Sifrovani

Ukol 1

V projektu se budete zabyvat Sifrovanim textu. Kazdému znaku bude ptidélena dvojice znaka
podle tabulky. Napfiklad pismeno 1 bude zaSifrovano jako c¢b. Vytvoite metodu
zasifruj(String text) tak, aby vracela zaSifrovany zadany text jako objekt typu String.
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Ukol 2

Rozsiite projekt Sifrovani o metodu desifruj (String text), ktera bude desifrovat zagifrovany
text.

Dokumentace

Ukol 1

Najdéte v dokumentaci (javadoc na internetu) vSechny metody, které obsahuje rozhrani
Iterator a napiste k cemu slouzi.



