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Skripty

» Skripty vs. programy
» Kompilace programu
» Spousténi programu a ukazkového skriptu




l Programy vs Skripty

Program je soubor strojovych instrukci
zpracovavanych prfimo  procesorem.
Program vznika prekladem zdrojového
kodu programovaciho jazyka.

Skript je textovy soubor obsahuijici prikazy
a ridici sekvence, které jsou vykonavany
interpreterem pouzitého skriptovaciho
jazyka.

Skriptovaci jazyky:
bash
gnuplot
awk
JavaScript
PHP

vstup

o | — D

Prekladané jazyky:
C/C++
Fortran
zdrojovy kaéd
. vstup
preklad (kompilace) vystup

vystup
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l Programy vs Skripty, ...

> snadna optimalizace > nevyzaduje rekompilaci
> rychlé vykonavani > vytvareni samospustitelného kodu
> nutnost rekompilace > Spatna optimalizovatelnost
~ nelze vytvaret samospustitelny kod > pomalejsi vykonavani
zdrojovy kod
s vstup vstup
preklad (kompilace) vystup vystup




lV cem psat skripty a pro

JelikoZ jsou skripty a zdrojové kddy programU textové soubory, Ize pouzit libovolny textovy
editor umoznujici ulozeni textu v Cisté formé (bez formatovacich metadat).

Textové editory:
e Vi
o kwrite
o kate
o gedit

K psani skriptl a zdrojovych kédl programu lze pouzivat i specializované vyvojové prostredi
— IDE (Integrated Development Enviroment). IDE obsahuje kromé editoru i spravce
projektu, ladici nastroje (debugger) a dalsi. VétSinou dostupné pro komplexnéjsi jazyky:
JavaScript, Python, PHP, atd.
Vyvojové prostredi:

« Kdevelop

o qtcreator

o NetBeans

« Eclipse




Program v jazyce C

Zdrojovy kod [y 1ude <stdio.h>
int main(int argc,char* argv][])
{
printf ("Tohle je program v jazyce C! \n");
return (0) ;
) /
Kompilace

$ gcc program.c -o program

\

kompiler jazyka C nazev souboru s vytvorenym

programem

Spusténi programu

$ ./program soubor program musi mit prava pro spusténi
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Program ve Fortranu

Zdrojovy kad
program Hello
write(*,*) 'Toto je program ve Fortranu!'
end program
N\
Kompilace

$ gfortran program.£f90 -o program

kompiler jazyka Fortran nazev souboru s vytvofenym
programem

Spusténi programu

$ ./program soubor program musi mit prava pro spusténi
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Skript v Bashi

Skript

#!'/bin/bash

echo 'Toto je skript v interpretu Bash!'

Spusténi skriptu

$ bash skript.bash soubor skript.bash nemusi mit prava pro spusténi

\

interpret Bash
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Skript v GNUPlotu

Skript
#!'/usr/bin/gnuplot
set title "Toto je skript v GNUPlotu!"
plot sin(x)
ause -1
= /
Spusténi skriptu
$ gnuplot skript.gnuplot
\ soubor skript.gnuplot nemusi mit prava pro
spusténi

interpret GNUPIot
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il Cviceni .

1. Vytvorte Ctyri adresare s nazvy ukol01, ukol02, ukol03, ukol04

2. Do jednotlivych adresarl ulozte postupné soubory program.c,
program.f90, skript.bash, a skript.gnuplot z adresare
/home/kulhanek/Data/programs

3. Zkompilujte zdrojové kédy programu napsanych v jazyce Ca Fortran.
Ovérte, ze vzniklé programy lze spustit.

4. Jaka je velikost souboru obsahujici vysledny program vznikly kompilaci
zdrojového kédu v jazyce C. Otevrete vznikly soubor v textovém editoru. Co
soubor obsahuje?

5. Ovérte funkénost skriptl skript.bash a skript.gnuplot jejich spusténim.




Spousténi skriptu

1) Nepfimé spousténi

Spoustime interpreter jazyka a jako argument uvadime jméno skriptu.
$ bash muj skript v bashi
$ gnuplot muj skript v gnuplotu
Skripty nemusi mit nastaven priznak x (executable).

2) Pfimé spousténi

Spoustime primo skript (shell automaticky spusti interpreter).
$ ./muj_skript v bashi
$ ./muj_skript v gnuplotu

Skripty musi mit nastaven priznak x (executable) a interpreter (soucast skriptu).




l Urcéeni interpretru

Specifikace interpretru (prvni radek skriptu):

#!/absolutni/cesta/k/interpretru/skriptu

Skript v bashi Skript v gnuplotu
#!/bin/bash #!/usr/bin/gnuplot
echo "Toto je skript v bashi!" set xrange[0:6]

plot sin(x)

pause -1

o Pokud neni interpreter skriptu pfi jeho primém spusténi uveden, pouzije se interpreter
systémového shellu.

o Interpreter uvedeny ve skriptu se ignoruje pri neprfimém spusténi.




Urceni interpretru, li

Pokud se absolutni cesta k interpretru méni (napf. pri pouziti softwareovych moduld), lze
pouzit nasledujici konstrukeci:

#!/usr/bin/env interpreter

Interpreter musi byt v nékterém adresari urceném
systémovou proménnou PATH.

Skript v bashi Skript v gnuplotu
#!/usr/bin/env bash #!/usr/bin/env gnuplot
echo "Toto je skript v bashi!" set xrange[0:6]

plot sin(x)

pause -1




il Cviceni e

1. Zménte pristupova prava u souboru skript.bash a skript.gnuplot (prikaz
chmod).

Ovérte, ze lze skripty spustit prfimo bez uvedeni interpretru.

Co se stane, pokud k interpretaci skriptu skript.gnuplot pouzijete
interpretr bash?




Promeénne

» Nastavovani a ruseni proménnych
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> Typy retézci




l Promeénneé

V jazyce Bash se proménnou rozumi pojmenované umisténi v pameéti, které obsahuje
hodnotu. Hodnota proménné v jazyce Bash je vidy typu retézec (text).

) L nesmi byt mezera mezi jménem proménné a =
Nastaveni proménné:

S JMENO_PROMENNE=hOanta
$ JMENO PROMENNE="hodnota s mezerami"

Pristup k hodnoté proménné:

$ echo $JMENO PROMENNE

ZruSeni proménné:

$ unset JMENO PROMENNE

Prehled vsech proménnych:

S set




Promeénné a procesy

Proces: pid, ppid rodicovsky proces

Promeénné

Proces: pid, ppid dceriny proces

Promeénné

Kazdy proces ma vyhrazenou ¢ast pro
ukladani hodnot proménnych.

Dcefriny proces v okamziku svého spusténi ziska kopii
proménnych (exportovanych) a jejich hodnot od rodi¢ovského
procesu. Tyto proménné muze dle potfeby ménit nebo mazat.
Déle mUzZe nastavovat nebo mazat nové proménné. Vsechny
tyto zmény vSak po skonceni dcefiného procesu zaniknou.
Zmény se neprojevi na hodnotach puvodnich proménnych
rodiCovského procesu.

Export proménné:

export
$ export JMENO PROMENNE —

xport s pfifazenim
$ export JMENO PROMENNE="hodnota" «— export s pfifaze




Retézce

V jazyce Bash Ize pouzit Ctyfri typy retézc(:

e bez uvozovek nahradi se seznamem soubor( a adresaru, které
A=pokus jsou v aktualnim adresafi (Ize pouZit sloZite;si
kontrukce)
B=*
C=$A < nahradi se hodnotou proménné A
* s uvozovkami e hodnota proménné obsahuje dvé slova oddélené mezerou

A="pokus hokus" ) L L
nahradi se hodnotou proménné A, hvézdicka se

B="* SA" < neexpanduje (je uvedena v uvozovkach)

* s jednoduchymi uvozovkami (apostrof)

Az' k h k ' . v v v s 4 M
pokus hoxkus \ text je uveden presné, bez Zadneé expanze Ci
B='% SA'e— transformace

* s obracenymi jednoduchymi uvozovkami (obraceny apostrof)

A="1s —-d-

do mista obracenych uvozovek se vlozi
vystup prikazu uvedeného v uvozovkach

B="pocet : "1ls | wc —-1""




V 4 V 4

l Promeénné a specialni

Poradi expanze retézce:

vstupni text (retézec
expanze se neprovede, P ( )

pokud je text uveden v
jednoduchych
uvozovkach "

mezivysledek

expanze specialnich znaku
(wildcards)

vysledek

expanze proménnych

expanze se neprovede,
pokud je text uveden ve
standardnich
uvozovkach ""
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l P¥ikazy ke cviceni

more vypisSe obsah souboru nebo standardniho vstupu po strankach (vhodny pro
zobrazeni dlouhych soubor( nebo vystupl pfikazl)

less podobna funkce jako more nicméné poskytuje vétsi funkcionalitu (napf.
posun v textu obéma smeéry)

Xargs spusti program s argumenty, které nacte ze standardniho vstupu, vhodné pro
predavani velkého seznamu argument

grep vypise radky ze souborl nebo standardniho vstupu, které vyhovuiji

vyhledavacimu vzoru

Priklady:
$ set | more
vypise seznam nastavenych proménnych a funkci po strankach
$ cat *.txt | less
vypisSe obsah vsech soubortd se zakoncenim .txt po strankach
$ cat directory list.txt | xargs mkdir

vytvori adresare jejichz jména Jjsou uvedena v souboru
directory list.txt

$ grep AHOJ soubor. txt

vypise radky ze souboru soubor.txt, které obsahujili text AHOJ




l Cviceni

1. Nastavte proménnou A na hodnotu 55.
2. Vypiste hodnotu proménné A (prikazem echo)

3.  Vylistujte vSechny proménné nastavené v daném terminalu. Je mezi nimi
proménnd A? PouZijte prikaz less nebo more k zprehlednéni vypisu.

4. Pouzijte prikaz grep a vypiste pouze radek obsahujici zaznam o proménné A.
Vyhledavaci vzor zvolte tak, aby byl nezavisly na hodnoté proménné.

5. Vypiste vSechny nastavené proménné, jejichz jména zacinaji pismenem A (grep

ATEXT).

Zmeénte hodnotu proménné na "tohle je dlouhy retezec".

Vypiste hodnotu proménné A.

Zruste proménnou A.

Ovérte, Ze jste proménnou zrusili (postupem resenym v bodé 4).

10. Postupné nastavujte proménné A, B a C podle prikladd uvedenych na strané 19.
Postupné ovérujte jejich hodnotu prikazy set a echo. Analyzujte pripadné rozpory.

11. Vytvorte soubor adresare.txt, ktery bude obsahovat na kazdém radku zvlast slova
pokusl, pokus2, pokus3. Pouzijte prikaz xargs k vytvoreni adresaru, které jsou v
tomto souboru uvedeny.

0 o N




