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l Skript v Bashi

#!/bin/bash

# toto je komentar
echo 'Toto je skript v interpretu Bash!'

echo "Obsah adresare pwd je:"

1s # vypise obsah adresare

poradi vykondavani prikazu

A=6 # nastaveni hodnoty promenne A
echo "Hodnota promenne A je SA"

echo "jeden prikaz"; echo "druhy prikaz"
ihned nasleduje

=

./mujprikaz prvni_argument druhy argument \¢— [ novy fadek

treti argument

 prazdné radky se ignoruji

* text uvozeny znakem # se ignoruje (pouziva se ke komentovani funkénosti skriptu)
* na jeden radek Ize uvést vice prikaz(, prikazy se oddéluji strednikem ;

* jeden prikaz lze napsat na vice radk pomoci zpétného lomitka \
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Spousténi skriptu v Bas

1) Nepiimé spousténi

Spoustime interpreter jazyka a jako argument uvadime jméno skriptu.

$ bash muj skript v bashi

Skripty nemusi mit nastaven priznak x (executable).
2) Pfimé spousténi
Spoustime primo skript (shell automaticky spusti interpreter).

$ chmod u+x muj skript v bashi
$./muj skript v bashi

Skripty musi mit nastaven priznak x (executable) a interpreter (soucast skriptu).

#1/bin/bash //

echo 'Toto je skript v interpretu Bash!'
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Cyklus pomoci for

Cyklus (smycka) je fidici struktura, ktera opakované provadi posloupnost prikazt. Opakovani
i ukonceni cyklu je fizeno podminkou.

y viv pokud je podminka splnéna, vykonaji se
provede se pred spusténim cyklu ofikazy prikazl a dali

(inicializace pocitadla) \ /

A
for((inicializace;podminka; zmena) )

do

prikazl

done

\

aktualizace pocitadla po
vykonani prikaz(

Kompaktni zapis:

for ((inicializace;podminka;zmena)); do
prikazl

done
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Cyklus pomoci for, pouz

Vypise Cisla 1 az 10

for((I=1;I <= 10;I++)); do
echo S$I
done

Proménna I ma roli pocitadla.

Inicializace promeénné se ridi pravidly pro
nastavovani proménnych v Bashi.

Zmeéna:
Pokud Ize proménnou interpretovat jako
celé Cislo, Ize pouzit nasledujici aritmetické
operatory:
++ hodnotu proménné zvysi o jednicku
—— hodnotu proménné snizi o jednicku
dalsi ....

Vypise Cisla10az 1

for ((I=10;I >= 1;I--)); do
echo $I
done

Podminka:

Pokud lze proménnou interpretovat jako
celé Cislo, Ize pouzit nasledujici porovnavaci
operatory:

1= nerovna se

== rovna se

< mensi

<= mensi nebo rovno
> vetsi

>= vétsi nebo rovno
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l Cyklus pomoci for, zme

Pokud Ize proménnou interpretovat jako celé Cislo, lze pouzit nasledujici aritmetické
operatory:

++ hodnotu proménné zvysi o jednicku

A++ A=A+3

-—  hodnotu proménné snizi o jednicku
A__

+ seCte dvé hodnoty += k proménné pricte hodnotu
A=5 + 6 A+=3
A=A + 1 A+=B

- odecte dvé hodnoty -= od proménné odecte hodnotu
A=5 - 6 A-=3
A=A - 1 A-=B

* vynasobi dvé hodnoty *=  proménnou vynasobi hodnotou
A=5 * 6 A*x=3
A=A * 1 A*=B

/ vydéli dvé hodnoty (celociselné déleni) /= proménnou podéli hodnotou
A=5 / 6 A/=3
A=A / 1 A/=B
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Cyklus a promenneé

povolené zapisy

Je mozné pouzit mezery mezi znakem =, jménem

Inici Citadla: Snné a ieii
ciace pocitadla promeénné a jeji hodnotou.

A=1
A=1 Je mozné pouzit operator $ pro pfistup k
hodnoté proménné, ale neni to zapotrebi.
Podminka:
A <= 10
SA <= 10

benevolentnéjsi pravidla plati pouze ve
specifikaci cyklu

Zména pocitadla:

Ao bn t (a=1/1 <= 10,1T44))
A=S%A+1 for((I=1;I <= 10;I++))|; do
A=A + 1 echo $I
A=A+1 done /
zde jiz musi byt operator pro pfristup k hodnoté
promeénné
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l Cviceni

Napiste skript, ktery vypise cestu k aktualnimu adresari a jeho obsah.

Vypiste deset znakl A, kazdy na jeden radek.
Vypiste deset znakl A vedle sebe na jeden radek (echo —n a manualové
stranky).
Napiste skript, ktery vypisSe suda Cisla od 2 do 100.
5. Napiste skript, ktery vypise mocniny 2" pro n od 0 do 32.

Doporuceni:
Kazdou ulohu resSte v samostatném adresari. Adresare si oCislujte, napt.:
ulohaO1
uloha02
atd.




Vnorovani cyklu

Ridici skupiny cykltd Ize do sebe libovolné vnofovat.

done

for((I=1;I <= 10;I++)); do

for((J=1;J3 <= 10;J++)); do

echo "SI S$J"
done

€«

£

/ vnéjsi cyklus
———_——_——_—____,__— vnitrni cyklus

for((I=1;I <= 10;I++)); do

for((J=1;J3 <= I J++)); do
echo "$I SJ"
done

done

pocitadlo vnéjsiho cyklu muze
™\ ovliviiovat chovani vnitfniho

IIBBRRRER S V5tém UNIX a zaklady programovani

cyklu
7. lekce



l Cviceni

1. Prakticky porovnejte funkci vnorenych cykli uvedenych na predchozi strané.

2. Napiste skript, ktery vypiSe desetkrat deset znakl (dle vasi volby) na radek.

3. Napiste skript, ktery na prvni radek vypise jeden znak, na druhy radek dva
znaky, atd. a to celkem provede desetkrat.

4. Upravte prvni skript tak, aby vypsal patnactkrat sest znak( na radek.
5. Uvedte dlvody proc je vhodné pro fidici hodnoty pouzivat proménné.

Ridici hodnoty je vhodné predavat pomoci proménnych:

POCET=10
for ((I=1;1I 10;I++)); do for((I=1;I <= POCET;I++))
echo do
done L i echo $I
méné vhodné done




Image Magic

> Konverze obrazku

http://www.imagemagick.org

(dokumentace, tutorialy, zdrojové kady)




Prikazy

Prehled:

animate, compare, composite, conjure, convert, display, identify, import, mogrify, montage,
stream
Detailni popis je dostupny v manudlovych strankach prikazi nebo

na weboveé strance Image Magic.
Nejdulezitéjsi prikazy:
display zobrazi obrdzek nebo sekvenci obrdzk( na obrazovce

convert provede konverzi mezi riznymi formaty véetné rliznych
typl operaci jako je zména velikosti, ofezani, rozostreni, apod.

Priklady:

$ convert input.eps output.png
zkonvertuje obrazek ve formatu postscript do formatu PNG

Vysoka kvalita pro publikacni ucely:

$ convert -density 300x300 input.eps -units PixelsPerInch \
—~density 300 -background white -flatten output.png




Skripty

» Cyklus pomoci for in




l Cyklus pomoci for ... in

Prikazy v bloku do/done (prikazl, ...) se vykonaji pro kazdy prvek v seznamu LIST. V daném
béhu cyklu obsahuje proménna VAR aktualni prvek ze seznamu LIST.

for VAR in LIST
do
prikazl S$SVAR
done

Kompaktni zapis:

for VAR in LIST; do
prikazl S$SVAR

done




Cyklus pomoci for ... in

Cyklus probéhne tfikrat, béhem toho postupné

for A in a b ¢; do vytiskne znaky a, b, c.

echo $A
done

Seznamy polozek je vhodné vytvaret programové (pomoci prikaza uvedenych v
obracenych apostrofech).

Prikaz process_file se vykona pro kazdy soubor
s priponou .eps, ktery se nachazi v aktualnim
adresari.

for A in '1ls *.eps ; do
./process file $SA
done




Prikazy pro praci se
jmeény a cestami

> dirname
> basename
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l Prikazy pro praci s jmén

dirname vyextrahuje jméno adresare z uplného jména souboru
basename vyextrahuje jméno souboru z Uplného jména souboru
Priklady:

$ basename /home/kulhanek/pokus.txt
pokus.txt

$ basename pokus. txt
pokus.txt

$ basename /home/kulhanek/pokus.txt .txt
pokus

$ dirname /home/kulhanek/pokus.txt
/home/kulhanek

$ dirname pokus.txt

Prikazy dirname and basename zpracovavaji zadané informace bez ohledu na to,
zda-li dany soubor Ci adresar existuje.




l Cviceni

1. Vytvorte adresar obrazky

2. Do adresare obrazky nakopirujte soubory z adresare
/home/kulhanek/Data/Snapshots/ , které maji zakonceni .eps

3. Napiste skript, ktery na obrazovku vypiSe nazvy soubord, které obsahuje
adresar obrazky v nasledujicim formatu:

Adresar obrazky obsahuje soubor: souborl.eps

Adresar obrazky obsahuje soubor: soubor2.eps

4. Napiste skript, ktery prevede soubory ve formatu eps v adresari obrazky
do formatu png.

5. Ovérte prikazem display, ze konverze probéhla v poradku.




