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Procvi£ování 2

Tvorba vektor· pomocí fce c()

1. Vytvo°te vektor a obsahující hodnoty 5, 4, 8, 11.

2. Vytvo°te vektor b celých £ísel od 1 do 10 (pouºijte dvojte£ku).

3. Vytvo°te vektor B celých £ísel od 5 do -5 a od -5 do 5 (celkem tedy 22 hodnot).

4. Vytvo°te vektor a3 obsahující trojnásobky hodnot vektoru a.

5. Vytvo°te vektor aab obsahující dvakrát za sebou vektor a a jednou b (celkem tedy 18 hodnot).

6. Vytvo°te vektor jmena obsahující jména Michaela, Petra, Jaroslav, Tereza, Ondra, Jan, Lubica,
Jiri, Jakub, Zuzka (v tomto po°adí). Jedná se o jména jedinc· v náhodném vzorku na²í Rkové
populace. (Jména sta£í zkopírovat)

7. Vytvo°te vektor vyska obsahující hodnoty vý²ek [cm] t¥chto jedinc· (viz tabule).

Vektorové operace

8. Odstra¬te vektory a, a3 a aab z pracovního prost°edí.

9. Zjist¥te, kolik element· obsahuje vektor B. (odpov¥dí R bude £íslice)

10. Ov¥°te, zda vektor b obsahuje 10 element·. (odpov¥dí R bude logická hodnota TRUE/FALSE)

11. Zjist¥te, jakého módu je vektor vyska, £ili jaký typ hodnot tento vektor nese.

12. Ov¥°te, ºe vektor jmena je textový (jeho mód je character). (odpov¥dí R bude logická hodnota
TRUE/FALSE)

13. Lze vektor jmena p°evést na £ísla? Nebo naopak vektor vyska na text? Co se stane, spojíme-li
je do jednoho?

14. Zjist¥te nejniº²í a nejvy²²í vý²ku na²ich jedinc·.

15. Vytvo°te vektor vyska.rel obsahující relativní vý²ky (relativní v·£i nejvy²²í vý²ce).

16. Spo£ítejte pr·m¥rnou vý²ku jedinc· (ve vektoru vyska) a vloºte ji do objektu prum (pozor na
NA hodnotu!).

17. Vytvo°te logický vektor vetsi ozna£ující nadpr·m¥rn¥ vysoké jedince.

18. Zjist¥te, kolik je v na²em vzorku nadpr·m¥rn¥ vysokých jedinc·. (se£t¥te pravdy TRUE vektoru
vetsi)

19. Vytvo°te vektor vyska2, v n¥mº budou stejné hodnoty jako ve vektoru vyska, jen p·vodn¥ nad-
pr·m¥rní jedinci budou o 10 cm krat²í.




