Tvorba vlastnich funkci

Funkce je pojmenovana fada operaci. Ve funkci je nadefinoviano, co ma udélat s objekty, na které ji
pouzijeme. Abychom tuto definici mohli néjak zapsat, vytvorime si imaginarni jména objektu, které do
funkce budou vstupovat a pomoci téchto imaginarnich objekta zapiSeme, co s nimi mé funkce udélat.
Pf1i pouziti dané funkce pak jen R sdélime, co si mé za imaginarni objekty dosadit. Imaginarni objekty
jsou tedy vlastné argumenty dané funkce.

Priklad: vytvoifime funkci, ktera bude pocitat aritmeticky prumér hodnot néjakého vektoru. Funkce
bude pracovat s jednim objektem, s vektorem hodnot. Zvolim si jméno imaginarniho vektoru (jediného
argumentu funkce), napf. z, at je to kratké. Pramér je soutet hodnot vydéleny jejich poctem. S pouZitim
imaginarniho jména vektoru x bychom operaci v R zapsali napf. takto: sum(x) / length(x). Ted uz
zbyva R jen sdélit, Ze danou operaci méa uloZit jako funkci imaginarniho objektu (argumentu) x:

mymean<- function(x){
sum(x) / length(x)
}

Ted muzeme funkci mymean () pouzit jako jakoukoliv jinou funkci. M4 argument z, ktery predstavuje
vektor hodnot, na kterych se mé spocitat aritmeticky pramér.

mymean (x= 1:10)

## [1] 5.5
mymean(c(2,4,1,0,0,3,4,8))
## [1] 2.75

Pokud nage funkce pouziva jiné jiz nadefinované funkce, je ¢asto vhodné ponechat prostor pro
pouziti dalsich, volitelnych argumentt onéch funkci. Napiiklad nase funkce neumi pocitat aritmeticky
pramér, pokud se ve vektoru vyskytne NA hodnota. mymean() vrati NA, protoze funkce sum() nevi,
jakou hodnotu mé séitat:

mymean (c(1,5,NA,4))
## [1] NA

Bylo by proto rozumné ponechat moznost pro prouziti argumentu na.rm=u funkce sum(). K tomu
slouzi 3 tecky ..., které najdete v definici naprosté vétsiny funkci. Tyto tii tecky umoziuji volitelné
pouziti argumentt funkei pouzitych uvniti dané funkce a znaci “a dalsi argumenty, které je mozné vlozit
do pouzitych funkef”. ... umistime jednak do funkce function(), kde vyjmenovavime argumenty nasi
funkce, a pak jako dalsi argument pouzitych funkci tam, kde bychom mohli chtit pouzit n&jaky dalsi
argument. Funkci ted samozfejmé musime upravit tak, aby délku vektoru zjistovala jen na hodnotéch,
které nejsou NA.

mymean<- function(x, ...){
sum(x, ...) / length(x[!is.na(x)])
}

mymean(c(1,5,NA,4), na.rm= T)
## [1] 3.333

Dalsi moznosti by bylo pouZzit argument na.rm= pfimo v definici nasi funkce. Pro demonstraci libo-
volnosti zvolenych jmen ho pojmenuji odstranNA, ale pro zachovani konzistence s ostatnimi funkcemi
by bylo lepsi ho pojmenovat stejné, na.rm.:



mymean<- function(x, odstranlNA){

sum(x, na.rm= odstranNA) / length(x[!is.na(x)])
}

mymean(c(1,5,NA,4), odstranNA= T)

## [1] 3.333

Jednotlivym argumentim miZzeme pii definici funkce pfifadit vychozi hodnoty. Naptiklad bychom
mohli chtit, aby naSe funkce implicitné odstranovala NA hodnoty p¥i poc¢itani priméru. Pokud nasta-
vime vychozi hodnotu (nap¥. odstranNA= T), nemusime argument p¥i pouziti funkce vibec pouZit, v
pripadé, ze souhlasime s danou prednastavenou hodnotou a pouzijeme jej jen pokud hodnotu chceme
zménit (stejné jako je tomu u vSech ostatnich funkci).

mymean<- function(x, odstranNA= T){
sum(x, na.rm= odstranNA) / length(x[!is.na(x)])

}
mymean (c(1,5,NA,4))

## [1] 3.333
mymean(c(1,5,NA,4), odstranNA= F)
## [1] NA

P#i programovani se je§té miize hodit moznost upravit chovani funkce podle vloZenych argumenti.
Napftiklad funkce, kterd pocita faktoridl, by méla vratit produkt (nasobek vSech hodnot) sekvence
celych ¢isel od 1 do z (hodnota, pro kterou faktoridl poc¢itame) v piipads, ze z je vétsi nez 0. Pokud z
= 0, mé vratit 1. Udélame to tak, ze formulujeme podminku a definujeme operaci, kterou ma funkce
provést v piipadé, ze je podminka splnéna. Syntaxe je nasledovna:

if (podminka) {
operace

}

U nageho faktoridlu bychom mohli definovat t¥i operace: vratit 1, pokud z = 0; vratit produkt
sekvence od 1 do z, pokud je z > 0, a vygenerovat chybovou hlasku, pokud z je zadporné :

myfactorial<- function(x){
if (x==0){
return(1)

}
if (x>0){
return(prod(seq(1:x)))
}
if (x<0)4{
stop("zaporne 'x'")
}
}
myfactorial(5)

## [11 120

myfactorial (0)



## [1] 1
myfactorial(-5)

## Error: zaporne ’x’

Vsimnite si jeSté funkce return(), kterou explicitné R fikdme, co ma vratit. Funkce return() by
méla obsahovat vSechny vysledky, které chceme vratit. Pokud bychom si pfali zobrazovat na obrazovku
napiiklad mezivysledky, pouzijeme funkci print (), pro upravend hlaseni s textem pak cat ().

Moznosti pfi programovani funkci je samoziejmé mnohem vice, pro béznou tvorbu funkci pro vlastni
potiebu si v§ak zhruba vysta¢ime s timto. Pokud véas zajima vic, mrknéte na ?Control, ?stop, 7print.

Jak pouzivat vlastni funkce

Nové vytvorenou funkci, aby ji bylo mozné pouzit, je potfeba projet v R. Muzeme ji do R normélné
poslat jako jakykoliv jiny piikaz, ale neni to moc Sikovné, protoze ndm zbyte¢né zapldcne misto v
konzoli. Pak také, aby nage prace zachycend ve scriptu aktualniho .r souboru byla reprodukovateln,
mél by cely kéd té fukce byt v tom scriptu obsazen. Ideédlni feSeni nabizi funkce source():

1. pro napsani funkce si otevieme nové scriptové okno, ve kterém funkci napiSeme a dokumentujeme
poznamkami za #,

2. funkci pak uloZime jako samostatny .r soubor,

3. pro pouZiti oné funkce si nazdrojujeme (nasourcujeme) dany soubor. Pomoci funkce source()
tak projedeme obsah celého souboru v R bez toho, aby se nam zaplacala konzole nebo aktualni
.I script, pfitom ale bude ve scriptu zaznamenano, ze jsme ten soubor nasourcovali.

Sourcovani pak je analogické tfeba nacteni dat, jen pouzijeme funkci source() a specifikujeme cestu
k sourcovanému souboru, napiiklad source("D:/MyFun/myfactorial.r"). V RStudiu miZeme mit
otevienych vic scriptovych oken zaroveni. Muzeme funkci upravovat a opravovat, po té ji vzdy ulozime
a znovu nasourcujeme a vyzkouSime v naSem pracovnim okné.





