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Kooperace — spole¢né chovani dvou a vice jedincd,

4 zadkladni modely kooperace:

ktere je navzdory individudlnim nakladum v
kone¢ném vysledku vyhodne¢ a je nezbytné k dosazeni

danc¢ho cile.

1.

2
3.
A

na zaklad¢ pribuzenského vybéru

na zakladé skupinového vybéru

na zaklad¢€ reciprocity




Kooperace na zakladé pribuzenského
vybéru
navrzena W. D. Hamiltonem
altruismus — jedinec pomaha jinému
jedinci na ukor vlastni fitness

altruisticke alely eliminovany

prirodnim vybérem
mohou se Sifit za predpokladu, zZe prijemce pomoci je
piibuzny




Kooperace na zakladé skupinového
vybéru
* u populaci, kde v kazde generaci vznikaji nove
subpopulace a vzapéti zanikaji
* prinos pro celou populaci musi pirevySovat
individualni naklady subpopulace
* pf. pousStni mravenec
Messor pergandel




Kooperace na zakladé reciprocity

je mozna, jestlize s1 jedinci oplaceji pomoc —
reciprocni altruismus

problémem je Casove zpozdéni pi1 splaceni pomoci,
coz muze vest 1 k podvadéni

predpoklady: stabilni skupina, Cast¢ interakce,
schopnost rozpoznat jedince, ktefi podvadéji

pt. upir Desmodus rotundus
kooperace mezi 2 jedinci

- véznovo dilema (jedna nebo znamy pocet her)




Plaver 2

\4 \ %4 >
Veéznovo dilema 48,5
b w7 )4 . VR4 . :
* hraci 1 a 2 chtéji dosdhnout nejvétsiho zisku
* pouze moznost kooperovat nebo podvadét Cooperate R=3 | S=-1
* co ziska jeden hrac zavisi na tom, co ud¢la | |
druhy hrac : : 4
Player 1 ‘

* charakteristika: kdyz hrac¢ podvede,tak
ziska vic, nez kdyby kooperoval
* vynos pro hraCe 1: T>R >P>S

p=20
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Cheat

-I—I t-fO r-tat T — temptation, R — reward, S — sucker, P - punishment

» kooperativni strategie

[ TIT For TAT]

Now I OWE
HiM ONE

* hra se hraje opakované, hraci nevi kolikrat se bude hrat .

* hra zaCina kooperaci, pak opakuje to co udélal protihrac .
* pozdéji vylepsena strategie od Pavlova ‘




Kooperace jako vedlejsi produkt
mutualismu
* mez1 nepribuznymi jedinci jako nejvyhodné;si
varianta — jedinci se ni¢eho nevzdavaji
* podvadéni se nevyplaci, byl by postizen 1 podvadé&jici

* napt. kooperativni lov lvu




Alleho efekt

popisuje vztah mezi hustotou populace

a jejim rustem (tzv. inverzni zavislost) ! J‘ ‘
u velké populace s rostouci hustotou klesa fitness
u malé populace s rostouci hustotou roste fitness
negativni vliv na jedince ma jak ,,prehusSténi‘ tak
,,podhusténi* populace

pokles velikosti populace pod prahovou hodnotu ->
podlomeni efektivni kooperace, extinkce populace



geneticky inbreeding a ztrata heterozygotnosti — v malych
populacich se zvySuje inbreeding -> pokles fertility
demograficka stochasticita — fluktuace v demografickych
parametrech mohou byt fatalni

maly pocet jedincli — miize negativné ovlivnit ruzné formy
kooperace

nedostatek partneri -> nizsi reprodukce

antipredacni chovani — maly pocet jedinct -> sniZzena ostrazitost, snizena
schopnost aktivni obrany

kooperativni lov a hledani potravy (pes hyenovity, ryposi)
kooperativni reprodukce (surikaty, pes hyenovity)

saturace predatora — pi. saran¢ata — predator neni schopen ulovit takové
mnoZzstvi jedinci

modifikace prostredi — ovlivnéni podminek prostiedi ve sviij prospéch (sysel
obecny)

socialni termoregulace — lepsi piezivani skupiny nez solitérniho jedince
(svist’ horsky)
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Reciprocal food
sharing in the vampire bat
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Predpoklady:
1. dostatek interakci mezi jedinci
2. ptinos prijmu pomoci vétsi, nez naklady na poskytnuti pomoci jinému jedinci
3. schopnost zapamatovat si jedince, kteti podvadéji

Table 1 Blood sharing among captive Desmodus rotundus

Potential Reciprocal
Starved bat Donor bat(s) reciprocators™ feeding?
ROGI(S) OYRI(S) - —_
OO(L) GBI(L) — —
WB(L) OO0(L) — —
GR(L) WBI(L) Q0 No
OYRI(S) ROG(S) ROG Yes
YBR(S} - — —
GRBI(L) WBI(L) — —_
ROG(S) GRBi(L) OYR No
OO(L) WB,GB(L) WB Yes
WHBI(L) GRB,GE(L) GRB.GB Yes
YOI(S) OYR(S) —

GRB(L} WB(L} WB,ROG Yes




Dékuji za pozornost!




