Manual k Pythonu

Praca s maticami
a = [1,2,3] resp.
a=[12 3]
b = [1;2;3]

vytvori riadkovy vektor a
vytvori stlpcovy vektor b

A = [1,2,3;4,5,6] vytvorl maticu A s dvoma riadkami a troma stipcami

B
A)
c(1,2)

C(10)
C(4:6,1:5)
€(10,10) =1

[A;a]

c(:,2) = [1
a =0:pi:20

zeros(2,2)
ones(2,3)
rand(3,4)

sum(B)
B2
B."2
inv(B)
diag(B)
diag(b)

sortrows (B,2)

size(B,2)

vytvori maticu B, pridanim vektoru a pod maticu A

transponuje maticu A

nacita hodnotu v prvom riadku a druhom stfpci matice C

nacita hodnotu 10. ¢lena matice C' pri ¢itani po stfpcoch

nacita 4. az 6. riadok prvych 5 stfpcov matice C'

v pripade, ze indexy presahuji dimenziu matice C, zva¢si maticu a na prazdne
miesta vlozi nuly

odstrani z matice C' cely druhy stfpec

vytvori vektor a s prvym ¢lenom 0 s inkrementom pi a poslednym ¢lenom
nizsim ako 20

vytvori maticu o velkosti 2 x 2 so samymi nulami

vytvori maticu o velkosti 2 x 3 so samymi jednotkami

vytvor{ maticu o velkosti 3 x 4 s ndhodnymi ¢islami v intervale [0,1]

scita vSetky prvky v stipcoch matice B a vrati riadkovy vektor

vynasobi maticu B samou sebou

vytvori maticu druhych mocnin jednotlivych prvkov matice

vytvori inverznd maticu

vyberie prvky matice B leziace na diagondle a vytvori z nich vektor

z vektoru b vytvori stvorcovii maticu s prvkami b na diagondle

zoradi riadky matice B podla vzrastajicich hodnét v druhom stfpci

vrati pocet stipcov matice; v pripade, ze 2 zmenime na 1, vrati pocet riadkov

Grafické zobrazovanie

plot(x,y,’r:*’)

hold on
x1im([0,1])

xlabel(’velocity’)

vytvori ¢iarovy graf zavislosti hodnét vektoru z na y, graf je
znézorneny Cervenou (r) bodkovanou ¢iarou (:) so symbolom aste-
risku (*)

umozni priddvanie d’alsich grafov k uz existujicemu

nastavi z-ovi os v rozsahu od 0 do 1

pomenuje z-ovi os ”velocity”

legend(’Fe’,’Si’,’Ca’,

’Location’,’SouthEast’)

bar (x,y)

scatter(x,y,z,w)

do Tavého dolného rohu grafu vlozi legendu s popiskami "Fe”, ”Si” a
” Ca77

vytvori stfpcovy diagram

vytvori bodovy graf zavislosti hodndt vektoru ¢ na x o velkosti bodov
z a farbe w

Dalsie uzitoéné prikazy

clc
clear

vy¢isti prikazovy riadok
vymaze vSetky premenné

load hd125963.dat

save result.dat A -ascii
%rotational matrix
format long

nac¢ita numerické déta zo siboru a ulozi do matice hd125963
ulozi maticu A do novovytvoreného stuboru result.dat

sluzi ako skriptovacia poznamka

ukazuje hodnoty s vysSou presnostou



Cykly

if x > 0

y = log(x)
elseif x ==

y = -Inf
else

disp(’Error’)
end
A=11;
for i = 1:10

y = [A;i i72];
end

while (1 "= 5) & (j < 9
Ali,j] = ix*j;
i=1i+1;

J =3+
end



