Document Type Definition (DTD)

« XML mGze vyhovovat ur€itému typu dokumentu

» DTD fika, které elementy a atributy miZeme v dokumentu pouzit
« DTD kontroluje strukturu

« Hlavni vyhody:

» pomoci parseru muzeme kontrolovat strukturu dokumentu
oproti uréittmu DTD

» pfi pouziti standardniho DTD mame k dispozici mnoho
Ucelnych nastroji navrzenych pro konkrétni DTD

« v pfipadé XHTML je (na rozdil od XML) zapsano DTD v hlaviéce

- http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtml1l/DTD/xhtmll-strict.dtd
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XHTML

« EXtended HyperText Markup Language
« Znackovaci jazyk se souborovou koncovkou .htm nebo .html
« Vychazi ze standardu XML
« Shodné s XML: elementy, atributy, tagy
« Struktura: prolog, kofenovy element <htm1>
« Povinné tagy: <html>, <head>, <body>
« deklarace dokumentu:
- XHTML 1.0 Strict
- XHTML 1.0 Frameset

- XHTML 1.0 Transitional
- XHTML 1.1

4
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Stylové jazyky

- XML je kdéd uréeny pro obsah

- Tento obsah ur¢en lidem — nemohou se probirat zdrojovym kédem
- Nutna pfehledna, atraktivni forma

- Stylové jazyky upravujici formu a nezasahujici do obsahu

-1 styl pro vice dokumentl stejného druhu

- Zména vice dokumentl tak znamena zménu jen 1 stylu

- Nebo pro 1 dokument vice stylll — vice vystupd

- O zpracovani dokumentu na zakladé stylu se stara stylovy procesor
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Stylovy procesor

- Nepfijdeme s nim do styku
- Soucast jinych program, editord, prohlizecd, formatovaca

=N

stylovy procesor  ———»

/ wstup
ML XL
obrazo,
PostSenpl, POF

XML dokument
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PFipojeni stylu k dokumentu

- Snaha o co nejvétsi prenositelnost styli mezi aplikacemi
- Associating Style Sheets with XML documents Version 1.0
http://mww.w3.0ora/TR/xml-stylesheet/

- Vyuziti instrukce zpracovani ve tvaru
<?xml-stylesheet href=“URI” type=“typ stylu”>

- Meéla by byt soucasti prologu, tj.
<?xml version="1.0" encoding=“utf-8” standalone=“yes” >
<?xml-stylesheet href="mujstyl.css” type=“text/css”>

<dokument>

</dokument> ﬁ
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PFipojeni stylu k dokumentu = XHTML

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN“
"http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtml1l/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="cs" lang="cs">
<head>

<link rel="stylesheet" media="screen,projection" type="text/css"
href="style.css“/>

</head>
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http://www.w3.org/TR/xml-stylesheet/

Kaskadové styly (CSS)

XSLT transformace

« Cascading Style Sheets — CSS Level 3

« Styl se sklada z pravidel jako napf.
kapitola nadpis {font-size: 18pt}

« Prvni ¢ast pravidla se nazyva selektor (kapitola nadpis)
« Uréuje, v jaké ¢asti dokumentu bude pravidlo aplikovano
« Druha cast pravidla v { } je deklarace
* Ma 2 casti: vlastnost a pfifazenou hodnotu
* Moznost vzajemné kombinovat
kapitola nadpis, priloha nadpis {font-size: 18pt}
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i6c

* Extensible Stylesheet Language Transformations
+ Pivodné koncipovano jako vylep$eni kaskadovych styl

» podmnozina XSL, doporu¢eni W3C, verze 1.0 (1999), verze
2.0 (2007)

* Dnes dvé hlavni aplikace:
- transformacni ¢ast (transformace dokumentu)
- formatovaci ¢ast (definice vysledného vzhledu)

* Dnes vyuzito zejména pfi transformacich geografickych dat v
GML
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i6c

XSLT transformace

« Jazyk pro manipulaci obsahu XML dokumentu
« Tvorba a editace XSLT je mozna i ve strukturnim editoru

* Mnoho XSLT procesort (viz dale)

XSLT Processor

XSLT
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XSLT procesory

* XALAN http://xml.apache.org/xalan-j/index.html

* XT http://www.blnz.com/xt/index.html

* SAXON http://saxon.sourceforge.net/
* MS XML (soucast .NET)
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