Tvorba prezentaci pomoci balicku beamer

Roman Plch

Ef P sy

socian{ 2 . 5 ) ot
VINISTERSTVO SKOLSTVI. 0P Vadstavani

4 fondvCR  EVROPSKA UNIE SHo

pro konkurenceschopnost .

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



Minimalni dokument

\documentclass{beamer}

\usepackage [czech] {babel}

\usepackage [utf8]{inputenc}

\usetheme{Warsaw}

\title{Tvorba prezentaci pomoci balilku Beamer}
\author{Roman Plch}

\institute{Ustav matematiky a statistiky, P¥F MU, Brno}
\date{27.\,7.\,2011}

\begin{document}

\begin{frame}

\titlepage

\end{frame}
\begin{frame}{Uvod}

Struény uvod do balicku Beamer.
\end{frame}

\end{document}



Vzhled prezentace

\usetheme[volby|{téma} Téma prezentace, pfikaz definuje vzhled
prezentace. Na vybér jsou témata bez navigacni listy
nebo s navigaéni listou, které se jesté lisi jejim typem
a umisténim. Pomoci volitelného parametru lze navic
u nékterych témat ménit polohu navigaéni listy,
nastavovat jeji Sirku apod.

\usecolortheme[volby|{téma} Barevné téma, prikaz definuje,
které barvy se v prezentaci pouziji.

\usefonttheme[volby|{téma} Téma fontu, prikaz definuje, které
fonty nebo jejich atributy budou pouzité v prezentaci.

\useinnertheme[volby|{téma} Vnitfni téma, definuje vzhled
elementd uvnitf jednotlivych snimka.

\useoutertheme[volby|{téma} Vnéjsi téma, prikaz definuje vzhled
vnéjsich elementii, které tvofi vzhled a strukturu
prezentace.

Veskera mozna témata a jejich pripadné volby jsou prehledné
vyobrazeny a popsany v dokumentaci.


http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/beamer/doc/beameruserguide.pdf

Titulni stranka

\title{nazev} téma, nazev prezentace
\author{jméno} jméno autora
\date{datum} datum

\institute[zkratka]{nazev} nazev Gstavu nebo spolecnosti

Uvodni strana se vytvori piikazem \titlepage, ktery je uzavieny
v prostfedi frame.



Osnova prezentace

\tableofcontents|pausesections| vytvofi osnovu prezentace,
volitelny parametr zajisti postupné zobrazeni. Osnova
je také uzavrena v prostfedi frame.

\section{ndzev}, \subsection{ndzev}, \subsubsection{nazev}
struktura prezentace, mimo prostfedi frame

\frametitle{nazev} nadpis snimku

\framesubtitle{ndzev} podnadpis snimku



Tvorba snimku

\begin{frame} [volby]
\frametitle{Nadpis snimku}

. obsah snimku ...
\end{frame}

nebo pomoci makra

\frame [options]{\frametitle{Nadpisl}¥
. obsah snimku ...

iy



Volby prostredi frame

containsverbatim pfi pouziti prostfedi verbatim nebo pfikazu
\verb

fragile podobné prostfedi containsverbatim

allowframebreaks pro automatické rozdéleni, pokud se obsah
nevejde na jeden snimek

shrink pro automatické ,stlaeni* obsahu tak, aby se vesel
na jeden snimek

squeeze pro zmenseni vertikalnich mezer



Barevné zvyrazhovani

» \alert{text} = text
» \structure{text} = text

Zména téchto barev (do preambule dokumentu):
» \setbeamercolor{alerted text}{fg=cyan}

» \usecolortheme[named=yellow]{structure}



Blokové zvyraznéni

Preddefinovana prostredi:

» theorem, corollary, definition, barva ramecku odpovida
zvolenému barevnému schématu

» example, zeleny ramecek
» block, ramecek strukturalni barvou, nadpis ramecku

» alertblock, ramecek barvou, kterou pouziva prikaz \alert,
nadpis ramecku



Blokové zvyraznéni

Preddefinovana prostredi:

» theorem, corollary, definition, barva ramecku odpovida
zvolenému barevnému schématu

» example, zeleny ramecek
» block, ramecek strukturalni barvou, nadpis ramecku

» alertblock, ramecek barvou, kterou pouziva prikaz \alert,
nadpis ramecku

» Priklad:



Blokové zvyraznéni

Preddefinovana prostredi:

» theorem, corollary, definition, barva ramecku odpovida
zvolenému barevnému schématu

» example, zeleny ramecek
» block, ramecek strukturalni barvou, nadpis ramecku

» alertblock, ramecek barvou, kterou pouziva prikaz \alert,
nadpis ramecku

» Priklad:

Shrnuti
Beamer je skvély!



Blokové zvyraznéni

Preddefinovana prostredi:

» theorem, corollary, definition, barva ramecku odpovida
zvolenému barevnému schématu

» example, zeleny ramecek
» block, ramecek strukturalni barvou, nadpis ramecku

» alertblock, ramecek barvou, kterou pouziva prikaz \alert,
nadpis ramecku
» Priklad:

Shrnuti
Beamer je skvély!

\begin{alertblock}{Shrnuti}
Beamer je skvély!
\end{alertblock}



Postupné vykreslovani snimku

Tento efekt se vytvari tak, ze se jednotliva prekryti snimku rozdéli
do samostatnych stranek. K dispozici je nékolik zptisobi jak toho
docilit.

1. Pomoci prikazu \pause se zastavi nacitani snimku a zobrazi se
jen ta Cast, ktera predchazi tomuto pfikazu. Po stisknuti
klavesy se zobrazi dalsi polozky az do nasledujiho pfikazu
\pause nebo do konce prostredi.

2. Pokud chceme postupné zobrazovat viechny polozky ve
vyctovém prostredi, stai pouzit zapis
\begin{prostredi} [<+->].

3. Dalsi moznosti je specifikovat rozsah prekryti prikazem
\item<rozsah>, ktery urCuje na kterém prekryti se dana
polozka zobrazi.

4. Pokud je tfeba zvyraznit nékterou polozku Cervené, doplni se
specifikace rozsahu pomoci prikazu \alert nasledovné:
\item<rozsah|alert@rozsah>.



Postupné vykreslovani snimku — specifické prikazy

\onslide<specifikace>{text} text se zobrazi jen v definovanych
prekrytich, na ostatnich prekrytich bude zasedly;

\only<specifikace>{text} text se zobrazi jen v definovanych
prekrytich, na ostatnich prekrytich tak Ize na stejné
misto zobrazit jiny text;

\uncover<specifikace>{text} zvyrazni text pro specifikovana
prekryti, pro ostatni zlistane zasedly;

\visible<specifikace>{text} text se zobrazi jen v definovanych
prekrytich, na ostatnich prekrytich bude text
neviditelny;

\alt<specifikace>{implicitni text}{alternativni text} zobrazi
implicitni text, specifikace udava na kterém prekryti
se zobrazi alternativni text.

Pro zruseni postupného vykreslovani (napf. pfi tisku) je nutné
zadat volitelny parametr handout ve specifikaci tfidy dokumentu.



Prechody snimki |

Prechod mezi jednotlivymi snimky miize byt nahly nebo realizovan
pomoci vizualnich efektii. V tfidé Beamer jsou na vybér nasledujici
efekty:

\transblindshorizontal<specifikace>[volby| snimek se vykresli
horizontalnimi pruhy;

\transblindsvertical<specifikace>[volby| snimek se vykresli
vertikalnimi pruhy;

\transboxin<specifikace>[volby| snimek se vykresli ze vsech
stran do jeho stredu;

\transboxout<specifikace>[volby| snimek se vykresli z jeho
stfedu do vSech stran;

\transdissolve<specifikace>[volby| snimek se vykresli
rozplynutim kosticek;

\transglitter<specifikace>[volby| stejny jako predchozi efekt
+ prechod zleva doprava;



Prechody snimkd |1

\transsplitverticalin<specifikace>[volby| snimek se vykresli
z levé a pravé strany do stfedu;

\transsplitverticalout<specifikace>|[volby| snimek se vykresli
ze stfedu do levé a pravé strany;

\transsplithorizontalin<specifikace>[volby| snimek se
vykresli z vrchni a spodni strany do stredu;

\transsplithorizontalout< specifikace>[volby| snimek se
vykresli ze stfedu do vrchni a spodni strany;

\transwipe<specifikace>[volby| snimek se vykresli z vrchni na
spodni stranu;

\transduration<specifikace>{pocet-sekund} {pocet-sekund}
urcuje délku zobrazeni snimku.

Vyse uvedené prikazy se uskutecni pouze v rezimu zobrazeni na
celou obrazovku. Volby mohou byt dvé: délka efektu duration =
pocet sekund a smér prechodu direction = dhel. Pro thel jsou
povolené hodnoty 0, 90, 180, 270 a pro efekt \transglitter i 315.
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