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Volné sitené systémy

» Wolfram Alpha: http://www.wolframalpha.com
verze pro Android
Wolfram Problem Generator (Pro verze)

» Maxima: http://maxima.sourceforge.net/
rozhrani WWxmaxima
Maxima web interface
Maxima on Android

» Sage: http://www.sagemath.org/
SageMathCloud
Sage Math on Android
kniha Sage for Undergraduates


http://www.wolframalpha.com
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wolfram.android.alpha
http://www.wolframalpha.com/pro/problem-generator/
http://maxima.sourceforge.net/
https://andrejv.github.io/wxmaxima/
http://user.mendelu.cz/marik/yamwi/
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.yhonda
http://www.sagemath.org/
https://cloud.sagemath.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.sagemath.droid
http://www.gregorybard.com/SAGE.html

Dalsi uzitecné aplikace

» Matematické vypocty online
» Vyuziti systémi pocitacové algebry v matematice
» MathWay (ReSeni krok za krokem.)
aplikace pro Android, (pouze vysledek, feseni je za poplatek).

» Fooplot — jednoduch& webova aplikace pro rychlou tvorbu
grafu fukce.

» Desmos — pokrocilejsi systém pro online tvorbu grafi a
animacf

» Plotly — webova aplikace na grafické zpracovani dat

» Photomath — camera calculator


http://um.mendelu.cz/maw-html/menu.php
http://user.mendelu.cz/marik/akademie/
https://www.mathway.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bagatrix.mathway.android
http://fooplot.com
https://www.desmos.com
https://plot.ly/
https://photomath.net/en/

Kde a proc pouzivat

» pocita pomaha pti rutinnich a zdlouhavych vypodctech
(pfedpoklada se, ze dana technika vypoctu byla jiz dfive
probréana)

» pocita pomaha pti opakovani a prohloubeni probirané latky
jinym, netradiénim postupem (lloha je formulovana tak, ze
bez znalosti nezbytné teorie je pocitatové nefesitelnd)

> pocitac pomaha pii vysvétleni, objasnéni daného teoretického
pojmu ¢i zavislosti (Casto v Gzkém spojeni s pocitacovou
grafikou)

» pomaha pfi modelovani situace i zavislosti (umoziuje snadno
ménit parametry a sledovat zménu chovani v zavislosti na
téchto parametrech)

» umoznuje fesit priklady z praxe s redlnymi daty (které by byly
bez pouziti CAS systému piili§ vypocetné nirocné)



Uskalf

Pouziti pocitatového programu mechanicky, bez uvazovani. Napt.
> Nakreslete graf funkce f(x) =e* +In|(4 — x)| pro x € (0,5).
» V R YeSte rovnici v/x — 2 = 1/2x — 3.
> Reste v R rovnici log(x + 4) + log(x — 2) = log(x + 3).
» Reste v R rovnici 2-(2%)2 —7-2X+3 =0.




