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1.CONDITIONS

- zeptejte se uzivatele na zemépisnou sitku a délku pomoci dvou input()
- pokud je zadand hodnota mimo redlny rozsah, zménime ji na nejbliz$i povolenou
- ptiklad:
- sitka (rozsah -90 az +90): 220 -> 90

- délka (rozsah -180 az 180): -253 -> -180



2. CONDITIONS

- definujte proménné no_people a no_cars a urcete jim ¢iselné hodnoty
- v piipadé¢, ze se lidé do aut nevejdou, vypiste zpravu (print()) o stavu

- ptredpokladame, ze do auta se vleze 5 lidi



3. CONDITIONS

- pomoci piikazu if napiste kéd, ktery podle hodnoty proménné elevation vypise
stupen vyskové Clenitosti

- stupné vyskové ¢lenitosti

\

0 - 300 -> niziny

\

300 - 800 -> nizké vysociny

\

800 - 1500 -> stiedni vysociny

\

nad 1500 -> vysoké vysoc¢iny



4. CONDITIONS

- mame proménné “eggs” (int), “milk” (int), “flour” (bool), a “oven” (bool)
- kjidlu si mtizeme dat nésledujici:

- kolac (3 eggs, 2 milk, flour, oven)

- palacinky (2 eggs, 1 milk, flour)

- omeleta (2 eggs, 1 milk)

- sklenice mléka (1 milk)

- I) pro ndhodné zvolené hodnoty, vypiste (print()), jaké “nejkomplexnéjsi” jidlo si
muzeme dat

- II) vypiste taky, kolik mlika a kolik vajec ndm ziistane



0. CONDITIONS

- vytvofime si hru “kdmen, nizky, papir”.

- I) Pro ziskani volby obou hract vyuzijeme metody input(), v kterych informujeme
hrace o nasledujicich kédech pro dané volby:

- 1=kdmen, 2 = ntuzky, 3 = papir
nasledné zkontrolujeme, jestli jsou vstupy v definovaném rozsahu (1, 2 nebo 3)

- II) do konzoly vypiSeme vitéze hry, pfipadné informujeme o remize



6. LISTS

- mame proménnou numbers typu list, kterd obsahuje ndhodné ¢iselné hodnoty
typu int

- list md vzdy 4 nebo 5 elementt

- vytvofte novou proménnou sum, kterd bude mit hodnotu souctu vSech hodnot v
listu

- ptiklad:
- numbers=[2,1,4,5] > sum =12

- pouzijte funkci len() a jednotlivé elementy ziskejte pomoci notace [ ]



1. LISTS

- zeptejte se uzivatele (input()) na 4 ¢iselné hodnoty valuel az value4

- vytvorte list filtered_values, kde pfidejte jenom hodnoty valuel az value4, které
spiiuji nasledujici podminky:

- jsou d¢litelné cislem 2

- jsou vétsi nez 10



8. LISTS

- mame danou definici topologii pomoci datového typu list:
- bod - jednorozmérny list se dvéma hodnotami lat a lon, napiiklad [49,18]

- linie - dvourozmeérny list, kde kazdy element prvniho listu bude znovu list definujici hodnoty lat a
lon ( = list bodu). Naptiklad linie o dvou bodech bude [[49,18], [50,191].

- multi-linie - trojrozmérny list, kde prvni list bude obsahovat listy linii (= list linif). Napiiklad

[[[49,18], [48,1711,[[45.171, [48,19111.
- mame definované body a = [47,18]; b = [49,19]; c = [48,18]; d= [44, 19]; e= [42, 17]
- 1) vytvorime tii linie: 11 = [a, d]; 12 = [c, d, b]; 13 = [e, a, c]

- II) vytvofime multilinii, kterd bude obsahovat linie 11,12 a 13



9. CYCLES

- mame definovany list hats = [“red”, “black”, “blue”, “yellow”] a ids = [2, 7, 15, 22,
25, 34]

- I) definujte list ids_new, kde budou ¢isla sudd o 1 vétsi nez pivodni, lichéd o 1
mensi nez puvodni (napiiklad: 3 -> 2; 8 -> 9)

- II) vypiste vsechny kombinace listu ids_new a hats jako “person with id 5 has a
red hat”



10. CYCLES

- mame karetni hru, ve které maji jednotlivé karty dané hodnoty:
- 7-7bodt; 8 - 8 bodii; 9 - 9 bodi; 10 - 10bodt;; J, Q, K maji 5 bodii a A 15 bodu

- barva karty nasobi pocet bodu (srdce - 4x, kary - 3x, piky - 2x a kfize - 1x)

- 1) napiste kdd, ktery v rdmci vnoteného cyklu, vypise (print()) jednotlivé karty v
balicku

- II) u kazdé karty vypoctéte jeji hodnotu a pokud je hodnota vétsi nez 20, vypiste
kartu do konzoly (print())



HOMEWORK 1- boundaries

- hranice krajiny A a krajiny B jsou definovany neuspofddanymi listy s hrani¢nimi
body

_ COUIltI‘yA_bOUIldS — [“A”, “W”, “X”, “C”, ch»’ “K”]

_ CountI‘yB_boundS — [ “W”, «O»’ “L”, “A”, chn, “U”, “S”]

- vytvoite novy list countryAB_bounds, do kterého ulozite hrani¢ni body pro
hypotetickou krajinu, kterd by vznikla spojenim krajiny A a B

- hint: hrani¢ni body, které se opakuji v obou listech nebudou aktuélni pro novou
krajinu



HOMEWORK 2 - country statistics

\

mame list s ndzvy krajin countries = [“Greece”, “Czech Republic”, “Portugal®,
“Hungary”, “Sweden”], list s poctem obyvatel v 1000 population = [10769, 10535,
10311, 9835, 9794] a pramérny rocni rast (v %) growth = [-0.11, -0.06, -0.56, -0.28,
1.03]

definujte list population_estimation, kde pro kazdou krajinu vypoctete
odhadovany pocet obyvatel o 100 let

muzete pocitat se stejnym pfirtistkem/ubytkem pro celé obdobi 100 let (neni
potieba 100lety soucet pocitat opakované vzdy po jednom roce, ale hodnotu z
prvniho roku stac¢i vynéasobit 100)

predpokladame ze hodnoty pro jednotlivé krajiny jsou v ramci listi vzdy na

1 Y . 1 ~ 1 T 1 1° . 1 E Y



HOMEWORK 3 - minimum bounding rectangle

- definujte minimaln{ obdélnik, jehoz strany jsou rovnobézné s osami
soutadnicového systému => je definovany 4 body, které lezi na soutadnicich
maximalnich nebo minimélnich hodnot zemépisné sitky a délky daného utvaru

- hranice Kambodze jsou definované pomoci téchto soutadnic

- [[103.49728,10.632555], [103.09069,11.1536611, [102.584932,12.1865951, [102.348099,13.3942471,
[102.988422,14.225721], [104.281418,14.416743], [105.218777,14.273212], [106.043946,13.881091],
[106.496373,14.5705841, [107.382727,14.2024411, [107.614548,13.5355311, [107.491403,12.3372061,
[105.810524,11.5676151, [106.24967,10.9618121, [105.199915,10.889311, [104.334335,10.4865441,
[103.49728,10.63255511

- vypocitejte soutfadnice pro minimum bounding rectangle polygonu Kambodze

- hint: pro prohledani soutfadnic pouzijte for cyklus a hledejte v listu maximalni a



