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1 ARCCATALOG

Aplikace ArcCatalog, kterd je soucasti ArcGISu, slouzi
- k rychlému a snadnému prohlizeni geografickych dat (nahled, metadata, aj.)
- ke spravé geografickych dat (snadné kopirovani, mazani soubort formatu Shapefile)
- ke spravé metadat
- k definovani pracovnich adresart
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Obr. 1.1 Obrazovka ArcCatalogu



1.1 ProhliZeni geografickych dat

K prohliZzeni geografickych dat je dobré mit zobrazeny Catalog Tree, viz obr. 1
(Window > Catalog Tree). V okn¢ Catalog Tree je mj. klasicka adresatova struktura, kterou
muzete prochazet. Pii prochdzeni adresarové struktury ArcCatalog zobrazuje soubory
geografickych dat. Ikony u soubort indikuji, o jaky format geografickych dat se jedna:

bodovy Shalefile
liniovy Shapefile
polygonovy Shapefile

samotna atributova tabulka bez geometrie (pouze soubor nazev.dbf)

rastr (napf. forméat TIFF)

vrstva (layer)

& & B EEE

projekt vytvofeny v ArcMap

Poznamka: Tento vycet neni kompletni. Jsou v ném uvedeny formaty, se kterymi se setkate nejcastéji.

KdyZz v Catalog Tree kliknete na libovolny soubor, zobrazi se v hlavnim okné
ArcCatalogu informace o tomto souboru. Typ zobrazené informace zavisi na tom, jaka z
prepinacich karet hlavniho okna (viz obr. 1.1) je aktivni. Ziejm& nejpouzivangjsi je karta
Preview, kterd ukaze nahled geometrie geografickych dat (v pripad¢ atributové tabulky ukaze

jeji obsah).

Karta Metadata zobrazi dostupnd metadata, napf. nadefinovany soufadny systém (podkarta Spatial) nebo
informace o jednotlivych sloupcich atributové tabulky (podkarta A¢tributes).
Karta Contents se nejvice pouziva k zobrazeni obsahu adresate aktivniho v Catalog Tree.

Ukol
Projdéte si geograficka data v adresafi P./_ Home/Kurz GIS, pfedevSim pomoci
pfepinaci karty Preview.



1.2 Nadefinovani pracovniho adresare

Na zacatku kazdého projektu je dobré si nadefinovat pracovni adresar, tj. adresaf,

v némz budete pracovat © (napi. ukladat do n¢j vytvorené mapy, vrstvy, atd.). Nadefinovani
pracovniho adresaie neni nutnosti, nicméné urychli praci.

Upozornéni: Pracovni adresaf musi existovat uz pred jeho nadefinovanim.

Tzn. je nutné ho nejprve vytvofit. Je uplné jedno jak, napt. pomoci Catalog Tree (kliknéte pravym
tlacitkem na adresat, v némz chcete vytvofit novy adresar, a New > Folder; vznikly adresar pak prejmenujete
tak, zZe na n¢j kliknete a zmacknete F2).

K nadefinovani pracovniho adresaie slouzi ikona Connect to Folder <® (File >
Connect to Folder). Po spusténi Connect to Folder se otevie nové okno s klasickou
adresarovou strukturou, v niz najdete pracovni adresat a potvrdite (pracovni adresat uz musi byt
vytvofen — viz vy$e). Vybrany pracovni adresat by se mél nyni objevit v okné¢ Catalog Tree.
Pracovnich adresara lze definovat libovolné mnozstvi.

Odstranéni pracovniho adresare z Catalog Tree se provede oznafenim pracovniho

adresaie v Catalog Tree a ikonou Disconnect Folder ™ (File > Disconnect Folder nebo
kliknutim pravym tlacitkem na pracovni adresat v Catalog Tree a Disconnect Folder).

Ukol

Vytvorte a nadefinujte si vlastni pracovni adresar ve vaSem adresafi.



1.3 Kopirovani a mazani soubori geografickych dat

Nekteré formaty geografickych dat jsou tvotfeny vice fyzickymi soubory. Naptiklad
Shapefile je tvofen soubory:

nazev.shp geometrie
nazev.shx vazba mezi geometrii a atributovou tabulkou
nazev.dbf atributova tabulka

a n¢kterymi dalSimi, napf.
nazev.prj definice soutadného systému
nazev.sbn prostorové indexy pro rychlejsi prostorové vyhledavani
nazev.sbx prostorové indexy pro rychlejsi prostorové vyhledavani

Vice soubory je také tvofen napt. format TIFF (nazev.tiff a nazev.tfw).

Pii kopirovani Shapefilti klasickou cestou tedy musite davat pozor na to, abyste
zkopirovali v§echny tyto soubory (nestaci zkopirovat jen nazev.shp).

ArcCatalog umoznuje zkopirovat/pfemistit/smazat vSechny tyto soubory najednou tak,
jako byste kopirovali/pfesouvali/mazali pouze jediny soubor. Bohuzel uz neumoziiuje
kopirovani/pfemistovani/mazani vice Shapefilt zaraz.

Zkopirovani Shapefilu se provede tak, ze stisknete klavesu Ctrl a v Catalog Tree
pretahneme mysi soubor do pozadovaného adresate. Obdobné se provede premisténi, s tim
rozdilem, ze nedrzite klavesu Ctrl.

Smazani Shapefilu se provede jeho oznaenim v Catalog Tree a stiskem klavesy Delete
(nebo kliknutim pravym tlacitkem na Shapefile a Delete).

Ukol
Zkopirujte vSechny Shapefily z adresare P:/ Home/Kurz GIS do vaSeho
pracovniho adresare.



1.4 Nadefinovani souradného systému u formatu Shapefile

Velmi pravdépodobné se setkate se soubory formatu Shapefile, o kterych sice budete
veédét, jaky souradny systém je v nich pouzit, ale tento souradny systém u nich neni explicitné
nadefinovan (tzn. neexistuje soubor nazev.prj — viz vySe). Z mnoha divodi je lepsi pied
zapocetim prace v ArcMapu tento soufadny systém pomoci ArcCatalogu explicitné
nadefinovat.

Upozornéni: Predpokladem nadefinovani soufadného systému je fakt, Ze vite, jaky
soufadny systém je v souborech formatu Shapefile pouzit. Pokud to nevite, je definovani
soufadného systému k nicemu a je lepsi jej nedefinovat viibec.

ArcCR pouziva soufadny systétm S-JTSK Krovak East North, coz je zdaleka
nejcastéjsi elektronické podoba soufadného systému S-JTSK.

Pro nadefinovani souradného systému nejprve dvojité kliknete na Shapefile, u n&jz
cheete explicitné nadefinovat soutadny systém. Otevie se okno Shapefile Properties. Piepnete
se na kartu Fields, ve sloupci Data Type kliknete na zdznam Geometry a ve spodni tabulce u
radku Spatial Reference kliknete na tlacitko se tfemi teCkami (posledni sloupec). Otevie se
okno Spatial Reference. Nyni mate dvé moZznosti, jak soufadny systém explicitné nadefinovat:

A. Vyberete souradny systém z nabidky ArcGIS

Pii tomto zptisobu kliknete na Select, v poli Look in vyberete Coordinate Systems a v
adresafich naleznete souradny systém. Soutradny systém S-JTSK Krovak East North se
nachdzi v adresati ProjectedCoordinateSystems > NationalGrids v souboru
S-JTSK Krovak EastNorth.prj . Ve potvrdite.

B. Importujete jiZ nadefinovany systém z jiného Shapefilu
Pti tomto zpiisobu kliknete na Import a vyberete Shapefile, ktery uzZ ma dany soutadny
systém explicitné nadefinovan. Vse potvrdite.

O tom, zda jste soufadny systém nastavili, se pfesvédcite v prepinaci kart¢ Metadata v podkarté Spatial.
Mozna budete muset nejdiive obnovit obsah adresate (v Catalog Tree kliknete pravym tlacitkem na adresar a
Refiresh).

Nadefinovanim soufadného systému se vytvoii soubor nazev.prj .

Ukol
Shapefilim zkopirovanym do vaseho pracovniho adresare explicitné nadefinujte
soufadny systém S-JTSK_Krovak East North. VyzkouSejte si zplisob A i B.



2  ZAKLADNI OVLADANI ARCMAPU

Aplikace ArcMap, ktera je soucasti ArcGIS Desktop, slouzi
- k vytvatreni map
- k editaci geografickych dat
- k prostorové analyze
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Obr. 2.1 Obrazovka ArcMap
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2.1 Spousténi ArcMapu a nacteni vrstev

ArcMap se spusti bud’ klasickou cestou nebo — pokud uZ mate spustény ArcCatalog —

lze jej spustit ikonou Launch ArcMap A (Tools > ArcMap). Podobné lze z ArcMap spustit
ArcCatalog.

Obrazovka ArcMap se sklada ze Ctyt zakladnich ¢asti (obr. 2.1):

mapové okno je zobrazeno standardné, nelze je vypnout

obsahova tabulka Window > Table of Contents

ArcToolbox Show/Hide ArcToolbox Window ® nebo Window > ArcToolbox
Piikazova Fadka Show/Hide Command Line Window = nebo Window > Command Line

Pro nas jsou zatim dilezité dvé z nich: obsahova tabulka a mapové okno. Obsahova
tabulka udrzuje seznam nactenych vrstev, umoziuje skryt nedtlezité vrstvy, ménit z-potradi
vrstev, aj. Mapové okno zobrazuje geometrii samotnych vrstev, umoziiuje je zvétSovat,
zmenS$ovat, posouvat, ru¢n¢ vybirat objekty, aj.

Nacteni vrstev je nutnym krokem k zahdjeni jakéhokoliv projektu. Vrstvou v tomto
pripadé rozumime libovolny format geografickych dat.

Nacteni vrstvy se provede ikonou Add Data N2 (File > Add Data...). Otevie se znamé
okno pro otevieni souboru. V poli Look in: budou kromé adresaiové struktury zobrazené i
pracovni adresafe diive nadefinované v ArcCatalogu, takZe se do nich Ize snadno a rychle
prepnout. U jednotlivych souborti jsou opét ikony indikujici jejich format. Oznacenim
jednoho ¢i vice souborti a potvrzenim se vrstvy nactou.

Pokud by nacitané vrstvy nemély explicitné nadefinovany soufadny systém, bylo by potfeba po nacteni
vrstev nadefinovat pouzité jednotky (kvili métitku). Toto by se provedlo piikazem View > Data Frame
Properties, karta General, skupina Units, pole Map. V naSich stiedoevropskych podminkach jsou témito
jednotkami vét§inou metry.

UloZeni projektu

UloZeni projektu se provede klasickym zplisobem File > Save. V souboru projektu
(nazev.mxd) je uloZzen mj. seznam nactenych vrstev, jejich z-potadi, zda jsou skryté ci
zobrazené, zplisob klasifikace objektd jednotlivych vrstev, aj.

Ukol

Spustte si ArcMap :-)

Pokud neni zobrazena obsahova tabulka, zobrazte si ji, pokud je zobrazen
ArcToolbox nebo pfikazova rfadka, skryjte je.

Nactéte si vSechny Shapefily z vaseho pracovniho adresare.

UloZte si projekt do Vaseho pracovniho adresare.



2.2 Zakladni ovladani obsahové tabulky a mapového okna

Zobrazeni/skryti vrstvy se provede v obsahové tabulce, pticemZ musi byt aktivni karta
Display nebo Source (ve spodni &asti obsahové tabulky). Vrstva se zobrazi/skryje
zaSkrtnutim/odSkrtnutim policka u nazvu vrstvy.

Zména z-poradi se provede v obsahové tabulce, pticemz musi byt aktivni karta
Display. Oznafenim vrstvy, jejiz z-pofadi chcete zménit, a tdhnutim mysSi ji pfemistite
nad/pod libovolnou jinou vrstvu.

Zména nazvu vrstvy se provede v obsahové tabulce, pticemz musi byt aktivni karta
Display nebo Source. Dvojitym kliknutim na ndzev vrstvy (nebo pravym kliknutim a
Properties) se otevie okno Layer Properties, v kart¢ General je pole Layer Name (nazev
vrstvy). Bez problému Ize pouzivat ¢eskou diakritiku. Nazev vrstvy se pozdéji objevi napft. v
legendé.

Ovladani mapového okna
Mapové okno se ovladd nastrojovou liStou Tools (View > Toolbars > Tools), viz
obr. 2.2. Ovladani je velmi intuitivni a podoba se ovladani grafickych editorti.
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Obr. 2.2 Nastrojova lista Tools.

Ikony Zoom In @ , Zoom QOut @, Fixed Zoom In ::, Fixed Zoom Out % slouzi ke
zvétSovani/zmensSovani obsahu mapového okna. Ikona Full Extent ® obrazi cely obsah.
Tkona Pan *7 slouzi k posouvani obsahu mapového okna.

Ikona Select features ™ slouzi k ruénimu vybirani objektii (vybirani objektl lze
provést mnoha zpusoby, toto je jeden z nich). Vicendsobny rucni vybér se provadi se
stisknutou klavesou Shift. Prace s vybérem objektd bude popsana pozdéji. Odznacdeni
vybranych objekti se provede ptikazem Selection > Clear Selected Features nebo vybranim
prazdného mista.

Ikona Identify ® louzi k zobrazeni informaci o konkrétnim objektu. Témito
informacemi jsou data z atributové tabulky.

Tkona Find ™ slouzi k vyhledavani objektli podle dat z atributové tabulky, ikona Measure £ | mefeni
vzdalenosti v mapovém okné.

V nastrojové list€¢ Standard (View > Toolbars > Standard), viz obr. 2.3, je pole, které

vam ukazuje aktudlni méritko obsahu mapového okna. Prepsanim métitkového ¢isla v poli a
stisknutim klavesy Enter 1ze méfitko ménit "manualng".
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Obr. 2.3 Nastrojova lista Standard, zcela vlevo je pole s aktualnim méfitkem obashu mapového okna.



Ukol

VyzkouSejte si ovladani obsahové tabulky a mapového okna.
Pojmenujte si vSechny nactené vrstvy.

Pribézné si ukladejte projekt :-)

2.3 Atributova tabulka

Atributova tabulka je nedilnou soucasti vektorovych geografickych dat, bez ni by se
jednalo pouze o data grafickd. Prace s atributovu tabulkou se vzdalené¢ podobd praci s
Excelovskymi tabulkami.

Zobrazeni atributové tabulky se provede v obsahové tabulce, pticemz musi byt
aktivni karta Display nebo Source. Pravym tlacitkem kliknete na ndzev vrstvy, jejiz
atributovou tabulku chcete zobrazit, a Open Attribute Table. Otevie se nové okno Attributes of
nazevvrstvy.

Sloupec FID je internim primdrnim klicem programu ArcGIS (oznaeni sloupce
primarni kli¢ znamena, Ze kazdy objekt ma v daném sloupci svoji unikatni hodnotu, tzn. Ze
pomoci této hodnoty jej 1ze vzdy bezpecné identifikovat).

Sloupec Shape je internim sloupcem programu ArcGIS a oznacuje typ geometrie
daného objektu.

Dalsi sloupce jsou jiz zavislé na atributové tabulce Shapefilu — kazda atributova tabulka
ma libovolny pocet sloupct s libovolnymi nazvy.

Ve sloupcich mizeme mit uloZeny rGzné typy dat, nejcastéji pouzivanymi typy jsou
Ciselné typy a text. Na rozdil od Excelu ma kazdy sloupec atributové tabulky Shapefilu
povinn¢ definovan pravé jeden typ dat (tzn. v jednom sloupci jsou ulozena bud’ data textova nebo data
¢iselna, nikdy nemtize nastat situace, Ze ¢ast objekti ma v jednom sloupci data ¢iselna a zbyla ¢ast data textova).
Naésleduje vycet nejpouzivanéjsich datovych typt:

Rozsah Poznamka
Short integer -32 768 az 32 767 cela ¢isla
Long integer -2 147 483 648 az2 147 483 647  cela Cisla
Float -3,4%¥10°% a7 1,2*10™ realna &isla
Double 2,2%10°% az 1,8%10°"® realna &isla
Text do 64 000 znakt text

Data v atributové tabulce 1ze Fadit podle hodnot ve sloupcich kliknutim pravym
tlacitkem na nazev sloupce a Sort Ascending / Sort Descending.

V atributové tabulce lze provadét také rucéni vybér objekti kliknutim na dany fadek v
Sedém sloupci zcela nalevo (jesté pred sloupcem FID). Vicendsobny vybér se provadi se
stisknutou kldvesou Ctrl. Odznaceni objektl 1ze provést stejné jako pfi rucnim vybéru objektt
v mapovém poli nebo v atributové tabulce tlacitkem Options > Clear Selection.

Ukol
VyzkouSejte si zakladni ovladani atributove tabulky.



3 VYBER, EDITACE ATRIBUTOVE TABULKY A OREZ

3.1 Vybér

Vybér objekti je jednim znejpouzivanéjSich nastrojii geografickych informacnich
systémi. Existuji tfi zplsoby vybéru dat: rucni vybér, vybér podle atributit a vybér podle
lokace.

Rucni vybér 1ze provadét bud’ piimo v mapovém okné pomoci ikony Select Features 4
nebo v atributové tabulce (viz vyse).

Vybér podle atributit  (Selection > Select By Attributes) umoziuje vybrat objekty,
jejichz atributy spliuji zadané podminky (tyto atributy musi byt samozifejmé ptitomny
v atributové tabulce). Typickym piikladem je napf. z vrstvy obci vybrat obce nad 10000
obyvatel nebo z vrstvy silnic vybrat vSechny silnice prvni tfidy, rychlostni komunikace a
délnice.

V okné Select By Attibutes (viz obr. 3.1) je na vybér n€kolik voleb. V poli Layer se zvoli
vrstva, zniz se budou objekty vybirat, v poli Method se ptipadné upiesni zplisob vybéru.
V poli Fields je seznam sloupci atributové tabulky, podle kterych mizete objekty vybirat.

Hlavnim polem je SELECT * FROM nazevVrstvy WHERE: (viz obr. x.1). Do néj se
zapisuji podminky vybéru podobné jako v jazyce SQL (Structured Query Language —
nejznaméjsi jazyk pro manipulaci s daty navrzeny tak, aby se podobal anglickému jazyku).
Nejlepsi bude ukazat si zapis podminky na konkrétnich ptikladech.

Select By Attributes K E

Buemnwizard...

Layer: I silnice
[ Only show selectable layers in this list

ILIL\_

Method : ICleate a new selection

Fieldz: Unique Y alues

“FID"
ULENGTH"

|

Like |
“TRIDA, SIC &nd
“CISLO_SIL” —l
. o
“ISL0Z_SIL" —I
“J_PRUH" Mot

= BER
= [¢

GoTo I
Get Unique Walues |

SELECT *FROM simice WHERE:

hiavni okno s
podminkami vybéru

[Clearn | Werfy | Help | Load... | Sawe... |

Apply | Close |

Obr. 3.1 Okno Select by Attributes.



M¢jme vrstvu obci, v niz je sloupec "OBYV" (celoc¢iselného typu) s poctem obyvatel v
jednotlivych obcich. Zapis podminky pro vybér obci nad 10000 obyvatel by vypadal
nasledovné:

"OBYV" > 10000

(ndzev sloupce se vzdy zapisuje do dvojitych uvozovek).

Podminka pro vybér obci nad 10000 obyvatel véetné:

"OBYV" >= 10000

"OBYV" > 10000 AND "OBY V" <= 100000

vybere obce s poctem obyvatel od 10000 do 100000 vcetné. Klicové slovo AND
odpovida ¢eskému "a zaroven".

M¢jme vrstvu silnic, v niz je sloupec "TRIDA SIL" typu text oznacujici tfidu sinice.
Hodnota 'D' oznacuje délnici, hodnota 'R' rychlostni komunikaci, hodnota '1' silnici prvni
tfidy, hodnota 2' silnici druh¢ tfidy a hodnota 'o' okresku. Zapis podminky pro vybér dalnic,
rychlostnich komunikaci a silnic prvni tfidy by vypadal nasledovné:

"TRIDA_SIL" ='D'OR "TRIDA_SIL" ='R' OR "TRIDA_SIL"="1'

Klicové slovo OR odpovida ¢eskému "a nebo". Hodnoty typu text se vZdy zapisuji do
jednoduchych uvozovek.

V okné& Select By Attributes vak nejste odkazani na ru¢ni psani, staéi klikat mysi ©.
Dvojitym kliknutim na nézev sloupce v poli Fields se vam nazev sloupce vepise do hlavniho
pole, to samé plati pro kli¢ové znaky a slova uprostied okna (=, <>, >, <, >=, <=, AND, OR,
...). Znak <> odpovida ¢eskému "nerovna se".

Zajimavym tlacitkem je tlacitko Get Uniques Values. Jeho stisknutim se do pole Unique
Values nahraji vSechny unikatni hodnoty ze sloupce aktivniho v poli Fields. Pokud by byl
napt. aktivni sloupec Fields, do pole Unique Values se vlozi hodnoty 'D', 'R', '1', 2" a '0'.
Dvojitym linutim na néjakou hodnotu se tato hodnota vepise do hlavniho pole.

Vybér podle lokace je poslednim ze tii typi vybéru (Selecion > Select By Location). Jedna se o
pomeérné silny nastroj, kterym se daji napt. vybrat sidla lezici uvniti okresu nebo sidla lezici do vzdalenosti 5 km
od Zeleznice. Jeho popis je nad ramec kurzu, piesto alespont drobné zaklady:

V poli the following layers se zatrhnou vrstvy, jejichZ objekty chcete vybirat.

V poli that zvolite druh prostorové interakce mezi vybiranymi objekty a jinou vrstvou (kterou
specifikujete v poli the features in this layer). Druhem prostorové interakce je napt. "ma prinik s", "lezi do

nn nong

vzdalenosti", "obsahuje", "je uvniti", ...

Export vybranych objekti do nového Shapefilu

Export vybranych objektti do nového Shapefilu se provede pravym kliknutim na nazev
vrstvy v obsahové tabulce a Data > Export Data.... V poli Export musi byt vybrana volba
Selected Features. V poli Output shapefile or feature class je nazev a umisténi vysledného
Shapefilu, ktery lze samoziejmé¢ zménit (bud’ rucnim piepsanim nebo kliknutim

na ikonu ). Stisknutim tlacitka OK se vygeneruje novy Shapefile, ArcGIS se pak jesté
zepta, zda jej cheete nacist do aktudlniho projektu.

At uz objekty vyberete rucéné, podle atributu nebo podle lokace, vzdy je odznacite
prikazem Selection > Clear Selected Features.



Ukol

Zvolte si libovolny okres z okresy.shp, vyberte jej ruénim vybérem a
vyexportujte ho do nového Shapefilu.

Vybérem podle atributd vyberte obce z obce.shp, které spadaji do daného
okresu (nazev okresu, do kterého obec spada, je ve sloupci NAZEV _1, ktery je typu
text). Vybrané obce vyexportujte do nového Shapefilu.

Oba nové Shapefily nactéte do vaseho projektu.

3.2 Editace atributové tabulky

ArcGIS implicitné pracuje v rezimu, ktery neumoznuje editaci nactenych vrstev (at’ uz
editaci atributové tabulky nebo geometrie). Pfed zahajenim jakékoliv editace je tedy nutné
aktivovat editacni rezim. Ten se edituje v nastrojové list¢ Editor (View > Toolbars > Editor)
stisknutim tlacitka Editor > Start Editing. V piipadg, ze vSechny nactené vrstvy jsou v
jednom adresari, editacni rezim se ihned aktivuje. V pripad¢, Ze nactené vrstvy jsou v riznych
adresafich, otevie se okno, v némz vyberete adresar s vrstvou, kterou chcete editovat, a
potvrdite.

V editacnim rezimu Ize editovat jak geometrii (to uz je nad rdmec kurzu), tak
atributovou tabulku. Hodnoty v atributové tabulce se edituji bud’ ru¢né podobné jako v Excelu
(kliknete na buriku, jejiz hodnotu chcete zménit, a piepisete ji) nebo hromadné.

Hromadna editace se spusti kliknutim pravého tlacitka na nazev sloupce, jehoz hodnoty
checete editovat, a Calculate Values. Otevie se okno Field Calculator. Popis vSech funkci
nastroje Field Calculator by zabral né€kolik stran, proto si rovnou ukdZeme dva vzorové
priklady.

Chcete-li nastavit hodnoty vSech objekti v daném sloupci na néjakou hodnotu, tuto
hodnotu prosté a jednoduse vepisSete do pole NAZEVSLOUPCE = (pozor na to, ze hodnoty
typu text se zapisuji do jednoduchych uvozovek). Stisknutim tlacitka OK se provede
hromadna editace. Zajimavou a cCasto vyuzivanou vlastnosti je, Ze pokud jsou néjaké
objekty vybrané, Field Calculator zméni pouze hodnoty téchto vybranych objektii.

M¢jme polygonovou vrstvu okrestt a v ni sloupec "PLOCHA" (double) s plochami
okrest, "POC_OBYV" (long integer) s poc¢tem obyvatel v okresech a "HUSTOTA" (double),
ktery je zatim prazdny. Hustotu zalidnéni pro vSechny okresy spocitate tieba tak, Ze spustite
Field Calculator na sloupci "HUSTOTA" a do pole HUSTOTA = vepiSete vzorec:

[POC_OBYV]/[PLOCHA] * 100

Field Calculator tedy vezme pro kazdy okres hodnotu ze sloupce "POC_OBYV", vydéli
ji hodnotou ze sloupce "PLOCHA" a vynasobi stem. Vysledek pak zapise do sloupce
"HUSTOTA". Pozor na to, Ze nazvy sloupct se v nastroji Field Calculator musi zapisovat do
[hranatych zavorek]. Podobné jako u vyberu podle atributi nejste odkazani pouze na rucni
psani, napt, nazvy sloupcli mizete naklikat mysi z pole Fields.

Vzorce mohou nabyvat libovolné sloZitosti, mimo zakladni matematické operatory jsou k dispozici i

vvvvvv

K uloZeni zmén v atributové tabulce dojde az v okamziku piepnuti se zpét do
needitacniho rezimu (tlacitko Editor > Stop Editing), kdy jste dotdzani, zda chcete zmény



opravdu ulozit. Pokud ne, ArcGIS vrati tabulku do stavu pifed piepnutim do edita¢niho
rezimu.

Pridani nového sloupce do atributové tabulky

Ptidani nového sloupce do atributové tabulky Ize provést pouze v needitaénim rezimu.
V atributové tabulce kliknete na tlacitko Options > Add Field.... V okné Add Field se vyplni
pole Name (nazev sloupce, maximalné 8 znakil, bez mezer a diakritiky) a Type (datovy typ

sloupce). V poli Field Properties 1ze uptesnit vlastnosti datovych typi (Precision = poéet ulozenych cifer bez
ohledu na pocet desetinnych mist, Scale = pocet desetinnych mist, Length = maximalni dalka textu).
Stisknutim tlacitka OK se vytvoii novy sloupec.

Ukol
V Shapefilu obce.shp vytvoite novy sloupec "HUSTOTA" typu double a pomoci
nastroje Field Calculator do néj vlozte primérnou hustotu zalidnéni pro kazdou obec.

3.3 Orez

Orez (Clip) slouzi k ofezani objektl libovolné vrstvy podle objektii polygonové vrstvy,
viz obr. 3.2.

Ofez je jednim z nastrojii ArcToolbox, viz obr. 2.1 (Show/Hide ArcToolbox Window

nebo Window > ArcToolbox). Pokud je v ArcToolbox aktivni karta Favorites, najdete ofez v
Analysis Tools > Extract. Dvojitym kliknutim na Clip se otevie okno ndstroje.

INPUT Do pole Input Features piijde ofezdvana vrstva.
Vrstvu lze do pole dostat dvéma zplsoby: bud’ ji mate
bt nactenou, pak ji naleznete po kliknuti na vysouvaci

Sipku ~Ina pravém konci pole, nebo ji nemate nactenou,
\ ° pak ji musite nalézt v adresafové strukture kliknutim na

¥

CLIP FEATURE

) ., =
ikonu otevieni souboru .

Do pole Clip Features ptijde polygonova vrstva,
podle které se bude ofezdvana vrstva ofezavat.

V poli Output Feature Class 1ze specifikovat nazev
a umisténi vysledné vrstvy (bud’ ru¢nim piepsanim nebo

kliknutim na ikonu ).

* Pole Cluster Tolerance nas nezajima :-)
OUTPUT
Stisknutim tlacitka OK se spusti ofezavani. Otevie
se okno informujici o prubéhu ofezavani. Pokud vse
probéhne uspesné€, na predposlednim tadku vypisu bude

Obr. 3.2 Ofezani objektd
libovolné vrstvy (INPUT) podle
objektti polygonové vrstvy (CLIP
FEATURE).



néco jako Executed (Clip 1) successfully. Pokud nastane chyba, objevi se ve vypisu ¢ervené
chybové hlaseni.

Po skonceni ofezavani zaviete okno informujici o pribehu ofezavani. Ofezana vrstva se
automaticky nacte do projektu.

Ukol
Pomoci nastroje Clip ofiznéte shapefily sidlap.shp a silnice.shp podle vrstvy s
vasim vybranym okresem.



4 KLASIFIKACE DAT

4.1 Zména symbolu

2 Zména vyjadreni symboliky mize byt provedena dvéma
Copy 5 .

moznostmi.
‘X_ Remove

A. Kliknutim pravého tlacitka mySi na ndzev vrstvy. Zobrazi se vam
nasledujici volby. Z nich vyberete tu posledni, tj. Properties (Obr. 4.1).
Joins and Relates b | Objevi se vam nasledujici dialogové okno. V ném kliknete na zalozku
Symbology (viz. Obr. 4.3). V horni poloving tohoto dialogového okna je
(pod nazvem Symbol) obdélnik, ktery vam ukazuje, jaky symbol je

Open Aktribute Table

@2 Zoam Ta Laver

visible Scale Range p | pravé pouzivan. Pro jeho zménu je zapotfebi na né&j kliknout — objevi
= se vam dialogové okno jako v Obr. 4.4. Toto okno bude odlisné
Usg Symbol Levels v zavislosti na tom, zda ménite symbol bodové, liniové nebo plosné

vrstvy. V Obr. 4.4 mate také popsano, jak zménite barvu vyplné, barvu
hrani¢ni ¢ary a Sitku hraniéni Cary. Vnitfni vypln muze byt 100%
prihlednd — k tomu slouzi volba Hollow v levé casti dialogového
okna.

Selection b

Label Features

Camwert Labels bo Annotation. ..

v

Conwert Features to Graphics. .

Data [

} Obr. 4.1 Volby po kliknuti pravého tlacitka mysi na nazev vrstvy.
Save As Layer File...

B. Kliknutim na symbol, ktery se nachazi pod nazvem vrstvy (Obr.
4.2). Jedna se o rychlejsi moznost, jak se dostat pfimo k vybéru zmény
symbolu. Otevie se vam stejné dialogové okno, jako je ukazano v Obr.
4.3. Zptisob nastavovani parametrl symbolu je tedy stejny.

[Make Permanent

Properties. ..

5

EE= Layers

= OkRESY
L]

Ukol ¢€.1
Zkuste si postupné nastavovat tyto vlastnosti symbolu u vrstvy okresy:
= Okresy jsou prihledné a maji cernou hranicni linii o Sifce 1 bodu
= Okresy maji svétle zlutou barvu, hrani¢ni linie je ¢ervena a ma $itku 0,2 bodu

Obr. 4.2. Druha (rychlej$i) moznost zmény symbolu.



Layer Properties 7| x|
Generall Su:uurn:el Selectinnl Displa;t Symbology 'Fields I Drefinition I]ueryl Lal:uelsl Jaing &Helatesl

Shiow:
F_eatures |Dlaw all featurez using the same symbol. Imp;rtl
¥ Citvgle surnbol

—— — Surabal
Cateqgories I
Quantities P — _l
Charts
Multiple Attributes

—Legend
Label appearing nest ta the sumbol in table of contents: I
ug,ﬁﬁ% Descriphior... |
-

Additional dezcription appearnng nest ta the symbol in pour map's legend

k., I Storno Fauzit

Obr. 4.2. Zalozka Symbology, ktera umoziuje definovat vlastnosti symbolu a klasifikace.

Dosud byla fe¢ jenom o plo$nych vrstvach. Dialogové okno nastaveni zékladnich parametrii symbolt je
v téchto pripadech odlisné od toho, jez zndme z Obr. 4.3. Pro liniové vrstvy vypada tak, jak je ukazano v Obr.
4.4. Liniové vrstvy maji symbologii nejjednodussi ; nastavuje se pouze barva Cary a jeji Sitka. VSimnéte si také
tzv. prednastavenych styld. Napt. kdyz v levé ¢asti dialogového okna kliknete na polozku Highways (hlavni
silnice), automaticky se vykresli Cervenou barvou o Sifce 3,4 bodu. Tyto pfednastavené styly jsou zvlasté vhodné
napt. pro vodni toky (River). Pro bodové vrstvy vypada tak, jak je ukdzano v Obr. 4.5. Body mohou byt bud’
jednobarevné nebo mohou mit obrysovou a vnitini barvu. Pro ob¢ varianty mizete nastavovat barvu a velikost
symbolu v bodech.

Ukol ¢.2
Zkuste si postupné nastavovat tyto vlastnosti symbolti:

= U vrstvy VOD TOK (vodni toky) si vyzkousejte pfednastaveny styl River

= U vrstvy ZELEZ (zelezni¢ni sit) si vyzkousSejte pfednastaveny styl Railroad

= U vrstvy silnice nastavit hnédou barvu a $itku ¢ary 2 body

= U vrstvy SIDLAB (bodova sidla) nastavit symbol jako ¢erveny kruh s ¢ernym obrysem o velikosti 8 bodi
L



Symbaol Selector

Categary: | Al =] [ Freview
[Green Blue Sun
— Options barva vypiné
. Fill Calar:
T P
. . Litline Safidth;
pruhledny
Cutline Color: @
arva obrysové cary
Beige el Olive
Froperties. .. |
Green Jade Blus More Symbolz - |
Save... | Rezet |
| LI 0K I Cancel |

Obr. 4.3. Nastaveni zakladnich parametri symbolu (u plo$nych vrstev).




Symbol Selector

21

Categon: I Al j ~ Preview
| — _
Highuway Highway Ramp Expresswan
S
Expressway Ramp  Major Road Arterial Street TR i
Sirka cary
Collector Street Residential Strest Railroad
- = [ Properties. .. |
River Boundary, Boundary, State Ciie: Sl M |
M ational
Save. .. | Reszet |
——— ———— —_ LI ak I Cancel |

Obr. 4.4. Nastaveni zakladnich parametrti symbolu (u liniovych vrstev).




Symbaol Selector

21

Cateqaory: I All j — Preview
f L N A .
Circle 1 Square 1 Triangle 1

Pentagon 1

Fnd Square 1

A

Triangle 2

jednobarevné symboly

symboly s obrysem

0 _barva symbolu
— Uphions

Octagon 1

vy

Hexagon 1

Cancel

@ velikost symbolu

Circle 2 Square 2
. . Froperties... |
Pentagon 2 Hexagan 2 Mare Symbolz - |
Save... | Reszet |

2 e s [ ]

Obr. 4.5. Nastaveni zakladnich parametri symbolu (u bodovych vrstev).

4.2 Chorochromaticka mapa

Ve vétsing piipadi vam nestaéi, aby napf. viechny kraje Ceské republiky mély stejnou barvu. Cheete, aby
kazdy kraj mél jinou (odliSnou) barvu. Tato mapa se pak nazyva chorochromatickd. Jeji tvorba je velmi

Layer Properkties

! Generall Su:uuru:el Selectio
Shaw:

Features

L% Lnique values
Irique values, many | L
‘o Match to symbolz ina [

Quantities -

Charts [

Multiple Attributes

jednoducha. Staci kliknout pravym tlac¢itkem mysi na nazev vrstvy, zvolit posledni
volbu Properties a v nové otevieném okné se ptrepnout do zalozky Symbology
(tento postup je naprosto shodny s tim, ktery je uveden v podkapitole 4.1).

Vlevé casti dialogového okna kliknete na volbu Unigue values (Obr. 4.6).
Dialogové okno se vam zméni na stejné, jako je v Obr. 4.7. V prvé fade si musite
vybrat, podle kterého atributu se budou prvky odliSovat. Napf. kdyz u vrstvy kraje
vyberete nazev, kazdy kraj, ktery ma jiny nazev, nez jiny, bude odliSnou barvou
(. kazdy kraj bude mit svoji vlastni barvu).

Obr. 4.6. Unique values — volba pro chorochromatickou mapu.
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Generall Snurcel Seleu:tiu:unl Display  Symbology | Field=z I Drefinition IIJuer_I,II Labelsl Jnins&HeIatesl

Shiow:

j i i i I E.. |
Features |Dr £ uzing unique values of one held. rpar
Categornies

i Unigue values

" Color Scheme

i Unigue walues, many |

‘. Match to gymbalz in a
Quantities Symbol | Walue ‘ | Label I Count |

Charts D: < all other values>\ < all ather values:
Multiple Attributes

polelatributd, podle kterého se budou prvky mzﬁémﬁ

4

] pnda vSechny hodnoty odebere vSechny hodnoty

‘.ﬁ.dd‘v’alues Il Femowve Hemuve.ﬁ.ll | Advanced *l

prida vami vybrane hodnoty

Add Al aluez

ak. | Storno | Pouzit |

Obr. 4.7. Moznosti nastaveni u chorochromatické mapy.

Poté, co si vyberete atribut, podle které¢ho se bude rozliSovat, musite si zvolit, jaké prvky budou v mapé
zobrazeny. Mate dvé moznosti:

A. Pridate v§echny hodnoty
To provedete stisknutim tlacitka Add All Values. Napft. u vrstvy kraje vlozi vSechny kraje.

B. Sami si vyberete, jaké hodnoty chcete pridat
Po stisknuti tlacitka Add Values si zvolite, které prvky chcete vybrat a které ne. V tomto piipadé
ma sviyj smysl i volba all other values (najdete ji také v Obr. 4.7 pod roztahovacim okénkem, ve
kterém volite atributy). Tato volba vam umoziiuje vyznacit stejnou barvou vSechny prvky, které
jste nevybrali.

Jeste pred tim, nez stisknete tlac¢itko OK, mate moznost dvojitym kliknutim na symbol dané kategorie
tento symbol zménit.

Ukol é.3

Zkuste si udélat politickou mapu Ceské republiky. Za atributové pole zvolte NAZEV a zvolte volbu Add
All Values.

4.3 Tvorba kartogramu

Kartogram je jednim z nejcastéjSich typti map. Ve své podstaté rozliSujeme jeho dvé varianty: pravy
kartogram (hodnoty jsou prepocteny na stejnou jednotku; typickym ptikladem mize byt mapa hustoty



obyvatelstva — jednotkou jsou obyv. na km?) a pseudokartogram (jednotky nejsou prepoéteny na stejnou
plochu; piikladem miZe byt mapa, kde je barvou zobrazovan rok zaloZeni obce).

Pro kartogramy slouzi v aplikaci ArcGIS volba Quantities. Kni se

dostanete stejné, jak je pospano v podkapitolaich 4.1 a 4.2 (. v zaloZce

Genera|| s.jur,:el Selectiol Symbology). V levé casti dialogového okna musite kliknout na volbu Graduated

colors (viz. Obr. 4.8). Zobrazi se vam dialogové okno, které je také v Obr. 4.9.

S bty
[ Zde si v prvé fadé musite vybrat, jaky atribut bude klasifikovan — roztahovaci
Features . ; , . . o
C _ _ okénko Value. Teprve poté se vam zobrazi, do kolika tfid chcete mapu
ategories Klasifikovat (volba Classes).
I;I_uantltles -
i Graduated colors |y
Graduated symbals
Proportional symbals -~  Obr, 4.8. Graduated colors — volba pro tvorbu kartogramu.
i Dtk density
Charts =

Multiple Attributes

2]

Generall Snurcel Seleu:tiu:unl Dizplay  Symbology | Fields I Drefinition E!uer_l,ll Labelsl Jaoing & Helatesl

S ho:
|Draw quantitiez using color to show ralues. [mpaort.. |
Features
Categories Fields Clazzifization
Quantities " ale:
o iraduated colors

‘ : | vI Clagzifi..
- Graduated symbols Classes: Bl |

Proportional zymbaols
te Dt density Color Ramp: I _j

Charts Symbol | Range I Label \ |

atribut, ktery bude zobrazovan

Haormalization: | <MNonex }

Multiple Attributes

pocet trid klasifikace

[T Show class ranges uzing feature values Advanced - |

(] I Storno | Pouzit |

Obr. 4.9. Moznosti nastaveni pravého kartogramu a pseudokartogramu.




4.4 Klasifikace bodu

Na pomérné velké Casti map je zapotiebi klasifikovat body. Typickym pfikladem muze byt klasifikace
sidel podle velikosti. Pro klasifikaci bodti v ArcGISu slouzi volba Graduated Symbols (zalozka Symbology ve
vlastnostech vrstvy — Properties) — viz. Obr. 4.10.

Zde naleznete nasledujici moznosti nastave?ni — Obr. 4.11. Obflobné jako u
tvorby kartogramu musime v prvé fade€ specifikovat, ktery atribut chceme

Genersl I Su:nuru:el Celecti  Klasifikovat. Daldi charakteristiky, které mtzeme oproti vychozimu nastaveni
zménit, jsou: pocet tfid klasifikace (Classes:) a velikost symbolu. Tato velikost se

Show:

o uvadi ve dvou hodnotach:
: Features
. |Categories .

Symbol Size from: |4 bo: I'IE e . s
velikost nejvétsiho symbolu

' d syrbals Velikost n¢gymensiho symbolu

i Propartional sprbals

Charts

Multiple Attributes

Obr. 4.10. Graduated symbols — volba pro klasifikaci bodovych symbola.

Layer Properties ll EI

Generall Suurcel Selectiunl Dizplay  Symbology I Fieldz I Definition Duer_l,ll Lal:uelsl Joinz & Helatesl
Show:

|Draw quantitiez uzing symbol zize to show relative values. Impaort. .. |

: Features
. |Categories — Figlds — Clazsification
Quantities Walue: WVELEAT - I atural Breaks [Jenks]

Graduated colors

Clazzify... |

raduated syrbaols Nor atiar: I <Hane: j

Proportional symbalz

Charts ymbal Size fro pocet trid klasifikace
" |Multiple Attribut TN T | Template —
- | klasifikovany 1 \ | s ¢ |
| atribut velikost bodového symbolu

Y W
(nejmensi, nejvétsi)
5-6 5-B

L J
®
@
@ -« 7-10
. 11-21 11-21

[T Show class ranges using feature values Advanced - |

k. I Starna | Pouzit

Obr. 4.11. Moznosti nastaveni parametrii u klasifikace bodovych symbolii.




4.5 Kartodiagramy

Kartodiagramem rozumime spojeni mapy a grafu. V tuzemské kartografické praxi patii tyto mapy
(spolecné s kartogramy) mezi jedny z nejcastéji publikovanych. Abyste mohli vytvafet grafy, je zapotiebi
stisknout volbu Charts — viz. Obr. 4.12.

Na rozdil od pfedchozich druht map zde naleznete tfi volby. RozliSujete tak, jaky
typ grafu budete chtit sestrojit:
Generall Sl:uur-:el Select {Dfe ) Bar/Colum’n Staf:ked'
b Showe kolacovy sloupcovy skladany
Features

[
1 )

v |Categories
: uantities
ki

Pro vSechny tii vySe uvedené je zapotiebi specifikovat, jaka data budou
ultiple Attnbutes v grafu zobrazena. To se nastavuje v pravé ¢asti dialogového okna — viz. Obr. 4.13.
Obr. 4.12. Charts — volba pro tvorbu kartodiagrami.

Generall Su:uuru:el Seleu:tiu:unl Dizplay  Symbology I Fields I Drefinition I]ueryl Lal:uelsl Jnins&HeIatesl
Shomw:

' mport .|
I |Features |Draw pie chart for each feature. mpar

. |Categories
alitim‘» R o Symbal | Field |
. OKRESY._ 2 | [
- Bar/Column SEEFSY—'D ) | prifazuje atribut ﬂ
' Hulfit;;ki.cltrihutes k symbohzam ﬂ
atribdfy vrstvy <

B ackground: |:|| Colar SDheme:I j
IIV‘ Prevent chart Dverlap]zabranuje pf’ﬂk!}'\?ﬂ grafu

Properties... | Ewclusion... | ( Size... J

umozinuje definovat aspekty velikosti grafu

k. I Storno | Pouzit |

Obr. 4.13. Moznosti nastaveni grafui.

Stejné jako u predchozich specifikujeme, jaké atributy maji byt v grafu zobrazeny. Ve poli Field Selection
vidime vSechny atributy dané vrstvy. Pomoci tlacitek stiedni ¢asti dialogového okna pfitazujeme, které atributy
budeme zobrazovat v grafu:

prifadi atribut do seznamu atributti grafu

£ . a4
_l odebere atribut ze seznamu atributd grafu



LI odebere vSechny atributy

v

Dalsi pomtickou pii tvorbé grafu je volba d Froiieriertp , ta zamezuje piekryvani jednotlivych
grafii. Graf byva standardn¢ umistén do stfedu tzemi, ke kterému nalezi. To vSak Casto vede ke koliznim
situacim — pfekryvani a necitelnosti jednotlivych grafti. Proto existuje volba Prevent chart overlap, ktera posune
grafy v uzemi tak, aby se vzajemné neptekryvaly.

Zcela samostatné je nastaveni velikosti u graft. Déje se tak stisknutim na tlacitko LI
V ptipadé sloupcovych a skladanych grafii se vam objevi jednoduché dialogové okno, kde na jeho dolni ¢asti
urcite ,,pouze” maximalni velikost grafu (Maximum Length). OvSem v piipad¢ kolacového grafu se vam otevie
nasledujici dialogové okno — viz. Obr. 4.14; s podstatné vice volbami.

N ot i
. x
Fixed size, ktera definuje, ze vSechny Pie Chaitiiy X

—ariation Type

grafy budou mit stejnou velikost (tj. - i )
vSechny kolate budou mit stejny E Fised Size) unifikovana velikost grafu
pramér). Mnohdy je ale vyhodnéjsi,
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5 POPISKY

5.1 Umistovani popiski

Dvojitym kliknutim na nédzev vrstvy v obsahové tabulce se otevie okno Layer
Properties, v némz je karta Labels (popisky), viz obr 5.1.

[ (Ve O PETLIES JLE

General] Source] Selection] Display] Symbolog_l,l] Fields ] Definition Query  Labels Joins&ﬂelatesl

Method: |Label all the features the same way. ﬂ

All features will be labeled uzing the options specified.

Text String

Label Field: |MAZEY j Expression...
Text Syrmbol
|lg] Arial B
LaBbyyiz
.v B|I‘H| gl,lmbol....|
Other Options Pre-defined Label Style

PFlacement Properties. .. Scale Range... | Label Shyles. .

kK | Starno | Faugit |

Obr. 5.1 Okno Layer Properties, karta Labels.

Zatrzeni policka Label features in this layer indikuje, zda se popisky zobrazuji ¢i
nikoliv.

Pole Method urcuje dva zpiisoby popisovani objekti: bud’ je pro vSechny objekty vrstvy
pouzit jeden format popisku (Label all the features the same way) nebo jsou objekty vrstvy
rozdéleny do skupin, pficemz kazda skupina ma sviij vlastni styl popisku (Define classes of
features and label each class differently).

V ptipad¢ druhého zplsobu Define classes of features and label each class differently musite nadefinovat
jednotlivé tridy (tfidu ptidate/smazete/piejmenujete tlacitkem Add.../Delete/Rename...). Kliknutim na tlaéitko
SOL Query... se otevie okno SOL Query, které funguje podobné jako vyber podle atributii (viz 3.1). Objekty,
které vyhovuji nadefinovanym podminkam, spadaji do dané skupiny.

U tohoto zplisobu musite také vSechny nasledujici volby definovat pro kazdou tfidu zvIast.

V poli Label Field se urci sloupec atributové tabulky, ktery obsahuje texty pro popisek

vvvvvv

slouzi karta Expression.

Ve skuping Text Symbol se nastavuje graficky styl popisku, zdkladnimi volbami jsou
font, velikost v tiskovych bodech, barva, tu¢né, kurziva a podtrzené. Kliknutim na tlacitko



Symbol... se otevie okno Symbol Selector, v némz jsou pieddefinované styly popiskt.
Kliknutim na tlacitko Properties v okné Symbol Selector se 1ze dostat do specializovanych voleb grafického
stylu popiskd.

Ve skupin¢ Other Options se definuji zpisoby umisténi a zobrazeni popiskd.

Kliknutim na tlacitko Placement Properties... se otevie stejnojmenné okno se dvéma
kartami: Placement a Conflict Detection.

Volby v karté¢ Placement se 1i8i v zavislosti na typu geometrie:

Bodova geometrie

K dispozici jsou Ctyti zékladni zplisoby umisténi popiskil, nejdilezitéjsi jsou prvni dva:
Offset label horizontally around the point a Place label on top of the point. Offset label
horizontally around the point definuje 8 poli v okoli bodového objektu a kazdému bodu da
¢islo 0-3. 1 znamend, ze dané pole je pro umisténi popisku nejlepsi, 3 naopak nejhorsi.
0 znamen4, Ze popisek se v daném poli nikdy neumisti. Hodnoty v jednotlivych polich se daji
zmenit kliknutim na tlacitko Change Location. Druhy zptsob — Place label on top of the point —
uréuje, Ze popisky se budou umistovat pres bodovy objekt.

Liniova geometrie

Ctyfi zakladni zpusoby orientace popiskl: horizontal = horizontalni umisténi, paralell = rovnobézné s
pramérnym smérem objektu, curved = kopiruje linii (idealni pro popis vodnich tokl), perpendicular = kolmy na
smér linie. Position (pozice) urCuje, zda jsou popisky umistény nad, pod nebo pies linii (oriantation system =
page) nebo vpravo, vlevo nebo pfes linii (oriantation system = line).

Plo$na geometrie

K dispozici jsou volby umisténi popisku Always horizontal (vzdy vodorovn¢), Always
stright (vzdy ve sméru protazeni ploSného objektu) a jejich kombinace.

Volby v karté¢ Conflict Detection uz jsou stejné pro vSechny typy geometrie. Volby
umoziuji nastavit popiskiim vahu/dtlezitost pii jejich vykreslovani (pole Label Weight), nastavit objektim jejich
diilezitost proto, aby nemohly byt piekryty mé¢ dilezitymi popisky jinych vrstev, aj. Zatrzenim policka
Place overlapping labels se do mapy umisti i prekryvajici se popisky. Pokud je toto policko
nezaskrtnuté, prekryvajici se popisky se do mapy nevykresli vitbec!

Tlacitkem Scale Range (skupina Other Options v karté¢ Labels) umoznuje nadefinovat rozsah méfitek, ve
kterych se popisky budou zobrazovat. Mimo rozsah se popisky nezobrazi.

Ukol

Zkuste si umistit nazvy k bodovym sidlim s rdznymi zplasoby umisténi. Pak je
vypnéte a umistéte nazvy k jednotlivym obcim tak, aby se zobrazily i prekryvajici se
popisky.



5.2 Rucni Gprava popisku

Umisténi popiskli na mapach samoziejmé neni dokonalé, vZdy je potieba je doladit
ruéné. Na to, aby bylo mozné s popisky manipulovat, je potieba je prevést na grafické
objekty.

To se provede kliknutim pravym tlacitkem na nazev vrstvy v obsahové tabulce a
Convert Labels to Annotation. Otevie se stejnojmenné okno. Ve skupiné Store Annotation je
titeba zvolit In the map, ve skupiné Create Annotation For vétSinou All features. Stisknutim
tlacitka Convert se popisky prevedou na grafické objekty.

Vizualn¢ sice vypada vSe stejné, ale neni tomu tak. S popisky Ize nyni totiz posouvat,
piepisovat je, mazat je, kopirovat, aj. bez toho, aniz by se néjak zmenila data v atributové
tabulce vrstvy, jiz popisky nélezi.

K upravam grafickych objekti slouzi néstrojova lista Draw (View > Tools > Draw), viz
obr. 5.2.

Drawing ~ & O~ A~ |,0]Aria| j|1ﬂj B 7 U A~ b~ F~ o~
Obr. 5.2 Nastrojova lista Draw.

K vybirani a pfesouvani objektti slouzi ikona Select elements ko
Dvojitym kliknutim na konkrétni popisek se otevie okno Properties, v némz muzete
zmeénit text popisku, aj.

Ukol
Prevedte popisky na grafické objekty a upravte je podle svych pfedstav :-)



6 LAYOUT

6.1 Zakladni ovladani Layoutu

Layout predstavuje prostor pro vytvoreni finalni mapy. Dosud jsme pracovali v tzv. View — to umoziuje
pfipravit mapové pole. V Layoutu naopak pfidavame dalSi prvky mapy, pfinejmensim ty zakladni: nazev,
meéfitko, legenda, tirdZ a (nase jiz pfipravené) mapové pole. Layout nam také umoziiuje exportovat vyslednou
mapu do bézného formatu, ktery si miizeme prohlizet prakticky kdekoli (napt. GIF, JPEG, TIFF,...). Pfepinani
mezi View a Layoutem ukazuje Obr. 6.1.

T T R e s | (e N
LB b e e aovr Jah e e :
CEPE TR e [T AeO W
L/ Tl A AN A A A R e R R R b e sl b s e B A R b e A e n e i e e s e b beal |
E WTSTAVEA DALNIC A RYCHLOSTNICH KOMUNIKACI v CESKE REPUBLICE
- & ETAV PRO ROK 005
L
o

e Afr e m s A N e
Obr. 6.1. Prepinani mezi View a Layoutem.

V Layoutu je jiné ovladani, nez znate dosud z View. Pouzivaji se ikony s podobnym vzhledem, jejich
funkcionalita je vSak odlisnd. Na prvni pohled je poznate tak, Ze jsou v samostatném okn¢, které ma nadpis
Layout — viz. Obr. 10.2.

zvétsi layout fixované zmensuje
posune layout zobrazi skute¢nou velikost
nasledujici velikost

/ pfedchozi velikost
fixované zvétsuje méfitko zmenseni
zmensi layout zobrazi cely layout

Obr. 6.2. Ovladani mapy v modu Layout.



6.2 Zakladni nastaveni Layoutu

‘J Page and Print Setup... "'_l

E& Change Layout, .,

@ Toaggle Draft Mode
414

Zoom bo Selected Elements

Jako prvni krok je nejvhodnéjsi abyste si nastavili velikost
pracovniho prostoru — format (papiru), na kterém budete pracovat a také
nekteré dalsi véci — jako napf. orientace papiru. K tomu staci kliknout
kdekoli mimo ohrani¢eny vykres pravym tlac¢itkem mysi — zobrazi se vam
nabidka jako na Obr. 6.3.

Zde vas budou zajimat zejména tyto dvé moznosti:

= Page and Print Setup

@3 Copy Map To Clipboard

E Paske
3 Select all Elements
O Unselect &l Elements

Chrl+Y

(nastavuji se zde rozméry papiru, tiskarny, orientace,
papiru...)

= Guides
(muzete si vytvorit zalozky — viz. dale)

Rulers

« Obr. 6.3. Nastaveni vlastnosti pro layout.

L GQuides

Page and Print Setup

arid

Maragins

Po kliknuti na tuto volbu se vam objevi dialogové okno jako v Obr. 6.4.
Zde si volite nasledujici parametry (viz. Obr.).

v v O wawv

Qpkions. ..

Page and Print Setup

2l x|

~ Printer Setup

MName: Lazenlet 1020 Properties. .. |
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[ Scale Map Elements proportionally to changes in Page Size

]

Cancel

Obr. 6.4. Nastaveni papiru a tisku



Guides

Jejich nastaveni neni povinné, ulehcuje vSak praci. Pro praci se zalozkami nastavujeme dva parametry —

viz. Obr. 6.5:
= Guides (zda viibec chcete zalozky zobrazovat)
» Snap to Guides (jestlize umistujete néjaky
objekt pobliz zalozky, automaticky si tento rid

Guides

objekt ,,pfitahne” a umisti pfesné na zalozku. Obr. 6.5. Nastaveni zalozek.

Ukazku ,,snapovani“ ptinasi Obr. 6.6)

| |1J1|2 |3 J'L4 |5 |B |? |EI |Q |1EI |1'1 |12
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silnice | tiidy legendy mapy.

PLANOVANE KOMUNIKACE
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OSTATNI
€4 mésto nad 10000 obyy,

vyznamné mezinarodni letisté

6.3 Pridani zakladnich kompozi¢nich prvki mapy

Nase mapa dosud postradala zakladni kompoziéni prvky (mimo mapové pole).
Pfidani zékladnich kompozi¢nich prvkd mapy (nazvu, méfitka, legendy a tiraze) se
provadi pomoci pfislusnych voleb v hlavnim menu aplikace ArcMap — kliknutim na
polozku Insert — viz. Obr. 6.7.

Nazev mapy

Pro pfidani nazvu mapy slouzi volba Title. Pti kliknuti se v horni ¢asti layoutu
zobrazi misto, kam mtiZzete vepsat nazev mapy. Pfi dvojitém kliknuti na tento nazev jej
mizete zmenit. Tlacitko Properties zde slouzi ke zméné fontu pisma, velikosti a
zarovnani.

Obr. 6.7. Polozka Insert hlavniho menu.
Legenda
Pfidava se kliknutim na volbu Legend (pod polozkou Insert v hlavnim menu).
Legenda se vytvari v nékolika krocich. Prvnim krokem je Obr. 6.8.

» Fi Guides

» |T Snap to Guides

<« Obr. 6.6. Ukazka nastaveni zalozek pfi tvorbé
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Legend Wizard x|
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polozek v legendé

AV
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tdap Layers:

Legend [tems

mezinarodni_letiFté
SILMICE
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SIDLAP
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KRAJE
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SILMICE
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Obr. 6.8. Nastaveni polozek legendy, jejich pofadi a poétu sloupct.

Jakmile jsme specifikovali tyto parametry, stisknéte tlacitko Dalsi. Dalsi dialogové okno se vas pta na
nastaveni nazvu legendy. Ceska kartografie striktng zakazuje oznadovat legendu napisem ,legenda“. Proto
v tomto dialogovém okné vymazte plivodni nastaveni Legend — jaké je v Obr. 6.9.

x

(— Legend Title ‘\

Legend
Bt

—Legend Title fort properties———————— [~ Title Justification

Calor:

ou can use this to
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Size: |24 - of the title with the rest
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Obr. 6.9. Zruseni nazvu Legend.
Po kliknuti na tlacitko Dalsi mizete nastavit ohrani¢eni, barvu pozadi a stinovani legendy (Obr. 6.10).




Legend Wizard x|

Legend Frame
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Rounding
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Preview |
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Obr. 6.10. Nastaveni ohraniceni, barvu pozadi a stinovani legendy.

Po kliknuti na tlac¢itko Dalsi v nasledujicim dialogovém okné charakterizujete, jak budou prvky vasi

legendy vypadat. Automaticky se generuje stejny vzhled prvkd legendy podle jejich vzhledu v mapovém poli.
Pokud by bylo tfeba, mtizete tyto parametry zménit.

Legend Wizard x|

“'ou can change the zize and shape of the symbol patch used to reprezent line
and polygon features in your legend.

Select one or more legend items whose patches pou want bo change.

Legend ltems:

— Patch
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Line: I vl
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Preview |
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Obr. 6.11. Nastaveni barvy a sily ¢ary jednotlivych prvka.
Posledni dialogové okno (Obr. 6.12) umoziiuje nastaveni mezer mezi jednotlivymi ¢astmi legendy.

Vhodngjsi vSak vétSinou byva nechat toto vychozi nastaveni, legendu tzv. ,,rozbit” (viz. dale) a usporadat si ji
podle svych predstav a volného mista v layoutu.
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Obr. 6.12. Nastaveni mezer mezi jednotlivymi ¢astmi legendy.

Méritko

Aplikace ArcGIS umoziiuje zpracovat métitko podle vlastnich predstav. Kliknutim na Insert > Scale Bar

se dostanete do dialogového okna pro méfitko. Toto dialogové okno naleznete také v Obr. 6.13.

Hlavni nevyhoda piednastavenych stylti spo¢iva v tom, ze jsou uzptisobeny anglosaské kartografii. Jinymi
slovy méfitko mapy je v milich a &islice nejsou na spravnych pozicich. Proto vzdy pii tvorbé méftitka budete
muset nastavovat dalsi vlastnosti — tlacitko Properties. Teprve zde muzete zadat parametry, které budou korektni
z hlediska Ceské kartografie — viz. Obr. 6.14. V tomto nastaveni byste méli ménit pouze pocet hlavnich a

vedlejsich dilkti méfitka.
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Obr. 6.13. Vybér méfitka z pfednastavenych styla.

Ukol ¢€.1
Zkuste si vytvorit méfitko, které bude vypadat nasledovné:

o s 10 15 =20 25 a0 75 100 kim

Tip: mensi pismo u vedlejsich dilkt vytvofite za pomoci ,,rozbijeni” — viz. podkapitola 6.4.
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Obr. 6.14. Nastaveni parametrii méfitka korektné viici ceské kartografii.

Tiraz

Obsahuje udaje o autorovi, pfipadné dalsi informace, které chce autor mapy predat uzivateli. Tiraz
vlozime pomoci Insert > Text. Hlavni nevyhodou je, Ze se tirdz automaticky umisti do pomérné malého prostoru
uprostfed pravé zobrazené ¢asti layoutu. Do tirdZe je mozné ihned psat.
2| x| Pti dvojitém kliknuti na tirdz se
objevi dal§i moznosti (Obr. 6.15): zména
Text | Size and F'u:usitiu:unl napsaného textu, format,. ..
Kliknutim na tla¢itko Change Symbol...

Text: oy . . , . :
muzete zmenit styl pisma a jeho velikost.

Toma$ REZNIK, Brno 2005 |

Stejné jako tiraZ se nastavuje i
jakykoli text, ktery chcete umistit mimo
mapové pole.

Fot. [Aral 22.00 Elg E| E| « Obr. 6.15. Nastavent tiraze.
Angle: IEI,EIEI _I? Character Spacing: IEI,EIEI _I?

Leading:

IIZI,EIEI _I:
About Formatting T ext | ' Change Symbul..ﬁ
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6.4 ,,Rozbiti“ zakladnich kompozi¢nich prvki (mimo mapové pole)

Vytvorené zékladni kompozi¢ni prvky, popsané v piedchozi podkapitole, nevyhovuji vzdy predstavam
tviirce mapy. Napiiklad legenda malou Casti zasahuje do mapového pole a posunem neni mozné se tomuto
konfliktu vyhnout. Proto existuje tzv. ,,rozbijeni, které ma za nasledek oddé€leni napi. jednotlivych polozek
legendy. S legendou pak nepracujeme jako s celkem, ale ménime naprosto libovoln¢ jakoukoli jeji Cast.
»Rozbijeni“ se provadi nasledovné:

1. klikneme pravym tlac¢itkem mysi na prvek, ktery chceme ,,rozbit*

2. zvolime polozku Convert To Graphics (prevede prvek na grafiku) — Obr. 6.16
3. klikneme pravym tla¢itkem mysi znovu na tento prvek

4. zvolime polozku Ungroup (rozdé€li prvky) — Obr. 6.17

& cut Chrl+
Copy Chrl+C
ot

. Delete Murm el

i

Conyert To Graphics

SrOuE

® A

Irgroup

araphic Operations »

Qrder »

Mudge 3
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Distribike 3

Rotate or Flip 2
Properties. ..

Obr. 6.16. Pfevedeni na grafiku.
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B3 Conyert Tio Graphics

If Group

‘E Ungroup ﬁ

araphic Dperations >

Crder s
Pudge 3
Align 2
Distribike 3
Rotate or Flip 2

Properties.. .
Obr. 6.17. Rozd¢leni prvku.




Mozné je také prvky spojovat — vybereme prvky, které chceme spojit, stiskneme pravé tlacitko mysi a vybereme
volbu Group (seskupit).

Upozornéni !

Pievedeni na grafiku (Convert To Graphics) je nevratnou funkci. Po jejim spuSténi neni napi.
méritko propojeno s puvodnimi daty — pfi zméné méritka se méritko v layoutu nezméni !

6.5 Export mapy

Kone¢nou fazi tvorby mapy obvykle byva export do (pfinegjmens$im) jednoho z béZnych grafickych
formatt. Export se provadi v hlavnim menu File > Export Map. Jestlize budete vkladat vyslednou mapu jako
obrazek do Wordu je nejvhodnéjsim formatem GIF. Pokud chcete mapu jako samostatny obrazek je vhodnéjsi
PDF nebo TIFF. Zkuste se vyvarovat formatu JPEG — ofezava hrany, které jsou u map velmi dtlezité.



	titulka
	navod_ArcGIS
	1 ARCCATALOG
	1.1 Prohlížení geografických dat
	1.2 Nadefinování pracovního adresáře
	1.3 Kopírování a mazání souborů geografických dat
	1.4 Nadefinování souřadného systému u formátu Shapefile

	2 ZÁKLADNÍ OVLÁDÁNÍ ARCMAPU
	2.1 Spouštění ArcMapu a načtení vrstev
	2.2 Základní ovládání obsahové tabulky a mapového okna
	2.3 Atributová tabulka

	3 VÝBĚR, EDITACE ATRIBUTOVÉ TABULKY A OŘEZ
	3.1 Výběr
	3.2 Editace atributové tabulky
	3.3 Ořez

	4 KLASIFIKACE DAT
	4.1 Změna symbolu
	4.2 Chorochromatická mapa
	4.3 Tvorba kartogramu
	4.4 Klasifikace bodů
	4.5 Kartodiagramy

	5 POPISKY
	5.1 Umísťování popisků
	5.2 Ruční úprava popisků

	6 LAYOUT
	6.1 Základní ovládání Layoutu
	6.2 Základní nastavení Layoutu
	6.3 Přidání základních kompozičních prvků mapy
	6.4 „Rozbití“ základních kompozičních prvků (mimo mapové pol
	6.5 Export mapy




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for high quality pre-press printing. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later. These settings require font embedding.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308030d730ea30d730ec30b9537052377528306e00200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


