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Ukazka kodu

# komentar
mmn

Toto je
komentar
a=>5
b= 1[1,2,3]
c sum (b)
if a > c:
c =
b =

a
0

def pozdrav () :

print ("Hello World!™)

return True

import math

print (math.pi)
d = math.sqgrt (2)
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Komentar

komentar na jeden fadek zacina #

komentar na vice fadku je uzavren v bloku

komentér slouzi pro doplfujici informace ke kédu pro
autora nebo dalSiho vyvojare - zvysuji miru Gitelnosti a
prehlednosti kodu

obecné zasady psani komentari:

komentare nesmi duplikovat kéd

komentafr musi jednoznacné osvétlit popisovanou ¢ast kodu
komentuje se hlavicka kazdého souboru, se kterym se
pracuje

komentuje se hlavicka vSech objetkd, funkci a konstrukci
procedur

komentuji se vSechny netrivialni konstrukce
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Proménna (variable)

ma svUj nazev (identifikator, identifier) a
odkazuje na misto v paméti, kde je uloZena tzv. hodnota
(value) proménné
propojeni proménné a jeji hodnoty provadime pomoci
prifazeni (assign) (=)
a=1

Python je jazyk s dynamickou typovou kontrolou (do
proménné mUzete ulozit cokoliv, ale hodnoty si pamatuji
svij typ)

10 + "a"

nazev proménné se mlze skladat z malych (a velkych)
pismen (bez diakritiky), Cisel a podtrzitka (_), nesmi
zaCinat Cislem, podtzitkem zacinaji specialni proménné,
nazev proménné se nesmi shodovat s zadnym z 34
klicovych slov jazyka Python: and, as, assert, break,
class, continue, def, del, elif, else, expect,
finally, for, from, global, if, import, in, is,
lambda, nonlocal, not, or, pass, raise, return,
try, while, with, yield, True, False, None
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Funkce a jejich pouziti

funkce je Cast programu (je podprogram, angl.
subroutine), ktera Ize volat opakované z rlznych ¢asti
programu

kazda funkce ma svij nazev doplnény o zavorky ;)

print ( )

knihovna je soubor proménnych, konstant, funkci a
dalSich objektu, které mizeme nacist pro dany skript
pomoci kliCového slova import

normalné pak pouzivame nazev knihovny pred kazdou
proménnou, funkci i jinym objektem (math.pi nebo
math.sqrt())

import math
D = math.pi + math.sqgrt (2)
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Zakladni datové typy

@ boolean (booleovsky typ) nabyva bud hodnoty True nebo
False.

® Cisla mohou byt cela (integer; 1 a 2), realna (float; 1.1 a
1.2) nebo komplexni (complex; 3+1j).

@® Retézce (string) jsou posloupnosti Unicode znaku. Tuto
podobu mize mit napfiklad html dokument.

O Baijty (byte) a pole bajttl, naptiklad soubor s obrazkem ve
formatu jpeg.

@ Seznamy (list) jsou usporadané posloupnosti hodnot.

@® N-tice (tuple) jsou uspofadané, neménné posloupnosti
hodnot.

@ Mnoziny (set) jsou neusporadané kolekce hodnot.

® Slovniky (dictionary) jsou neusporadané kolekce dvojic
kli¢-hodnota.
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Zjisténi a zména typu
o funkce type()

>>> type (10)
<type ’int’>
>>> type (1l.5)
<type ’'float’>
>>> type (3+17)

<type ’'complex’>

>>> type (True)
<type ’'bool’>
>>> type ("test")
<type ’'str’>
>>> type (None)

<type ’'NoneType’>

e zména pomoci funkce, ktera nese nazev podle typu, ktery
bude vysledkem, napf. int()
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Syntaxe a Cisla

Zjisténi a zména typu
o funkce type()
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 zména pomoci funkce, kterd nese nazev podle typu, ktery ==
bude vysledkem, napt. int() ﬁ
>>> int ("10") mMmﬁﬁﬁmm
l O VPylﬂhOﬂUl
>>> int ("10a") Kéd
ValueError: invalid literal for int () Komentar
with base 10: ’"10a’ Promanné
>>> int (10 . 6) Funkce a knihovny
10 | Zéldaoni datové typy
>>> float (1) (B)"’ky,‘
erator
1.0 Pl"piklady '
>>> bool (0)
False
>>> bool (1)
True
>>> bool (None)
False

>>> str (1)
r 1’ 15



Bloky

o Bloky slouzi k seskupeni pfikaz(, napfiklad uvnitf cykld,
funkci, objektd, struktur atd.

o Napfiklad v Pascalu jsou bloky oznaceny slovy BEGIN a END a v
jazyce C slouzi pro vytvareni bloku $picaté zavorky . V Pythonu
se pro vytvareni blokl pouziva odsazovani.

o Novy blok vytvofite tak, Ze napiSete na zacatku radkl pred
piikazy, které spolu tvofi blok, libovolny pocet mezer nebo
tabulatord. Ale pred kazdym dal$im prikazem v bloku musi
byt stejny pocet mezer a tabulatort! Odsadite-li o mezeru
vice, nebo pokud misto tabulatoru pouzijete mezery, zaCnete tim
jiny blok. Pokud vytvofite novy blok na misté, kde nema byt,
skon¢i program s chybou.

e bilé znaky = mezera, tabulator, \n , \r

prikazl:
blokl
blokl

prikaz2:
blok2
blok2
prikaz3:

blok3
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Matematické operatory

+ sCitani (napf. 10 + 3)

- od¢itani (napt. 10 — 3)

* nasobeni (napf. 10 x 3)

/ déleni (napf. 10/3)

// celoCiselné déléni (napf. 10 // 3 = 77)

% modulo (zbytek po celoCiselném délent;
napf. 10 % 3 =77)

*k umochnovani a odmocnovani (napf. 10 x *3
nebo 10 * x0.5)

0O zavorky

abs () funkce, ktera vraci absolutni hodnotu
e poradi operaci jako v matematice
e Co bude vysledkem 2+ «8 — (5 +5) x 5% 5+ 5?

o\°

Specidlni typy pfifazeni: += -= x= /= %= //=

a+=14#a=a+ 1
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Syntaxe a Cisla

Priklad - feseni kvadratické rovnice
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INCER
Mame kvadratickou rovnici: ﬁ
aX2 + bx +Cc= 0 (1) Uvoddogzrg;mau";mvénﬁ
v Pythonu
zname hodnoty proménych a, b a ¢ a hledame hodnoty Ko
proménnych x1 a x2 KomentaF
Proménné
a : 1 Funkce a knihovny
b= -6 Zakladni datové typy
c =5 Bloky
Operatory
xl = 2 [Prkiady
x2 = 7
print (x1)

print (x2)
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Reseni pomoci diskrimintatu: Komentat

Proménné

D = b2 —4ac (3) Funkce a knihovny
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Bloky
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Priklad - feseni kvadratické rovnice

a =1
b = -6
c =25

D = b*xx2 — 4xaxc
x1l = (-b+math.sqrt (D))
x2 = (~b-math.sqrt (D))

print (x1)
print (x2)
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