Zadani domaciho ukolu 1:

1. Nagctéte datovy soubor 16-anova-head.txt do proménné data.
2. Zjistéte, kolik se v datovém souboru vyskytuje muzu a kolik zen. (75; 100)

3. Z proménné data vytdhnéte didaje o pohlavi (sex), délce lebky (head.L), a sifce lebky (head.W) pro muze.
Udaje vlozte do proménné data2.

4. Zjistete dimenzi datové tabulky data2. (75 x 3)
5. Zjistéte minimaln{ a maximéln{ hodnotu délky lebky muzu. (180; 214)
6. Zjistéte minimaln{ a maximéln{ hodnotu siiky lebky muzu. (141; 170)

7. Zjistéte prumérnou hodnotu délky lebky muzu a prumeérnou hodnotu §itky lebky muzia v souboru. Vysledek
zaokrouhlete na dvé desetinnd mista. (195.95, 155.65)

8. Zjistéte, kolik muzu m4 délku lebky mensi nebo rovnu prumérné hodnoté. (36)

9. Datovou tabulku data2 obohafte o vektor hodnot majici hodnotu 1 u muzi, jejichz délka lebky je mensi nebo
rovna prumérné hodnoté, a hodnotu 0 u muzu, jejichz délka lebky je vys$si nez prumérnd hodnota. Novy
sloupec pojmenujte low.L.

10. Do jednoho grafu zaznamenejte idaje o délce lebky muzu a §ifce lebky muzu, ovéem pouze pro muze,
jejichz délka lebky je nizsi nebo rovna prumeérné hodnoté.

a) na ose x budou poradovd ¢isla muzu (1-36) a na ose y hodnoty délky resp. sifky lebky muzu

(a)

(b) graf opatfete popisky os a vhodnym nézvem grafu

(¢) hodnoty délky a sifky lebky od sebe odliste barvou a tvarem bodu nebo ¢ar
)

(d) obrizek vybavte legendou

11. Vysledny obrazek exportujte jako .pdf soubor a pftilozte jej do e-mailu k feSeni tkolu.

Delka a sirka lebky muzu
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Napoveéda:
e Ad 3. podobny piikaz jsme si uvadeéli na cviceni.

e Ad 9. Nejprve vytvoite vektor spliujici pozadavky (1 kdyz head.L < prumér a 1 kdyz head.L. > prumér) a
pak ho pripojte k datové tabulce.

e Ad 10. Graf se tedy tyka pouze muzu, kteff maji hodnotu low.L == 1.

e Ad 10-d. Legenda se do grafu doplnuje pifkazem legend('umisteni legendy’, fill=c('barva 1.promenne’,’barva
2.promenne’), legend=c('1.popisek legendy’,'2.popisek legendy’), bty="n"). Piikaz bty="n" odstran{ ¢erny rdmecek
okolo legendy.

Napi: legend('topright’, fill=c('darkred’,'darkblue’), legend=c('pes’,'kocka’), bty="n")



