Habitat modification score — zjednoduseny navod pro vypocet skore

Skdre za propustky
A) Spot-check: modifikace koryta — PROPUSTKY (channel modification — culverts /CV/)
400 bod za kazdy spot-check, kde se vyskytuje propustek.

B) Sweep-up: umélé prvky — PROPUSTKY (artificial features — culverts)
Za kazdy dalsi propustek, ktery se vyskytuje mimo spot-check 400 bodu.

Sectou se body za ¢ast A) a B).

Skére za opevnéni brehi a dna

C) Spot-check: bfehovy materidl (bank material)
Spot-check se boduje se podle nasledujici tabulky nejprve pro levy bfeh, poté se bodovani opakuje
pro pravy breh. Sectou se body za oba brehy.

bfehovy materidl zkratka body

(bank material)
beton (concrete) CcC 40
Stétova sténa (sheet pilimg) SP 50
drevéné kuly (wood piling) WP 30
gabiony (gabions) GA 40
cihly, kamenna rovnanina (brick/laid stone) BR 50
kamenny zahoz (rip rap) RR 40
komunalni odpad (tipped debris) TD 20
vegetacni opevnéni (bioengineering) BI 20
geotextilie (fabric) FA 10

D) Spot-check: modifikace bifeht — OPEVNENI (bank modification — reinforced /Rl/)
20 bodl za kazdy spot-check, ktery neni tvofen umélym materidlem, ale ma zaznamenano Rl
(reinforced) u modifikace breh(l. Nejprve se boduje levy breh, poté pravy, body se sectou.

E) Sweep-up: biehovy profil — OPEVNENI (bank profiles — reinforced)

Pokud je u nékterého spot-checku zaznamenam propustek (culvert) nebo umélé prvky (artificial
features) bodovani se vynecha a preskoci se k bodu F.

brehovy profil body — vyskyt | body —rozsahly vyskyt
opevnéni celého brehu 40 160
opevnéni brehové hrany 20 80
opevnéni paty brehu 20 80

F) Sweep-up: umélé prvky — OPEVNENI BREHU (artificial features — revetments) (jen verze metodiky
z roku 1997)
Pokud se pouziva verze metodiky z roku 2003, tak se tento bod preskoci.

G) Spot-check: material koryta (channel substrate)
200 bodu za kazdy spot-check, kde je zaznamendano AR (artificial) jako material koryta.

H) Spot-check: modifikace koryta — OPEVNENI (channel modification — reinforcement /Rl/)
200 bodl za kazdy spot-check, kde neni pro matarial kotryta zazanemnano AR (artificial), ale ma
zazanamenano RI (reinforced) pro modifikaci koryta.

Sectou se body za c¢ast C) az H).



Skore za profilovdni brehi a dna
I) Spot-check: modifikace bfeht — PROFILOVANI (bank modification — resectioned /RS/)
40 bodu za kazdy spot-check, kde je zaznamendano RS (resectioned) u modifikace koryta. Nejprve se

boduje levy bieh, poté pravy, body se sectou.

J)  Sweep-up: bfehovy profil — PROFILOVANI (bank profiles — resectioned)
Pokud se vyskytuje profilovani brehu, ale nebylo zaznamenano u spot-checks, tak se pridéli 40 bod
za jeho vyskyt, 160 bodU za rozsahly vyskyt.

K) Spot-check: modifikace koryta — PROFILOVANI (channel modification — resectioned /RS/)
200 bodu za kazdy spot-check, kde bylo zaznamenano RS (resectioned) u modifikace koryta.

L) Sweep-up: modifikace koryta — PREHLOUBENI (channel modification — over-deepened) (jen verze
metodiky z roku 2003)

Body se pridéluji pouze, kdyZ neni zaznamendno RS (resectioned) u modifikace koryta na Zadném

spot-checku a zaroven je evidentni, Ze koryto bylo zkapacitnéno (¢ast D, Is channel obviously over-

deepened?). Pfi vyskytu prehloubeni se udéli 40 bodd, pfi vyznamném vyskytu 160 bod.

Sectou se body za ¢ast | aZ L.

Skdre za bermy a ohrdzovdni
M) Spot-check: modifikace bfehl — BERMY (bank modification — berms /BM/)
20 bod(ll za kazdy vyskyt bermy na spot-checku. Nejprve se boduje levy bieh, poté pravy, body se

sectou.

N) Spot-check: modifikace bfehti — OHRAZOVANI (bank modification — embankments /EM/)
20 bodu za kazdy vyskyt protipovodnové hraze u spot-checku. Nejprve se boduje levy breh, poté
pravy, body se sectou.

0) Sweep-up: biehovy profil — UMELY DVOJSTUPNOVY (bank profiles — artificial two-stage)

Pokud se vyskytuji bermy, které nebyly zaznamenany u spot-check(, tak se udéli 20 bodl za jejich
vyskyt, 80 bodU za vyznamny vyskyt. Nejprve se boduje levy bfeh, poté pravy, body se sectou.

P) Sweep-up: bifehovy profil — OHRAZOVANI (bank profiles — embanked)

Pokud se vyskytuji protipovodriové hraze, které nebyly zaznamendny u spot-check, tak se udéli 20
bod( za jejich vyskyt, 80 bodl za vyznamny vyskyt. Nejprve se boduje levy bfeh, poté pravy, body se
sectou.

Q) Swep-up: biehovy profil — ODSAZENE HRAZE (bank profiles — set-back embankment)

4 body za vyskyt odsazenych protipovodnovych hrazi, 16 bod( za jejich vyznamny vyskyt.

Sectou se body za ¢ast M az Q.

Skdre za pricné stavby (jezy, prehrdzky a skluzy)

R) Sweep-up: umélé prvky — jezy/prehrazky, skluzy (artificial features — weirs/dams/sluices)

75 bod(l za vzduti vyvolané pricnymi stavbami do 33 = délky Useku, 300 bodl pokud vzduti postihuje
vice nez 33 % délky useku.

Pro kazdy jez a skluz se pfidaji body podle nasledujici tabulky.

uméld struktura body za velky body za stfedni body za maly

jez/skluz 300 180 50




Skore za mosty

S) Sweep-up: umélé prvky — MOSTY (artificial features — bridges)

Pro kazdy most se pfidaji body podle nasledujici tabulky.

uméld struktura body za velky body za stfedni body za maly
most 250 200 100
Skdre za seslap

T) Spot-check: modifikace bieht — SESLAP (bank modification — poaching /PC or PC(B)/)

10 bodU za kaZdy spot-check, kde je zaznamenano PC nebo PC(B) u modifikace bfehl. Nejprve se

boduje levy bieh, poté pravy, body se sectou.

U) Sweep-up: biehovy profil — SESLAP (bank profiles — poached)

Pokud neni seslap zaznamenany u spot-checks, udéli se 10 bodl za vyskyt, 40 bod( za vyznamny

vyskyt. Nejprve se boduje levy breh, poté pravy, body se sectou.

Sectou se body za ¢ast T) a U).

Skore za brody

V) Sweep-up: umélé prvky — BRODY (artificial features — fords)

Pro kazdy most se pfidaji body podle nasledujici tabulky.

uméla struktura body za velky body za stfedni body za maly
brod 200 120 40
Skdre za vypusté a vyhony
W) Sweep-up: umélé prvky — VYPUSTE (artificial features — outfalls)
Pro kazdé vyusténi potrubi se pridaji body podle nasledujici tabulky.

uméld struktura body za velky body za stfedni body za maly
vypust 100 50 25
X) Sweep-up: umélé prvky — VYHONY (artificial features — deflectors)
Pro kazdy vyhon se pfidaji body podle nasledujici tabulky.

uméla struktura body za velky body za stfedni body za maly
vyhon 150 100 50

Sectou se body za ¢ast W) a X).




