GRAFICKE ZOBRAZENI VR

moznost vytvaret grafy na publikacni drovni
jak 2D tak 3D zobrazeni
* moznost zobrazeni map (vrstevnic, map apod.)

* rozSifujici balicky grafiky (pr. grid, lattice, rgl, misc3D,
scatterplot3d,..)

* Moznost uloZzené v riznych formatech — png, jpg, tiff, pdf...

* High-level —tvorba jednoduchych grafl a snadno pouzitelna

* Low-level — podrobnegjsi nastaveni napr. os a jednotlivych
prvkl grafu, presnych rozméru, vykreslovani objektt do grafu
atd.

* Interaktivni grafika — dovoluje interaktivné pridavat data do
grafu a zpétné informace extrahovat. Jedna se o specifické
funkce které pracuji s polohou kurzoru v grafu.




« Zakladni typy grafti

plot ,obycejny“ graf

barplot sloupcovy graf

boxplot krabicovy graf

pie kolacovy graf

histogram sloupcovy graf Cetnosti

persp typ prostorového grafu — povrchy

» Specialni typy grafu (prehled):

pairs (skupiny XY grafl v jednom mosaicplot (mozaikovy graf)
grafickém okne) fourfoldplot (Etyflistkovy graf)
stem (stonek s listky) filled.contour (barevné kontury)
stars (hvézdovy graf) contour (kontury)

dotchart (Clevelandiv bodovy graf) coplot (specidlni matice XY grafd)
stripchart (pasovy graf — 1D) cdplot (graf s vypIni pod osou)
sunflowerplot (slune€ninovy graf — bxp (jiny typ zadani boxplotu),

body se shodnymi soufadnicemi se
vykresli jako listky vychazejici z bodu)
spineplot (specialni sloupcovy graf s
rozestupy a densitami)

assocplot (Cohen-Friendly graf)
image (specidlni typ grafu podobny
filled.contour)

Literatura: Drozd P. 2007. Cviceni z biostatistiky. Zaklady prdce se softwarem R. Ostrava: Ostravska
univerzita, Prirodovédecka fakulta.




Pouziti zakladnich typu grafu

* Bodovy graf (plot)

Zobrazeni x na vy, kde x je vysvétlujici - kategoricka proménna

[zobrazi se na ose x] a v je zavisla proménna [zobrazujici se na
ose v]. (zdroj)

Vyuziti: pro zobrazeni zavislosti na numerickych vysvétlujicich
proménnych.

* Sloupcovy graf ¢etnosti (histogram)
Zobrazeni distribuce dat v podobé sloupcového grafu — sloupce
maji stejnou Sirku a jejich vyska vyjadfuje cetnost daného znaku.

Vyuziti: zejména v pripadeé kategorickych dat (data mame v
pfredem danych intervalech).

Literatura: Pekar S. — Brabec M. 2009. Moderni analyza biologickych dat. Praha: Scientia. ISBN: 978-80-
86960-44-9




* Krabicovy graf (boxplot)

Vizualizace dat pomoci kvantilG. Use€ka uprostied predstavuje
median, horni okraj boxu predstavuje 75% kvantil, dolni okraj

boxu predstavuje 25% kvantil a hranice ,vousk(“ pokryvaji (za
priblizné normality dat) jejich drtivou vétsinu.

Vyuziti: Zejména pfri popisnych statistikach — vyobrazeni rozlozeni

dat apod.
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Literatura: Pekar S. — Brabec M. 2009. Moderni analyza biologickych dat. Praha: Scientia. ISBN: 978-80-
86960-44-9

Obr. zdroj: [25.3.2018]



https://datavizcatalogue.com/methods/box_plot.html [25

* Prvky grafu vykreslitelné samostatnée

axis (osy)

grid (mftizka)

legend (legenda)
title (titulky a popisky)
text (textova pole)
points (body)

Nazev grafu <

lines (spojené ¢ary)
segments (usecky)
abline (primky)

curve (kfivky, matematické
funkce)

box (obrys kolem grafu)

main (titulek)
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Graficke parametry
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Source: http://www.gastonsanchez.com/visually-enforced/images/blog/par_cheatsheet.png




Nastaveni zakladni grafiky

* windows (otevrenia nastaveni grafického okna)
* par (nastaveni parametru grafického vystupu)

* layout (nastavi rozdéleni okna)

* rgb (namicha barvu)

* colors (prednastavené barvy)— pr. rainbow

* Rstudio — karta Plots Files Plots Packages Help Viewer

. s V4 2] Zoom 'E_JEX art - a_ :\:f "E" - ol
listovani grafy : P

B Save asImage...

export graf T Save as PDF..
Save as Image Ij Copy to Clipboard...
Save as PDF

Copy to Clipboard




plot

° plot (x, y=NULL, type="p",x11m=NULL, y11im=NULL,ma1
n=NULL, sub=NULL, x1ab=NULL, ylab=NULL, axes=T, fra
me.plot=axes, ..)

* Priklad grafického zobrazeni bodu (pch):
windows ()
plot (rep(0.5,26),pch=0:25)
plot (rep(0.5,26),pch=0:25, axes=F, ann=F, frame.plot=T)

* dev.off () — zavre aktualni grafické okno
(,vymaze“ grafy na karté plots)

* graphics.off () —zavre vSechna graficka okna
(,vymaze“ grafy na karté plots)




osay
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windows (10, 5)
par (mar = c(4,4,4,4), family = "serif")

plot (rep(0.5,26), pch = 0:25, cex = 3 ,xlab =
"osa x", ylab = "osa y", main = "Nazev grafu")
text (15, 0.6, labels = "Text, ktery chceme mit
na souradnicich x = 15 a y = 0.6", col =
"tomato")

abline(h = seqg(0.3,0.4,0.01), col=1:8, lty=1:5,
lwd=0.5:0)

Nazev grafu

Text, ktery chceme mit na soutadnicichx=15ay=0.6

JONFXOURKSOAZNNeAe® ¢ OO

osa x




Graficke palety

* Pfehled barev Rcolor.pdf (IS)

rainbow heat.colors topo.colors

8

cm.colors




Typy barev - ,web colors”

R: nazev barvy (viz prehled)

* Hexadecimalni koéd
pouzivan i napr.: HTML, CSS,...
v podobé: #RRGGBB (red —green — blue)
white: # FFFEFEFFE
black: #000000

* Priklad:
* dodgerblue

« #3498DB hebo #3498db

* rgb(red = 52, green = 152, blue = 219,
maxColorValue = 255)




Barva = dodgerblue Hex - kod: #3498db Hey - kod: #3498DB RGB - (max 255)

e Zadani barev vektorem
Pr.1: c ("#58d68d", "#138d75", "#4527a0")
Pr.2: c ("seagreen3", "#117a65", "#4527a0")

* Funkce rgb (69, 39,160, maxColorValue = 255)

1 1 1
2 2 2
3 3 3







