INTERAKTIVNI TABULE

- interaktivni plocha, ke které je ptipojen pocita¢ a projektor

- velkoplos$na obrazovka s dotykovym senzorem
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e——

Obr.

Projektor promita obraz z pocitace na povrch tabule a pies ni ovladame pocitac
prostiednictvim prstu, specialnimi fixy, ukazovatkem nebo dalSimi, k tomu ur¢enymi

nastroji.

U tabuli s dotykovym senzorem pracujeme piimo s interaktivni tabuli.

. Tabule mize byt umisténa na stojanu ¢i na stén¢ 1 ve formé posuvné.
. Na n¢které z tabuli je mozné psat klasickym fixem.
. Obvykle se vSsak kombinuje interaktivni tabule s tabuli klasickou.

Kromé pevné ptipojenych interaktivnich tabuli existuji i pfenosné interaktivni systémy,

které vytvoti interaktivni tabuli na promitacim povrchu. Ovladani je pomoci

ukazovatka.

Obr.



Tabule neni nic jin¢ho nez ,,interaktivni monitor pro pfipojeny pocita€. Proto na ni lze

pracovat

e s jakykoliv softwarem, ktery bézi na ptfipojeném pocitaci. Samoziejmosti je beh
internetového prohlizece ¢i softwaru chranéného copyrightem.

e ukladat poznamky i soubory vytvotfené na interaktivni tabuli.

K vétsing interaktivnich tabuli je doddvan specidlni software pro tvorbu vyukovych

hodin.

Interaktivni tabule je ptipojena k pocitaci pres USB nebo sériovy port nebo bezdratove
pies Bluetooth. Ovladac¢ zatizeni se instaluje do ptipojeného pocitace. Ovladac prevadi
data o pozici kurzoru a akcich provedenych néstroji €1 prstem na signdly, které zastupuji

kliknuti a pohyb mysi nebo tabletu.
Zdroje:

. Dostal, J. Interaktivni tabule ve vyuce. Journal of Technology and
Information Education (on-line). 2009, Olomouc — EU, Univerzita Palackého,

Roénik 1, Cislo 3,s. 11 — 16. ISSN 1803-537X (print.) ISSN 1803-6805 (on-

line)

. Dostal, J. Interaktivni tabule — vyznamny piinos pro vzdélavani. Casopis
Ceska $kola (on-line). Vydava Computer Press. Publikovano 28.4. 2009. ISSN
1213-6018.

Obr.1: AUTOR NEUVEDEN. SMART Board 685 [online]. [cit. 8.8.2012]. Dostupny na
WWW: <http://www.softir.cz/produkty/interaktivni-tabule/interaktivni-smart-
board/smart-board-685>.

Obr.2: AUTOR NEUVEDEN. HP Pocket Whiteboard [online]. [cit. 8.8.2012].
Dostupny na WWW: <http://www.c-shop.cz/projektory-a-prezentacni-
technika/interaktivni-tabule-a-sluzby/hp-hp-pocket-whiteboard-simuluje-interaktivni-

tabuli-355320.html/interaktivni-tabule/interaktivni-smart-board/smart-board-685>.


http://127.0.0.1/mod/page/view.php?id=4
http://127.0.0.1/mod/page/view.php?id=4

JAK VYUZIT INTERAKTIVNI TABULI?

Vyuziti interaktivni tabule je Siroké, zalezi na uciteli, na jeho napaditosti, na jeho

schopnostech prace s pocitacem, ale i na predmétu, ktery dany ucitel vyucuje.

Tabuli mizeme vyuzivat jako:

. projekeni platno (pak ale interaktivni tabule neni nutna :)
. projekéni platno s moZznosti zvyraziovani elektronickou fixou.
. tabuli - prazdnd pracovni plocha (napt. wordpad ¢i jiny textovy editor) a zapis

elektronickou fixou €1 prstem jako na klasickou tabuli.
. projekéni platno s vyuzitim interaktivity tj. vyuziti prezentacnich programui
(MS Powerpoint, programy pro  interaktivni tabule).

. hlasovaci zatizeni (moznost on-line hlasovani, on-line zkouseni, tipovani atd.)

Co si mame predstavit pod pojmem interaktivita?

Interaktivita spoc¢iva v tom, ze do hotovych materidli miizeme dokreslovat, dopisovat,
podtrhavat, ménit a upravovat polohu objektii na ploSe, spoustét soubory rizného typu.

To vSe je mozno ulozit a dale sdilet s ostatnimi uzivateli.



INTERAKTIVNI TABULE SMART BOARD

- tabule funguje bez jakéhokoliv specidlniho softwaru, ale je lepsi mit nainstalované
alespoii tzv. plovouci nastroje, které umoziuji dopisovani, zvyraziovani a dalsi funkce,

které si zvolime.

- k tabuli je dodavan software SMART Notebook, ktery umoziuje vytvaieni
interaktivnich pracovnich sesitli (prezentaci), obsahuje galerii obrazku a aplikaci, které

lze vyuzit ve vyuce.

SMART Notebook

°

SMART
Motebook 11

- program uré¢eny vyhradné pro praci s interaktivni tabuli SMART Board.

- program pro tvorbu interaktivnich pracovnich ses$iti (obdoba prezentaci).

- stale je vyvijen

- je mozny import prezentace (.ppt) nebo pracovnich sesiti vytvorenych v

konkuren¢nim programu Activ Inspire (.flp)

- vystupem programu jsou pracovni seSity (.notebook, .xbk) nebo je mozné vysledek

exportovat do riznych formati (napft.: .pdf, .html).

- je mozné v ném vytvaret testy a vyuzivat jiz ptipravenych aplikaci programu.

- soucasti programu je bohata galerie, ktera obsahuje obrazky, tabulky, pozadi, mapy a

dalsi 1 interaktivni aplikace, vSe je fazeno podle tematickych celki.



PRACOVNI PLOCHA

Po otevieni programu uvidime klasickou bilou plochu (tzv. pracovni plocha)

1

ohrani¢enou panely nastroji. Pozice panelii Ize ménit pomoci (v pravém hornim

byt

rohu pro horni panel néstroju - piejde na dolni panel nastroji ) nebo (na levé

stran¢ - zméni levy panel nastrojii na pravy) .

nastroje pro spravu
obrazovky a digitalizaci nastroje pracovni plochy

nastroje pro oviadani stranky, uloZeni, otevieni

panely nastrojl - boéni lista
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Po kliknuti pravym tlac¢itkem my$i n€kde na prazdnou oblast pracovni plochy se objevi

nasledujici nabidka umoznujici ménit:
- vlozit objekt ze schranky

- vybrat vSe na strance



- stranku smazat, stranka zustane zachovana

- vymazat inkoust (tj. objekt vytvoreny jakymkoliv typem pera), ostatni objekty

zlstanou zachovany

- obnovit stranku (vychozi je posledni ulozeni)

- nastavit pozadi stranky atd.
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PANELY NASTROJU

Zde si uvedeme stru¢ny popis nékterych nastrojii:

HORNI LISTA
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- pomoci Sipky lze pteménit na liStu dolni

- vybrany ndstroj je aktivni, pokud je tlacitko nastroje zbarveno do modra



- lista se sklada ze tfi zakladnich skupin nastroji

zpel ZMovu
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AN

J pfidat stranku

uloZit

odstranit stranku
vpied

vzad - posun mezi strankami smérem k prvni strance (tj. vzad)

vpred - posun mezi strdnkami smérem k posledni vytvoiené strance (tj. vpied) , pokud

z4dna dalsi stranka neni, pak program piida stranku prazdnou

pridat stranku - program ptida novou prazdnou stranku hned za aktudIn€ otevienou

(je-li aktudlni stranka posledni, ma tlacitko stejnou funkei jako tlacitko vpied)

odstranit stranku - vymaze aktualni stranku

ulozit - uloZeni vytvotfené¢ho souboru

otevrit - otevie n¢ktery z jiz vytvoienych a uloZzenych souborii

zpét - zrusi se posledni provedena operace (Ize opakovat nékolikrat za sebou)

znovu - obnovi se operace, kterd byla zrusend tlacitkem zpét



vloZit
méfici nastroje

digitalizace fsmari
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zobrazit obrazovky oleta
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tabulka

vlozit - vlozi objekt ze schranky (Ctrl+c - kopirovat, Ctrl+v - vlozit)

digitalizace - umozni vyfotit jakoukoliv oblast obrazovky a to vice zpiisoby (viz.

obrazek)

kamera - umoZni pfipojeni kamery Smart a nahravani napt. pokust piimo do programu

Smart Notebook (nemame k dispozici)
mérici nastroje - slouzi k jednoduchym matematickym aplikacim (nakresleni rovné
."-‘I, |

cary dané délky - pravitka, thlomér ¢i kruzitko)

Smart Exchange - program otevie webové ulozisté (pro CR), kde si miizeme stahnout
¢1 naopak poskytnout ndmi vytvofené pracovni seSity. Nalezneme zde 1 dal$i obrazky a

aplikace, které Ize v programu pouzit
tabulka - vytvofii tabulku poZzadovanych parametr tj. pocet sloupct a fadka
roleta - piekryje pracovni plochu roletou a umozni postupné odkryvani obsahu

odstranit - odstrani objekt, ktery je zrovna aktualni a je oznacen


http://127.0.0.1/pluginfile.php/32/mod_book/chapter/4/digitalizace.PNG
http://127.0.0.1/pluginfile.php/32/mod_book/chapter/4/digitalizace.PNG

zobrazit obrazovky - umoziiuje nastaveni zobrazeni pracovni plochy, zélezi vzdy na
velikosti monitoru, jak se strana zobrazi, proto je dobré vzdy vysledek ovétit v
zobrazeni na celé obrazovce na pocitaci, ze kterého budete pracovni sesit poustét, typy
zobrazeni viz. obrazek , pfi ur¢itém typu zobrazeni se misto klasického panelu nastrojt

objevi posuvny zakladni panel néastroju (viz.obrazek)

t»,rary pravidelny
Imnﬂhouhelnlk
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pera text cary

Sipka

Sipka - slouzi k vybrani objekti, k jejich posunu, ptevraceni, pfi zmacknutém pravém
tlacitku mysi se méni vlastnosti dané¢ho objektu (tlacitko je modré, znamena to, Ze je

vybrano a bude pouzito)

tvary - slouzi k nakresleni pozadovaného tvaru, po aktivaci se zobrazi panel s ndstroji

tvar (viz. obrazek)

pravidelny mnohothelnik - slouzi k nakresleni pravidelného mnohouhelniku (troj- az
patnactitthelnik), opét je k dispozici panel, na kterém lze krom¢ vybrané¢ho

mnohouhelniku ménit jeho barvu, styl ¢ary a prihlednost (viz. obrazek)

vyplii - vyplni objekt zvolenou barvou, 1ze nastavit prihlednost (nelze pouzit na pozadi

stranky)

guma - vymaze objekt, ktery byl vytvofen pouze pomoci rtiznych typl pera (nefunguje
na obrazky, text, tvary, tj. ostatni objekty je nutné mazat pomoci funkce

ODSTRANIT ), Ize ménit primér gumy

éary - umoznuje nakreslit ¢ary rizného typu (rovné ¢ary, Sipky, odkazy, ...)


http://127.0.0.1/pluginfile.php/32/mod_book/chapter/4/typyzobrazeni.PNG
http://127.0.0.1/pluginfile.php/32/mod_book/chapter/4/zakladnipanel.PNG
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text - psani textu pomoci klavesnice, dotykova klavesnice se vyvola na interaktivni

tabuli pomoci tla¢itka na spodnim ramu tabule. Po aktivaci tohoto tlacitka se zobrazeni

panel pro text (viz. obrazek)

pera - slouzi k psani textu ptimo na tabuli (pomoci mysi to chce velkou zruénost), je
mozné vybirat z nékolika typu per (pero, tuzka, zvyraziovac, kreativni pero, kouzelné
pero, pero pro rozpoznavani tvarti), Ize nastavit tloustku, barvu, prithlednost (viz.

obrazek)

BOCNI LISTA

ey pOFAAAE StrANEK

— galerie

pr— SOUDOT
ey Zhled Slranky, objekiu

. {UirCE CYICENI

el

e STIEM rESPONSE (SoOftware pro hodnooceni)

T~ moinost pfemisténi panelu z levé strany na pravou a naopak

ey POSUN MEZI Slrankami pracovnino sesitu

pfidani nové sirdnky za akiudini stranku pracovniho sesitu

pepy O(1StrENENI 2kIUAINT Slranky pfedvadéciho sesitu

PP


http://127.0.0.1/pluginfile.php/32/mod_book/chapter/4/pismo.PNG
http://127.0.0.1/pluginfile.php/32/mod_book/chapter/4/pero.PNG
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poradac stranek - piehled stranek pracovniho sesitu, po kliknuti do pravého horniho
rohu na Sipecku je mozné stranku klonovat (tj. vytvoii se jesté jedna stejnd), odstanit,

vlozit dalsi stranu a pod. (viz. obrazek)

galerie - galerie obsahuje obrazky, aplikace, pozadi stranek, atd... vSe Ize voln¢ vyuzit
(pouze vsak pro praci v tomto programu), galerie méa vyhledavani (je mozné vyhledavat

v ¢esting €1 angliCting) (viz. obrazek)

soubor - zobrazi se vSechny soubory, které byly v ramci pracovniho seSitu ptiloZzené k

danym objektim

vzhled stranky, objektu - neni-li oznacen z4dny objekt, pak se zobrazi panel pro

vzhled stranky

nastaveni pozadi stranky

,' }

umoZni nahravani

stranky, tj. postupu
vzniku stranky, ¢i celé
vyucovaci hodiny

nastavi barvu totoZnou s objektem, na kiery klikneme danym my&i

- je-li oznacen objekt, zobrazi se panel pro vzhled objektu (panel se mize lisit podle

typu zvoleného objektu)


http://127.0.0.1/pluginfile.php/32/mod_book/chapter/4/pořadačstránek.PNG
http://127.0.0.1/pluginfile.php/32/mod_book/chapter/4/galerie.PNG
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V horni listé dale najdeme tlacitko nastaveni, které slouzi pro ptizptisobeni panelu

nastroju, lze tedy dalsi nastroje ptidavat ¢i odebirat z panelu néstroji.




Kromé horni a bo¢ni liSty nastroji existuje jesté klasicka hlavni nabidka

HLAVNI NABIDKA

Soubor  Upravit  Zobrazic  Wofit  Format  Maktematika  Eresleni  Response Mapovéda

Soubor - zde najdeme moznost otevitit jiz stavajici soubor, ulozit ¢i ulozit jako nove
vytvoreny, dale zde najdeme moZnost exportu a importu (napft. prezentace v
powerpointu). Dobré je moznost nacasovat ukladani, které ndm umoznuje po urcité

dob¢ soubor ukladat a tudiz se vyhnout nechténé ztraté dat.

V dalSich nabidkach najdeme dal§i moZnosti prace se strankou, objektem, fazeni
stranek, kopirovani, formatovani apod., vétSina funkci je duplikovéna tlacitky na

panelech nastroju a proto je znovu nebudeme zminovat.

OBJEKT PRACOVNI PLOCHY

Vse, co vytvotime, jako objekt na pracovni ploSe mizeme dale upravovat.

- kliknuti levym tlac¢itkem na objekt = oznaceni objektu, objekt se ordmuje. Poté
muzeme ménit jeho velikost a orientaci. Pod Sipkou je schovana nabidka "dalsi

moznosti".



rotace objekiu

daldi moZnosti

Korariat

Vygmout
Kopicrvat
vioBt

Odstrant

Zormylhni

Plewdbt

Poladi
Ocleaz.
2wk,
Wasinost

Crl+D
Crrl4x
Cri+C
Cul4y

zména velikosti

- kliknuti pravym tla¢itkem na objekt = vyvolani nabidky "dal$i moznosti".

PANEL DALSI MOZNOSTTL

Karevat CulsD ® Odemicout Ctri+d
Vymout Celex Uzamimout pasid Ciri
Kiogircriat CulsC Povolt pfesun Ctrl+Shift+v
vioht Sl Povollt pfesun a otolen’
Odstrarst el
BordBE < 8 ‘-'-'--._____..W ;
Plewbtt »
Poladi »
PPesuncut dopfedu Ctrl+Shift+Pglp, e Yievo/vprave
Pfesunout dozadu  Ctri+Shift+PgDn Ockaz... P
Prendst bk Cirl+PgUp Dak...
Prenést ddl Cirl+PgDn e

klonovat - vytvofi kopii objektu a vlozi jej na aktudlni strdnku pracovniho seSitu

vyjmout - vyjme objekt a vloZi jej do schranky k dal$imu pouziti




kopirovat - zkopiruje objekt do schranky

vlozit - vlozi objekt ulozeny ve schrance

odstranit - odstrani objekt

kontrola pravopisu - je aktivni pouze je-li objekt vytvofeny pomoci pera ¢i textu

zamykani - objekt je odemceny, pozici objektu mizeme uzamknout, pak s nim neptijde
ani hybat ani ménit jeho vlastnosti. Mzeme zvolit i moznost povolit pfesun nebo

pfesun a otoceni, vlastnosti objektu vSak menit nelze.

seskupeni - ozna¢ime-li vice objekti, je mozné jej pomoci této moznosti seskupit do
jednoho objektu a pak s nim pracovat jako s jednim celkem (vlastnosti, pfesun atd. ).

Stejné tak je naopak mozné seskupeni zrusit a skupinu rozdé€lit na jednotlivé objekty.

prevratit - prevraceni objektu

poradi - objekty jsou fazeny do vrstev obvykle podle svého vytvoieni, pokud chceme

piekryti objektii zménit, musime je umistit do jiné vrstvy:

trojuhelnik je ve vy33l vrstvé neZ civerec trojuhelnik je v niZsi vrstvé nez &tverec

nekonecny klonovac - kazdy levym kliknutim na objekt se vytvoii jeho kopie, objekt
ma po oznaceni levym tlacitkem mysi v pravém hornim rohu znak oo. Pokud jiz
nechceme, aby mél objekt tuto vlastnost, pak na tento symbo klikneme a vlastnost

vypneme.

odkaz - na objekt miizeme navazat libovolny odkaz at’ uZ na www stranku ¢i libovolny

soubor (.pdf, obrazky atd.)



zvuk - na objekt lze navazat libovolny zvukovy soubor, je mozno jej pomoci této

moznosti i nahrat (max. 1 minuta, nutno mit mikrofon).

vlastnosti - zobrazi se panel vzhled objektu v levém panelu nastroja.

PLOVOUCI NASTROJE

Plovouci nastroje jsou urceny k pouziti pfi tzv. anotaci plochy

Sipka

pera

Quma p—|

stisknuti pravého tlacika mys) se— )

spusténi programg____-—-'" '

Smart Notebook

ikana plovoucich néstroji

virtualni klavesnice

tlacitko zpét

piidani, odebrani nastrojl v plovoucim
panelu

Anotace plochy - dojde k virtudlnimu potazeni libovolné pracovni plochy pocitace (t;.
mame spustény libovolny program, popt. mame pouze pracovni plochu) prihlednou
folii, na kterou miizeme pomoci plovoucich néstroji psat, gumovat, zvyraziovat,
vkladat objekty atd. Obrazovku je pak mozné uloZit do vlastniho pracovniho seSitu dle

nabizenych moznosti. Kromé plovoucich néstroji najdeme v klasickém dolnim panelu

opera¢niho systému tlacitko .



Je-1i v ném (jak zde) kiizek, znamena to, Ze nemame k pocitaci pfipojenou interaktivni

tabuli. Po pfipojeni tabule kiizek zmizi. Po rozkliknuti uvidime nasledujici nabidku

(viz. obrazek)

Stinovani obrazovky...
Reflektor...

Lupa

Kalkulacka

Ukazatel

Panel digitalizace obrazovky

notebook - spusti program Smart Notebook

Notebook

Videozdznam

Videoprehravac

Skry't plovoud nastroje
Rychla realizace konferend...

Dalsi nastroje SMART

Nastaveni SMART

Entace,

Vyhledat aktualizace a aktivace
Sk
Ukondit

videozdaznam - spusti se program pro nahravani, tak miizeme nahrat cokoliv se d¢je na

pracovni plose (tj. nejen ve Smart Notebooku, je mozné rizné nastaveni, napt. co

chceme nahrévat, v jaké kvalité, zda i se zvukem atd.). Ukdzka videozaznamu

ukazka.wmv .

videoprehravac - otevie videopiehravac

klavesnice - objevi se virtualni klavesnice, miizeme ménit jeji typ pomoci rozbalovaci

roletky vlevo nahofte na:

klasicka:
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Skryt plovouci nastroje - vypne plovouci nastroje, nejsou-li zapnuté, bude tlacitko
zméneéno na zapnout plovouci nastroje.

Orientace - orientace je aktivni, je-1i pfipojena interkaktivni tabule, slouZi ke kalibraci

tabule, aby spravn¢ snimala dotyk.



INTERAKTIVNI TABULE ACTIV BOARD

- tabule funguje bez jakéhokoliv specialniho softwaru, ale je lep$i mit nainstalovany

software Activ Inspire, ktery je pro tabuli dodavan.

Activ Inspire

ActivInspire

- program ur¢eny vyhradné pro praci s interaktivni tabuli Activ board.

- program pro tvorbu interaktivnich predvadécich sesiti (obdoba prezentaci).

- stéle je vyvijen (nutno aktualizovat)

- je moZzny import prezentace (.ppt), dokumentt (.pdf) nebo pracovnich sesith
vytvorenych v konkurencnim programu Smart Notebook (.notebook, .xbk)

- vystupem programu jsou predvadéci sesity (.flp, .flipchart) nebo je mozné vysledek
exportovat do formatu .cff .

- je mozné v ném vytvaret testy a vyuzivat jiz ptipravenych aplikaci programu, pouzivat
hlasovaci zatizeni

- soucasti programu je bohata galerie, ktera obsahuje obrazky, tabulky, pozadi, mapy a

dalsi 1 interaktivni aplikace, vSe je fazeno podle tématickych celkt.


http://ntb07/mod/page/view.php?id=19

PRACOVNI PLOCHA
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pracowi plocha

Okno obsahuje pracovni plochu, prohlize¢ stranek, ktery lze skryt, hlavni nabidku, ko$
(do koSe 1ze objekty pfesouvat tahem mys$i) a panel nastroji (plovouci), ktery lze

libovolné pfesouvat po obrazovce ¢i jej na pevno ukotvit.



UPRAVA PRACOVNI PLOCHY

Pracovni plocha lze upravit klikneme-li na prazdné misto plochy pravym tlacitkem
mysi. Objevi se nabidka:

S ren Cutishisp
Wiodit straniu ]

&, Violit otazky o+

M Ewortovatstrénky Ciri4Shift+€

B nastavit pozad

& Navh ity Cri4shifts

Syt miiziu

WP eichyttk miiice

J Pt coimboumy prostied »

£ Vrmout Cir4x

M Kopiovat Cir+C

i'Jt Viodit Cirl+y
Duplicorvat Cul4D

¥ Odstranit Del

”.” Odebrat otazku

Pero - aktivuje se ndstroj pero

Vlozit stranku - nabidne vloZeni dalsi stranky za nebo pted aktudlni stranku
predvadéciho sesitu, Ize vybirat 1 z riznych piednastavenych motivii, Sablon, lze sem

vlozit snimek plochy, atd.
Exportovat stranku - umozni exportovat stranku ve formatu .bmp, .jpg, .png, atd.
Nastavit pozadi - nastavi pozadi stranky bud’ vyplni, obrdzkem nebo snimkem plochy.

Navrh mrizky - nabidne nastaveni miizky, kterd je primarné skryta, slouzi k ptichyceni

objektl (toto nastaveni je vSak téZ primarné vypnuté)
Skryt mrizku - skryje ¢i zobrazi miizku
Prichytit k m¥iZce - po aktivaci se za€nou objekty pfichytavat k miiZce

Pridat do knihovny prostiedkii - své vytvofené stranky lze ukladat do knihovny

prostiedk k dal§imu pouziti



HLAVNI NABIDKA

Hlavni nabidka obsahuje bézné ptikazy zndmé z jinych programi:
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Zde se zminime pouze o n¢kterych z piikazli nabidky, vSe ostatni je uvedeno v

napoveéde programu nebo v manualu.
SOUBOR

Novy predvadéci seSit - otevie novy prazdny piedvadéci sesit (soubor) , jiZ oteviené

soubory mohou ziistat oteviené a nebudou zménény
Novy - otevie novy predvadéci sesit, kdy si mizeme vybrat rozmér daného sesSitu
Otevrit - otevie jiz vytvoreny predvadéci sesit

Otevrit posledni - nabidne k otevieni n¢ktery z posledné otevienych a soucasné

ulozenych souboril


http://ntb07/pluginfile.php/81/mod_book/chapter/16/ActivInspireCZ.pdf
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Zavrit predvadéci seSit - zavie predvadéci sesit

Ulozit, Ulozit jako - ulozi predvadéci seSit

Souhrn - zde si miiZeme zapsat zakladni informace o pfedvadécim seSitu tj. ndzev,
ttida, popis, klicova slova

Publikovat - umozni uloZit pfedvadéci sesit ptipraveny pro budouci publikaci, tj.

zvetejnéni, je mozné urcit si podminky zvetejnéni (jak budou ostatni moci nakladat s

ptedvadecim seSitem, zda jej budou moci ménit atd.)

ZOBRAZIT

ProhliZece - zobrazi prohlizece (prohlize¢ stranek, prohlize¢ prosttedk, prohlize¢
objektl, prohliZze¢ poznamek, prohlize¢ vlastnosti, prohlize¢ akci), panel se objevi na
levém okraji obrazovky (lze jej ukotvit i doprava, pfesunout kamkoliv na plochu ¢i

zaviit).



- v prohliZedi stranek vidime, kolik stranek je v pfedvadécim seSitu, mezi strdnkami

muizeme objekty pietahovat mysi, mizeme ménit poradi stranek, atd.
- v prohliZeci objektii mizeme zjistit v jaké vrstvé se nachazi dany objekt

- v prohliZec¢i poznamek miizeme zapsat poznamky k predvadécimu seSitu, napf.

pokyny, jak jej pouzivat

- v prohliZeci prostiedkii nalezneme knihovnu prostfedkii sdilenou i soukromou,
najdeme zde rizné obrazky, miizky, pozadi, zvuky atd. V ramci programu je 1ze bez

problému pouzit, nesmime jej v§ak pouzivat v jinych programech.

PANEL NASTROJU
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Panel nastroja se skladéa z nékolika ¢asti, které si nyni ve struc¢nosti popiSeme:



shalit

ukotveni panelu nastrojd
Ukotvit doleva pfichytit panel nastroji

Ukotvit doprava

Ukotvit nahoru

Ukotvit dold

Plovoud

Shalit

Zasunout

Tazenim mysi za Sedé prazdné pole posunujeme panelem ndstrojii po plose (je-li

zvolena moZnost plovouci)

ukotveni panelu nastroji - moznosti ukotveni panelu nastrojt, panel je mozné

minimalizovat pomoci Sbalit

shalit - minimalizace panelu nastroji

B = A

/ \prav’rt tflacitka definovana uZivatelem

piepnout profil

2

hlawni nabidka

hlavni nabidka - rozbali hlavni nabidku, ktera je totozna s hlavni nabidkou okna

programu Activ Inspire (vlevo nahotie)

prepnout profil - kazdy ucitel si mlize vytvofit svlij vlastni profil programu, ve kterém
si nastavi pracovni plochu, tlacitka plovouciho panelu atd. Je-li tedy program
nainstalovany na jednom pocitaci a pfipojuje se k nému vice uciteli, kazdy mize mit
svlj profil a tim se nezdrzuje zbytecnym piepinanim programu do podoby, kterd mu

vyhovuje.



upravit tladitka definovana uZzivatelem - nastaveni panelu nastroji dle pozadavki

ucitele (tj. odebrani popt. ptidani tlacitek na plovouci panel).

anotace plochy plovouci nastroje plochy

-

'/- § vzad a pred

spustit hlasovani expresspoll

anotace plochy - prfedvadéci sesit se minimalizuje, libovolny spusStény program ¢i
plocha se potéhne virtualni prihlednou folii, na kterou je mozno psat, zvyraziovat atd.
Po ukonceni lze vytvoreny celek uloZit dle nabidky napt. na novou stranku
predvadéciho sesitu. Na ploSe ziistane pouze panel nastrojii nebo misto n¢j mizeme

zapnout plovouci panel nastroji (viz. dale)

plovouci nastroje plochy - zména panelu plochy na plovouci panel nastroja (kulaty), je

prostorove uspornéjsi, viz. obrazek

vzad a vpred - posun mezi strankami pfedvadéciho sesitu (Sipka vpied vytvoii novou

stranku predvadéciho sesitu, pokud uz zadna dalsi za aktualni strankou nenasleduje).

spustit hlasovani - hlasovani pomoci hlasovacich zatizeni

BE B_— bpawy
S

-

.‘..

B

barvy - nastaveni barvy pro rizné objekty (pero, zvyrazinovac, ¢ara, vypli, atd.), vice

tloustka

barev lze nastavit pomoci pravého tlacitka mysi, je mozno pomoci Stétce vybrat 1

libovolnou barvu na plose.


http://ntb07/pluginfile.php/81/mod_book/chapter/17/plovoucíkulaté.PNG

tloust’ka - nastaveni tloustky cary, tloustky pera, zvyraziiovace, atd. (vybér z

prednastavenych moznosti nebo pomoci posuvniku)

Sipka (ukaz ovatko)

k :k‘__—-’ dalsi nastroje

"'"'"'fi 1""‘""—-—--. zvwraz fiovac

-

guma

Sipka (ukazovatko) - tzv. vybrat, pomoci Sipky oznaujeme, pfesouvame a ménime vlastnosti
objekt

dalsi nastroje - dalSi nastroje, at' uz jsou na panelu nebo i dalsi (viz. obrazek)

pero - umozni psani na interaktivni tabuli stejné jako fixem, je vyhodné si z dalSich nastrojl
zapnout

@ modifikatory pera , tato moznost umoznuje kreslit rovné Cary, Sipky,
‘odkazy, tvary atd.

zvyrazinovac - umozni podtrhavat, zvyrazfiovat, je mozné kombinovat s moznosti - modifikatory
pera

guma - umozni vymazat objekty vytvofené perem nebo zvyraznovacem, ostatni objekty plochy
vymazat timto zplsobem nelze

vypli - umozni vybarvit objekty na pracovni ploSe v€etné pozadi stranky pfedvadéciho sesitu


http://ntb07/pluginfile.php/81/mod_book/chapter/17/dalšinastroje.PNG
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propojKky - umoziuji propojit objekty pomoci Sipek ¢i jinych objektti. Pokud pohneme
danym objektem, Sipka (tj. konec tsecky ukonceny Sipkou), kterd lezi na daném
objektu, se pohybuje téz.

text - umozni psat text, po kliknuti mysi se objevi textové pole pro zdpis textu, text lze
pomoci kiizku posunout, pomoci kolecka prodlouzime délku fadku textu, vlastnosti

textu lze nastavit pomoci liSty, kterd se objevi na hornim okraji pracovni plochy (viz.

obrazek)

obnovit - obnovi stranku do stavu, ve kterém byla naposledy ulozena


http://ntb07/pluginfile.php/81/mod_book/chapter/17/text.PNG
http://ntb07/pluginfile.php/81/mod_book/chapter/17/text.PNG

zpét a znovu - kazdym kliknutim na toto tlacitko se vratime o krok zpét ¢i o krok

doptedu (Ize pouzit nékolikrat za sebou)

vymazat - slouzi k vymazani vSech objektii stejného typu najednou (po kliknuti se
objevi nabidka, miizeme vymazat anotace, objekty, miizku, pozadi a stranku.

Anotacemi se mysli vSe, co bylo vytvofeno pomoci pera ¢i zvyrazinovace.

vlozit multimédia ze souboru - otevie dialogové okno pro vlozeni libovolného souboru

na pracovni plochu predvadéciho sesitu

tvary - umozni nakreslit libovolny tvar z vybéru (vybér je umistén na pravém okraji

obrazovky)

zde se panel li5i podle nastaveni,
mohou zde byt dal3i tladitka s piikazy,
které si wlime

nebo je fastdji powZivame £i sowdsi s
aktivaci jiného piikaz u

B——— ulozit jako
vozit -——-—th

R, odstranit

odstranit - vymaze aktudlni stranu pfedvadéciho seSitu nebo pouze objekt, ktery je

pfedem vybran pomoci Sipky (ukazovéatka)



OBJEKTY PRACOVNI PLOCHY

Vse, co vytvotfime na pracovni ploSe miizeme dale upravovat:

Vzdy na dany objekt klikneme ¢i oznacime vice objekti do ramce, objevi se nabidka

moznosti, ta se mize liSit v zavislosti na typu objektu
ANOTACE

= objekty vytvofené pomoci pera ¢i zvyraziovace, vytvofenou anotaci lze oznacit mysi

prihlednost q

do popfed likovat
dalsi : :
rotace seskupit do poz adi s
posun \ \ I / / Zmensit
\N ) ;:-:@E‘;:'L:__I*_i*/

: Zména velikosti,
y _,,..-"' pomeér se nezachovava

zména velikosti
pii zachovani poméru

do ramce a dale upravovat pomoci zobrazené nabidky

do popredi - jednotlivé objekty jsou fazeny do vrstev v potadi, ve kterém byly
vytvofeny (pozdéji vytvoreny objekt lezi ve vyssi vrstve), timto piikazem dostaneme

objekt do vyssi vrstvy



do pozadi - presune objekt do nizsi vrstvy

duplikovat - vytvofti kopii objektu pfimo na pracovni plose predvadéciho sesitu

seskupit - seskupi objekty, které jsou oznaceny v jednom ramci, pokud jsou jiz objekty

seskupeny, bude nabidnuto tla¢itko rozdélit

dalsi - objevi se nabidka dal$ich ptikazi, které je mozno vyuzit
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vlozit odkaz na soubor - vloZi odkaz na soubor, ktery bude po kliknuti na dany objekt

spustén.

zamknuto - uzamkne objekt pro dalsi pouZiti (tj. nepiijde ménit tvar, velikost ani jeho

vlastnosti)

TEXT

Kromée vyse uvedenych tlacitek se zobrazi jeste tlacitko umoziujici upravu textu:



virtuglni klavesnice

otevie fpanel text

X2 A e N ke L (e | e

Af mdme plljemny ok

TVAR

Kromé vyse uvedenych tlacitek se zobrazi jesté tlacitko umoziujici ipravu dané¢ho

tvaru pomoci zobrazenych bodu: (toto tlacitko se objevuje 1 u objektu propojka).

zmena tvaru

/

PGSO R e



VYZKOUSEJTE SI VYTVORIT PRACOVNI SESIT

SMART NOTEBOOK

Muizete postupovat podle pokyni:

1. Oteviete program Smart Notebook a ulozte otevieny sesit pod nazvem

"SKOLENISMART"
videol Soubor - uloZit jako - SKOLENISMART

2. Pomoci textu napiste nadpis AUSTRALIE, vyberte typ pisma Comic Sans MS,
velikost 36 a umisténi na stfed, barva tmavé modra. Poté text umistéte doprostied

obrazovky:
video?2

3. V galerii obrazkl naleznéte mapu Australie a vloZte ji pod nadpis, upravte velikost

obrazku:
video3

4. K obrazku ptidejte Cervenou Sipku a piipiSte text: zékladni informace o Australii

(Cernd barva, pismo Arial, velikost 12).
4. wmv

5. Do dolni ¢asti obrazovky napisSte své jméno jako jméno autora, vyberte z
prednastaveného pisma, text pak upravte tazenim do patticné velikosti a na misto, které

si vyberete.
S.wmv

6. Piepnéte se na celou obrazovku a upravte zobrazeni, poté se piepnéte zpét
6.wmyv

7. Nacasujte ukladani po 5 minutach a prejdéte na dalsi stranku predvadéciho sesitu,

napiSte hymna a vlajka (libovolnym pismem, podtrhnuty text) a pomoci obrazki vlozte

statni vlajku (nastavte libovolnou animaci pfi pfechodu na dalsi stranku pfedvadéciho

sesitu)


http://ntb07/mod/assign/view.php?id=36
http://ntb07/pluginfile.php/82/mod_page/content/7/1.wmv
http://ntb07/pluginfile.php/82/mod_page/content/7/2.wmv
http://ntb07/pluginfile.php/82/mod_page/content/7/3.wmv
http://ntb07/pluginfile.php/82/mod_page/content/7/4.wmv
http://ntb07/pluginfile.php/82/mod_page/content/7/5.wmv
http://ntb07/pluginfile.php/82/mod_page/content/7/6.wmv

7.wmv animaci ziskdme kliknutim pravym tlacitkem na vlajku, zvolime vlastnosti,

objevi se panel vlevo, kde zvolime kartu animace

8. Na internetu najdéte pomoci vyhleddvace hymnu Australie a ulozte si ji na plochu (¢i

kam uznate za vhodné)
video8

9. Prepnéte se na dalsi stranku pracovniho seSitu, napiste Zdroje: a zde s odrazkou

vlozte odkaz na stranky, kde jste danou hymnu nalezli.
video9

10. Piepnéte se zpét na druhou stranu predvadéciho sesitu, tj. na stranku s vlajkou. Nyni
vlajku opatfime odkazem na staZzenou hymnu tak, aby po kliknuti na vlajku zacala

hymna hrat.
video10

11. Nyni vlozte prazdnou stranku za stranku s vlajkou a zkopirujte pomoci schranky

(Ctrl+c) nasledujici text:

Australie je jeden ze 6 ¢i 7 kontinentl svéta: Severni Amerika, Jizni Amerika, Afrika,

Asie, Evropa (n¢kdy Eurasie), Australie a Antarktida.

poté jej vlozte na prazdnou stranku a zméiite pismo na arial, vel.28, nechte mezi fadky
jeden tadek prazdny. Pomoci tvaru vytvaiime obdélniky, které vyplnime bilou barvou.
Na obdé¢lniky by studenti psali perem, pak se obdélnik odsune a objevi se spravny

vysledek.

11.wmv po zkopirovani nejprve na vlozené strance klikneme na text, pak do prazdné

oblasti na strance a poté pomoci Ctrl+v text vlozime.

12. Vlozte novou stranku, kterd bude mit nadpis: Co patii k Australii? Pod nadpisem
vytvoite nasledujici tabulku a pod ni umistéte texty, tak jsou na obrazku niZe. Studenti
nyni mohou tahat za texty a ptetahovat je na spravné misto v tabulce. Tabulku mtzes

duplikovat a se spravny znénim ji umistit pod obdélnik s feSenim.
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13. Vlozte novou stranku a zkopirujte na ni nasledujici text:

Pti vyzkumu bylo zjisténo, Ze 7 Australani ji maso z klokana 1z emu, 14 Australant
neji maso z klokana a 8 Australanii ji pouze maso z emu. Kolik 1idi ji pouze maso z

klokana, jestlize se vyzkumu z€astnilo 30 lidi.
Sestavte diagram, tak jak je na obrazku a najdéte obrazek krokodyla Dundee, pomoci
digitalizace si jej zkopirujte na aktudlni stranku pfedvadéciho seSitu, poté obrazek

zmensSete a oznacte jej nekonecnym klonova¢em. (Omluva vS§em nematematiklim :))

30

emu klokan

video13

14. Oznacte obrazek, ktery jsme ziskali z internetu pomoci Obr. 1 a pomoci
www.dumy.cz a karty citace vytvoite citaci tohoto obrazku. VloZte ji na posledni

stranku predvadéciho sesitu. Zkopirujte jiz vloZzeny odkaz na webovou stranku hymny a
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pomoci www.dumy.cz a karty citace clanku vytvoite odkaz a vlozte téz na posledni

stranu predvadéciho sesitu.

video14

ACTIV INSPIRE

Muizete postupovat podle pokyni:

1. Otevieme program Activinspire a novy vytvoieny soubor ulozime na plochu pod
nazvem "ACTIV". Na prvni stranku pfedvadéciho seitu napiseme nadpis "HRANI SE
SLOVY" (mtizeme zménit velikost nadpisu), ptepneme stranku do rezimu 100% a poté
vlozime z galerie obrazek libovolného ovoce. Obrazek se mize vlozit pouhym
pfetaZzenim pomoci levého tlacitka mySi. Na zavér do pravého dolniho rohu uvedeme

autora. videol

2. Na novou stranku ptredvadéciho sesSitu pomoci digitalizace na plovoucim panelu
nastroji vyfotime obrazek kosSiku, ktery jsme si nasli pomoci vyhledavace. Kosik
vlozime na aktualni stranku, zmensime ¢i jinak upravime a klonujeme, abychom méli
dva kosiky vedle sebe. Na jeden koSik napiSeme "ovoce" a na druhy "zelenina". Pak
pomoci tvaru vytvoiime desticky, miizeme ménit barvu okraje i vnittku obdélniku,
desticky vlozime pod text na koSik (to budeme muset udélat pomoci premisténi vrstev,
kdy desti€¢ku umistime do niz8i vrstvy nez je text). Poté rozhazené napiSeme slova
"JABLKO, HRUSKA, SRSTKA, MELOUN, MRKEV A CELER". Studenti maji za
ukol ptifadit, co patii mezi ovoce a co mezi zeleninu. Aby nebylo mozné pohnout

kosiky, miizeme je uzamknout. video2

3. Na nové strance piredvadéciho seSitu zobrazime miizku, zménime jeji velikost o 1
stupeni a pak zapneme ptichycovani objektd. Pomoci tla¢itka tvar vytvoiime kiizovku i s

tajenkou a napiSeme legendu. Mtizku opét skryjeme.
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video3

4. Pomoci miizky vytvofime na nové strance dva sloupecky slov - jedna se o pfifazeni

anglického a ¢eského ndzvu pomoci Sipek (modifikatory pera) nebo pomoci propojek.
video4

5. Na nové strance zmeénime pozadi pomoci nastroje vypln, pouzijeme Stetecek, ktery se
objevi, klikneme-li na paletu barev pravym tlac¢itkem. Pozadi nyni piekryjeme ilustraci,
kterou najdeme v galerii, napt. plaz. Vlozime zvuk napft. plaz, dést’ a pod. Nakonec

vlozime nastroj hodiny, ktery umoziuje odpocitavani Casu.
video5
6. Na zaveér nesmime zapomenout ocitovat obrazek kosiku, ktery jsme pouzili v bodé 2.

video6

Zdroje:
e text archiv autora (pokud bylo jinak, je ocitovano v textu)

e obrazky jsou z galerie ¢i pfimo jsou vysttizené ¢asti programii Smart Notebook

nebo Activ Inspire.
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