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Cvicenie C. |

» Otdzky?

» Pozor na deadlinel




PercepcCny priestor

Priestor ktory individudine vnimame
Subjektivny, mdze byt ovplyvneny vekom, vzdelanim, pohlavim, prijmom
Vznikd mentdina reprezentdcia prostredia

» Ziskanie podnetov z prostredia zmyslami - percepcia

» Selekcia, spracovanie a ulozenie - kognicia

Len pri predchdadzajucej skusenosti



PercepcCny priestor

oo /s

1. Percepcny priestor — nqjsirsi, priestor o ktorom mdme informdaciu
2. AkCny priestor — priestor o ktorom uvazujeme pri rozhodovani

3. Priestor aktivit — reprezentdcia bezne vyuzivanych, rutinnych miest




Mentalna mapo

Nasa subjektivna mapa vnimania mesta
Takisto aj metdda pomocou ktorej zobrazujeme tento obraz vnimania
Nepliest s myslienkovou mapou

Vyvoj

» Alex Luria (neuroldg), zaciatok 20. stor., popis Cloveka, ktory si pamata cestu
domoyv podla vone

» Edward Ch. Tolman (psycholdg) — pohyb krys v bludisku

» Kevin Lynch (urbanista) — prvy prienik do priestorovych vied, zrozumitelnost
mestského prostredia pre obyvatelov/ndvstevnikov

» Peter Gould (geograf) — individudine preferencie jedincov (kde chcu 7if,
studovaf pod. ), vnimanie pomocou pocitov

» Reginald Golledge (geograf) — fazisko denného priestoru, tedrie kotevnych
bodov (byvanie, praca, ndkup a pod.)




Kevin Lynch

Zrozumitelnost mestského prostredia pre navstevnikov/obyvatelov
V 60. rokoch 20. storocCia, ,,The image of a city”
Vyskumy v Bostone, New Jersey a Los Angeles

Rychla kresba nacrtku mesta — predpoklad, ze prvky s vacsou pocetnostou
sU lepsie zapamd&tatelné

5 typov objektov
» Cesty (paths) — urCené pre pohyb (chodniky, ulice)
» Okraje/hranice (edges) — liniové prvky ktoré su bariéry (ploft, rieka)
» Oblasti (areas) — plosné prvky jednotného charakteru
» Uzly (nodes) — krizovatka, zastavka

= Vyznamné prvky (landmarks) — objekty, ktore su dobre zapamdatatelné (napr.
orloj, Spilberk, Jost)
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Obr. 3 : Preferencny povrch bydliska podlia

P. Goulda
misto pracovisté

Obr. 2 : Tedria kotevnych bodov podla R. Golledge



/adanie cvicenia

» Vyftvorte svoju mentdinu mapu casti Brna bez vyuzitia akychkolvek
podkladovych zdrojov (mapy, internet a pod.). Do mentdlnej mapy
zaznacte prvky podla K. Lyncha:

» Vyznamné body
» Cesty

» Uzly

» Okraje/hranice

» Oblasti

» Do mapy zaznacte gj subjektivne pocity z danych miest, napr. hluk, strach,
zabava a pod. VyslednU mapu okomentujte (preco ste sa rozhodli pre tU
cast Brna, preco fie miesta vnimate zrovna tym spdsobom).

» Deadline 13. 10. (vratane)






