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JavaScript
Proc?
Proc¢ ne?
Jak?

JAVASCRIPT

@ umoznuje tvorbu dynamickych webovych stranek

e objektové orientovany programovaci jazyk (OOP)
e standardizace - ECMAScript

o budeme se ucit ES6
e dale ESH, ES7, ES8, ES9
o ES.Next

@ Ize pouzit jak na klientovi (v prohlizeci), tak na serveru
@ loosely typed - proménné nemaji striktné dany datovy typ, je
mozné jejich typ ménit

e JavaScript nema nic spole¢ného s Javou :-)
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JavaScript
Pro¢?
Proc¢ ne?
Jak?

@ interakce:
e uzivatel <+ prohlize¢
validace formuldfi, vizualizace, animace, ...
e prohlize¢ < server
dotazovani a odesilani dat prostrednictvim internetovych protokolii

(nejéastéji HTTP)

o webové mapy

Podzim 2019 JavaScript



Pro¢ ne?
Jak?

ProOC NE?

@ ne na vSechno je potfeba JavaScript!

@ fada vizualnich efektl, animaci, etc. se da vytvorit pomocfi
CSS i JavaScriptu

o ,Kdyz miZzu pouzit JavaScript nebo CSS - kdy mam pouzit
JavaScript?" (eme) Nikdy.
https://hackernoon.com/
in-simple-terms-css-vs—-javascript-abc9d709399d
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JavaScript
Proc?
Proc¢ ne?
Jak?

@ na JavaScript odkazujeme v HTML dokumentu:

<script src="js/main.js"></script>
<script src="https://example.com/js/main.js"></script>
<script>
"use strict";
console.log("Hello world!");
</script>
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JavaScript
Proc?

Pro¢ ne?
Jak?

@ v elementu <head>:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<script src="js/main.js"></script> </-- tady -->
</head>
<body>

</body>
</html>

@ naditani skriptl zastavuje nacitani stranky

@ pokud naditdme objemné skripty, miizeme pouzit atributy async a defer
viz https://javascript.info/script-async-defer
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JAK NA JAVASCRIPT

o
2]
o

© © 060

V nové slozce (napf. ukol-01) vytvofte soubory index.html, script.js
(index.html maZete zkopirovat z jiného piikladu / svého webu).

V index.html pfipojte script.js pomoci relativni cesty k souboru:
<script src="script.js"></script>

script.js zaénéte vyrazem "use strict"; a zkuste cokoliv vypsat do konzole:

"use strict";
console.log(" \\_(°_o)_/"");

Otevrete index.html v prohlizedi dvouklikem na soubor ve spravci soubort.

Otevrete vyvojarské nastroje — F12 v Chrome a Firefoxu, Option-Command-| v
Safari (mozna bude potteba povolit v nastaveni).

Ve vyvojafskych nastrojich otevrete kartu Console a uvidite vystup vasich
console.log(); pfikazi.

Pro zmény ve skriptu:

Upravte kdéd ve script. js.

UlozZte script. js.

Pf¥epnéte se do prohlizede.

Klavesou F5 obnovte stranku (neni potfeba zavirat zilozku a otevirat
znovu index.html)



Jak na JavaScript

Zaklady JavaScriptu | Dl e

DEKLARACE PROMENNYCH

e kli¢ova slova let, const (dFive var)

@ const pouzivime pokud predpoklddame, Ze se hodnota konstanty
nebude ménit, konvence je psat nazvy konstant velkymi pismeny
(SPEED_OF_LIGHT, USER_ID, GENDER, BLOOD_TYPE)

o let pouzivdme pokud vime, Zze se hodnota proménné ménit bude,
doporuluji nazvy zapisovat v camelCase (userActivities, name, age)
nebo s podtrzitky (user_activities, name, age)

o rozliSuji se velkd a mala pismena
@ nepouziva se diakritika
@ nazvy proménnych mohou:

e zadinat pismenem, $, _

o obsahovat pismena, &isla, $, _
o ("[a-zA-Z_$][a-zA-Z0-9_$1%$)
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let
let
let
let
let

name = "John";

surname = "Doe";

age = 28;

hobbies = ["TV shows", "getting murdered"];

married

false;

const GENDER = "male";
let causeOfDeath = undefined;



Zaklady JavaScriptu |

cisla

strings - textové fetézce
booleans - pravdivostni hodnoty
seznamy (array)

objekty

null, undefined
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let speedLimit = 90;
let [lat, lon] = [49.23, 16.4];
let message = "Welcome";
let warning = “The speed limit is ${speedLimit}”;
let warn = currentSpeed > speedLimit;
let carModel = null;
let activity = { // object
type: "run",
distance: 5632, // meters
duration: 1412, // seconds
elevation: 273 // meters

typeof warning === "string"; // returns true



Zaklady JavaScriptu |

Procvicovani 2

PrROCVICOVANI 1

@ Vypiste do konzole libovolny ASCII art ze stranky
https://www.asciiart.eu/, napf.:

||((.. .>)n
u( 00 )n
" \ / "
n (\ *) n

o Pred nékteré znaky (" ' \) je nutné vlozit zpétné lomitko
(\), jinak se nemusi zobrazit.

e Pouzijete: console.log();
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Zaklady JavaScriptu |

Procvicovani 2

OPERATORY

e standardnf aritmetické operace (+, -, *, /, %)
@ provnavani hodnot (>, >=, <, <=, ===, |==)
e pouzivejte === a |l==
porovnava pouze stejné datové typy
e nepouzivejte ==, =
"0" == 0 — vrati true, asto ma ale nepredvidatelné chovani, proto pro
porovnani hodnot pouzivdme prvni variantu a hodnoty pripadné
prevedeme do stejného datového typu pomoci

parselnt(); parseFloat(); String();
@ logické operatory

o && AND
o || OR
o | NOT
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let speedKmph = distanceM / durationS / 3.6
let even = 90 %, 2 === 0;
console.log(activity.type !== "bike");

let msg = "Your speed is " + speedKmph;



Zaklady JavaScriptu |

Procvicovani 2

PROCVICOVANI 2

@ Vypiste do konzole obsah kruhu o priméru ktery si zvolite.
o Pouzijete:
o let
e const
e aritmetické operace *,
https://javascript.info/operators#exponentiation
e console.log();

const PI = 3.14; // nebo také Math.PI
let radius = ..;
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Podminky
Procvicovani 3
Smycky
Funkce

Z3klady JavaScriptu Il

PODMINKY

const BIRTH_YEAR = 1992;
let year = 2018;
if (year - BIRTH_YEAR >= 18) {
console.log("The user is eligible to drive a car.");
} else {
alert("You cannot get a driver's license.");

}

// mebo pomoct terndrniho operdtoru:
const msg = year - BIRTH_YEAR >= 18 7 "User not old enough"
— : "User old enough";
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Podminky
Procvicovani 3
Smycky
Funkce

Z3klady JavaScriptu Il

PRrROCVICOVANI 3

o Pokracujte v kédu z procviovani 2
@ Pomoci podminky if () {} vypiste do konzole zpravu jestli
je obsah kruhu vétsi nebo mensi nez 30.
o Pouzijete:
e podminku if, else
o logické opratory <, >, <=, >=

// vypisSe -+ "Obsah kruhu je vét3i neZ 30."
// nebo + "Obsah kruhu je mensi nezZ 30."
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Podminky
Procvicovani 3
Smycky
Funkce

Z3klady JavaScriptu Il

SWITCH

let [running, cycling, others] = [[1,[],[1];
switch(activity.type) {
case "run":
running.push(activity) ;
break;
case "bike":
cycling.push(activity);
break;
default:

others.push(activity) ;
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Podminky
Procvicovani 3
Smycky
Funkce

Z3klady JavaScriptu Il

SMYCKY

const LETTERS = ['A', 'B', 'C', 'D'];
for (let i = 0; i < LETTERS.length; i += 1) {

console.log(i, ':', LETTERS[i]);
}
let i = 0;
while (i < LETTERS.length) {
console.log(i, ':', LETTERS[il);
i += 1; // nebo také i++;
}

// nebo druhd varianta for:

for (polygon in polygons) {
console.log(calculateArea(polygon)) ;

}
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Podminky
Procvicovani 3
Smycky
Funkce

Z3klady JavaScriptu Il

FUNKCE

function welcome() {
alert("Welcome user!");

}

welcome () ;
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Podminky
Procvicovani 3
Smycky

Funkce

Z3klady JavaScriptu Il

function welcome(name) {
alert("Welcome, ${namel}!’);

}

welcome ("Jane") ;
welcome ("John") ;
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Podminky
Procvicovani 3
Smycky
Funkce

Z3klady JavaScriptu Il

function isEven(x) {
return x % 2 === 0;

}

console.log(isEven(5));
console.log(isEven(50));
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(]

v nazvech souboril a cestach k nim nepouzivejte diakritiku,
mezery a velkd pismena

pouzivejte anglictinu v kdédu a nazvech souborii
odsazujte kod

pouzivejte zvyraznéni syntaxe v textovém editoru

na prvnim radku kazdého skriptu uvadéjte "use strict";
fada chybnych zapist vyvold chybovou hlasku misto tichého

selhalni - snadnéjsi debugging

@ naulte se pouzivat vyvojarské nastroje (F12, developer
tools, konzole) a debuggovat kéd
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Ukol

Cast 1
Cast 2
Cast 3
Cast 4

Jak dal?

@ vypracujte procvi¢ovani 1-3 a nésledujici 3 (az 4) &asti tkolu

@ odevzdavejte budto samostatny web (index.html, script.js)

nebo jako novou podstranku vaseho webu < pokud chcete feedback na Gpravy
webu samotnéhol!

@ odevzdat do 14. 11. 24:00

bodované (max 5 b.), za &ast 4 bod navic

@ odevzdavat v archivu (web.zip)
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Ukol

Cast 1
Cast 2
Cast 3
Cast 4

Jak dal?

@ Vytvorte funkci cityPop(), kterad vrati nahodné &islo v
rozmezi 10 000—-1 000 000
o Pouzijete:
e function
e aritmetické operace *, +, -
e Math.random()

function cityPop() {

}

console.log(cityPop()); // ovéreni funkcnosti
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Ukol

Cast 1
Cast 2
Cast 3
Cast 4

Jak dal?

@ Vytvorte objekt s nazvy péti fiktivnich mést a poCtem jejich
obyvatel
@ Pro pocet obyvatel pouzijte funkci cityPop ()
o Pouzijete:
e let

o objekt {key: val}
e funkci cityPop()

let cities = {
"Domasov": ..,
"King's Landing": ..,
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Ukol

Cast 1
Cast 2
Cést 3
Cast 4

Jak dal?

@ Ze slovniku cities odstrante vSechna mésta pod 500 000
obyvatel
@ Tyto mésta vypiste do konzole ve formatu:
Mésto: 999999 obyvatel
o Pouzijete:
e cyklus for OO {3}
o podminku if OO {}
o delete
@ Bonus: misto cyklu a mazani dat pouzijte metodu .filter()
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/
Global_Objects/Array/filter
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Ukol

Cast 1
Cast 2
Cast 3
Cast 4

Jak dal?

@ Vytvorte si v index.html prazdny seznam nebo tabulku
<ul id="cities"> / <table id="cities">

@ Do tabulky / seznamu vlozte pomoci JavaScriptu nazev
kazdého zbyvajiciho mésta nad 500 000 obyvatel a jeho pocet
obyvatel

o Pouzijete:

cyklus for () {}

document . getElementById ()

document.createElement ()

element.innerText

parentElement.appendChild(element)
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Ukol
Cast 1
Cast 2
Cast 3
Cast 4
Jak dal?

JAK DAL?

PreCtéte si vic a procvicCujte
@ https://javascript.info/

@ e-booky zdarma
https://github.com/getify/You-Dont-Know-JS

@ https://medium.com/
@ https://bost.ocks.org/mike/
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Ukol
Cast 1
Cast 2

Cast 3
Cast 4
Jak dal?

Ptejte se

kdykoliv

kdekoliv

jakkoliv
co nejdfiv ...

e-mail: leitgeb@mail.muni.cz
discord: https://discord.gg/ppscspX
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