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Bash

https://www.gnu.org/software/bash/
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l Bash - prehled

Unixovy shell (téz prikazovy procesor, v doslovném prekladu , unixova skorapka“) je nazev
textového uzivatelského rozhrani, které je predchidcem grafického uzZivatelského
rozhrani.

Jednim z unixovych shell( je Bash.

Bash je POSIX shell s fadou rozsireni. Je koncipovan pro operacni systémy zalozené na
projektu GNU a je mozné ho spustit na vétsiné unixovych operacnich systému. Je pouzivdn
jako implicitni prikazovy interpret v systémech postavenych na linuxovém jadre, stejné jako
i v Mac OS X nebo v systému Darvin. Je mozné ho pouzit i v systému Microsoft Windows za
pouziti subsystému pro unixové aplikace (SUA), nebo emulace POSIX pomoci softwaru
Cygwin a MSYS.

https://cs.wikipedia.org
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l Interaktivni rezim

Prompt - typ uZivatele / vyzvy (S bézny uZivatel, # super uzivatel, dalSi mozné %, >)

[kulhanek@wolf ~]1$

/ r s
. .. misto pro prikaz
jméno uzivatele
jméno pocitace
aktualni adresar (~ znamend domovsky adresar /home/username)

Prikaz se vykona zmacknutim klavesy Enter.

Historie: pomoci kurzorovych Sipek nahoru a dol(l Ize prochazet seznamem jiz zadanych
prikaz(. Prikaz z historie lze znovu pouzit nebo upravit a upraveny pouzit. Historie je
pristupna i prfikazem history.

Automatické doplnovani: zmacknutim klavesy Tab (tabulator) se interpret prikazové radky
snazi dokoncit rozepsané slovo. Dopliuji se jména pfikazl, cesty a jména souboru (pokud
jeden stisk nic nevyvola, existuje vice moznosti doplnéni, opakovany stisk je zobrazi).

Shell interpretuje (expanduje) divoké znaky a jiné specialni znaky, pred vlastnim spusténi
prikazu. V interaktivnim rezimu je mozné spoustét ridici struktury jazyka bash.

Interaktivni rezim se ukoncuje prikazem exit.
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l Skript v Bashi

#!/bin/bash

# toto je komentar
echo 'Toto je skript v interpretu Bash!'
echo "Obsah adresare pwd je:"

1s # vypise obsah adresare

poradi vykondavani prikazu

A=6 # nastaveni hodnoty promenne A
echo "Hodnota promenne A je SA"

echo "jeden prikaz"; echo '"druhy prikaz"
ihned nasleduje

./mujprikaz prvni_argument druhy argument \¢— | novy fadek

treti argument

 prazdné radky se ignoruji

* text uvozeny znakem # se ignoruje (pouziva se ke komentovani funkénosti skriptu)
* na jeden radek Ize uvést vice prikaz(, prikazy se oddéluji strednikem ;

* jeden prikaz lze napsat na vice radk pomoci zpétného lomitka \
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lV cem psat skripty (a pr

JelikoZ jsou skripty a zdrojové kédy program( textové soubory, Ize pouZit libovolny textovy
editor umoznujici uloZeni textu v Cisté formé (bez formatovacich metadat).

Textové editory:
e Vi
e kwrite
« kate
. gedit

K psani skriptl a zdrojovych kédl programu lze pouzivat i specializované vyvojové prostredi
— IDE (Integrated Development Enviroment). IDE obsahuje kromé editoru i spravce
projektu, ladici nastroje (debugger) a dalsi. VétsSinou dostupné pro komplexnéjsi jazyky: C,
C++, Fortran, JavaScript, Python, PHP, atd.
Vyvojové prostredi:

« Kdevelop

o qtcreator

o NetBeans

o Eclipse
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lV\’(vojov{/ diagram as

Z

writestr 'Toto je skript v interpretu bash!'

writestr "Obsah adresare je:"

#!/bin/bash
pofadi vykonavani piikazi echo 'Toto je skript v interpretu bash!'
echo "Obsah adresare je:"

1ls

v
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Neinteraktivni rezim - s

1) Nepfimé spousténi

Spoustime interpreter jazyka a jako argument uvadime jméno skriptu.

$ bash muj skript v bashi
Skripty nemusi mit nastaven pfiznak x (executable).
2) Pfimé spousténi

Spoustime primo skript (shell automaticky spusti interpreter).

$ chmod u+x muj skript v bashi
$./muj skript v bashi

Skripty musi mit nastaven priznak x (executable) a interpreter (soucast skriptu).

#1/bin/bash //

echo 'Toto je skript v interpretu Bash!'
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lZména pristupovych pra

Pfistupova prava urcuji jaké operace muze uzivatel provadét se soubory ¢i adresari v
souborovém systému.

Pfistupova prava:

r moznost Cist soubor vypsat obsah adresare

W moznost ménit soubor zmeénit obsah adresare (vytvorit ¢i smazat soubor ¢i adresar)
X moznost spusténi souboru moznost vstoupit do adresare

Kazdy soubor Ci adresar ma uréeného vlastnika a skupinu uzivatelll. Pfistupova prava se
uvadéji zvlast pro vlastnika souboru (u), skupinu uzivatell (g) a ostatni uzivatele (o).

$ 1s -1 pristupova prava

-rw—-rw-r—-—- 1 kulhanek lcc 858 2008-10-17 11:58 skript.sh

$ chmod u+x skript.sh pridani (+) / odebrani (-) prava

S 1s -1
-rwxrw-r—-— 1 kulhanek lcc 858 2008-10-17 11:58 skript.sh
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l Urcéeni interpretru

Specifikace interpretru (prvni radek skriptu):

#!/absolutni/cesta/k/interpretru/skriptu

Skript v bashi Skript v gnuplotu

#!/bin/bash #!/usr/bin/gnuplot

set xrange[0:6
echo "Toto je skript v bashi!" = gel :

plot sin(x)

pause -1

o Pokud neni interpreter skriptu pri jeho primém spusténi uveden, pouzije se interpreter
systémového shellu (bash).

« Interpreter uvedeny ve skriptu se ignoruje prfi neprimém spusténi.
o Interpretr je vhodné do skriptu vzdy uvadét, protoze je pouzit textovymi editory pro

zvyraznovani syntaxe.
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V 4

l Prikazy pro cviceni

echo vypisSe zadany text (retézec)

grep vypiSe radky, které obsahuji zadany VZOR

Ukazky pouziti:

$ echo "Vysledek je:"
vypise retézec "Vysledek Jje:"

$ grep TEMP rst.out
vypiSe kazdy radek ze souboru rst.out, ktery obsahuje retézec "TEMP"

Prikaz grep je velmi uziteCny, proto vam
doporucuji projit jeho podrobnou dokumentaci
(man grep)
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l Cviceni 1

Interaktivni rezim:

1. V termindlu spustte prikaz bash. Co se stalo? Druhé sezeni ukoncete prikazem exit.
2. Prikazem ps zjistéte Cislo procesu, ktery interpretuje prikazovou radku.
3. Proces ukoncete prikazem kill (kill -9 pid, kde pid je Cislo procesu). Co se stane?
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Ml Cviceni 2

Skriptovani:

1. Vytvorte adresar s nazvem skript.

Do adresare nakopirujte soubor skript.bash z adresare
/home/kulhanek/Documents/C2110/Lesson05/programs.

3. Skript skript.bash spustte primo.
4. \Vytvorte adresar s ndazvem mereni.

5. Do adresare nakopirujte soubor merenil.log z adresare
/home/kulhanek/Documents/C2110/Lesson05/data.

6. Ze souboru merenil.log extrahujte vhodnymi prikazy radek obsahujici teplotu méreni
(popis dat je uveden v analyzovaném souboru).

7. V textovém editoru napiste skript, ktery ze soubor merenil.log vypise teplotu a tlak
méreni.
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Doplnujici informace

O
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Urceni interpretru, li

V pripadé, Ze se absolutni cesta k interpretru méni (napf. pfi pouziti softwarovych modulu),
je vhodné pouzit nasledujici konstrukci:

#!/usr/bin/env interpreter

Interpreter musi byt v nékterém adresari urceném
systémovou proménnou PATH.

Skript v bashi Skript v gnuplotu
#!/usr/bin/env bash #!/usr/bin/env gnuplot
echo "Toto je skript v bashi!" set xrange[0:6]

plot sin(x)

pause -1
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