
Modely generalizace



Robinson
   

● zjednodušenı́
● klasifikaci
● symbolizaci
● indukci
● činitelé - účel, měřıt́ko, grafické omezenı ́a kvalita dat



Ratajský
 

● generalizace se dělı ́na kvalitativnı ́a kvantitativnı́ přičemž zásadnı ́roli hraje kvalitativnı ́forma 
při nıž́ docházı ́ke změně obsahu mapy

● stupeň generalizace je dán změnou lokalizace jevu (domy > sıd́la > administrativnı ́celky), v 
přıṕadě, že docházı ́ke kvalitativnı ́změně formy reprezentace jedná se pouze o podstupeň 
(sıd́lo je definováno konturou > proporcionálnıḿ symbolem). Z jiného úhlu je možno identifikovat 
pořadı ́grafických vyjadřovacı ́prostředků jevu - tvar>velikost>ostatnı ́prostředky>uniformnı ́
symbol>jev se stává atributem jiného jevu

● ke kvantitativnıḿ procedurám patřı ́- generalizace vzdálenosti, generalizace tvaru liniových 
prvků a výběr

● ke kvalitativnıḿ procedurám patřı ́- resymbolizace, agregace objektů, agregace tématická 
(reklasifikace), kolaps

● řıd́ıćıḿ prvkem generalizace je grafická únosnost mapového pole, v určité chvıĺi nestačı ́
kvantitativnı ́redukce je nutná kvalitativnı ́změna   

● rámec generalizace u tohoto modelu předřazuje kvantitativnı ́metody před kvalitativnıḿi a 
zpracovánı ́liniových a bodových prvků před plošnými  

 



Brassel -Weibel
 

● rozpoznánı ́struktury - prvnı ́fáze generalizačnıh́o modelu, je základnıḿ vkladem k 
rozvoji teorie kartografické generalizace. Jedná se vlastně o klasifikaci vstupnıćh dat 
na bázi faktorů, které řıd́ı ́generalizaci - cıĺ generalizace, kvalita dat, cıĺové měřıt́ko a 
kartografická komunikačnı ́pravidla. Mechanismus zpracovánı,́ který je postaven na 
kartometrickém měřenı,́ je konvertován do sekvence logických pravidel (vždy se 
jedná o binárnı ́větvenı)́. Sekvence je definována tak aby vymezila význam prvku ve 
struktuře (napřıḱlad u výběru prvnı ́pravidlo identifikuje prvek natolik významný že 
pro jeho zachovánı ́jsou určujıćı ́jeho autonomnı ́vlastnosti a následujı ́pravidla, která 
vyžadujı ́většı ́a většı ́interakci mezi prvky)

● rozpoznánı ́procesů (operátorů) - identifikace potřebné modifikace strukturovaných 
dat včetně parametrizace

● modelovánı ́procesu - výběr vhodných algoritmů z databáze a jejich uspořádáni do 
sekvence

● provedenı ́generalizace - aplikace modelu procesu na zdrojovou databázi a 
derivace cıĺové databáze

● zobrazenı ́dat - přiřazenı ́symboliky cıĺové databázi 
 



McMaster - Proč
   

  

● obecné cıĺe - k nimž patřı ́snıž́enı ́složitosti, zachovánı ́prostorové 
přesnosti, zachovánı ́atributové přesnosti, zachovánı ́estetické kvality, 
zachovánı ́logické hierarchie zobrazovaných objektů a udrženı ́konzistence 
při aplikaci generalizačnıćh pravidel

● aplikačnı ́cıĺe - ke kterým patřı ́přizpůsobenı ́účelu mapy a 
předpokládaným čtenářům, stanovenı ́cıĺového měřıt́ka a zachovánı ́
čitelnosti

● výpočetně podmıńěné cıĺe - tyto cıĺe souvisı ́se zpracovánıḿ dat v 
digitálnı ́formě, v tomto ohledu je třeba zahrnout cenu (ie. čas potřebný na 
zpracovánı)́ algoritmů pro modifikaci geodat, redukci dat podmıńěnou 
datovým přenosem a množstvı ́prostoru pro uloženı ́nebo zpracovánı ́dat 

 



McMaster - Kdy
   

● prostorová a holistická měřenı ́- vstupnı ́charakteristika zpracovávaných 
geodat zahrnujıćı ́měřenı ́hustoty, distribuce, tvaru, délek, sinusoity, 
vzdálenostı ́a gestaltu (tıḿ se tady rozumı ́kvantitativnı ́ohodnocenı ́
kompozice)

● geometrické podmıńky - měřenı ́jsou využita k identifikaci grafických 
konfliktů - nahloučenı,́ sbıh́ánı,́ konflikt, komplikace, ne-konsistence a 
nepatrnost

● volba transformačnıćh operátorů - máme li identifikovány konflikty 
přistoupıḿe k poslednıḿu kroku - výběru metod, odpovıd́ajıćıćh algoritmů 
a jejich parametrizace 

 



McMaster - Jak
   

 

● prostorové transformace
○ zjednodušenı,́ 
○ zhlazenı,́ 
○ agregace, 
○ amalgamace, 
○ spojovánı,́ 
○ kolaps, 
○ vyčištěnı,́ 
○ zvýrazněnı,́ 
○ vylepšenı́
○ odsazenı́

● atributové transformace
○ klasifikace 
○ symbolizace

 



Strukturnı ́analýza     

  

● seskupenı ́objektů - v rámci kartografické generalizace nemá smysl uvažovat 
jednotlivé objekty, každý je součástı ́nějaké skupiny a tato skupina podléhá 
generalizaci. Objekt může být součástı ́vıće skupin, v přıṕadě konfliktu je řıd́ıćı ́
skupina přıślušejıćı ́prvku vyššıh́o významu

● segmentace objektů - rozdělenı ́objektů na homogennı ́části
● delimitace územı ́- identifikace homogennıćh celků a prázdného územı.́Generalizace 

probıh́á uvnitř těchto skupin. Skupiny s slučujı ́tak aby reprezentovali dostatečný 
prostor

● identifikace kauzalit - některé prvky jsou silně závislé. Tato závislost je tvarová (tvar 
řeky - hranice údolnı ́nivy), prezenčnı ́(přıt́omnost objektu vyžaduje souběžnou 
přıt́omnost jiného objektu) nebo topologická (vzájemná poloha objektů definuje jejich 
vztah)

● určenı ́významu prvků - význam prvků je dán jejich rolı ́ve zpracovávaném sdělenı́
● určenı ́kritických stádiı ́- jasné určenı ́podmıńek pro změnu obsahu mapy. V 

podstatě to znamená určenı ́fokálnıćh měřıt́ek. Mezi těmito měřıt́ky provádıḿe 
pouze redukci náplně a zjednodušovánı ́reprezentace prvků 

 
 



Určenı ́úlohy mapy

● instantnı ́nebo vyhledávacı ́formu reprezentace - jde 
nám buď o gestalt nebo o schopnost identifikovat jev a 
promıt́nout ho do reality

● fixnı ́objekty - objekty které hrajı ́referenčnı ́roli mezi 
měřıt́ky

● variabilitu symboliky - nakolik podřıd́it symboliku 
generalizaci nebo zvyklostem

 



Uspořádánı ́operátorů 

    

● inkrementálnı ́zpracovánı́ - uspořádáme prvky a 
skupiny objektů podle významu a vtom pořadı ́na ně 
aplikujeme generalizačnı ́operátory jednou fixované se 
neměnı́

● priorizovat výběr, vypuštěnı,́ typifikaci a filtraci
● minimalizovat polohové operátory a zvýrazněnı ́částı ́

objektů
● drobné grafické konflikty řešit grafickou generalizacı ́

 
 



Atributová generalizace
atributová selekce - výběr objektů na základě atributové vlastnosti jevu, kvantitativnıh́o nebo ordinálnıh́o charakteru. 

Töpferuv zákon odmocniny : “počet prvků v cı́lovém měřı́tku (nc) je roven násobku odmocniny poměru zdrojového (mz) 
a cı́lového měřı́tka (mc) s původnı́m počtem prvků (nz), vyjádřeno vzorcem nc = nz ∗ √ mz⁄mc” 

agregace třıd́ - snıž́enı ́počtu zobrazovaných kategoriı ́sloučenıḿ. Z hlediska obecné generalizace se jedná o 
taxonomi
kombinace prvků - sloučenı ́odlišných prvků nebo jejich podtřıd́ do nového třıd́y obvykle prostorově vymezitelné 
(budovy, zeleň, chodnıḱ se spojı ́na uličnı ́blok). Z hlediska obecné generalizace se jedná o partonomii. eliminace 
třıd́y - objekty daného typu nemajı ́význam pro interpretaci prostorových vztahů v dané úrovni detailu. Obvykle se 
použıv́á u ordinálně uspořádaných prvků (napřıḱlad ze skupiny kostely, kaple, smıŕčı ́křıž́e odstranıḿe napřıḱlad kaple)
změna intenzity třıd́y - zúženı ́definice třıd́y (jen objekty určitého parametru např. velikosti). Tato funkce snıž́ı ́počet 
objektů v rámci třıd́y na výrazné objekty charakterizujıćı ́třıd́u, nebo eliminuje objekty které jsou na pomezı ́dvou třıd́ a k 
jejich přiřazenı ́došlo z nutnosti rozřadit všechny objekty do třıd́.
změna počtu vyjadřovaných atributů - v tématické kartografii se obvykle neomezujeme jen na jednoduché zobrazenı ́
objektu v prostoru ale pomocı ́grafických vyjadřovacıćh prostředků se snažıḿe zobrazit dalšı ́vlastnosti prvku. To 
samozřejmě zvyšuje komplexitu mapového pole. Pro jejı ́snıž́enı ́můžeme jednak odstranit vyjadřovánı ́některého z 
parametrů nebo pomocı ́indexu sloučit vıće parametrů a vyjadřovat je tak jednıḿ grafickým prostředkem.  
reklasifikace atributu - atribut objektu je změněn s ohledem na vlastnosti okolnıćh objektů. Docházı ́tak k zvýrazněnı ́
identifikovaného trendu. Typickým představitelem algoritmu je tzv. Herzogova metoda 

 



Geometrická generalizace

● eliminace
○ vypuštění

● úprava tvaru
○ filtrace křivky
○ filtrace obrysů budov
○ zhlazení křivky
○ zjednodušení křivky (zhlazení a filtrace)
○ zpravoúhelnění
○ zjednodušení budov (filtrace hran + pravé úhly)
○ karikatura
○ zvýraznění
○ kolaps
○ tvarová typifikace



Geometrická generalizace

● Agregace
○ vlastní agregace
○ amalgamace
○ typifikace
○ rozpuštění
○ sloučení

● Polohové operátory
○ odsazení
○ slícování



Grafická generalizace

zvýraznění barevného kontrastu
dekorace
úprava výplně
úprava symbolu - zjednodušení
úprava velikosti symbolu
úprava transparence
maskování


