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l Programy vs Skripty

Program je soubor strojovych instrukci
zpracovavanych prfimo  procesorem.
Program vznika prekladem zdrojového
kodu programovaciho jazyka.

Skript je textovy soubor obsahujici pfikazy
a ridici sekvence, které jsou vykonavany
interpretem  pouzitého  skriptovaciho
jazyka.

Skriptovaci jazyky:
bash
gnuplot
awk
JavaScript
PHP
python

vstup

Prekladané jazyky:
C/C++
Fortran
zdrojovy kod
. vstup
preklad (kompilace) vystup

o | — I

vystup
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A co JAVA?

Existuji i rizné kombinace obou pristupl. Typickym prikladem je programovaci jazyk Java.

zdrojovy kod
vstup
preklad (kompilace) interpreter /
“up | Java bytecode | —> WM \
vystup
Java bytecode Java Virtual Machine
(nezavisly na platformé — OS a HW) interpreter Java bytekodu

(program sestaveny pro danou
platformu — OS a HW)
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l Programy vs Skripty, ...

Y

snadna optimalizace
rychlé vykonavani

Y

nutnost rekompilace
nelze vytvaret samospustitelny kod

Y

Y

> nevyzaduje rekompilaci
> vytvareni samospustitelného kodu

> Spatna optimalizovatelnost
> pomalejsi vykonavani

zdrojovy kod
. vstup
preklad (kompilace) vystup

vstup
| —
vystup
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Program v jazyce C

Zdro;ovy kod #include <stdio.h>
int main(int argc,char* argv][])
{
printf ("Tohle je program v jazyce C'\n");
return (0) ;
) /
Kompilace

$ gcc program.c -o program

\

kompiler jazyka C nazev souboru s vytvorenym

programem

Spusténi programu

$ ./program soubor program musi mit prava pro spusténi
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Skript v Bashi

Skript

#!/bin/bash

echo 'Toto je skript v interpretu Bash!'

Spusténi skriptu

$ bash skript.bash soubor skript.bash nemusi mit prava pro spusténi

\

interpret Bash
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l Cviceni 1

1. Vytvorte adresare s nazvy ukol01 a ukol02.

Do jednotlivych adresari ulozte postupné soubory program.c (ukol01) a skript.bash
(ukol02) z adresare ~kulhanek/Documents/C2110/02.PROGRAMOVANI/programs.

3. Zkompilujte zdrojové kody programu napsaného v jazyce C. Ovérte, Zze vznikly program
|ze spustit.

4. Jaka je velikost souboru obsahujici vysledny program vznikly kompilaci zdrojového kodu
v jazyce C. Otevrete vznikly soubor v textovém editoru (gedit). Co soubor obsahuje?

5. Ovérte funkénost skriptu skript.bash jeho spusténim.

6. Vytvorte kopii souborl s nazvy program2.c a skript2.bash.

7. Zmeénte soubory program2.c a skript2.bash, tak aby vysledny program Ci skript
vypisovaly jiny text.

Doporucuji Vam vypracovavané ukoly ukladat do
adresar( podle probiranych lekci:
napf. Documents/C2110/T05/P02, a podobné.
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