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Cyklus
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Cyklus pomoci for

Cyklus (smycka) je fidici struktura, ktera opakované provadi posloupnost prikazt. Opakovani
i ukonceni cyklu je fizeno podminkou.

y viv pokud je podminka splnéna, vykonaji se
provede se pred spusténim cyklu ofikazy prikazl a dali

(inicializace pocitadla) \ /

p)
for((inicializace;podminka;zmena) )

do

prikazl

done

\

aktualizace pocitadla po
vykonani prikaz(

Kompaktni zapis:

for ((inicializace;podminka;zmena)); do
prikazl

done
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l Cyklus pomoci for a V\'/v_

pocitadlo (proménna)

wiritevar |

N=10

for((I =0; I <N; I=1I+1)); do
echo S$I

done
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Cyklus pomoci for versu

pokud je podminka splnéna, vykonaji se
ptikazy v bloku do/done

for((I=1;I <= 10;I++)); do

eLho SI
done \

v

provede se pred spusténim cyklu I=1 l,
(inicializace pocitadla) while [[ I -le 10 ]]; do
echo $I
((I=I+1))

\
\

=

Kromé zmény pocitadla na
konci cyklu, je mozné
provadét i dalsi zmény v
téle cyklu. Toto se vsak " ” . _y
aktualizace poditadla po Zmenu pocitadla je mozné

NEDOPORUCUIJE, protoze - T
to snizuje ¢itelnost kédu vykonani prikazd provadet kdekoliv v tele
J ] cyklu (i na vice mistech).
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Cyklus pomoci for, pouz

Vypise Cisla 1 az 10 Vypise Cisla10az 1
for ((I=1;I <= 10;I++)); do for ((I=10;I >= 1;I--)); do
echo $I echo $I
done done
Proménna I ma roli pocitadla. Podminka:
Inicializace se fidi volnymi pravidly, jelikoz je Lze pOUZI_tL\a_SLG(iUiIE Eo_relﬂa_va_cLoloiritory:
vyraz uveden v (( )) bloku. 1 !'= nerovna se :
: == rovna se I
Zména: 1 < mensi :
Lze pouzit libovolny vyraz, ktery je mozné : <= mensi nebo rovno :
interpretovat v (( )) bloku, napt. : > vetsi i
++ hodnotu proménné zvysi o jednicku | >= vetsi nebo rovno :
—— hodnotu proménné snizi o jednicku EEmEEEEmEmEEmEmEmmm————
dalsi ... Lze pouZit pouze na celd Cisla v (( )).
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lekIus pomoci for, zme

Pokud Ize proménnou interpretovat jako celé Cislo, lze pouzit nasledujici aritmetické
operatory:

++ hodnotu proménné zvysi o jednicku

A++ A=A+3

-—  hodnotu proménné snizi o jednicku
A__

+ seCte dvé hodnoty += k proménné pricte hodnotu
A=5+6 A += 3
A=A+1 A += B

- odecte dvé hodnoty -= od proménné odecte hodnotu
A=5-26 A -=3
A=2a-1 A -=B

* vynasobi dvé hodnoty *=  proménnou vynasobi hodnotou
A=5*¢ A *= 3
A=A*1 A *= B

/ vydéli dvé hodnoty (celociselné déleni) /= proménnou podéli hodnotou
A=5/6 A /=3
A=A/1 A/=8B
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Vnorovani cyklu

Ridici skupiny cykl Ize do sebe libovolné vnofovat.

/ vnéjsi cyklus

done

for((I=1;I <= 10;I++)); do

for((J=1;J3 <= 10;J++)); do

echo "SI S$J"
done

€«

£

pocitadlo vnéjsiho cyklu muze
ovliviovat chovani vnitrniho
cyklu

for((I=1;I <= 10;I++)) ; do

for ((J=1;J3 <= I;J++)); do
echo "S$I S$J"
done

done

Pocet vnoreni neni omezen. Lze
kombinovat s jinymi cykly (while,
until, for in) nebo podminkami.
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lll Cviceni 1

1. Napiste skripty v jazyce bash fesici Ukol 1, 2 a 3. Misto cyklu pomoci while pouZijte
cyklus pomoci for. Rozmér vykreslovaného obrazce necht uZivatel zada jako prvni
argument skriptu. Skript otestuje, zda-li je zadan spravny pocet argumentu a zda-li je
prvni argument celé Cislo vétsi nez nula.

2. Upravte fedeni Ukolu 1 tak, aby se vykresloval obdélnik. Rozméry obdélniku bude
uZivatel zadavat interaktivné po spusténi skriptu.

3. Napiste skripty v jazyce bash Fesici Ukol 4 a 5.
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lUkoI 1

Do termindlu vytisknéte ¢tverec se znakd X. Délku strany ¢tverce zada uZivatel.

X XXX XXXXXX
X XX XXXXXXX
X X X XXXXXXX
X X XX XXXXXX
X X XX XXXXXX
X X XX XXXXXX
X XX XXXXXXX
X X XXXXXXXX
X X XXXXXXXX
X X XXXXXXXX

To, ze se nejedna vzhledové o Ctverec, ignoruijte.
Pocet znakl X na radku a pocet radkd vSsak musi
byt stejny. Popf. pouzijte "X " - X a mezera.
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lUkoI 2

Do terminalu vytisknéte pravouhly trojuhelnik se znakl X, tak aby jedna odvésna byla
umisténa nahore a druha na levé strané. Délku odvésny zada uzivatel.

X XXX XX
X X XXX
X X XX
X X X

X X

X

KX X XX X X X X X
KX X XX X X X X
KX X XX X X X

KX X XX X X
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Bl Ukol 3

Do terminalu vytisknéte pravouhly trojuhelnik se znakl X, tak aby jedna odvésna byla
umisténa dole a druha na levé strané. Délku odvésny zada uzivatel.

X X
X X X
X X XX
X X XXX

KX X XX X X X X X
KX X XX X X X X
KX X XX X X X
KX X XX X XK
KX X X X X
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lUkoI 4

Do terminalu vytisknéte obrys ¢tverce se znakl X. Délku strany Ctverce zadd uzivatel.

X XXX XXX XX

Vhodnym Fedenim je vyuzit kostru z Ukolu
1 a vypisovani znakl kontrolovat pomoci

X
X X
X X
X X
X X
X X vhodné zvolené podminky.
X X
X X
X X
X X

X XXX XX XX
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Bl Ukol 5

Do terminalu vytisknéte obrys ¢tverce a jeho uhlopricky se znakd X. Délku strany ¢tverce
zada uzivatel.

X X XXX XX XXX

X X X X

X X X X )

X X X X Vhodnym rfeSenim je vyuzit kostru z Ukolu
1 a vypisovani znakl kontrolovat pomoci

X X X X v . ,
vhodné zvolené podminky.

X X X X

X X X X

X X X X

X X X X

X XXX XX XXXX
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