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Rastrova grafika

Prezentace je vytvorena v ramci projektu ZIP, reg. €. CZ.02.3.68/0.0/0.0/19 _068/0016170
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Osnova

— Uvod rastrové grafiky

— Vytvoreni/porizeni rastrove grafiky
— Technicke specifikace

— Aplikace pro upravu obrazku

— Mozné potize

— Zakladni a rozsirene upravy
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Uvod k rastrové (bitmapové) grafice

— Popis pomoci barevnych bodu — pixell

— Pravidelna mrizka

— Kazdy bod je urcen hodnotou na barevne skale — barevna hloubka
— Rozliseni ,vytisknuteho” obrazku se udava v DPI (dots per inch)

— Rozliseni ,vykresleneho® obrazku se udava v PPI (pixel per inch)
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Obr. 1: Znazornéni rozliseni v DPI

=
‘X =

3 Multimedia ve vyuce |

—_ =



Ziskani rastrove grafiky

_ Cim lIze jednoduse ziskat rastrovou grafiku?
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Ziskani rastrove grafiky

— Fotoaparatem, kamerou, scannerem
— ,Malovanim® v PC
— Jakykoliv snimek obrazovky (PC, TV atp.)

Dotazy

— Vektorova vs. bitmapova grafika?

— Prevod mezi vektory a rastrem, |ze?
— Jaky je rozdil mezi pixel vs. voxel?
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Vyhody a nevyhody

+Snadné porizeni ,véruhodneho" snimku
+Jednoducha editace bez dalsich znalosti (aplikace Malovani)
+Siroka podpora programd

— Ztrata kvality pri zmene velikosti (i pri zmenseni)
— Zmena velikosti znamena vyssi PC vykon (Uprava vice fotografii
soucasne)
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—Jedna z (ne)vyhod snadné editace
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Formaty

— Jaké znate formaty bitmapovych obrazku?
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9

Formaty

— Lze rozeznat bitmapovou a vektorovou grafiku
— Nejpouzivangjsi formaty
— BMP (velmi rozSifeny; od Windows)
— GIF (pohyblivé obrazky)
— JPEG (bézny)
— PNG (bézny; pro zajimavost — nahrada ,nepohybliveho” GIF s vice barvami; moznost
ulozeni ,atypickych® rozméru)
— TIFF (,vicestrankové® obrazky, dfive u faxd, dnes hojné u fotografl)
— Néekteré formaty vyuzivaji kompresi (zmenseni velikosti)
— ProcC je vyhodna komprese?
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Komprese

Ukol:

Stahnéte si libovolny obrazek,
kterému upravite pocet barev.
Zkuste si obrazek ulozit a zjistit
velikost obrazku. Muzete pfi
ulozeni obrazku zvolit | nizsi
kvalitu. Jak se velikost a kvalita
vysledneho souboru liSi?

Pozn.: Obraz — Snizit poCet barev

10 Multimedia ve vyuce |

8.9M

Obr. 3: Rozdil v kompresi obrazku

68.34K

=

QDI e

—_ =



Aplikace

— Adobe Photoshop

— Corel PaintShop

— Zoner Photo Studio

—Inkscape — zdarma

— IrfanView — zdarma

— Gimp — zdarma

— Photopea — zdarma, ve webovem prohlizecCi
—a mnoho dalsich...
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Zakladni pojmy

— Jas (Obraz — Upravy — Jas/Kontrast...)

— Kontrast (Obraz — Upravy — Jas/Kontrast...)

— Histogram (Obraz — Upravy — Uroveri)

— Gama korekce (obraz — Upravy — Expozice)

Ukol
Stahneéte si obrazek z e-learningu a zkuste si jednotlivé upravy
techto vlastnosti.
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Zakladni pojmy — prakticky

—Jas

— Kontrast

— Histogram

— Gama korekce
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Zakladni pojmy — prakticky

—Jas

— Kontrast

— Histogram

— Gama korekce
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Zakladni pojmy — prakticky

—Jas

— Kontrast

— Histogram — rozlozeni hodnot jasu, idealni histogram je ,pohori*
— Gama korekce
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Zakladni pojmy — prakticky

—Jas

— Kontrast

— Histogram

— Gama korekce — funkce mezi barvou pixelu a jeho svitivosti
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Na co si dat pozor

— Na vytisknutém obrazku jsou jiné barvy, nez jake vidim na

monitoru.
— Pfevod mezi RGB (monitor) na CMY/CMYK model (tiskarna)

— Kalibrace barev na monitoru

— Eliminace vzornikem barev
— Nastaveni ICC profilu v PC

(Sprava barev — Upfesnit — Kalibrovat obrazovku)

Obr. 4: Kalibracni zafizeni
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Na co si dat pozor

— Kosile s rovnymi pruhy je najednou s vinitymi pruhy. Jak to?

— Jev se nazyva moaré (moire).

— Vznika splyvanim napriklad dvou
stejnych prouzkl na saku.

— Jiz pfi zaznamu fotografie/videa.

Obr. 5: Moaré v obrazku
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Dalsi uprava obrazku — prakticky

— Prace s vrstvami
—,,Oznaceni” objektu

— Zmena a odebrani pozadi
— Zmeéna barev v obrazku

— Rozostreni a zaostreni

— Klonovani
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Dalsi aplikace

— VyzkouSeni ruznych uprav v GIMP a IrfanView
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Ukol

— Vyhledejte si na internetu volne stazitelny obrazek, kde pridate
vlastni objekt z dalsiho obrazku.
Napr. zamena obliCeje s jinou postavou.

NEBO

— Zacit praci na zaverecném ukolu (plakatu dle libovolného vyberu).
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Dotazy a diskuze
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,fento material, Popis inovace predmétu C7660, jehoz autorem je Mgr. et Mgr. Dagmar Chytkova, ktery je dostupny
z: Databaze vystupu projektli OP VVV, (https://databaze.opvvv.msmt.cz), Ize uZit v souladu s licen¢nimi
podminkami Creative Commons BY-SA 4.0 International
(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode). Uvedené se nevztahuje na dila nebo jiné predméty
ochrany (napf. obrazovou ci fotografickou dokumentaci), které jsou ve vystupu uzity zejména na zakladé smluvni

licence nebo vyjimky ¢i omezeni prislusnych pray, jak je uvedeno u konkrétniho jednotlivého predmétu ochrany.”
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