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e s vystupem na zafizeni nezavislym



Co TEX neni

e cditor

e program na grafiku (na to slouzi komplementarni program METAFONT
priblizné stejné velikosti)
e WYSIWYG (nadstavby jako LyX existuji)

e rychle naucitelny
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e Ridkovy zlom — TEX nacte do paméti cely obsah odstavce jako jednu linku
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a typografickych pravidel. Matematicky feceno hleda hledd minimum jakési
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schopnost programatorského mysleni, protoze vétSinu maker si musi uziva-
tel vytvorit a odladit sam.
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o ANS-TEX
Format napsany ptvodné pro Americkou Matematickou spolecnost.
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e Editorem vytvarime zdrojovy dokument . tex.
(PSPAD: http://www.pspad.com/).

e Zdrojovy dokument zpracujeme TgXem — pfitom se nacitd soubor zvany for-
mat (. fmt ) — predzpracovana sbirka TgXovych maker k rychlému nataZeni.
Dalsi nezbytnosti jsou pisma. Samotny TgX se vSak nestara o to, jak takové
pismeno vypada. Proto TgX nenacitd samotna pismena, ale pouze informaci
o Sitkdch a vysSkach pismen, ligaturach, sklonu a dalSich hodnotach. Tato
souhrnna informace o pismu se nazyva metrika. V pfipadé TgXu ma piiponu

.tfm.

e Po skonceni prace TgXu ziskdme (kromé pomocnych souboril) soubor DVI
(DeVice Independent). Je to soubor, ktery popisuje, kam se TgX rozhodl
umistit texty. Kromé toho miiZe obsahovat specidlni znacky pro vystupni
zatizeni, jejichZ pomoci se do TgXu implementuji barvy, podpora obrazku a
dalsi. Tento soubor si jiZ miZzeme prohlédnout DVI prohlizecem.

e Casto jej viak pouZijeme pro prevod do jiného vystupniho formatu — Post-
Scriptu (pomoci programu dvips).


http://www.pspad.com/

e Postscript (PS):
Jazyk PostScript byl navrzen firmou Adobe v roce 1985 jako jazyk pro popis
stranek. Diky svym rozsahlym moznostem se vSak brzy stal 1 formatem
pouzivanym k pfenosu obrazkd mezi aplikacemi.
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méaha informace o ohranicujicim ramu (Bounding Box), ktera se nachazi ve
strukturovanych komentarich kazdého EPS souboru.
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e Portable Document Format (PDF):
Interpretace postscriptového kodu je pomérné slozitd a relativné pomala.
PostScript je navic textovy format, coz zvySuje velikost soubor. Format
PDF prebral ideu popisu stranky, ovSem vyfadil vSechny programovaci kon-
strukce. Naproti tomu pridal podporu komprese celého kodu, kryptografie,
nahledi stran, hypertextovych odkazi, applet, barevnych profilti ICC aj.



Zdroje informaci, software

e CgTUG: http://www.cstug.cz/

e Archivy CTAN a C5TUG:
http://www.cstug.cz/ctan/index.html

e Konference a news skupiny:
http://www.cstug.cz/diskuze—-index.html

e Kurs XTEXu: http://www.math.muni.cz/ " plch/vyuka/tex/
tex.html

e Ghostview, Ghostscript:
http://www.cs.wisc.edu/ "ghost/index.html

e Adobe Reader:
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep?2.
html

o XIEX2html: http://www.latex2html.org/

e PDFCreator:
http://www.slunecnice.cz/product/PDFCreator/
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