HUMANNI GEOGRAFIE - 2. CVICENI
3.10. 2022 — 4.10. 2022

CviCeni vede: Mgr. David Gorny (460 634) -



mailto:gorny.david@mail.muni.cz

VYSOKA SKOLA # STREDNI SKOLA

= Predpoklada a oCekava se samostatnost.

= Predpoklada se schopnost vyresit ne€Cekané problémy.

NEVIM JAK DAL?

1) PREMYSLIM  2) PTAM SE OSTATNICH  3) SPOLECNE PREMYSLIME 4) PiSU DOKTORANDUM
A taky ... kdyz vim, tak spoluzakam poradim.

DISKUZNi FORUM V ISu.



KOMENTARE K ODEVZDANYM 1. CVICENIM

= Ukazky dobrych a Spatnych reSeni budou predstaveny na cviceni.



ZADANI 2. CVICENI

= Pokuste se vytvofit vlastni (subjektivni) mapu Brna bez vyuziti jakychkoli podkladovych zdroju
(map, internetu, apod.).
Jako zakladni stavebni prvky vasi mapy pouzivejte nasledujici struktury:

= 1. landmarks — vyznamna (symbolicka, orientacni) mista ve mésté

= 2. paths — stezky; trasy, drahy, tj. vyuzivané predevsim pro pohyb, spojujici mista
= 3. nodes — uzly; mista kfizeni tras

= 4. areas — oblasti; zony podobné kvality / vyznamu

= 5. edges — hrany; linie oddélujici jednotlivé oblasti, hranice mezi dvéma odliSnymi oblastmi



OBSAH PROTOKOLU

= \yznaceneé prvky by mély davat smysil.

= V zavéru okomentovat:

JAKE prvky (viz body 1 aZ 5) jste vymezili?

KDO tyto oblasti / prvky / linie vyuziva? (student / pracujici / dichodce / Zena / osoba na matefské, ...?
KDY jsou tyto oblasti / vyuzivany (rano / odpoledne / pracovni tyden / vikend / prazdniny / l1éto / zima, ....?
K JAKEMU UCELU tyto oblasti podle vaseho nazoru slouzi?

Pokusit se odpovédét na otazku: K ¢emu geografum takové pfemysleni o mésté (lokalité) mize pomoct?

DEADLINE: 9.10.2022 (pondé&lni skupiny) 10.10.2022 (uterni skupina) do 23:59
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PODOBA MAPY

= 1) NAKRESLIT NA PAPIR — NASKENOVAT — VLOZIT DO PROTOKOLU

= 2) NAKRESLIT V MALOVANI / JINEM EDITORU - VLOZIT DO PROTOKOLU

K %%

** Nejde tady o grafické dovednosti. / NereSi se tady graficka dokonalost a ,presnost.
** Kazda mapa bude originalni a v né€em jina, i kdyz pojici prvky budou podobné. **

** N&kdo zvoli jako landmark napf. Spilberk, nékdo skateboardovy park, protoze kazdému pfijde ddlezity &i
ma pro neho vétsi vyznam jiny landmark. **



