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JAVASCRIPT

= umoZnuje tvorbu dynamickych webovych stranek
= objektové orientovany programovaci jazyk (OOP)
g standardizace - ECMAScript

= budeme se ucit aktualni JavaScript
= dlouho ES5, nyni ES6, po novom podla roku ES2021
m ... ES.Next

m |ze pouzit jak na klientovi (v prohlizeci), tak na serveru

u loosely typed - proménné nemaiji striktn€ dany datovy typ,
je mozné jejich typ ménit

m JavaScript nema nic spolecného s Javou :-)
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u interakce:
s uzivatel < prohlize¢
validace formulaf(, vizualizace, animace, ...
m prohlize¢ « server
dotazovani a odesilani dat prostfednictvim internetovych protokolQ
(nejcastéji HTTP)

= webové mapy



= ne na véechno je potfeba JavaScript!

® fada vizudlnich efektd, animadi, etc. se da vytvorit pomoci
CSS i JavaScriptu

w ,KdyZ mlzu pouZit JavaScript nebo CSS - kdy mam pouZit
JavaScript?™ emen Nikdy.
https://hackernoon.com/

in-simple-terms-css-vs-javascript-abc9d709399d
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= na JavaScript odkazujeme v HTML dokumentu:

<script src="js/main.js"></script>
<script src="https://example.com/js/main.js"></script>
<script>
"use strict"; console.log("Hello
world!");
<[script>



m Vv elementu
<head>:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<script src="js/main.js"></script></-- tady -->
</head>
<body>

</body>
</html>

® nacitani skriptl zastavuje nacitani stranky

= pokud nacitame objemné skripty, miizeme pouzit atributy async a defer
viz https://javascript.info/script-async-defer
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DEKLARACE PROMENNYCH

= klicova slova let, const (dfive var)

m const pouzivame pokud predpokladame, Zze seshodnota konstanty

nebude ménit, konvenceje psat nazvy konstant velkymi pismeny
(SPEED_OF_LIGHT, USER_ID, GENDER, BLOOD_TYPE)

= let pouZivame pokud vime, Ze sehodnota proménné ménit bude,
doporucuji nazvy zapisovat v camelCase (userActivities, name, age)
nebo spodtrzitky (user_activities, name, age)

® rozlisuji se velka a mala pismena
= hepouziva se diakritika
® nazvy proménnych mohou:
zaCinat pismenem, $, _
. Obsahovat pismena, Cisla, $, _
 MNa-zA-Z_$][a-zA-Z0-9_$]*$



let name = "John";

let surname = "Doe";

let age = 28;

let hobbies = ["TV shows", "getting murdered"];
let married = false;

const GENDER =

"male";

let causeOfDeath = undefined;



DATOVE TYPY

Cisla

strings - textové fetézce

booleans - pravdivostni hodnoty D rimitiva
Objekty

null

undefined

seznamy (array)

Date (Datum), RegEX, Error...

..Map, Set
I 4




let speedLimit = 90;

let array = [1,2,3,4,5,6];
array[1] + array[2] =5 // index zacina od 0
let [lat, lon] = [49.23, 16.4]; // Destructuring assignment

let message = "Welcome";
let warning = "The speed limit is " + speedLimit;
typeof warning === "string"; // returns true

let warn = currentSpeed > speedLimit; //boolean
let carModel = null;
let activity ={// object
type: "run",
distance: 5632, // meters
duration: 1412, // seconds
elevation: 273 // meters
}
activity.distance //5632
activity["elevation"] //1412



JAVASCRIPT

w https://www.freecodecamp.org/news/content/imag
es/2019/07/best-js-meme-to-date-2.png

w https://stackoverflow.com/questions/7615214/in-
javascript-why-is-0-equal-to-false-but-when-tested-by-if-
it-is-not-fals



"USE STRICT”

Zbavuje JavaScript niektorych néstrah - upozorni na chyby

@ Disallows global variables. (Catches missing var declarations and
typos in variable names)

@ Silent failing assignments will throw error in strict mode (assigning
NaN = 5;)

@ Attempts to delete undeletable properties will throw (delete
Object.prototype)

@ Requires all property names in an object literal to be unique (var x =
x1: "17, x1: "2")

e Function parameter names must be unique (function sum (x, x) ...)

e Forbids octal syntax (var x = 023; some devs assume wrongly that a
preceding zero does nothing to change the number.)

@ Forbids the with keyword

o Forbids deleting plain names (delete x;)



JAK NA JAVASCRIPT

D V nové sloZce (napf. ukol-01) vytvofte soubory index.html, script.js
(index.html mlizete zkopirovat z jiného prikladu / svého webu).

B V index.html pfipojte script.js pomoci relativni cesty k souboru:
<script src="script.js"></script>

script.js zacnéte vyrazem "use strict"; a zkuste cokoliv vypsat do konzole:

"use strict";
console.log(" \\ _( _o) /")

I Oteviete index.htmlv prohlize¢i dvouklikem na soubor ve spravci soubort.

B Oteviete vyvojaiské nastroje - F12 v Chrome a Firefoxu, Option-Command-| v
Safari (mozna bude potfeba povolit v nastaveni).

Ve vyvojafskych nastrojich oteviete kartu Console a uvidite vystup vasich
console.log(); pfikaz.

Pro zmény ve skriptu:
B Upravte kod ve script.js.
¥ Ulozte script.js.
¥ Prepnéte se do prohlizece.
B Klavesou F5 obnovte stranku (neni potfeba zavirat zalozku a otevirat
znovu index.html)



WEBSERVER

= pro webovy vyvoj se hodi pouzivat webserver
® VS Code rozsireni Live Server (ritwickdey.liveserver

®  Pripadne:
= NPM kniznica http-server

= pip kniznica http-server

http-server —p 8000
python -m http.server 8000



PROCVICOVANI 1

= Vypiste do konzole ASCIT art " \\ ( o) / "alebo

“((-))"
"(00)"

"\ [

()"

Kvli nékterym znaklm je potreba upravit deklaraci
] This is a 'string"." "This is a
m "string".' "Thisis a
s \"string\"."

= "We need to escape backslashes - \\."

Pduzijete: console.log();
"



OPERATORY

w Standardni aritmetické operace (+, -, *, /, %)
@ provnavani hodnot (>, >=, <, <=, ===, |==)
m pouzivejte === al==
porovnava hodnoty stejnych datovych typl
m hepouzivejte ==, != (pokud nevite co délate)
"0" == 0— vrati true, Casto ma ale nepredvidatelné chovani, proto pro
porovnani hodnot pouzivame prvni variantu a hodnoty pripadné
prevedeme do stejného datoveého typu pomoci

parselnt(); parseFloat(); String();
= logické operatory
= &&AND
= ||OR
= INOT
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OPERATORY

let speedKmph = distanceM / durationS / 3.6

let isEven =90 % 2 === 0;

console.log(activity.type == "bike");

let msg = "Your speed is " + speedKmph;

let message = "Your speed is ${speedKmph}"; //Template literal



OPERATORY

...dalSie operatory
+ Addition assignment (+=)
let a 728
let b 'hello¢;
console.log(a += 3); // addition
// expected output: 5
Nullish coalescing operator (7?)

let foo = null ?? 'default string*;
console.log(foo)
// expected output: ‘default string*

* ... https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators
* Logical nullish assignment (?7?=)



PROCVICOVANI 2

= VypiSte do konzole obsah kruhu o priiméru ktery si zvolite.
m Pouzijete:
s let
= const
= aritmetické operace *,
https://javascript.info/operators#exponentiation
= console.log();

const Pl =3.14; // nebo také Math.PI
let diameter = ..;


https://javascript.info/operators

P ODMINKY

const BIRTH_YEAR = 1992;
const YEAR = new Date().getFullYear();
if (YEAR -BIRTH_YEAR >=18){
console.log("The user is eligible to drive a car.");
}else {
alert("You cannot get a driver's license.");
}
// nebo pomoci terndrniho operdtoru:
const msg = YEAR - BIRTH_YEAR >= 18 ? "User not old enough"
: "User old enough";



PROCVICOVANI 3

» Pokraéuijte v kddu z procviovani 2
w Pomoci podminky if () {}vypiste do konzole zpravu jestli je
obsah kruhu vétsi nebo mensi nez 30.
® Pouzijete:
= podminku if, else
m logické opratory <, >, <=, >=

// vypise — "Obsah kruhu je vétsi neZ 30."
// nebo — "Obsah kruhu je mensi nez 30."



SWITCH

let running =[],
cycling = ],
others = [;
switch(activity.type) {
case "run":
running.push(activity);
break;
case "bike":
cycling.push(activity);
break;
default:
others.push(activity);




SMYCKY

const LETTERS = ['A", 'B', 'C', 'D'];

for (let i=0;i<LETTERS.length;i+=1){
console.log(i, "', LETTERS]Ji]);

}

let i=0;

while (i < LETTERS.length) {
console.log(i, "', LETTERSJi]); i +=
1; // nebo také i++;

}

// nebo druhd varianta for:

for (const LETTER of LETTERS) {
console.log(calculateArea(POLYGON));

}

// ddle také for..in a .forEach() —vyzkouSejte :)



SMYCKY

const LETTERS =[A', 'B', 'C', 'D'[;

for (const letter in LETTERS){
console.log(letter) // ,04;“1% ;“2%; 3"
console.log(LETTERS]letter]) // ,A“ ...

}

for (const letter of LETTERS){
console.log(letter) // ,A" ...

}
//Aj s INDEXOM

for ([index,letter] of LETTERS.entries()){
console.log(index,letter) // ,0, A” ...

}



FUNKCE

function welcome() {
alert("Welcome user!");

}

welcome();

const welcome = function (){
alert("Welcome user!");

}

const welcome = ()=> {
alert("Welcome user!");

}



function welcome(name) {
alert("Welcome, " + name + "I");

}

welcome("Jane");
welcome("John");



function isEven(x) {
return X % 2 === 0;

}
const isResultEven = isEven(4) //true

console.log(isEven(5));
console.log(isEven(50));



function currentYear() {
return new Date().getFullYear();

}

console.log(currentYear());



PROCVICOVANI 4

= Vytvorte funkci isLeapYear, ktera vrati (return) jestli je
argument YEAR prestupny rok nebo ne
» MlzZete pouzit:
= logické a matematické opratory
= podminky if, else
w Bonus: pokud neni zadany argument YEAR, pouzijte
aktualni rok



v ndzvech souborll a cestach k nim nepouzivejte diakritiku,
mezery a velka pismena

[ ]

pouzivejte angliétinu v kddu a ndzvech souborl
odsazujte kod
pouzivejte zvyraznéni syntaxe v textovém editoru

na prvnim fadku kazdého skriptu uvadéjte "use strict";
fada chybnych zapist vyvola chybovou hlasku misto tichého

| 8 8 =

selhalni - snadnéjsi debugging

= naucte se pouzivat vyvojarské nastroje (F12, developer
tools, konzole) a debuggovat kod



vypracujte procvicovani 1-4 a nasledujici 3 (az 4) asti ukolu
odevzdavejte budto samostatny web (index.html, script.js)

nebo jako novou podstranku vaseho webu — pokud chcete feedback na Upravy
webu samotného!

odevzdat do 18. 10.
max 5 b., za 4. ¢ast bod navic
odevzdavat v archivu (web.zip)



m Vytvorte funkci cityPop(), ktera vrati nahodné Cislo v
rozmezi 10 000—1 000 000

u Pouzijete:
= function
= aritmetické operace *, +, -
= Math.random()

function cityPop() {

}

console.log(cityPop()); // ovéreni funkcnosti



m Vytvorte objekt s ndzvy péti fiktivnich mést a poctem jejich
obyvatel
= Pro pocet obyvatel pouZijte funkci cityPop()
u Pouzijete:
= let
= objekt {key: val}
= funkci cityPop()

let cities = {
"Domasov": ..,"King's
Landing™: ..,



m Ze slovniku cities odstrarite vSechna mésta pod 500 000
obyvatel

m Zbyla mésta vypiste do konzole ve formatu:
Mésto: 999999 obyvatel
m Pouzijete:
m cyklus for () {}

= podminku if () {}
= delete



CAST 4 (BONUS)

= Vytvorte si v index.html prazdny seznam nebo tabulku
<ul id="cities">/ <table id="cities">

w Do tabulky / seznamu vilozte pomoci JavaScriptu nazev
kazdého zbyvajiciho mésta nad 500 000 obyvatel a jeho pocet
obyvatel

» Pouzijete:

cyklus for () {}

document.getElementByld()

document.createElement()

element.innerText

parentElement.appendChild(element)



JAK DAL?

PrecCtéte si vic a procviCujte
m https://javascript.info/

m https://exercism.io/tracks/javascript

m e-booky zdarma
https://github.com/getify/You-Dont-Know-JS

g https://medium.com/
g https://bost.ocks.org/mike/
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Ptejte se

kdykoliv
kdekoliv
jakkoliv

co nejdriv ...

e-mail:
451242@mail.muni.cz



