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Grafické zpracovani vyukovych materialu

Prezentace je vytvorena v ramci projektu ZIP, reg. €. CZ.02.3.68/0.0/0.0/19 _068/0016170
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Obr. 1: Grafickd ukdzka pracovniho materidlu

— Citelnost
— prehlednost
T Y — zapamatovatelnost
L — pochopeni
‘E — zdravi (Unava o&i)
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ProcC grafika

Uspé&3na vizualni komunikace je schopna
oslovit cilové publikum a vyvolat zadanou
reakci.
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Obraz muze evokovat emocionalni stav a
pomoci pfijmou sdéleni.
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Didakticka grafika

v’ M1

Jasné a ucinné podané JednoznacCny vyznam
iInformace a pokyny

Pr. LetiStni a dopravni
znameni, varovneé symboly
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Materialy

letaky
handouty
brozury
prezentace
plakaty

pracovni listy

hry
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Grafika
bitmapova (rastrova) x vektorova

Vektor — obraz reprezentovan geometrickymi objekty
souradnice pocatecniho a koncového bodu

Bitmapa — obrazové body v mrizce (rastru)
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Obr. 2: Rozliseni bitmapy a vektoru
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Obr. 3: SloZitost bitmapy a vektoru
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Obr. 4: Ukdzka loga YouTube ve vektoru

Obr. 6: Ukdzka vektorového obrazku 2
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Obr. 5: Ukdzka vektorového obrazku 1
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Vektor

Obr. 7: Ukazka vektorového obrazku 3

Obr. 8: Ukdzka vektorového obrazku 4
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Obr. 9: Vyhody vektoru v textu obrazku 1
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Obr. 10: Vyhody vektoru v textu obrazku 2
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Vector @100% Bitmap @100%

Vector @300% Bitmap @300%
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Obr. 11: Ukédzka priblizeni loga Twitter (bitmapa vs. vektor)
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Nastroje

Vektor

- Adobe Illustrator
- Inkscape

- CorelDraw

- DrawPlus

- Sketch /Mac/

.ai, .cdr, .ps, .eps, .svg

Bitmapa

- Adobe Photoshop
- Gimp

- IrfanView

- Zoner PhotoStudio
- PaintBrush /Mac/

.bmp, .jpg, .gif, .png, .tif
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Vyzkousejme

nttps://cs.wikipedia.org/wiki/Wikimedia Commons

nttps://pixabay.com/cs/
https://www.freepik.com/
nttps://www.designxel.com/
nttps://www.iconfinder.com/
nttps://freeicons.io/
nttps://thenounproject.com/
nttps://www.vecteezy.com/
https://publicdomainvectors.org
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https://www.designxel.com/
https://www.iconfinder.com/
https://freeicons.io/
https://thenounproject.com/
https://www.vecteezy.com/
https://publicdomainvectors.org/

Dotazy a diskuze
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Zdroje

— Tomas Kirka [online]. Praha: Tomas Kurka, © 2022 [cit. 2021-01-19]. Dostupné z: https://tom-kurka.cz/

— Vektorova-grafika.cz [online]. Praha: Tomas Bada, 2018 [cit. 2021-01-19]. Dostupné z:
https://vektorova-grafika.cz/
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Obrazky

_ Obr. 1: Oskarova prvouka 3. NOVA SKOLA [online]. Brno: Nova $kola [cit. 2021-01-19]. Dostupné z:
https://www.nns.cz/blog/wp-content/uploads/oskar-3-samolepky.jpg

_ Obr. 2: Zaklady Adobe Photoshop - Vektorova grafika I. In: ITnetwork.cz [online]. Praha: David Capka,
© 2022 [cit. 2021-01-19]. Dostupné z: https://www.itnetwork.cz/images/10978/psl4/vector bitmap.png

— Obr. 9: Vector Bitmap Example. Wikipedia [online]. San Francisco: Wikipedia, 2007 [cit. 2021-01-19].
Dostupné z: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/b4/VectorBitmapExample.png

— Obr. 10: Magnified bitmap becomes blurry. In: Wikipedia [online]. San Francisco: Wikipedia, 2009 [cit.
2021-01-19]. Dostupné z:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/01/Magnified_bitmap_becomes_blurry.svg
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,fento material, Popis inovace predmétu C7660, jehoz autorem je Mgr. et Mgr. Dagmar Chytkova, ktery je dostupny
z: Databaze vystupu projektli OP VVV, (https://databaze.opvvv.msmt.cz), Ize uZit v souladu s licen¢nimi
podminkami Creative Commons BY-SA 4.0 International
(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode). Uvedené se nevztahuje na dila nebo jiné predméty
ochrany (napf. obrazovou ci fotografickou dokumentaci), které jsou ve vystupu uzity zejména na zakladé smluvni

licence nebo vyjimky ¢i omezeni prislusnych pray, jak je uvedeno u konkrétniho jednotlivého predmétu ochrany.”
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