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UVOD

Uvod

Portable Document Format (PDF) je v soucasnosti pravdépodobné nejrozsifenéjsim
multiplatformnim forméatem pro vyménu a Sifeni textovych dokumentii. Tento format
v soucasné verzi umoznuje vkladani JavaScriptu, které pri vhodném pouziti moznosti
PDF dokumentt rozsifuji nebyvalym zptsobem. K prohlizeni takového PDF dokumentu
pak potiebujeme PDF prohlizec¢, ktery dokaze tyto JavaScripty interpretovat. Nejrozsire-
néjsim volné dostupnym prohlizecem je Adobe Reader.

V tomto dokumentu si popiSeme jednu z moznosti, jak vytvorit interaktivni PDF
maker nazvanych AcroTEXE] eDucation Bundle, které umoznuji tvorbu interaktivnich test
v PDF forméatu. VSechny informace o baltku AcroTEX eDucation Bundle jsou dostupné
na oficiadlni internetové adrese http://www.AcroTeX.net| Zde je mozné si jej stahnout
i s podrobnym manudlem a vzorovymi priklady.

Balicek AcroTEX eDucation Bundle se da pouzit ke tvorbé interaktivnich testl, které
v sobé obsahuji i prostredky pro kontrolu a vyhodnocovani spravnosti odpovédi. Moznosti
balicku zahrnuji tvorbu dokumentu, ktery obsahuje otazky nasledujicich typi:

e otazka s vybérem z nabizenych moznosti;

e doplnovaci otazka, odpovédi je textovy retézec, testuje se vyskyt podietézce nebo
uplna shoda, je mozno provadét konverzi napriklad na mald pismena, je mozno téz
zadat vice variant spravné odpovédi a student se musi ,trefit alespon do jedné
z nich;

e doplnovaci otézka, odpovédi je matematicky vyraz, pricemz s timto vyrazem je na-
kladano skutecné jako s matematickym vyrazem, nikoliv jako s textovym fetézcem.

Pro matematické testy je velmi zajimava posledni moznost. U odpovédi se testuje nu-
mericka shoda spravné odpovédi zadané tvircem testu a odpovédi studenta. Porovnavani
probiha v rdmci predem zvolené presnosti v ndhodnych bodech vybranych z intervalu
(nebo intervali), ktery zadal tvirce testu. Volba porovnavaci funkce je také zcela v rukou
autora testu, a je mozné tedy pouzivat nejenom otazky, na néz je jednoznacnd odpovéd, ale
napriklad i otdzky, na néz je odpovéd dana az na aditivni konstantu, coz je mozno vyuzit

Veve

Vv

AcroTEX je také privétivy k testované osobé. Po vyplnéni policka je ihned zkont-
rolovano, zda je zadany vyraz validni, tj. neni-li v ném napiiklad neparova zavorka ci
nedefinovana funkce.

Velkou prednosti testi tvorenych systémem AcroTEX je skutec¢nost, ze pii vyhodnoco-
vani spravnosti odpoveédi veskeré vypocty probihaji na lokdlnim pocitaci. Neni tedy nutné
mit pripojeni na Internet. I kdyz porovnavani odpovédi probiha numericky, je mozno pou-
zivat i funkce s parametry, se kterymi je mozno zachézet jako s funkcemi vice proménnych.

!Nézev AcroTEX je sloZeninou z nézvil programii Acrobat Reader a TEX. Jedns se o balicek pro
TEXovsky format KTEX, jehoz autorem je prof. D. P. Story.


http://www.AcroTeX.net

UVOD

AcroTEX snadno a rychle

AcroTEX je mocny a slozity systém. Cilem tohoto dokumentu je pomoci vam zvladnout
prvni kriucky k vytvoreni vlastnich interaktivnich testi. Predkladany text neni manualem,
neobsahuje systematické informace o jednotlivych piikazech. Snazili jsme se z obrovského
mnozstvi prikazi a moznosti vybrat jen ty, s nimiz vystacite pri tvorbé zakladnich testt.
Seznamime vés se zakladnimi typy testl a otazek, které budeme ilustrovat ukazkovymi
priklady. Za kazdou ukazkou uvedeme zdrojovy koéd a okomentujeme pouzité prikazy.
Kromé toho vSechny ukézkové testy mate k dispozici v souboru ukazkovy_test.tex.
Mizete si tak ihned zkouset funkénost a testy modifikovat dle vlastnich napadi.
Reader a nainstalovany AcroTEX (instalace je popsdna v nésledujici ¢asti).
Prejeme vam pfi tvorbé interaktivnich vyukovych materiali hodné potéseni a tispéchi.

Podékovani

Dékujeme Mgr. Silvii Kuranové a doc. RNDr. Jaromiru Kubenovi, CSc. za peclivé precteni
textu a cenné pripominky a naméty.

V lednu 2010 Autori



1 INSTALACE ACROTEXU

1 Instalace AcroTEpXu

AcroTEX podporuje tii zptsoby tvorby PDF dokumentt: pdftex, dvipdfm a dvipsone
nebo dvips. V poslednim pripadé k tvorbé funkéntho PDF dokumentu musime pouzit
jesté 1 komercni programy Adobe Acrobat Distiller a Adobe Acrobat Professional. Proto
se dale se vénujeme tvorbé pomoci pdftexu.

Instala¢ni balicek stdhneme na adrese http://www.math.uakron.edu/~dpstory/
acrotex/acrotex_pack.zip (vlastni funkéni ¢ast) a http://www.math.uakron.edu/
~dpstory/acrotex/acrotex_exdoc.zip (ptiklady, dokumentace). Balicek je ke stazeni
i na CTAN a muze byt odsud zrcadlen do repositare vasi TpXové distribuceﬂ Stazeny
balik acrotex_pack.zip obsahuje instala¢ni soubor acrotex.ins, kterym nainstalujeme
celou distribuci. Navic také obsahuje soubory web.dtx, exerquiz.dtx, d1jslib.dtx a
instala¢ni soubory pro kazdy z téchto balick.

1. Rozbalime stazeny soubor acrotex_pack.zip. VSechny rozbalené soubory umistime
do libovolného adreséare.

2. V takto vytvofeném adresari nalezneme soubor acrotex.ins a prelozime jej for-
matem TEX. Po preloZzeni se vytvoii soubory s extenzemi .def, .sty a .cfg. Do
souboru acrotex.log se zapiSe vyslednd informace o prekladu.

3. Vsechny soubory wvzniklé v bodé 2 nakopirujeme do adresdrové struk-
tury, kterd je prohleddvana systémem KTEX. V systému Windows pfi pou-
ziti TeXLive2009 mtze cesta pro umisténi souborti vypadat napfiklad takto
C:\TEX\texlive\texmf-local\tex\latex\acrotex. Nakonec obnovime databazi
balickti. V TeX Live Manageru zvolime v menu Akce polozku Aktualizovat databdzi
soubomﬂ Totéz lze provést spusténim piikazu texhash z piikazové radky.

Ukazkové soubory

Kazdy I TEXovy dokument musi obsahovat hlavicku a télo. Do hlavicky nacteme potiebné
baliky AcroTEXu a vlozime piikazy, které specifikuji tvorbu a vzhled samotného testu.

Pripravili jsme pro ¢tenare ukazkovy soubor ukazkovy_test.tex urceny pro zpraco-
vani pdflatexem, v némz pouzita nasledujici hlavicka:

\documentclass[11pt,pdftex]{article}
\usepackage{graphicx,color}

\usepackage{hyperref}
\usepackage [czech] {exerquiz}

Pro tvorbu interaktivnich testi pomoci AcroTEXu je nutno nacist balicky hyperref a
exerquiz.

*Verze na CTAN je viak v soucasnosti (leden 2010) podstatné starsi.
3Jedn4 se o prvni fadek v menu Akce. Mize se stat, Ze zde mate chybné uvedeno Aktualizovat databdzi
map fonti stejné jako ve tretim radku.


http://www.math.uakron.edu/~dpstory/acrotex/acrotex_pack.zip
http://www.math.uakron.edu/~dpstory/acrotex/acrotex_pack.zip
http://www.math.uakron.edu/~dpstory/acrotex/acrotex_exdoc.zip
http://www.math.uakron.edu/~dpstory/acrotex/acrotex_exdoc.zip

2 TYPY TESTU

Dalsi moznosti je vyuzit pripravené vzorové priklady, které jsou soucasti balicku doku-
mentace distribuce AcroTEX eDucation Bundle (adresar examples). Pro ovéfeni spravnosti
instalace je zde pripraven soubor webeqtst.tex. Pro bezchybné prelozeni ukazek dodava-
nych s AcroTEXem je ale nutno opravit volani balick web, exerquiz a eforms. Pred prekla-
dem souboru prohlédneme hlavicku souboru a vSude, kde pomoci ptikazu \usepackage
voldme néktery z téchto balickl, opravime volitelny parametr dvipsone na pdftex. Tim
umoznime kompilaci programem pdflatex a vyhneme se nutnosti pouzit komeréni Adobe
Acrobat Professional.

2 Typy testi

Do textu je mozno vlozit
e samostatnou otdzku (oQuestion),
e test, ve kterém je uzivatel o spravnosti odpovédi informovén okamzité (shortquiz),

e test, ve kterém je uzivatel o spravnosti jednotlivych odpovédi informovan po ukonceni
testu (quiz).

Témto typum otézek ¢i testl jsou vénovany nésledujici odstavce.

2.1 oQuestion

Prostredi oQuestion je jednoduché prostiedi vhodné pro samostatné kratké testové otézky.
Odpoved na kazdy priklad ¢i otazku lze vypliovat jednotlivé a na rozdil od testd neni
nutné tyto otédzky nijak spoustét. Do tohoto prostiedi je vzdy uzaviena jedna otézka. Pro
odpovéd lze vyuzit textovy retézec nebo matematicky vyraz. Prostredi ma jeden povinny
parametr s ndzvem otazky, kterd musi byt jedinecna v ramci celého dokumentu.

Ukézka:
Derivujte. (sin?(x)) =

\begin{oQuestion}{test1}
Derivujte. $(\sin"2(x))’ =
\RespBoxMath{2*sin(x)*cos(x)}{4}{.0001}{[0,1]1}$
\end{oQuestion}

Syntaxe prikazu \RespBoxMath a systém vyhodnoceni spravnosti odpovédi bude popsan
v kapitole

2.2 shortquiz

Prostiedi shortquiz je urceno pro tvorbu kratkych, jednoduchych kvizi. U tohoto pro-
stfedi jiz mame moznost v rdmci jednoho kvizu zadat nékolik otazek se vSemi moznostmi
odpovédi (vybér moznosti, textovy fetézec, matematicky vyraz) prostfednictvim vycto-
vého prostiedi questions a prikazu \item. Vyhodnocovani kazdé odpovédi probiha oka-
mzité. Prostfedi shortquiz nemd povinny parametr v podobé nazvu testu.



2 TYPY TESTU

Ukazka (vyzkousejte interaktivitu testu):
Kviz.
1. Je cislo 5 sudé?
(a) Ano.
(b) Ne.
(c) Neni mozné rozhodnout.
2. Je cislo 4 sudé?
(a) Ano.
(b) Ne.
(

¢) Neni mozné rozhodnout.

\begin{shortquiz}/test2
\begin{questions}
\item Je &islo 5 sudé”?
\begin{answers}{1}
\bChoices
\Ans{0} Ano.\eAns
\Ans{1} Ne.\eAns
\Ans{0} Neni moZné rozhodnout.\eAns
\eChoices
\end{answers}
\item Je &islo 4 sudé”?
\begin{answers}{1}
\bChoices
\Ans{1} Ano.\eAns
\Ans{0} Ne.\eAns
\Ans{0} Neni moZné rozhodnout.\eAns
\eChoices
\end{answers}
\end{questions}
\end{shortquiz}

Syntaxe prostfedi answers a piikazu \Ans bude popsana v kapitole Informace o tom,
zda je odpoveéd spravna ¢i ne, se zobrazi ve vyskakovacim okné. To nemusi byt vzdy ide-
alni feseni, nebof uzivatel musi po kazdé odpovédi toto okno ,,odklikdvat“. V nasledujicim
testu toto implicitni nastaveni zménime. Chceme, aby byl uzivatel o spravnosti feseni
informovan misto hldseni v okné grafickym symbolem piimo u odpovédi. K tomu slouzi
prostfedi shortquiz*, které umozni oznacit jednotlivé odpovédi ¢tvereckem misto pisme-
nek. Piikazy \sqForms a \sqTurnOffAlerts umozni do tohoto ¢tverecku umistit podle
spravnosti odpovédi graficky symbol a vypnout hldsky v oknech. (Protoze tyto prikazy
jsou pouzity uvnitf prostfedi minipage, plati jenom pro stavajici test a ne pro vsechny
nasledujici.



2 TYPY TESTU

Kviz.
1. Je ¢islo 5 sudé?
Ano.
Ne.

Neni mozné rozhodnout.
2. Je cislo 4 sudé?

Ano.

Ne.

Neni mozné rozhodnout.

Cést zdrojového kédu ukazky, ktera se tyka modifikace chovani prostiedi shortquiz,
je nasledujici

\begin{minipage}{\linewidth}

\sgForms\sqTurnOffAlerts

\begin{shortquiz*}}test2b
\begin{questions}

\end{questions}
\end{shortquiz*}
\end{minipage}

2.3 quiz

Prosttedi quiz slouzi k vytvareni vétsich testii. Vyhodnocovani spravnosti otédzek probiha
az po ukonceni testu. Je mozno vyhodnocovat pocet spravné zodpovézenych otazek v testu
nebo pocet dosazenych bodu.

Odpovidat na otazky lze az po spusténi testu kliknutim na tlacitko ,,Zacatek testu.
Test ukonc¢ime kliknutim na tlacitko ,, Konec testu“. Pro tvorbu téchto tlacitek vlozime do
hlavicky dokumentu prikazy:

\useBeginQuizButton[\BC{0 0 1}\CA{Zacatek testul}\rectW{3cm}]
\useEndQuizButton[\BC{1 0 0}\CA{Konec testu}\rectW{3cm}]

U prikazt vytvarejicich tlac¢itko ¢i pole mizeme nastavit jejich VzhledEI (barvy, rozmér,
text, ktery se na tla¢itku vypise). Piikaz muze vypadat napr. takto:
\useBeginQuizButton[\BC{O 0 1}\textColor{0 O 1 rg}\CA{Zacatek testul}\rectW{3cm}].
Volitelny parametr \BC zadidva barvu ramecku tlaéitka, \textColor nastavuje barvu
pisma, \rectW definuje s$itku tlac¢itka a volbou \CA muzeme ménit text tlacitka (v této
verzi AcroTEXu nelze pouzit ¢eskou diakritiku pii zméné textu tlacitka).

1. Samotny test...

10 vsech moznostech nastaveni je mozno ziskat informace v dokumentaci k bali¢ku eforms.



3 TYPY OTAZEK

\begin{quiz}{test3}
\begin{questions}

\item Samotny test...
\end{questions}
\end{quiz}

Naézev testu je povinnym parametrem a musi byt v rdmci jednoho dokumentu jedinec¢ny.
Prvnim znakem muze byt pismeno, podtrzitko (_) nebo znak pro dolar ($), dalsimi znaky
mohou byt i ¢islice.

V ramci jednoho testu muzeme zadat libovolny pocet otazek, stejné jako v pripadé
prostiedi shortquiz, prostfednictvim vyctového prostfedi questions a prikazu \item.

Konkrétni ukizky testd vytvarenych pomoci tohoto prostredi uvedeme v néasledujicim
odstavci.

3 Typy otazek

Pripomenme si, otazky jakych typu lze v testech pouzivat:
e otazka s wvibérem z nabizenych moznosti;
e doplnovaci otazka, odpovedi je textovy retézec;
e doplnovaci otazka, odpovédi je matematicky vyraz.

U prosttfedi oQuestion jsme omezeni pouze na dopliiovaci otazky (textovy fetézec nebo
matematicky vyraz). U prostfedi shortquiz a quiz muzZeme pouzit vSechny t¥i nabizené
moznosti. Podivejme se nyni na tvorbu jednotlivych typu otazek podrobnéji.

3.1 Vybér z nabizenych moznosti — jedna spravni odpovéd

K tvorbé otazek, u nichz je pravé jedna odpovéd spravnd, je urceno prostiedi answers.

1. (2b.) Do jakych souradnic budeme transformovat trojny integral pfi odvozeni objemu
koule?

(a) Sférickych.
(b) Polérnich.
(c) Zélezi na poloméru koule.

Pocet spravné zodpovézenych otazek:
Ziskané body:

Procento tspésnosti:



3 TYPY OTAZEK

\begin{quiz}{test4}
\begin{questions}
\item\PTs{2} Do jakjch soufadnic budeme transformovat trojny
integral pri odvozeni objemu koule?
\begin{answers}{1}
\bChoices
\Ans{1} Sférickjch.\eAns
\Ans{0} Poléarnich.\eAns
\Ans{0} ZaleZi na poloméru koule.\eAns
\eChoices
\end{answers}
\end{questions}
\end{quiz}\hspace{2mm}\eqButton[\CA{Oprava testul}]\currQuiz\\

\noindent

Polet spravné zodpovézenjch otdzek: \ScoreField\currQuiz\\
Ziskané body: \PointsField\currQuiz \\

Procento tspé&sSnosti: \PercentField\currQuiz\\

VsSechny otazky jsou uzavreny ve vyc¢tovém prostiredi questions. Kazda otdazka zacina
ptikazem \item.

Prikaz \PTs{2}, ktery néasleduje za \item, nastavi bodové hodnoceni dané otazky.
Pokud tento prikaz neuvedeme, pocita se implicitné 1 bod za otazku. To ale jesté nezajisti,
aby se body, které je mozno u dané otazky ziskat, u otazky i zobrazily. Pokud chceme body
zobrazovat, musime v hlaviéce dokumentu nadefinovat prikaz \PTsHook.

V nasem textu je prikaz nastaven takto: \PTsHook{($\eqPTs\text{b.}$)}. Makro
\egPTs se odvolavd na hodnotu zadanou jako povinny parametr u prikazu \PTs, ptikaz
\text{b.} nastavi, jaky text se bude k poc¢tu bodii vypisovat. Povinny parametr je mozné
uzaviit do oddélovacu (kulaté, hranaté zavorky), do nichz se pak vypise bodova hodnota.

Odpovédi u dané otazky uzavirame do prostiedi answers. Povinnym parametrem pro-
stfedi answers nastavime, v kolika sloupcich budeme mit umistény odpovédi. V nasi
ukézce je prikazem \begin{answers}{1} nastaven jeden sloupec.

Odpovédi jsou dale uzavieny mezi piikazy \bChoices a \eChoices. Kazdou jednotli-
vou odpovéd navic uzavieme mezi \Ans a \eAns. Spravna odpovéd je oznacCena prikazem
\Ans{1} a nespravna odpovéd \Ans{0}.

Pole pro zobrazeni poctu spravné zodpovézenych otézek, ziskanych bodi a procenta
uaspésnosti jsou nepovinna a budeme se jim vénovat v kapitole

3.2 Vybér z nabizenych moznosti — vice spravnych odpovédi

Prostredi manswers je urceno pro tvorbu otazky s vice spravnymi odpovédmi. Muzeme
tedy zadat libovolny pocet prikazu \Ans{1} ve vyctu odpovédi.

1. (4b.) Vztah mezi kartézskymi a cylindrickymi soufadnicemi je dan rovnicemi:



3 TYPY OTAZEK

T =pcosy, y=psing, z=¢ T=rcosp,y=rsinp, z =1

x:rcosgo,y:rsinga,z:z :c:pcosgo,y:psingo,z:z

a) xy’ —}—lnm—xy—() (b)y+smm:x3y’
Y + ety = x2y? (d) ¢ + cosy = tanzx

a+b=>b+a (b)a—b=b—a
b=b-a (d) c(a+b) =ca+ch

(4b.
(a)
(c)
3. (3b.) Zaskrtnéte pravdiva tvrzeni.
(a)
(c) a
(e)1-2=1 (f) (=1)(~a) = (=a)™}

Pocet spravné zodpovézenych otazek:
Ziskané body:

Procento tspésnosti:

\showCreditMarkup
\begin{quiz}{testb5}
\begin{questions}
\useForms
\symbolchoice{star}
\item\PTs{4} Vztah mezi kartézskjmi a cylindrickymi souf¥adnicemi je dan
rovnicemi:
\begin{manswers}{2}
\rowsep{5pt}
\bChoices
\Ans[0]{0} $x=\rho\cos\varphi$, $y=\rho\sin\varphi$, $z=\varphi$\eAns
\Ans[0]{0} $x=r\cos\varphi$, $y=r\sin\varphi$, $z=\varphi$\eAns
\Ans[2]{1} $x=r\cos\varphi$, $y=r\sin\varphi$, $z=z$\eAns
\Ans[2]{1} $x=\rho\cos\varphi$, $y=\rho\sin\varphi$, $z=z$\eAns
\eChoices
\end{manswers}
\useLinks
\symbolchoice{cross}
\item\PTs{4} Rozhodné&te, které ze zadanjch DR jsou lineérni:
\begin{manswers}{2}
\bChoices
\Ans[2]{1} $xy’+\1In x -x"2y=0$% \eAns
\Ans[2]{1} $y+\sin x=x"3y’$ \eAns
\Ans[-2]{0} $y’+\e {x}y=x"2y"2$ \eAns
\Ans[-2]1{0} $y’+\cos y=\tan x$ \eAns
\eChoices
\end{manswers}

10



3 TYPY OTAZEK

\item\PTs{3} ZaSkrtnéte pravdiva tvrzeni.
\begin{manswers}{3}
\bChoices[2]
\Ans[1]{1} $a+b=b+a$\eAns
\Ans[-1]1{0} $a-b=b-a$\eAns
\Ans[1]{1} $a\cdot b =b\cdot a$\eAns
\Ans [1]1{1} $c(at+b)=ca+cb$\eAns
\Ans[-1]1{0} $1-2=1$\eAns
\Ans [-1]{0} $(-1) (-a)=(-a)~{-1}$\eAns
\eChoices
\end{manswers}
\end{questions}
\end{quiz}\hspace{2mm}\eqButton[\CA{Oprava testul}]\currQuiz\\

\noindent

Polet spravné zodpovézenjch otdzek: \ScoreField\currQuiz\\
Ziskané body: \PointsField\currQuiz \\

Procento tspé&sSnosti: \PercentField\currQuiz\\

Odpovédi u dané otazky uzavirame do prostfedi manswers. Povinnym parametrem
prostiedi manswers nastavime, v kolika sloupcich budeme mit umistény odpovédi. Pres-
néji feceno, timto prikazem se vytvori tabulka s danym poctem sloupci. Piikazem
\begin{manswers}{2} jsou nastaveny dva sloupce.

Odpovédi jsou déle uzavieny mezi piikazy \bChoices a \eChoices. Parametr uve-
deny u \bChoices nam umoznuje umistit odpovédi jen do nékterych sloupcti, které jsou
prednastaveny parametrem uvedenym u manswers. Ve tieti otdzce naseho prikladu jsou
povinnym parametrem prostfedi manswers nastaveny 3 sloupce pro umisténi odpovédi.
Piikazem \bChoices[2] nebo \bChoices[nCols=2] se umisti odpovédi jen do prvnich
dvou sloupcu. Jinymi slovy, vytvori se tabulka se tiemi sloupci, odpovédi se ale umisti jen
do prvnich dvou.

Dale maji prikazy \bChoices a \eChoices vyznam pii ndhodném fazeni odpovédi,
o ¢emz bude pojednano dale.

Kazdou jednotlivou odpovéd pak uzavieme mezi \Ans a \eAns. Spravna odpovéd
je oznacena prikazem \Ans{1} a nespravnd odpovéd \Ans{0}. Pri pouziti prostiedi
manswers muze student zaskrtnout libovolny pocet odpoveédi, tedy i vSechny. Autor testu
tedy musi peclivé zvazit systém bodového ohodnoceni jednotlivych odpovédi. K tomu
slouzi volitelny parametr piikazu \Ans. Naptiklad [2] u prikazu \Ans[2]{1} udava pocet
bodti, které student ziska, zaskrtne-li danou odpovéd. U prvni otdzky v naSem testu
student ziska za kazdou spravnou odpovéd 2 body, za Spatnou odpovéd 0 bodi. Pokud
tedy student zaskrtne bez premysleni vSechny odpovédi, ziskd 4 body. To jisté neni idealni
stav. U druhé otdzky student muze ziskat za sprdvné odpovédi 2 body (\Ans[2]{1}) a
za Spatné odpovédi mu naopak 2 body odec¢itdme (\Ans[-2]1{0}). Chceme-li v testech
pracovat se zapornymi body, pak pravdépodobné budeme také chtit, aby funkce ,,Ziskané
body*“ zobrazovala i zdaporné soucty bodu. To neni implicitné nastaveno. Povoleni
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zapornych souc¢tid provedeme pomoci piikazu \negPointsAllowed, ktery umistime do
hlavicky dokumentu.

Sklada-li se test z mnoha otazek a otazky z ruzné bodovanych odpovédi, pak je
vhodné prikazem \ShowCreditMarkup pfed zacatkem testu povolit zobrazeni ziskanych
bodti u jednotlivych otazek. Body se pak zobrazi cervené na levém okraji u kazdé
otazky. Implicitné je za bodovou hodnotou uvedeno pts. (Chceme-li misto pts uvadét
naptiklad b, pak pouzijeme piikaz \ptsLabel{b}). K opétovnému zakizani vypisu bodu
u otazek slouzi ptikaz \hideCreditMarkup. Implicitné je nastaveno, Ze se body ziskané
u jednotlivych otdzek nevypisuji.

Pokud vytvarime test typu ,,vybér z nabizenych moznosti“, mizeme si zvolit, jakou
formou se bude vycet zobrazovat a jaky symbol se pouzije pri oznaceni odpovédi. Pred-
nastavenou volbou pro vycet odpovédi je (a), (b), (c).... Zpusob vyétu miuzeme zménit
pouzitim ptikazu \useForms. VSechny nasledujici vycty se z pismen zméni na ¢tverecek.
Pokud chceme opét vratit implicitni volbu, pouzijeme piikaz \useLinks. Zpusob vyc¢tu
odpovédi je mozno v ramci jednoho testu libovolné ménit. Pokud chceme ¢tverecky v celém
testu, je mozno pouzit prostiedi quizx*.

Zaskrtavaci symbol je mozno ménit prikazem \symbolchoice, jehoz povinny parametr
volime z nésledujicich moznosti check, circle, cross, diamond, square, a star. Impli-
citné je nastavena volba check. V predchozim piikladé je u prvni otdzky zvolena hvézdicka
(star) a u druhé otdzky kiizek (cross).

Pro zménu mezery mezi fadky odpovédi pouzijeme piikaz \rowsep (viz strana .

3.3 Doplnovaci otazka — textovy retézec

Piikazem \RespBoxTxt vytvorime pole pro textovou odpovéd. Pouziti tohoto pole muze
vypadat napt. takto:

1. (4b.) Uvedte jméno anglického matematika 17. stoleti, ktery je povazovan za zaklada-
tele diferencialniho a integrdlniho poctu:

2. (2b.) Vypoctéte. 20 + 8 =

Pocet spravné zodpovézenych otazek:
Ziskané body:
Procento tspésnosti:

Zobrazeni spravného vysledku:

\hideCreditMarkup
\begin{quiz}{test6}
\begin{questions}
\item\PTs{4} Uvedte jméno anglického matematika 17. stoleti, ktery je
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povazovan za zakladatele diferencidlniho a integrdlniho pocltu:
\RespBoxTxt{0}{0}{4}{Isaac Newton}{Newton}{I. Newton}{Newton Isaac}
\CorrAnsButton [\CA{Spravna odpoved}]{Isaac Newton}
\item\PTs{2} Vypoltéte. $20+8=$ \RespBoxTxt{0}{0}{1}{28}
\CorrAnsButton [\CA{Spravna odpoved}]{28}
\end{questions}
\end{quiz}\hspace{2mm}\eqButton[\CA{Oprava testul}]\currQuiz\\

\begin{tabular}{11}

Polet spravné zodpovézenjch otazek: &\ScoreField\currQuiz\\
Ziskané body: &\PointsField\currQuiz \\

Procento tspéSnosti: &\PercentField\currQuiz\\

Zobrazeni spravného visledku: &\AnswerField\currQuiz
\end{tabular}

Popisme si parametry prikazu \RespBoxTxt, ktery jsme v nasem piikladé pouzili ve tvaru
\RespBoxTxt{0}{0}{4}{Isaac Newton}{Newton}{I. Newton}{Newton Isaac}

Prvni parametr udava, jak se text vepsany autorem i uzivatelem bude filtrovat, upra-
vovat. Lze ho nastavit na hodnoty —1,0,1 a 2. Zvolime-li —1, text se nebude filtrovat,
volba 0 upravi vSechna pismena na mala a zaroven odstrani mezery a nepismenné znaky,
volba 1 prevede vSechna pismena na malé a odstrani mezery, volba 2 odstrani mezery.

Druhy parametr nastavuje, jak se bude uzivatelova odpovéd porovnavat s odpovédi
autora. Pii volbé 0 je uzivatelova odpovéd oznacena za spravnou jen pri absolutni shodé.
Jestlize zvolime 1, je odpovéd oznacena jako spravnd, pokud v sobé obsahuje jako podfte-
tézec nékterou ze spravnych odpoveédi. Pokud tedy student pri této volbé zada odpoved
,,skvély matematik Newton“, bude to povazovano za spravnou odpovéd.

Treti parametr udava pocet variant odpovédi, které dale autor uvadi jako spravné
To je proto, ze slovni odpovéd nemusi byt vzdy dana jednoznac¢né. Napriklad v nasem
prikladé autor za spravnou odpovéd povazuje jakoukoliv z néasledujicich odpovédi: Isaac
Newton, Newton, I. Newton nebo Newton Isaac. Za tretim parametrem nésleduje tedy
vycet autorovych odpovédi, které povazuje za korektni. Ve vyctu spravnych odpovédi
miuze autor pouzit i slova obsahuji pismena s ¢eskou diakritikou.

Vv

se nachazi v distribuci AcroTEXu v adresafi examples.

Prikaz \CorrAnsButton vytvori tlac¢itko ,Spravna odpoved“, které je aktivni az po
ukonceni testu a slouzi k zobrazeni spravné odpovédi na otdzku. Povinnym parametrem
tohoto prikazu je autorem vybrana spravna odpovéd, kterd se pak po kliknuti na tlacitko
objevi v poli ,,Zobrazeni spravného vysledku“ (toto pole popiseme v odstavci . Popisek
tlacitka je mozno ovlivnit prikazem \CA v nepovinném parametru prikazu. Abychom nemu-
seli popisek explicitné vypisovat pii kazdém pouziti tohoto piikazu, muzeme jej globalné
nastavit pomoci makra \everyCorrAnsButton. V tomto dokumentu je v hlavicce uvedeno
\everyCorrAnsButton{\CA{?}\TU{Klikni pro zobrazeni spravné odpovedi.}}. Pii-
kazem \TU nastavime text, ktery se zobrazi, najedeme-li mysi na tlacitko.
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3.4 Doplnovaci otazka — matematicky vyraz

Pirikazem \RespBoxMath vytvoiime pole pro matematickou odpovéd. Priikaz
\RespBoxMath muze byt vlozen do matematického prostfedi nebo mize byt i mimo
néj.

1. (1b.) (2) =

2. (2b.) ;15x2y::

3. (2b.) ——4a%y3z =

dy

Pocet spravné zodpovézenych otézek:
Ziskané body:
Procento tispésnosti:

Zobrazeni spravného vysledku:

\showCreditMarkup
\begin{quiz}{test7}
\begin{questions}

\item\PTs{1} $ (x76)’ =\RespBoxMath{6*x~5}(x){4}{.0001}{[0,1]1}$
\CorrAnsButton{6*x~5}

\item\PTs{2} $\dfrac{\partial}{\partial x} {5 x72 y} =
\RespBoxMath{10*x*y}(xy){4}{.0001}{[0,1]1x[0,1]}$
\CorrAnsButton{10*x*y}

\item\PTs{2} $\dfrac{\partial}{\partial y} {4 x"2 y°3 z } =
\RespBoxMath{12*x~2xy 2%z} (xyz) {4}{.0001}{[0,1]1x[0,1]1x[0,1]1}$
\CorrAnsButton{12*x"2xy 2%z}

\end{questions}
\end{quiz}\hspace{2mm}\eqButton[\CA{Oprava testul}]\currQuiz\\

\begin{tabular}{11}

Polet spravné zodpovézenjch otazek: &\ScoreField\currQuiz\\
Ziskané body: &\PointsField\currQuiz \\

Procento Gspé&Snosti: &\PercentField\currQuiz\\

Zobrazeni spravného visledku: &\AnswerField\currQuiz
\end{tabular}

Vysledkem prikladu, zapisovaného do takto vytvoreného pole, muze byt konkrétni ¢islo
¢i funkce nékolika proménnych x, y, z,... (mald pismena latinky). Velice podstatné je zde
spravné nastaveni povinnych parametri, které urcuji jakym zpasobem se bude ovérovat
spravnost odpoveédi.
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Ptikaz \RespBoxMath miize mit az deset parametrii, presny popis najdete v manualu
aeb_man.pdf (str. 98). My si zde popiSeme pouze ty parametry, které jsme pouzili v nasem
piikladé \RespBoxMath{10*xx*y} (xy){4}{.0001}{[0,1]x[0,1]}.

Prvni povinny parametr udava spravny vysledek. Volitelny parametr (xy) specifikuje
v jakych proménnych je vysledek zadan. Pouziti jakékoliv jiné proménné vyvola chybovou
zpravu s pozadavkem na opravu vyrazu, ktery testovand osoba zapsala do textového pole.

Druhy povinny parametr nastavuje pocet bodti, ve kterych se bude vysledek porovna-
vat s uzivatelovym. Nejcastéji volime 3 nebo 4 body. Tento pocet by mél byt dostacujici
pro ovéreni spravnosti vysledku.

Treti povinny parametr urcuje odchylku pri porovnéni autorovy a uzivatelovy odpo-
védi. Porovnani se provadi spoc¢itanim hodnot v nékolika bodech (viz povinny parametr 2),
jak u autorovy odpovédi, tak u uzivatelovy odpovédi. Obé hodnoty prislusné ke stejnému
bodu jsou porovnany. Vysledek je oznacen za spravny, jestlize odchylka u vsech dvojic
spada do nastaveného intervalu.

Ctvrty povinny parametr udavé interval, ve kterém se bude FeSeni ovéfovat. Je-li
funkce napr. dvou proménnych, udéavame do parametru dva intervaly oddélené znakem x
(napr. volime [0,1]x[0,1]).

Za prikazem \RespBoxMath je mozno (stejné jako u prikazu \RespBoxTxt) pouzit
makro \CorrAnsButton pro zobrazeni spravné odpovédi.

Zapis matematickych vyrazu

Pro zapis matematickych vyrazi v otazkach s tvorenou odpovédi pouzivame nasledujici
syntaxi.
e Zikladni matematické operace: + s¢itani (pf.: x+1), - od¢itani (pf.: x-1), * ndsobeni
(pi.: 3*x) a / pro délenf a zlomky (pf.: 1/x pro 1).
e Pro zapsani mocniny pouzijeme symbol ~ a exponent uzavieme do libovolnych za-
vorek (pi.: x~(-2) pro x72).
e Odmocninu zapiseme pomoci sqrt a odmocnénec umistime do zavorek (pf.: sqrt (x)
pro /z), pro odmocninu mizeme také pouzit zapis (pf.: x~(1/3) pro /z).
e Zakladni funkce zapisujeme takto:
sin(x), cos(x), tan(x), cot(x), sec(x), csc(x), asin(x), acos(x), atan(x),
In(x).
Exponencialni funkci e® zapisujeme exp(x) nebo e”x.
Cislo 7 zapisujeme jako pi (pi.: 6%pi pro 6 nebo 6+pi pro 6 + ).
Absolutni hodnotu zapisujeme abs () nebo pomoci | | (pf. abs(x) nebo | x | pro |z|).
Poradi operaci definujeme uzavienim jednotlivych operaci do zavorek, je mozné po-
uzivat i hranaté nebo slozené zavorky (pf.: (sin(x))~(2) pro (sin(z))?).

Kromé znaku a funkei popsanych vyse je mozno povolit zapisovat nasobeni nejen zna-
kem *, ale i mezerou nebo zapsdnim objektu vedle sebe (pf.: 3*x nebo 3 x nebo 3x pro
3x). Toto chovani zpristupnime nactenim balicku dljslib s volbou ImplMulti, tj. prikazem
\usepackage [ITmplMulti]{d1jslib} v hlavi¢ce dokumentu.
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Vzhledem k tomu, Ze jsou vsechny mezery pred zpracovanim odpovédi odstranény,
musime pri nasobeni ¢isel zapsat znaménko pro nasobeni explicitné pomoci *. Pozor:
1/2.,3 je rozpoznano jako 1/(23), coz je néco jiného nez 1/2*3=3/2 a néco jiného nez
1/(2%3)=1/6. Je tedy otdzkou, zda je vynechavani * zadouci.

Pokud odpovéd neni platny matematicky vyraz (napiiklad pouziti neparové zavorky
nebo nepovolené proménné), neni odpovéd vyhodnocena jako chybnd, ale testovand osoba
musi svou odpovéd opravit.

Protoze odpovédi vlozené autorem testu a odpovédi vlozené ¢tendfem textu jsou po-
rovndvany numericky, jsou matematicky ekvivalentni vyrazy vyhodnoceny jako stejné.
Spravnou odpovéd (z + 1)? je tedy mozno zadat nejen ve tvaru (x+1) "2, ale napiiklad
i ve tvaru x"2+2*x+sin"2(x)+cos"2(x).

Tato vlastnost neni vzdy zddouci, protoze napiiklad na otazku ,Kolik je 20 + 87¢
ocCekavame odpovéd 28 a nikoliv tfeba 21+7. Abychom dosdhli korektniho vyhodnocovani
otazek podobného typu, mizeme v jednoduchych piipadech porovnavat odpovédi jako
textové Fetézce (viz priklad v podkapitole . V pripadech, kdy textové porovnavani re-
tézcu nestaci, je mozno pouzit dalsi volbu systému AcroTEX, kterd pomoci vstupnich filtri
zablokuje pouziti nékteré z predem zvolenych funkci nebo matematickych operaci. Tyto
vstupnli filtry se nastavuji pro kazdou otdzku samostatné. Napriklad pouziti nasledujictho
kédu

$\sin(\pi/4) =
\RespBoxMath[\rectW{.75in}\textSize{0}]
{sqrt(2)/2}{1}3{.0001}{[0,1]1} [{priorParse: NoTriglLogAllowed }]
$

zpusobi, ze odpovéd sin(pi/4) bude rozpoznina jako neplatna a od testované osoby se
oCekava, ze zapise odpovéd bez pouziti goniometrickych funkei. Preddefinované volby jsou
DecimalsOnly, NoProducts, NoDivision, NoAddOrSub, NoArithAllowed, NoExpAllowed,
NoTrigAllowed a NoTrigLogAllowed a priklady pouziti jsou v souboru limarith.tex.
V pripadé potieby lokalizace chybovych hlasek této skupiny piikazi do ,cestiny“ (tj. bez
diakritiky) je nutno opravit odpovidajici anglické texty pfimo v souboru dljslib.sty.

Funkce a procedury pro matematické porovnavani

V nékterych pripadech odpovéd na otdzku neni ddna jednoznacné, napriklad neurcity
integral je dan az na aditivni konstantu.

Aby byla zajisténa potrebnd funkcionalita, je nutno pri zadani otazky volit odpovi-
dajici porovnavaci funkci, v tomto piipadé funkci indefCompare. Abychom tuto funkci
mohli pouzit, musime v hlavi¢ce dokumentu tuto funkci zpfistupnit nactenim balicku dlj-
slib s volitelnym parametrem indefIntegral, napiiklad prikazem

\usepackage [indefIntegral]l{dljslib}

Vyuziti této porovnavaci funkce si ilustrujeme na néasledujicim prikladé. Pti vypoctu
integralu funkce sin(x) za spravnou odpovéd povazujeme nejen -cos(x), ale i jakoukoliv
z funkel 1-cos(x), —cos(x)+4, -cos(x)+C atd. Aditivni konstantu je mozno vynechat,
nebo pouzit velké pismeno C.
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1. (2b.) /sin(m) dz =
2. (2b.) /x5 dz =

Pocet spravné zodpovézenych otézek:
Ziskané body:
Procento tispésnosti:

Zobrazeni spravného vysledku:

\begin{quiz}{test8}
\begin{questions}

\item\PTs{2} $\displaystyle\int \sin(x)\,\mathrm{d}x =
\RespBoxMath{-cos(x)}{4}{.0001}{[0,1]} [indefCompare] $
\CorrAnsButton{-cos(x)?}

\item\PTs{2} $\displaystyle\int x~5\,\mathrm{d}x =
\RespBoxMath{x"6/6}{4}{.0001}{[0,1]} [indefCompare] $
\CorrAnsButton{x~6/6}

\end{questions}
\end{quiz}\hspace{2mm}\eqButton [\CA{Oprava testu}]\currQuiz\\

\begin{tabular}{11}

Polet spravné zodpovézenjch otdzek: &\ScoreField\currQuiz\\
Ziskané body: &\PointsField\currQuiz \\

Procento tGspéSnosti: &\PercentField\currQuiz\\

Zobrazeni spravného vysledku: &\AnswerField\currQuiz
\end{tabular}

Uvedme si nyni pro zkuSenéjsi uzivatele piiklady funkci dostupnych pro zpracovani
odpovédi (response functions) a porovnavani vyrazu (compare functions). V zavorce za
nazvem funkce je uvedeno, jaky volitelny parametr stylového souboru d1jslib tuto funkci
zpristupni pro pouziti v dokumentu).

e Funkce pro porovnavani, zda jsou vyrazy stejné nebo se lisi nejvyse o aditivni kon-
stantu: indefCompare (indefIntegral).

e Funkce pro porovnévani rovnic: ProcRespEq (equations). Rovnice jsou vyhodno-
ceny jako ekvivalentni, pokud po prevedeni vSech ¢lent rovnice na jednu stranu do-
stavame na této strané ekvivalentni funkce, nebo funkce lisici se nejvyse konstantnim
nasobkem).

e Funkce pro porovnavani vektoru a vektorovych funkei: ProcVec (vectors).
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e Funkce pro porovnavani mnozin c¢isel nebo symbol: ProcRespSetNum a
ProcRespSetSym (setSupport).

e Funkce pro porovnavani komplexnich ¢isel v algebraickém tvaru: ProcRespComplex,
ProcRespListComplex a ProcRespSetComplex (complex).

e Funkce pro porovnavani ¢arkou oddélenych vyrazi, kde v prvnim pripadé na poradi
téchto vyrazi zalezi a ve druhém nezalezi: ProcRespListFormula (setSupport) a
ProcRespSetFormula (unordered).

e Funkce pro porovnavani bodi: ProcPoint (point).

e Funkce pro porovnavani intervalt a sjednoceni intervali: ProcRespIntervals
(intervals).

e Funkce pro vyhodnocovani otazek zaloZenych na rozkladu polynomu na soucin:
ProcRespFactors (factors).

Priklady pouziti riaznych porovnavacich funkei je mozno nalézt v dokumentaci AcroTEXu
v souboru jgzspec.tex a dale pfimo v dokumentovaném zdrojovém kdédu knihovny dljslib,
ktery ziskdme po trojim prekladu souboru dljslib.dtx IETEXem. Dalsi funkce si muze
autor testu doprogramovat dle svych potieb (Casto sta¢i mirnd modifikace stavajicich
funkci, jejichz zdrojové kody jsou soucasti AcroTEXu).

4 Vyhodnoceni testu

Vyhodou testt vytvorenych pomoci AcroTEXu je automatické vyhodnoceni testi, urceni
poctu spravné zodpovézenych otdzek a ziskanych bodi a nakonec vyznaceni oprav do
testu. K tomu stac¢i umistit do testu prislusnd tlacitka a vytvorit policka potiebnd pro
zobrazeni téchto informaci. K dispozici jsou nésledujici prikazy:

e \ScoreField{nazev_testu}

Pokud chceme vyhodnotit pocet spravné zodpovézenych otdzek z celkového poctu,
zaddme za konec testu prikaz \ScoreField{nazev_testu}. Nazev se musi shodo-
vat s ndzvem testu zadaného na zacatku prostiedi (\begin{quiz}{nazev_testu}),
nesmi obsahovat mezery a musi byt v rdmci jednoho dokumentu jedineény. Po-
dobné jako v nize popsanych piikazech \PointsField, \PercentField, \eqButton
a \AnswerField muzeme nahradit ndzev_testu makrem \currQuiz, které se odvo-
lava na nazev aktualniho testu (\ScoreField\currQuiz).

e \PointsField{nédzev_testu}

Pro zobrazeni bodového zisku zaddme za konec testu piikaz \PointsField.
Nastavime-li rizné bodové hodnoty u otazek, muze mit toto pole vétsi vypovidaci
hodnotu nez pole pro pocet spravné zodpovézenych otézek. Po ukonceni testu se zob-
razi dosazeny pocet bodu z celkového poctu a odrazi se zde naroc¢nost jednotlivych
otazek.
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e \PercentField{nazev_testu}

Pro zobrazeni procentudlni dspésnosti slouzi piikaz \PercentField. Procenta se
pocitaji z bodového ohodnoceni, nikoli z po¢tu spravné zodpovézenych otazek.

\egButton{nizev_testu}

Zobrazeni spravnych odpovédi se provede kliknutim na tlacitko vytvorené prikazem
\egButton. Nepovinnymi parametry lze ménit vzhled tlacitka. P¥i pouziti prikazu
\egButton[\CA{Oprava testu}]{test8} je na tlacitku text ,Oprava testu®. Impli-
citni nastaveni textu tlac¢itka je ,Opravit“. Po stisknuti tlacitka se cely test opravi,
zelené se oznaci spravné odpovédi a cervené se zvyrazni odpovédi chybné. V pripadé
otazek s volbou z nabizenych moznosti se do testu dale vyznaci spravné odpovédi.
Pokud méame v testu pole pro doplnéni matematického vyrazu a k nim odpovidajici
piikaz \CorrAnsButton, pak se stisknutim tlacitka ,,Oprava testu“ objevi za doplio-
vacim polem tlacitko ,,7“. Aby si uzivatel mohl zobrazit spravnou odpovéd, je treba
jesté vytvorit pole pro zapis této odpovédi prikazem \AnswerField — viz déle. Tim
je zajisténo, ze testovana osoba vidi soucasné svoji odpoved i odpoveéd spravnou.

\AnswerField{nazev_testu}

Prikaz \AnswerField pouzijeme, pokud v testu vyuzivame dopliiovaci pole pro tex-
tovy nebo matematicky vyraz. Tento piikaz vytvori pole pro zobrazeni spravného
feSeni. Pole mtzeme zatradit za kazdou doplnovaci otazku nebo kamkoliv jinam na
stranku. V pripadé, Ze mame jen jedno pole \AnswerField umisténé napt. dole na
strance, se zde budou postupné (po kliknuti na tlacitko ,,7“ u dané otazky) zobra-
zovat spravnd reseni vSech prikladia. V pripadé testu, ktery je svym rozsahem delsi
nez jedna stranka, je pro pohodlnou praci s testem vhodné pouzit tento prikaz na
kazdé strané.

5 Vkladani obrazku do testu

Obréazky do testi vklddadme stejné, jako na jakékoliv jiné misto v textu, tj. s vyuzitim
prikazu \includegraphics. Napf.

Test s obrazkem

1. (3b.) K mnoziné zvyraznéné na obrazku pritadte odpovidajici dvojnasobny integral.

(@) [ (& f(x,y) dy)da, (b
(©) Jog (s _ye F(x,y) dy )de, () Jo (S f(z,y)dy)da.
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5 VKLADANI OBRAZKU DO TESTU

Spravné zodpovézené otazky:
Ziskané body:

Procento tispésnosti:

\titleQuiz{Test s~obrazkem}
\begin{quiz}{test10}
\begin{questions}
\item\PTs{3} K~mnoZziné zvjraznéné na obrazku pfifadte odpovidajici
dvojnasobny integral.
\begin{center}
\includegraphics [width=6cm] {snimek.pdf}
\end{center}

\begin{answers}{2}
\rowsep{6pt}
\bChoices
\Ans{0}$\int_{0}"{1}\bigl( \int_{0}"{x"{2}} f(x,y)\,
\mathrm{d}y \,\bigr) \mathrm{d}x $,\eAns
\Ans{0}$\int_{0}~"{1}\bigl( \int_{0} {2x-x"{2}} £(x,y\,
\mathrm{d}y \,\bigr) \mathrm{d}x $,\eAns
\Ans{0}$\int_{0}"{1F\bigl ( \int_{2x-x~{2}}"{x"{2}} f(x,y)\,
\mathrm{d}y \,\bigr) \mathrm{d}x $,\eAns
\Ans{1}$\int_{0}"{1}\bigl ( \int_{x"{2}}"{2x-x"{2}} f(x,y)\,
\mathrm{d}y \,\bigr) \mathrm{d}x $.\eAns
\eChoices
\end{answers}
\end{questions}
\end{quiz}\hspace{2mm}\eqButton[\CA{Oprava testu}]{test10}\\

\begin{tabular}{11}

Spravné zodpovézené otazky:& \ScoreField{test10}\\
Ziskané body:& \PointsField{test10}\\

Procento tUspéSnosti:& \PercentField{test10}
\end{tabular}

Podobné lze do testi vkladat i 3D grafiku, flash, video nebo audio nahravky. Vkladani
interaktivni 3D grafiky do PDF dokumentu je vénovan ¢lanek [9].

Prikazem \titleQuiz{nazev_testu} pritadime testu nazev, ktery se umisti vedle
tlacitka zacatku testu.
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6 TVORBA OTAZEK S PODOTAZKAMI

6 Tvorba otazek s podotazkami

AcroTEX umoznuje i ¢lenéni testu pomoci podotazek.

1. Je déna funkce f predpisem f(z) = 2+ 3z — 2. Odpovézte na nasledujici otazky.
(a) Defini¢ni obor D(f) je:
(a) (=3,3) (b) ¢
(¢) (0,00) (d) (—00,00)
(b) Prvni derivace f'(z) =
(¢) Vysetiete lokalni extrémy funkce f.

(i) Urcete staciondrni body funkce f:

(a)x=1,2=3 b)z=1,z=-1
(c)x=3,z=-3 (d) funkce nema stac. body
(ii) Funkce f ma v bodé x = lokaln{ minimum.
(iii) Funkce f mé v bodé = = lokalni maximum.

Spravné zodpovézené otazky:
Ziskané body:
Procento tspésnosti:

Zobrazeni spravného vysledku:

\begin{quiz}{test11}
\begin{questions}
\multipartquestion
\item Je dana funkce $f$ predpisem $f(x)=2+3x-x"3$. Odpovézte na
nasledujici otéazky.
\begin{questions}
\item Defini&ni obor $D(£)$ je:
\begin{answers}{2}
\bChoices
\Ans{0} $(-3,3)$ \eAns
\Ans{0} $\langle -3,3\rangle$ \eAns
\Ans{0} $\langle 0, \infty)$ \eAns
\Ans{1} $(-\infty,\infty)$ \eAns
\eChoices
\end{answers}

\item Prvni derivace $f’(x)=
\RespBoxMath{3-3x"2}(x){4}{.0001}{[0,5]1}$
\CorrAnsButton{3-3x"2}

\multipartquestion

\item VySetfete lokalni extrémy funkce $£f$.
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7 SDRUZOVANI ODPOVEDI PRO \RespBoxTxt A \RespBoxMath

\begin{questions}
\item Urlete staciondrni body funkce $£$:
\begin{answers}{2}
\bChoices
\Ans{0} $x=1$, $x=3$ \eAns
\Ans{1} $x=1$, $x=-1$ \eAns
\Ans{0} $x=3$%, $x=-3$% \eAns
\Ans{0} funkce neméd stac. body \eAns
\eChoices
\end{answers}
\item Funkce $f$ md v~bodé $x=$ \RespBoxTxt{0}{0}{1}{-1}
\CorrAnsButton{-1} lokdlni minimum.
\item Funkce $f$ m& v~bodé $x=$ \RespBoxTxt{0}{O}{1}{1}
\CorrAnsButton{1} lok&lni maximum.
\end{questions}
\end{questions}
\end{questions}
\end{quiz}\hspace{2mm}\eqButton[\CA{Oprava testu}]{test11}\\

\begin{tabular}{11}

Spravné zodpovézené otazky:& \ScoreField{test11}\\
Ziskané body:& \PointsField{test11}\\

Procento tspéSnosti:& \PercentField{test11}\\
Zobrazeni spravného vysledku:& \AnswerField{test11}
\end{tabular}

Otazky miizeme do sebe vélenovat tak, jak jsem zvykli napt. u vyctid. Pokud néktera
z polozek uvadi dalsi sérii otazek, ale sama o sobé odpovédi neobsahuje, umistime pred

tuto polozku piikaz \multipartquestion.

7 SdruzZovani odpovédi pro \RespBoxTxt a \RespBoxMath

V nékterych ptipadech se otazka v testu sklada z takovych podotézek, ze proto, aby byla
otazka povazovana za spravné zodpovézenou, je nutno spravné odpovédét vsechny jeji

¢asti. V tomto pripadé mizeme otdzky sdruzit do jedné pomoci prostiedi mathGrp.

Uvazujme diferencidlni rovnici 4" + 3y = 0.

1. (3b.) Rozhodnéte, které z funkei tvori fundamentdlni systém:

c (d) e, &3

(3b.

(a)snlx Cos T (b) e*sinx, e cosx

(c) 1

(10b ) Wronského determinant fundamentalniho systému feseni je

2.

W(z) = =
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7 SDRUZOVANI ODPOVEDI PRO \RespBoxTxt A \RespBoxMath

Spravné zodpovézené otazky:
Ziskané body:
Procento tspésnosti:

Zobrazeni spravného vysledku:

V tomto testu jsou dvé otazky. Prvni otdzka je otdzka s vybérem z moznosti a pro
jejl spravné zodpovézeni staci zakliknout spravnou odpovéd. V druhé otazce je v prostiedi
mathGrp sdruzeno pét doplnovacich otazek na matematicky vyraz. Pro zodpovézeni této
otazky je nutno spravné vyplnit vsech pét textovych policek. Lze ziskat dva body za kazdé
spravné vyplnéné policko. Ve druhé otazce je tedy mozno ziskat maximalné 10 bodt.

\begin{quiz}{test12}
Uvazujme diferencidlni rovnici $y’’+y=0$.
\begin{questions}
\item \PTs{3} Rozhodnéte, které z~funkci tvofi fundamentdlni systém:
\begin{answers}{2}
\bChoices
\Ans[1]1{1} $\sin x$, $\cos x$ \eAns
\Ans[0]{0} $\e"{x} \sin x$, $\e"{x} \cos x$ \eAns
\Ans [0]{0} $1$, $x$ \eAns
\Ans [0]{0} $\e"{x}$, $\e {3x}$ \eAns
\eChoices
\end{answers}
\item \PTs{10} Wronského determinant fundamentidlniho systému FeSeni je

\begin{mathGrp}\PTs*{2}
${W(x)=H\1left|\
\begin{matrix}
\RespBoxMath[\rectW{2cm}]{sin(x) }{5}{0.0001}{[0,1]1}&
\RespBoxMath [\rectW{2cm}]{cos(x)}{5}{0.0001}{[0, 11 }\\
\RespBoxMath [\rectW{2cm}]{cos(x)}{5}{0.0001}{[0,1]1}&
\RespBoxMath [\rectW{2cm}]{-sin(x)}{56}{0.0001}{[0,1]1}

\end{matrix}\

\right |=\RespBoxMath[\rectW{1cm}]1{-1}{56}{0.0001}{[0,11}$
\end{mathGrp}
\CorrAnsButtonGrp{sin(x),cos(x),cos(x),-sin(x),-1}

\end{questions}

\end{quiz}\hspace{2mm}\eqButton[\CA{Oprava testu}]{test12}\\

\begin{tabular}{11}

Spravné zodpovézené otazky:& \ScoreField{test12}\\
Ziskané body:& \PointsField{test12}\\

Procento Gspé&Snosti:& \PercentField{test12}\\
Zobrazeni spravného vysledku:& \AnswerField{test12}
\end{tabular}
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8 NAHODNE RAZENI NABIZENYCH ODPOVEDI

Po stisku tlacitka pro zobrazeni vysledki se objevi jenom jedno tlacitko ,,7“. Abychom
si mohli zobrazit spravné odpovédi ke vSem policktim, je nutno toto tlac¢itko pouzit opa-
kované a spravnd odpovéd cykluje pres jednotlivé polozky pouzité v prostifedi mathGrp.
Vsimnéte si, ze tlacitko pro zobrazeni spravnych odpovédi je v pripadé prostfedi mathGrp
vytvoreno piikazem \CorrAnsButtonGrp. Za povsimnuti téz stoji, ze v tomto testu jsme
nastavili pro odpovédi kratsi textové pole prikazem \rectW. Chceme-li zménit velikost
doplnovacich poli v celém dokumentu, pouzijeme makro \everyRespBoxMath. V nasem
dokumentu je nastaveno \everyRespBoxMath{\rectW{4cm}}

Metodiku ptidélovani bodii v otdzkich v prostfedi mathGrp je mozno ovlivnit pomoci
volitelnych parametri tohoto prostiedi, napriklad je mozno dosahnout toho, ze body jsou
pridélovany az po spravném zodpovézeni jistého minimalniho poc¢tu otazek. Piiklad tako-
vého nastaveni je v dokumentaci AcroTEXu v souboru grp_test.tex.

8 Nahodné razeni nabizenych odpovédi

Pii pouziti volitelného parametru allowrandomize ve voldni balicku exerquiz muzeme
testové otazky pri zpracovani INTEXem ndhodné zamichat. V§imnéte si v nasledujici ukézce
pouziti volby random v makru \bChoices a pouziti nepovinné ¢asti uvozené makrem
\eFreeze, kterd jiz ndhodné zadméné poradi nepodléha.

Test s nahodnym poradim otazek

1. Jaka je derivace funkce x™?
odpoved 1 spravna odpoved 2
odpovéd 3 odpovéd 4
jind odpovéd

Spravné zodpovézené otazky:
Ziskané body:

Procento tspésnosti:

\titleQuiz{Test s nahodnjm pofadim otazek}
\begin{quiz}{test13}
\useForms
\begin{questions}
\item Jaka je derivace funkce $x"n$?
\begin{answers}{3}
\bChoices[nCols=2,random]
\Ans{0} odpové&d 1 \eAns
\Ans{1} spravnad odpovéd 2 \eAns
\Ans{0} odpové&d 3 \eAns
\Ans{0} odpovéd 4 \eAns
\eFreeze
\Ans{0} jinad odpovéd \eAns
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9 TESTY S PODROBNYMI RESENIMI

\eChoices
\end{answers}
\end{questions}
\end{quiz}\hspace{2mm}\eqButton[\CA{Oprava testul}]{test13}\\

\begin{tabular}{11}

Spravné zodpovézené otdzky:& \ScoreField{test13}\\
Ziskané body:& \PointsField{test13}\\

Procento tUspéSnosti:& \PercentField{test13}
\end{tabular}

Algoritmus vytvareni ndhodného poradi otdzek vychézi z jistého prirozeného cisla,
které je zpravidla (az na vyjimky popsané v tomto odstavci) ur¢eno v okamziku startu
programu K TEXu pomoci aktualniho systémového data a ¢asu. Pro obdrzeni dokumentu
s jingm poradim otézek tedy staci spustit preklad opakované. Protoze TEXovsky piikaz
\time pracuje s minutami, je nutno pockat alespon minutu. Cislo, které slouzi k inicializaci
generatoru ndhodnych ¢isel, je mozno béhem prekladu ulozit do souboru a poté jej auto-
maticky pouzit pii kazdé nasledujici kompilaci. Tim bude zajisténo, ze ,ndhodné potradi“
bude v dalsich bézich programu jiz neménné. Metody, jak dosdhnout této funkcionality,
jsou popsény v manudlu AcroTEXu (viz kapitola 23 — Randomizing the Multiple Choices
a piikazy \saveRandomSeed, \inputRandomSeed a v pfipadé potfeby i \useRandomSeed).

9 Testy s podrobnymi resenimi

Pokud chceme kromé vysledku zobrazit i podrobnéjsi postup feseni, pouzijeme prostiedi
solution. ReSeni zobrazime pomoci Shift 4+ kliknuti levym tlacitkem mysi na zeleny
¢tverecek kolem spravné odpovédi (u otdzek s vybérem z nabizenych moznosti) nebo na
zelené oramované tlacitko pro odpovéd u doplnovacich otazek.

1. Kdo vytvoril TEX?

(a) Knuth (b) Lamport (c) Carlisle (d) Rahtz
2. Kdo vytvoril ITRX?
(a) Knuth (b) Lamport (c) Carlisle (d) Rahtz

3. Derivujte (sin?(t)) =

Spravné zodpovézené otazky:
Ziskané body:
Procento tspésnosti:

Zobrazeni spravného vysledku:
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9 TESTY S PODROBNYMI RESENIMI

\begin{quiz}{test14}
\begin{questions}
\item Kdo vytvo¥il \TeX?
\begin{answers} [knuth] {4}
\bChoices
\Ans{1} Knuth \eAns
\Ans{0} Lamport \eAns
\Ans{0} Carlisle \eAns
\Ans{0} Rahtz \eAns
\eChoices
\end{answers}
\begin{solution}
Donald Knuth je autorem \TeX{}u.
\end{solution}
\item Kdo vytvo¥il \LaTeX?
\begin{answers} [lamport] {4}
\bChoices
\Ans{0} Knuth \eAns
\Ans{1} Lamport \eAns
\Ans{0} Carlisle \eAns
\Ans{0} Rahtz \eAns
\eChoices
\end{answers}
\begin{solution}
Leslie Lamport je autorem \LaTeX{}u.
\end{solution}

\item Derivujte $(\sin"2(t))’ =$
\RespBoxMath{2*sin(t)*cos(t)}(t) [sine3]{4}{.0001}{[0,1]1}
\CorrAnsButton{2*sin(t)*cos(t)}
\begin{solution}
$$ (\sin~2(t))’= 2\sin(t)\cos(t) = \sin(2t)$$
\end{solution}

\end{questions}
\end{quiz}\hspace{2mm}\eqButton [\CA{Oprava testul}]{test14}\\

\begin{tabular}{11}

Spravné zodpovézené otazky:& \ScoreField{test14}\\
Ziskané body:& \PointsField{test14}\\

Procento tGspé&Snosti:& \PercentField{test14}\\
Zobrazeni spravného visledku:& \AnswerField{test14}
\end{tabular}

U otazek s vybérem nabizenych moznosti zaddviame volitelny argument s cilem pro
feseni k prostredi answers a prostiedi solution pouzijeme ihned za prosttedim answers.
Po opraveni indikuje zeleny c¢tverecek kolem spravné odpovédi odkaz na feseni.
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10 DALSI NASTAVENI A ZAVERECNE POZNAMKY

Pri pouziti doplnovaci otazky pouzijeme volitelny ctvrty parametr prikazi
\RespBoxMath a \RespBoxTxt, do kterého zaddme cil pro umisténi feseni. ReSeni zob-
razime pomoci Shift 4+ kliknuti levym tlacitkem mysi na tla¢itko odpovéd.

Vysledky se automaticky umistuji na konec dokumentu, pokud je chceme umistit jinam
(jako v ptipadé tohoto dokumentu), pouzijeme piikaz \includequizsolutions na misté,
kam chceme vysledky umistit.

10 Dalsi nastaveni a zavérecné poznamky

e Prikaz \setMClabelsep{velikost} nastavuje horizontalni mezeru mezi zaklikava-
cim polickem (¢tverecek) a textem odpovédi. Priklad: \setMClabelsep{\quad}. Pu-
vodni nastaveni ziskdme piikazem \resetMClabelsep

e Vertikdlni mezeru mezi zadanim otazky a odpovédmi nastavime piikazem
\setlength\aboveanswersSkip{velikost}. Implicitni nastaveni je
\setlength\aboveanswersSkip{3pt}

e Piikaz \rowsep{velikost} nastavuje vertikdlni mezeru mezi tadky odpovédi.
Uvedeme-li \rowsep{2mm}, budou 2 mm pridany k prednastavené hodnoté 0 pt. Tuto
prednastavenou hodnotu zménime prikazem \rowsepDefault{velikost}. Pokud
chceme ovlivnit mezery mezi fadky odpovédi jen v jedné otazce, umistime piikaz
\rowsep{velikost} mezi \begin{answers} a \bChoices

e V testu vytvoreném v prostfedi quiz uzivatel nemusi odpovédét na zadnou
otazku. Hned po spusténi testu muze test ukonc¢it a vyznacenim oprav si
zpristupnit spravné odpovédi. Je-li takové pouziti testu z hlediska tvirce ne-
zadouci, je mozné mu zabranit pouzitim piikazu \minQuizResp. Nastavime-
li \renewcommand\minQuizResp{highThreshold}, musi uzivatel pred ukoncenim
testu nejprve odpovédét na vsechny otazky. Tvirce testu miuze definovat vlastni
funkei, kterd nastavuje minimdlni limit pro pocet odpovézenych otdzek. Naptiklad
uvedeni nasledujictho kédu v hlavicce dokumentu zpusobi, ze uzivatel musi pred
vyhodnocenim testu odpovédét alespon na polovinu otézek.

\begin{insDLJS}[d1js1ibX]{d1jslibX}{X}
function onehalf (nQuestions)

{
var cnt=0;
for ( var i=0; i< Responses.length; i++ ) {
if ( typeof Responses[i]!="undefined") cnt++
}
if ( 2*cnt<nQuestions ) %% upravte podminku dle potreby
app.alert("Musite odpovedet alespon na polovinu otazek.",3)
return ( 2*cnt >= nQuestions); %% upravte podminku dle potreby
}
\end{insDLJS}

\renewcommand\minQuizResp{onehalf}
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10

DALSI NASTAVENI A ZAVERECNE POZNAMKY

V tomto pripadé pak v prostiedi mathGrp staci zodpovézeni jedné ¢asti na to, aby
byla otazka zapocitana jako zodpovézena. Navrat k puvodnimu nastaveni zajisti
prikaz \renewcommand\minQuizResp{lowThreshold}.

e Spravné odpovédi na vsSechny otdzky jsou uvedeny v PDF dokumentu v podobé
Citelné béznym textovym editorem. Nalezeni spravné odpovédi timto zptsobem je
sice velmi obtizné, nikoli vSak nemozné. O néco snazsi je nalezeni spravné odpoveédi
pri pouziti komerc¢niho programu Adobe Acrobat Professional (komer¢ni program,
existuje jenom na platformé Windows a kromé prohlizeni PDF souborii umoznuje i
editaci formulafovych poli a asociovanych JavaScripti). Proto nejsou testy vhodné
napriklad pro ostré elektronické zkousSeni.
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RESENT Kviz0

Reseni kvizu

Reseni kvizu: Donald Knuth je autorem TEXu.

[Zpét na otazky|

ResSeni kvizu: Leslie Lamport je autorem MTEXu.

[Zpét na otazky]

Reseni kvizu:
(sin?(t))’ = 2sin(t) cos(t) = sin(2t)

[Zpét na otazky]
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