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Konverze do formatu U3D (PRC)
Asymptote

Do PDF dokumentil je mozno vkladat tfirozmérné objekty, které
uzivatel mize libovolné natacet ¢i priblizovat a vzdalovat,
zobrazovat jen vybrané Casti objektu, ménit osvétleni...a mnoho
dalsiho.
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Do PDF dokumentil je mozno vkladat tfirozmérné objekty, které
uzivatel mize libovolné natacet ¢i priblizovat a vzdalovat,
zobrazovat jen vybrané Casti objektu, ménit osvétleni...a mnoho
dalsiho.

V soucasné dobé mame dvé hlavni moznosti, jak pomoci TEXu
vytvaret PDF dokumenty s vlozenou interaktivni 3D grafikou.
Prvni moznost predpoklada vytvoreni 3D objektu externim
programem a jeho naslednou transformaci do formatu U3D.
Ziskany graficky objekt ve formatu U3D pak vlozime do PDF
dokumentu pomoci balicku moviel5 a prikazu \includemovie
(obr. 1). Cely postup je detailné popsan v [2] a [3].
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(k5-0s.u3d)

Obrézek: Graf vytvoreny v Maplu a pfevedeny do U3D pomoci Deep
Exploration
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Pomoci parametrii pfikazu \includemovie miizeme vytvaret
pojmenované pohledy na scénu. Ve vysledném PDF dokumentu se
tyto pohledy zobrazi v Toolbaru a je mozno z nich vybirat.
MdzZeme tak studentim jednoduSe ukazat ty ¢asti grafiky, které

jsou pro popisovany problém dilezité.
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Pomoci parametrii pfikazu \includemovie miizeme vytvaret
pojmenované pohledy na scénu. Ve vysledném PDF dokumentu se
tyto pohledy zobrazi v Toolbaru a je mozno z nich vybirat.
MdzZeme tak studentim jednoduSe ukazat ty ¢asti grafiky, které
jsou pro popisovany problém dilezité.

Pomoci pfikazu \movieref vytvdrime hypertextové odkazy na 3D
objekty, pfitom mizeme nastavovat riizné pohledy na scénu.
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Obréazek: Hypertextové odkazy na preddefinované pohledy

Podivejte se na danou funkci z riznych pohledii — shora, zdola a
ze strany.
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3Dlights

Obrazek: Ukazka pouziti pojmenovanych pohledi

X

Funkce f(x,y) =e~ v jeji Taylorovy polynomy 2. stupné,
3. stupné a 4. stupné.
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Vytvoreni 3D objektu — priklady

@ Maple (do verze 13) — export 3D grafiky (pfikaz plot3d) do
formatu VRML pomoci prikazu vrml z balicku plottools
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Vytvoreni 3D objektu — priklady

@ Maple (do verze 13) — export 3D grafiky (pfikaz plot3d) do
formatu VRML pomoci prikazu vrml z balicku plottools

@ Maple 13 a novéjsi — export 3D grafiky do formatu DAE nebo
X3D.

e Matlab — export do VRML pomoci prikazu vrml.
@ Maxima — export do VRML

load(draw) ;
draw_renderer : ’vtk $
draw3d (
axis_3d =true,
file_name = "ukazka",

terminal= vrml,
enhanced3d = true,
explicit(sin(x"2+y~2)/5, x, -2, 2, y, -2, 2) )$
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Komeréni produkty:

@ Deep Exploration
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http://meshlab.sourceforge.net/
http://www3.math.tu-berlin.de/jreality/
http://sourceforge.net/projects/u3d/
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Komeréni produkty:

@ Deep Exploration

e 3D PDF Converter (dfive 3D Reviewer, soucast Acrobatu 3D)

e PDF3D ReportGen (k dispozici i Linuxova verze)

@ Okino Universal-3D Geometry Export Converter
»Nekomercni“ produkty:

@ Meshlab

o Jreality

e IDTFConverter
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Konverze z Maplu pomoci maplex3d2prc

Prevodnik maplex3d2prc Michaila Vidiassova prevadi vystup

z Maplu ve formatu X3D (k dispozici od verze 13) do formatu
PRC, ktery je mozno podobné jako U3D vlozit do PDF dokumentu
pomoci balicku movielb.
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Konverze z Maplu pomoci maplex3d2prc

Prevodnik maplex3d2prc Michaila Vidiassova prevadi vystup

z Maplu ve formatu X3D (k dispozici od verze 13) do formatu
PRC, ktery je mozno podobné jako U3D vlozit do PDF dokumentu
pomoci balicku movielb.

Velkou vyhodou tohoto postupu je to, ze se transformuje i popis os
a zachovavd barevné schéma nastavené v Maplu (obr. 4).
Prevodnik zatim neni k dispozici k volnému stazeni, autor
(master@iaas.msu.ru) jej vak na vyzadani zasle na testovani.
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(maplel5x3d.prc)

Obrézek: Graf vytvoreny v Maplu a pfevedny do PRC pomoci
maplex3d2prc
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Asymptote je interpretovany programovaci jazyk se syntaxi
podobnou C+4+ uréeny pro generovani grafiky.
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Obrazek: Graf vytvoreny pomoci programu Asymptote
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\begin{asy} [height=4cm,inline=true,attach=false]
import graph3;

import solids;

size(0,150);
currentprojection=perspective(0,1,10,up=Y);
currentlight=White;

real f(real x) {return sqrt(x);}
pair F(real x) {return (x,f(x));}
triple F3(real x) {return (x,f(x),0);}

path p=graph(F,0,1,n=25,operator ..);
path3 p3=path3(p);

revolution a=revolution(p3,Y,0,360);
draw(surface(a) ,green,render (compression=Low,merge=true));
draw(p3,blue) ;
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xtick((0,0,0));
xtick((1,0,0));

xaxis3(Label("$x$",1),Arrow3);
yaxis3(Label ("$y$",1) ,ymax=1.5,dashed,Arrow3);
dot (Label("$(1,1)$"),(1,1,0));
arrow("$y=\sqrt{x}$",F3(0.5),X,0.75cm,red);
draw(arc(1.2Y,0.3,90,0,7.5,140) ,Arrow3) ;
\end{asy}
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