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= Document Object Model
w rozhrani pro praci s HTML dokumenty

w prostfednictvim DOM mzeme Cist konkrétni
casti dokumentu, ménit jeho strukturu, styl
a obsah

implementace DOM v prohlizecich je zaloZzena na standardech,
ale mezi prohlize¢i se mize ménit

Pirectéte si: https://developer.mozilla.org/en-US/
docs/Web/API/Document_Object Model/Introduction

document.getElementByld(‘id‘).style.backgroundColor = ‘red’
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JAK DAL?

Ukazky manipulacie dom
elementov

» https://phuoc.ng/collection/html-dom/
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//2. nejdéte jeden element pomoci jeho ID a zménte barvu jeho pozadi

const el = document.getElementById( redBackground®);

el.style.backgroundColor = ‘red’; //https://developer.mozilla.org/en-|

//3. vyberte si cast své webové stranky a odstrante ji z DOM
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const element = document.getElementById('toBeRemoved®);

element.remove() //Odstrani vybrany element




/***************************/

//4. vytvorte novy DOM element a pripojte jej na konec <body>

/***************************/
const p = document.createElement('p'); // Vytvori element 'p'. Bez
/*

* Je mozné element lubovolne upravovat

<Y
p.-innerText = "Custom text"; // Vlozenie obsahu
p.style.color = ‘red’'; //zmena farby pisma

p.setAttribute('id', ‘dynamicallyAddedId®) //Nastavenie atributu id
document.body.appendChild(p); //Pripoji vytvoreny element (uloZeny
// Alternativa s getElementsByTagName

// document.getElementsByTagName( 'body"')[@].appendChild(p);
LTI LTIl fr/



Alternativa

querySelector(selectors) querySelectorAll(selectors)

The Document method querySelector()
within the document

hat matches the specified selectorfisigs|geli]s}

The Document method querySelectorAll()

returns the [il§= returns a static (not live) NodelList

representing a list of the document's elements

of selectors. If no matches are found, null is  that match the specified group of selectors.

returned.
selectors
A string containing one or more selectors to match. This string must be a valid CSS selector

string; if it isn't, a SyntaxError exception is thrown. See Locating DOM elements using
selectors for more about selectors and how to manage them.

const el = document.querySelector("div.user-panel.main input[name="'login']");




https://www.smashingmagazine.com/2013/11/

an-introduction-to-dom-events/

® oznameni Ze se Ve strance néco stalo

= napr. kliknuti na tlacitko, pohyb mysi, posuv obsahu stranky,
odeslani formulare, ...

= eventim miZeme v kddu naslouchat a na jejich zakladé

provadét dalSi akce (kontrolovat obsah formulare, zobrazit
dalsi obsah, odstraniovat obsah, ...)
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element.addEventListener(<event-name>, <callback>, D ;

* event-name (string) This is the name or type of event that you
would like to listen to. It could be any of the standard DOM events (
click, mousedown, touchstart, transitionEnd, etc.) Or even your
own custom event name (we'll touch on custom events later).
e callback (function) This function gets called when the event
happens. The event object, containing data about the event, is

passed as the first argument.

const FORM = document.getElementByld("login");
FORM.addEventListener("submit", function(event) {
alert("The form was submitted!");

L]




element.addEventlListener(<event-name>, <callback>, <use-capture>);

const FORM = document.getElementByld("login");

FORM.addEventListener("submit", function(event) {
alert("The form was submitted!");

Ok




UKOL 3

P stahnéte si vzor formuldre z https://gist.github.com/
a32a22e3c6dfadd8b4dasbfaebe193a2c

B pomoci funkce console.log() vypiste hodnotu zadanou do
formulare <form>po jeho odeslani (submit)
B upravte kod tak, aby se stranka po odeslani formulare
neobnovila (googlete ...)
B vyuzijte kdd z doméciho ukolu (prevedte vypocet obsahu
kruhu na funkci) a vysledek vypiste do nového elementu <p>
Bude se hodit:

B https://www.w3schools.com/js/js_events.asp

B event.target
¥ addEventListener("submit", function(event) { .});
B element.innerText .... parent.appendChild(element)
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UKOL 3

= doplrite také vypocet obvodu
= (bonus) vytvorte novy element <div>, ktery bude mit
tvar kruhu
B pri kazdém odeslani formulare zmérite jeho rozméry tak aby
odpovidaly zadané hodnoté v pixelech
B zménite jeho barvu pozadi na nahodnou barvu



UKOL 3

= https://qist.qgithub.com/FilipLeitner/2d6b3523a457b93ac2ff
d2db910bcc2d
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UKOL 4

B stahnéte si vzor Sachovnice z https://qgist.github.com/
766e2741e4c9c501c522fad47acaebe
B pomoci CSS zvyraznéte element pri najeti mysi
B po kliknuti mysi zménte vzhled elementu
= pouzijte funkci pro prepnuti (pridani nebo odebrani) class
selected
B pridejte do stranky element <p>, ve kterém
budete aktualizovat pocet vybranych prvk(
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UKOL 4

B https://gist.github.com/FilipLeitner/cabe8add5df62973e367ed
993835392
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UKOL

®m vytvorte formulaf HTML formulaF <form>, ktery bude slouzit k pfevodu:
= zemépisnych souradnic z jednoho formatu do jiného
napf. stupné, minuty — stupné, minuty, vtefiny || stupné, minuty, vtefiny -> decimal
m nebo vzdalenosti / plochy podle daného méfitka mapy (moZnost’ zmeny
jednotky)
B nebo vypoCtu vzdalenosti po ortodromé mezi dvéma body danymi
B soufradnicemi
nebo jiny uzitecny formuldr - napiste mi s navrhem :)
& pro formuldF vytvorte validaci vstupu, uZivateli se zobrazi text ve strance jako
varovani
= mélo by byt mozné zadat jen kladné hodnoty
® v pripadé soufadnic zkontrolovat mozné rozmezi hodnot
= zamyslite sa nad d'alsimi obmedzeniami ktoré
logicky vyplyvaji z kontextu vasho formulara
B PS: nech to vyzera aspon trosku k svetu
m uZzivateli se vysledek objevi jako text ve strance (napf. element <p>)
odevzdat do 19. 11. bodované (max 20 b.)



JAK DAL?

PrecCtéte si vic a procvicujte
m https://javascript.info/

m e-booky zdarma
https://github.com/getify/You-Dont-Know-JS

@ https://medium.com/
m https://bost.ocks.org/mike/
https://htmldom.dev/loop-over-a-nodelist/
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Ptejte se

kdykoliv
kdekoliv
jakkoliv

co nejdriv ...



