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Interaktivni osnova - rozcestnik pro studenty - zahrnuje
vSechny duleZité informace. Studenti zde naleznou dopo-
rucenou literaturu pro cely semestr, informace k studij-
nimu webu pfedndsky a témata pro kazdy tyden vyuky.
Ty zahrnuji strucné informace o probirané ldtce, snimky
z tabule porizené v priibéhu vyuky a odkazy do konkrétni
kapitoly webovych skript.

Studijni materidly obsahuji pfedndsky pro kazdy tyden.
Doplriuji je screeny z tabule pfedchdzejicich semestri a za-

Nahledy e-learningu

7 Animace algoritmu pro konkebtni situach

o
\ £ Amimace algoritin pro kenkeétni situaci

6 Po prchodu zametaci phimky je bod j7|
watazen mea prisediky. Usegkou 5' je 53,
ivethon 5 o 51 isethow 51 o3,
dseda 5, neexistuje. Hieddme priseti
Mselek 51 a5 . Zjistiene, ke existuje & beli
pod bodem f1y . Prot ho zafadime do
esnty.
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iS Animace obsahuji komentaf vyucujiciho k jednotlivym kroko-
vanym situacim

Titulni strana predmétu M7130 Geometricke algoritmy

() Literatura a odkaz

Literatura pro celou prednasku

(3 Mark de Ber? (1 (» 2. prednaska
(3 Text Jana Urban

Piekryvy map - algoritmus pro nalezeni prise

Pre danou mnozinu Usecek najde algeritmus viechny jejich pn
Zhruba lze algeritmus popsat takto: vedorovnou pfimku posou
struktury: fronta udalosti Q tvofend zpotatku koncovymi body
pod udalosti p. Se zménou udalosti se tento strom rovnéZ me

Studijni web k pied
K 15. lednu 2015 jsou hotd
2. Prusediky usefek R
Pseudokody algoritmi najdete na stranach 3-5 nasledujiciho g

3. Prekryv map

4. Triangulace mnohotiheln

Webova skripta, 2. kapitola

6. Uloha linearniho progran

8. Lokalizace bodu (3 https:/lis.muni.cz/auth/do/sci/UMS/ellgeometricke-al

http://elportal.cz/katalog/SCI/M7130

jimavé zdvére¢né préce, které se vénuji probiranému té-
matu.

Hlavni uéebni texty jsou obsazeny ve webové uéebnici,
kterou vyucujici zpracoval ve spoluprdci s techniky ISu.
Ucebnice obsahuje prehledné strukturované véty, dikazy,
lemmata, zdpisy algoritm( i schémata. Ndro¢nd témata
jsou zpracovdna pomoci krokovanych animaci s komen-
tarfem vyucujictho k jednotlivym situacim.
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Vitupem nadhc agorite bude o q rovan
# semmam pro rovinnd podrozddlen

machoibeniken 3 vistupem bude duojitd
mechoiheinia

iS Webova ucebnice obsahuje mnozstvi prehlednych schémat

Lemma 2.2
Algoritmus pracuje v dase ﬂ((!l + k) log n). kde n je pofet Usetek a k je pofet nalezenych
prilsecikil.,

K dikazu potfebujeme Eulerovu vétu z teorie grafi.

AP Véta 2.3 (Eulerova)
L Necht @ je rovinny graf, ktery ma n,. wrcholll, . hran a rovinu rozdéluje na ny oblasti. Pak

g — Mk g > 2. Jeli G souvisly graf, pak nastane roviost

Ny =Ne4ay=2.

s Diisledek 2.4
g fe < 3(n, —1)

) Dikaz
Kaidd omezend oblast je ohranifena aspefi tfemi hranami, kaZdd hrana
emezuje nefwyde dvé oblastl, Proto je pofet viech oblasti vEetné té neomezend

2n,
’lf’-:.;—!il.

o imzans do Euleroy L b

iS Interaktivni osnova provdzi studenty semestrem

iS Lemmata, véty i diikazy jsou ve webové ucebnici prehledné
znaceny
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