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Resumé: To, ze se ve vyvojovém prostiedi Adobe Flash daji vytvaret kvalitni vyukové materialy od
animaci az po vyukové programy, neni zddnou novinkou. Studijni materidly musime samoziejmeé
nekde zpfistupnit studentlim, k cemuz je velmi hojné vyuzivdm LMS Moodle, ktery je uzivatelsky
privétivy a 1 méné technicky zdatni pedagogové jsou schopni v ném vytvafet kurzy pro svoje

studenty. Nicméné LMS Moodle na vSe sam nestaci a nékdy je nutné pro tvorbu specifickych
studijnich materialti sahnout po néfem jiném — napiiklad po Adobe Flash. Nastésti je mozné aplikace
vytvofené v Adobe Flash vlozit do LMS Moodle a docilit i toho, Ze Flash aplikace a LMS Moodle
spolu budou komunikovat. Tento prispévek si klade za cil poskytnout navod, jak je mozné této

vzajemné komunikace docilit.
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1. UVOD

To, ze se ve vyvojovém prostiedi Adobe Flash daji vytvaret
kvalitni vyukové materidly od animaci az po vyukové
programy, neni zadnou novinkou (Horak; Hrbacek, 2010).
Studijni materidly musime samoziejm¢ nékde zpfistupnit
studentiim, k ¢emuz je velmi hojné vyuzivam LMS Moodle,
ktery je uzivatelsky pfivétivy a i méné technicky zdatni
pedagogové jsou schopni v ném vytvaret kurzy pro svoje
studenty. Nicmén¢ LMS Moodle na v§e sam nestaci a nékdy
je nutné pro tvorbu specifickych studijnich materidla
sahnout po néfem jiném — naptiklad po Adobe Flash.
Nastésti je mozné aplikace vytvorené v Adobe Flash vlozit
do LMS Moodle a docilit i toho, Zze Flash aplikace a LMS
Moodle spolu budou komunikovat.

O moznosti komunikace mezi Adobe Flash a LMS Moodle,
respektive o n¢jakém funkénim feSeni se moc nevi, protoze
tato moznost neni ze strany LMS Moodle a Adobe Flash
oficidlné podporovana. Samoziejm¢ zde oficidlné mame
SCORM, ale Adobe Flash na rozdil od Adobe Captivate
neobsahuje SCORM Packager a kazdy, kdo n¢kdy zkousel
do vyhledavace zadat spojeni ,,Flash and SCORM,* nasel
v diskusnich forech mnoho otazek, ale malo odpovédi.

Jako vyvojar vyukovych aplikaci jsem se jiz mnohokrat
setkal s pozadavkem, aby bylo mozné vysledky studentd
z vyukovych programl vytvotfenych ve Flashi ukladat do
LMS Moodle. Tento pozadavek vyiesil SWF Activity
Module, jehoz vyvojem se zabyva Sam Matbury a vSe o
tomto modulu si mulzete precist na jeho strankach
v anglickém jazyce.

SWF Activity modul se osvédCil a zacina se vyuzivat
v LMS Moodle na VUT a Masarykové univerzité¢ v Brné.

2. MOZNOSTI MODULU

S pomoci SWF modulu miZzeme snadno pokrocilym
zpusobem vkladat Flash aplikace. Pii vkladani muzeme
piimo v LMS Moodle nastavovat napfiklad rozméry
aplikace, zarovnani aplikace, pozadovanou verzi Flash
Playeru, barvu pozadi aplikace (poptipadé prihlednost
pozadi), povolovat ¢i zakazovat moznost zobrazeni na celou
obrazovku apod.

Daéle je mozné nastavit maximalni poc¢et bodii a minimalni
pocet bodi pro Uspesné splnéni tikolu. Pokud budeme mit
v naSem kurzu vice aplikaci, je dokonce mozné nastavit
podminku, Ze studenti budou muset ukoly v jednotlivych
aplikacich plnit popotfadé. Pokud tedy student nebude mit
dostate¢ny pocet boda z tkolu v aplikaci 1, nebude moct
spustit aplikaci 2.
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umoziuje, je ukladat vysledky z Flash aplikace do prostredi
LMS Moodle. Tyto vysledky pak budou k dispozici stejnym
zpusobem, jako vysledky zjakéhokoliv jiného testu
vytvoreného piimo v LMS Moodle.

Dalsi uzite¢nou moznosti je zasilat rizna data a informace
zLMS Moodle do Flash aplikace. Muzeme si sami
definovat az 3 parametry, které Flash aplikaci zasleme.
Navic LMS Moodle zasila Flash aplikaci informace o
adrese kurzu, ID kurzu apod., coZ je uzitecné predev§im pro
tviirce Flash aplikaci.

Pokud nas tedy tento modul svymi funkcemi zaujal, témér
nic nam nebrani si jej nainstalovat.


http://code.google.com/p/swf-activity-module/wiki/InstallingAMFPHP

3. INSTALACE MODULU

Pozadavky na systém

Nez zacneme se samotnou instalaci, je dobré si ovérit, zda
spliiujeme nasledujici pozadavky

e LAMP server (Linux, Apache, MySQL, PHP)
e PHP5+
e Moodle 1.9+ *

*Je mozné, ze SWF Activity module pobé€zi i na star§i LMS
Moodle, nicméné ve starSich verzich nebyl testovan.
Moodle 2.0 neni v dob¢ psani tohoto prispévku podporovan.

Instalace

SWF Activity Module muzete stdhnout zde. Po stazeni
rozbalte zip archiv a v rozbalené slozce oteviete slozku
moodle a v ni uvidite dvé slozky s nazvy lib a mod. (viz
Obr. 1)

@w . v swi_activity_module_2011 10 04 1.3 » moodle »
e — =

rganize v Include in library Share with Burn MNev
£ Favorites Rame

Bl Desktop J lib

4. Downloads J mod

2| Recent Places

Obr. 1 Obsah rozbalené slozky

Obsah slozky mod nakopirujte do sloZzky mod v kofenovém
adresaii LMS Moodle. Na serveru s LMS Moodle bude tedy
nasledujici sktruktura slozek — kofenovy adresat LMS
Moodle/mod/swf/.

Timto jste do LMS Moodle nahrali SWF Activity Module.

Dale obsah slozky lib nakopirujte do slozky lib
v kofenovém adresaii LMS Moodle (kofenovy adresai LMS
Moodle /1ib/ amfphp/).

Timto jste nainstalovali sluzbu AMFPHP (Action Message
Format PHP) do LMS Moodle, kterd je potiebna pro
spravnou funkci SWF Modulu. Tato sluzba umoziuje Flash
aplikacim bézicim na strané klienta piimo volat PHP
metody. Sluzba je jiz pfedkonfigurovana a neni potieba nic
ménit. Vice o AMFPHP se miuizete dozvédét zde.

Poté je nutné se prihlasit do LMS Moodle jako
administrator a v ,nabidce sprava“ stranek zobrazit
Linformace® (viz Obr. 2) a potvrdit instalaci SWF modulu.

Sprava stranek =

Obr. 2 Sprava stranek a informace
Nyni je jiz mozné SWF Modul v prostiedi LMS Moodle
zalit vyuZivat.
4. IMPLEMENTACE A POUZiVANi MODULU

V prosttedi LMS Moodle vlozime Flash aplikaci pies
,Pridat Cinnost...“ a znabidky vybereme ,,SWF“ (viz

Obr. 3)
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Obr. 3 Vkladani Flash aplikaci pfes SWF Modul

Timto zplGsobem mizeme Flash aplikaci jednoduchym
zpisobem vlozit do prostiedi LMS Moodle. Navic mame
k dispozici mnoho rdznych moznosti vlozeni, znichz
nekteré jiz byly nastinény vyse v textu. VEfim, Ze neni tieba
popisovat kazdou ztéchto moznosti, jelikoz kdo umi
zaklady angliCtiny, nebude mit ani s pokrocilejSim
vkladanim Flash aplikaci nejmensi problém.

Nicméné pro to, aby bylo mozné vlozit slozitéjsi aplikaci
obsahujici externi soubory, predavat data z LMS Moodle do
Flash aplikace nebo posilat data z Flash aplikace do LMS
Moodle (napiiklad znamky a komentafe), je nutné
prizplsobit i Flash aplikaci, coz uz je prace pouze pro
vyvojaie Flash aplikaci.

Vkladani aplikaci vyuzivanich externi soubory

Pii vkladani Flash aplikace, ktera pro svij chod vyuziva
externi soubory, musime myslet na to, ze v pfipad¢ vyuziti
SWF Activity Modulu v systétmu Moodle nemtizeme
zadavat cestu k souborim zpusobem, jako bychom ji
zadavali naptiklad v ptipadé desktopové Flash aplikace
v prostfedi MS Windows.

Pokud bychom ve Flash aplikaci vlozené pies SWF Activity
Module do prostiedi Moodle zadali relativni adresu
,,data/data.xml®, tak se nam XML soubor nenacte.


http://code.google.com/p/swf-activity-module/downloads/detail?name=swf_activity_module_2011_10_04_1.3.zip&can=2&q=
http://code.google.com/p/swf-activity-module/wiki/InstallingAMFPHP

Spravny format adresy by tedy byl napriklad:
Lhttps://www.vutbr.cz/elearning/file.php/1000099/data/data.xml*.

Absolutni adresu mizeme ve Flash aplikaci samoziejmé
»hapevno* zadat, ale tato aplikace by nam pak nefungovala
v jiném kurzu, protoze Cislo 1000099 z adresy je ID pouze
jednoho kurzu v LMS Moodle. Na druhou stranu pro nas
tohle feSeni mize byt i vyhodné, protoze timto zplisobem
mame moznost do jisté miry ochranit nasi aplikaci pfed
pouzitim v jiném kurzu nebo mimo LMS Moodle.

Samoziejmé ne vzdy budeme chtit, aby nam aplikace
fungovala pouze v jednom kurzu, a urcité¢ nebudeme chitit
pti zméné kurzu prepisovat adresu ve Flash aplikaci.

Nastésti mame moznost adresu kurzu zjistit
parametrim, které LMS Moodle predava Flash aplikaci.

diky

Vytvotime si tedy ve Flash aplikaci proménnou

private var moodledata:String;

a do této proménné ulozime parametr pfedany z Moodle
moodledata = this.root.loaderInfo.parameters.moodledata;

pak uz jen budeme proménnou moodledata pfidavat pred
cestu k nasim soubortiim, naptiklad:

var cestaSouboru:String;

cestaSouboru = moodledata + "data/data.xml";

SWF modul ndm nabizi je$t¢ moznost posilat vlastni, nami
definované, parametry ze systému Moodle.

Piedstavme si situaci, ze do naseho kurzu chceme vlozit 30
videi a kazdé video bude mit navic pfepinatelné Ceské a
anglické titulky. Samozfejmé mame moznost vytvorit 30
ruznych slozek, které budou obsahovat vzdy stejné
pojmenovany videosoubor a stejné pojmenované titulky.
Nas piehravac vytvoteny v Adobe Flash umistime do kazdé
této slozky a prehravac¢ bude vzdy hledat titulky a video
spevné¢ zadanym nazvem. V kone¢ném vysledku tedy
skoncime se 30 slozkami a 30 stejnymi piehravaci, coz neni
zrovna idealni.

Mnohem elegantnéjsi feSeni je mit pouze jeden piehravac,
kterému budeme z LMS Moodle pfedavat nazev videa a
nazvy titulkl, které ma hledat. Budeme mit také pouze
jednu slozku pro videa a jednu slozku pro titulky. Zni to
jednoduse a jednoduché to také je, protoze diky SWF
modulu muzeme Flash aplikaci predat vlastni parametry,
které mame moznost zadat pii vkladani Flash aplikace
pomoci SWF modulu (viz Obr. 4).

FlashVars Learning Interaction Data 3

Name |nazewidea

Value |videoz

Name |nazevCzTitulku
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Obr. 4 Predavani vlastnich parametrti Flash aplikaci
V nasi Flash aplikaci si pak vytvotime proménné:

private var nazevVidea:String;
private var nazevCzTitulku:String;
private var nazevEnTitulku:String;

a ulozime si do nich parametry pfedané z LMS Moodle

FlashVars.vars = this.root.loaderInfo.parameters;

nazevVidea = this.root.loaderInfo.parameters.nazevVidea;
nazevEnTitulku=this.root.loaderInfo.parameters.nazevEnTitulku;
nazevCzTitulku=this.root.loaderInfo.parameters.nazevCzTitulku;

Nesmime vSak zapomenout naimportovat tfidu pro praci
s témito parametry (tuto tfidu jsme si jiz stdhli spolu
s modulem).

import com.matbury.sam.data.FlashVars;

Poté bude nase cesta k video souboru napriiklad:
var cestaVidea:String;
cestaVidea = moodledata + "video/"+nazevVideat+".flv";

A nyni to hlavni, co nam SWF modul nabizi — moZznost
odesilat vysledky a komentate z Flash aplikace do sytému
Moodle.

Nejprve musime naimportovat potiebné tfidy, které byly
stazeny spolu s modulem. Kromé téchto tfid samoziejme
musime importovat dalsi, které budeme v nasi tridé
pouzivat, napt. Event, TextField apod.

import com.matbury.sam.data. Amf;
import com.matbury.sam.data.FlashVars;

Do FlashVars ulozime parametry piedané z LMS Moodle.
Jiz jsme si timto zplisobem predéavali vlastni parametry, ale
kromé vlastnich parametrii jsou pfedavany i parametry,
z nichz nékteré jsou dale vyuzivany pro ukladani znamek a
komentatt do LMS Moodle. Kompletni seznam
predavanych parametrt je k dispozici zde.

FlashVars.vars = this.root.loaderInfo.parameters;

Dale vhodné implementujeme funkci, ktera bude posilat
znamky a komentafe. NiZe je uvedena abstraktni funkce
pfimo od tviirce modulu, kterou si ale mizeme dle potieby
upravit a zjednodusit.

Nejdulezitéjsi jsou pro nas zluté zvyraznéné cCasti kodu
obj.feedback, coz je komentai a obj.rawgrade, coz je pocet
bodl nebo procent. Namisto pevné zadaného fetézce a Cisla
pouze prifadime vlastni proménné s komentafem a poctem
bodi z nasi aplikace. Aktualni verze je k dispozici zde.

private var _amf: Amf;
private var _text: TextField;
// Add the required code to create a text field.

private function sendGrade():void {
_amf = new Amf();
// create Flash Remoting API object

_amf.addEventListener(Amf.GOT DATA, gotDataHandler);
// listen for server response


http://code.google.com/p/swf-activity-module/wiki/FlashVars#List_of_parameters
http://code.google.com/p/swf-activity-module/wiki/SendingGrades

_amf.addEventListener(Amf.FAULT, faultHandler);
// listen for server fault

var obj:Object = new Object();
// create an object to hold data sent to the server

obj.gateway = FlashVars.gateway;
// (String) AMFPHP gateway URL

obj.swfid = FlashVars.swfid;
// (int) activity ID

obj.instance = FlashVars.instance;
// (int) Moodle instance ID

obj.feedback = "Some text feedback for teachers and/or learners to
read";
// (String) optional

obj.feedbackformat = Math.floor(getTimer() / 1000);
// (int) elapsed time in seconds

obj.rawgrade = 100;
/I (Number) grade, normally 0 - 100 but depends on grade book
settings

obj.servicefunction = "Grades.amf grade update";
// (String) ClassName.method name

// send the data to the server
_amf.getObject(obj);
§

// clean up listeners

private function gotDataHandler(event:Event):void {
_amf.removeEventListener(Amf.GOT DATA, gotDataHandler);
_amf.removeEventListener(Amf.FAULT, faultHandler);

// check if grade was sent successfully
if(_amf.obj != false) {
_text.appendText("Your grade has been sent to the grade book.");

} else {

_text.appendText("There was a problem sending your grade to the

grade book.");
}

j

private function faultHandler(event:Event):void {
_amf.removeEventListener(Amf.GOT_DATA, gotDataHandler);
_amf.removeEventListener(Amf.FAULT, faultHandler);

// Display server errors
var msg:String = "Error: ";
for(var s:String in _amf.obj.info) { // trace out returned data
_text.appendText("\n" + s + "=" + amf.obj.info[s]);

}

Vyse uvedeny koéd mizeme zapracovat do nasi Flash
aplikace. Kdyby nam zasilani znamek nefungovalo,
doporucuji vyzkouset testovaci aplikaci pfimo od autora,
nez za¢neme hledat chyby v kodu. Pokud by zasilani boda
nefungovalo ani v testovaci aplikaci, miize to znamenat, Ze
jsme tfeba spravné nenainstalovali sluzbu AMFPHP.

Pokud testovaci aplikace bude fungovat v potradku, je chyba
pravdépodobné v nasi aplikaci. V ptipadé, ze by se chybu
nepodafilo odstranit, doporucuji se podivat do diskuze zde,
kde se fesi problémy s odesilanim bodti do LMS Moodle.

5.ZAVER

LMS Moodle pfinasi na prvni pohled ur¢itd omezeni pro
Flash aplikace, avSak jak vyplyva z prispévku, tato omezeni
Ize piekonat. Spojeni s LMS Moodle vSak pfinasi i
nespornou vyhodu pro tviirce Flash vyukovych aplikaci — a
to, ze odpada nutnost tvorby administracniho systému pro
Flash aplikace, pokud né&jakym zplsobem potiecbujeme
ziskavat a organizovat vysledky od studentt.

Véiim, ze prispévek bude pfinosny pro tvirce vyukovych
Flash aplikaci, kteti by radi bez omezeni vyuzivali vSech
vyhod Adobe Flash i vyhod LMS Moodle.
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