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Umeni novych m

Videopostprodukce

Za zvukem a obrazem je prostor vyplnén vyznamy, zaméry a idejemi v prou-
du predstavivosti. Je konstruovan, recyklovan ¢i samplovan pomoci dat,
ktera do hajemstvi radu, ale i zdanlivé anarchie uvadi prislusny program.

Text: Text: Jan Miskov, jan.miskov@centrum.cz

dobé, kdy je postprodukéni prostredi

Gzce spjato s multiformatovym svétem,
zahrnujicim bezpocet kvalitativné odliSnych
kodekl a plug-in(i, a kdy volba programu
primo ovliviuje vzhled vysledného dila, je
logické zabyvat se otazkou postprodukce
digitalniho videa v kontextu novych médii.
Jak vyvoj softwaru v posledni dekadé zménil
tvar manipulované vizuality, jak ovlivnil jazyk,
kterym promlouva televize, film, reklama
i hudba? A kdo se podili na této kulturni evo-
luci skrze virtualni stétec digitalniho véku?
Novy zplsob sebevyjadreni se zrodil z nena-
padnosti, ale nyni odhaluje svou pravou pod-
statu a naopak nebyvale napadny potencial.

Pod pojmem videopostprodukce si mizeme
predstavit jakoukoliv praci s natoéenym

a sestfihanym materialem, ktery opatfime
zvukem, hudbou a specialnimi efekty. Vycha-

zejme z predpokladu, Ze prace s videem se
netyka jen filmové postprodukce, které jsme
se jiz dukladné vénovali, at uz se jednalo

0 scény generované pocitacem, nebo o kom-
pletni snimky, za jejichz vznikem staly serve-
rové farmy. Smér, kterym se filmovy pramysl
ubird, je zfejmy. Dockame se titull jako Cars,
Shrek 3 nebo Final Fantasy VII: Advent Child-
ren... Tentokrat se vSak soustredime na
uplatnéni videopostprodukce v takovych
oblastech, jakymi jsou hudebni klipy, potaz-
mo vidzejing, reklamni spoty, znélky a predé-
ly v televizi, webdesign, flashové animace,
prezentace, titulky, ale také divadelni projek-
ce, galerijni instalace a videoart.

K videopostprodukci slouzi fada program.
Kazdy svou specificnosti ovliviuje vystup,
primo se dotyka vizualni expresivity - takovy
vybér softwaru nejen otevira fadu moznosti

INFO

Autofi a jejich tvorba
www.underconstruction.cz
ne-0.co.uk

www. hardstaff.jp
www.director-file.com
www.richardfenwick.com
www.shynola.com
www.rsafilms.co.uk
www.audiobullys.co.uk
www.thefwa.com
theronin.co.uk
www.stashmedia.tv

Vystavy, festivaly, instalace...
www.kultureflash.net
dumb.cz/frisbee
www.e-mental.com

www.aec.at
www.onedotzero.com
WWww.res.com

After Effects - praktické rady
www.motionscript.com
forums.creativecow.net
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pro tvlrce, ale svym zplsobem jeho vyraz

I svazuje, udava mu smér, kterého by si autor
| videa, animace ¢i spotu mél byt jiZ na pocat-
ku své ¢innosti védom. Program After

. Effects 7.0 nékteré neduhy predchozich
verzi kompenzuje, samoziejmé vSak existuiji
alternativni produkty, jako napf. Nuke,
Shake a Realviz. K demonstraci jsem si
After Effects vybral proto, Ze tento program
je velmi dobre integrovan s fadou rozSire-
nych programu firmy Adobe, jako napf.

s programy Photoshop, lllustrator a Premie-
re, které také tvori nezbytnou soucast post-
produkéniho procesu z hlediska pripravy vrs-
tev a strihu.

Zminénou evoluci pfi vytvareni pohyblivé
2D a 3D grafiky a vizualnich efektl predsta-
s mozZnosti ukotvit a seskupit nastroje podle
libosti, uZivatel ma moznost exportovat kom-
pozice pfimo do Premiere Pro bez nutnosti
predchoziho renderovani nebo je exportovat
do formatu Flash Video. Zdokonalena spolu-
prace s rozhranim OpenGL 2.0 zajiStuje rych-
lejsi vykon, kompozice Ize sledovat i rendero-
vat v realném Case diky inteligentnimu
prohlizeni prostfednictvim RAM
” s vyrovnavaci paméti na disku.

A'i presto, Ze program After V j
Effects je robustni, jeho potenci-
” alni téZkopadnost je s prfichodem
modernich pocitacl postupné
relativizovana; to se tyka hlavné
vykonu v HD nebo 2k rozliseni.

X

Slovo VJ neboli ,veejay“ (od video jockey;
analogicky s disc jockey, DJ Ci ,deejay“)
pochazi z ranych osmdesatych let. Oznaco-
valo tehdejsi neotrelou mladou generaci,
ktera uvedla videoklipy zejména na hudeb-

riznych format soucasné (pro potreby tak-
fka libovolného média).

Vykreslovani 2D a 3D prostoru je svizné
i za pouziti vice kamer, svétel a prolinajicich

se vrstev importovanych tfeba z Photoshopu.

RozSitena podpora OpenGL 2.0 se projevuje
v pokrogilych vizualnich efektech rozostreni,
v korekci barev, v deformaci vrstev a v simu-
laci mrakll a koure, v prolinani, vyhlazovani,
stinovani apod. Program After Effects obsa-
huje velké mnozstvi prednastavenych efektl

e
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a animaci prechodu, pozadi Ci textu. Pres vek-
tory pohybu manipuluje program s ¢asem,
zpomaluje i zrychluje zabér s hladkymi nebo
ostrymi vysledky. Kazdy takovy program by
mél autora co nejméné omezovat v tom, co
chce vytvorit, a pomoci mu k tomu, aby se
jeho vize zrodila bez kompromisui.

Nova média produkuiji velké mnoZzstvi vice Ci
méné kvalitniho materialu a z fad onéch ima-

Podstatnym vylepSenim jsou
maskovaci nastroje s moznosti
automatického trasovani

a s pouzitim masek RotoBézier.
Takto muZete masky lehce edito-
vat, animovat a snadno vytvaret
meékké prechody, protoze nechy-
bi nastroje pro korekci a podpo-
ru 32bitovych barev s vysokym
dynamickym rozsahem (HDR),
¢imz program umoznuje sladit
chovani barev a svétel, aby se

z mnohovrstevnych kompozic
(tfeba pri klicovani se zelenymi
nebo modrymi maskami). Grafic-
ky krivkovy editor usnadnuje
kontrolu jednotlivych keyfram(
animace a synchronizaci animo-
vanych vlastnosti pres jednotlivé
vrstvy. Program After Effects
pocita s nezavislosti na rozliseni
a s moznosti postrenderovat

i renderovat vice kompozic do
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nim kanale MTV. Pivodné méla predstavovat
Sirokou skalu hudebniho vkusu a osobnich pre-
ferenci divaku, Casem se jeji zastupci ve svém
oboru proslavili. Vlastné nebyli ni¢im vic nez
moderatory ve vysilani, ale jak popularita MTV
rostla, zaCali délat vic nez pouze uvadét videoklipy. = Ny
Stali se z nich hudebni novinari a ve vlastnich tele-
viznich show zpovidali hvézdy.

Ve smyslu tohoto ¢lanku vSak termin VJ reprezentuje
umeélce pracujici s videem, ktefi pfi vystoupeni vytvari
obrazovy doprovod k hudbé. Maiji blize pravé k hudebni-
kiim nez k diskZokejlim, od nichZ je odvozovano jejich
pojmenovani. Michaji a vrstvi nejriiznéjsi efekty, smycky
(loopy) a animace pfimo k hudbé, zalezi na tempu (bpm),
délce smycek, zplsobu jejich uziti a na strukture skladby.
V poslednich letech délaji vyrobci hudebnich nastroju special-
ni vybaveni pro tzv. vidZejing. S evoluci pocitacl vznikaji speci-
fické programy i analogova zarizeni umoznujici snadnéji pristu-
povat k umélecké formé a k jejimu vyjadreni. Tito lidé se schazi
a prezentuji své sety na svétovych akcich, jako je AVIT a Optronica,
sdruzuji se pod vlastni labely a jejich tvorbé se vénuje relevantni
literatura. U nas v dubnu minulého roku probéhlo vcelku ojedinélé
setkani na toto téma, a to setkani s nazvem VJ More Than DJ.

K vyznamnym predstavitelim patfi Coldcut, Berlin Labstyle,
Giraffentoast, D-Fuse, The Light Surgeons aj.

|
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ginarnich autord, resp. rezisérd,
vytvarnikl, hudebnikd, designé-
rt, grafikl a tzv. vizualnich umél-

cll, vzchazeji jména, ktera svym
vyznamem ovlivAauji obor jako
celek. Jde o studia, skupiny a jed-
notlivce, jako je napf. Chris Cun-
ningham, Bill Viola, Michel Gond-
ry, Johnny Hardstaff, Jake Knight,
Shynola, Richard Fenwick, H5,
Timo Schaedel, z nasich David

Mozny a Guma Guar.

ReZisér a designér Johnny Hard-
staff se podepsal tfeba pod pro-
pagacni video Future of Gaming

fice byvalych spoluzaku, studentu ilustrace
a filmu. Svlij nazev odvodila od Skolni akce véno-
] vané pratelim a uskute¢néné v jedné londynské
galerii. Kromé nékterych vySe zminénych kapel
a firem se postarala také o hudebni klip pro
hudebni skupinu Morcheeba. Bill Viola plsobi
v oblasti videoartu jiz déle nez tricet let. Jeho
architektonické videoinstalace vyuzivaji nejnovéj-
Sich technologii, aby divaka obklopily prostorem
zvuku a obrazu. Soustfeduje se na univerzalni
lidské zaZitky - narozeni, smrt a odhalovani
védomi. Za zminku stoji i jeho spoluprace se

skupinou Nine Inch Nails. Ceska trojice Guma

Guar by se dala zaradit do tzv. angaZzovaného
umeéni; pouziva pfimou a jednoduchou vizualni
feé, vlastni hudbu a vidZejing. Inspiraci k poli-

pro Playstation 2 a spolupracoval ==
s britskou kapelou Radiohead,

tické tvorbé ji byla tfeba kauza Czech Tek.
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o

VI RTUAI. so U I. WASTE VSichni tito lidé se svym zplsobem snazi,
V oblasti novych médii patfi k nasim prednim umélciim David Mozny. Vystudoval vytvarnou
vychovu, méa za sebou nékolik videoinstalaci, spolupraci s Narodnim divadlem v Brné i praxi
ve vidZejingu a v soucasné dobé je externistou na Fakulté socialnich studii MU, kde prednasi
o videopostprodukci. Renomé si ziskal netradicnim klipem Virtual Soul Waste pro hiphopovou
kapelu Nase véc: tento klip zvitézil na némeckém festivalu BitFilm a objevil se i na prestizni
londynskeé prehlidce OneDotZero. Film je vytvoren z digitalizovanych ofsetovych tiskl z knih

o architekture 70. let a z knih o Gdrzbé domacnosti. K vizualnimu ztvarnéni kratkého pribéhu
pouZil autor jen skener a pocitac, ¢imz svému dilu na ploSe dvou a pdl minut vtiskl neopako-
vatelnou atmosféru (,no way out“), vychazejici z méstského prostredi. V nedavné dobé se pre-
zentoval také na vystavé Frisbee (viz odkazy) spolu s dalSimi zastupci souc¢asného ¢eského

a rumunského videoartu. Kromé Brna se vystava v jiné podobé uskutecnila

také v Bukuresti a Amsterdamu.

aby verejnost prehodnotila svij postoj vici
videu, a proto se snazi ukazat nespocet
jeho tvari. Schazeji se na hojné navstévo-
vanych festivalech a na odbornych forech,
kde o své praci promlouvaji s ostatnimi;
jde napf. o prehlidky Bitfilm a OneDotZero,
u nas o festivaly Entermultimediale,
Datatransfer a Zoom. Prostorem ovliviuji-
cim vysledné obrazy jsou témto tvircim
masové sdélovaci prostredky, internet,
galerie, muzea, ulice, festivaly, kina
a také divadla, kde projekcemi Ize pro-
stor naopak dotvaret.
Vratime-li se k predpokladu, Ze video
neni film, Ze nutné nemusi vypravét
jeho projekty jsou povazovany za
klasiku Zanru a s jinymi si je
nespletete. Cunningham pracuje
s precizni synchronizaci obrazu

zabavny pribéh pomoci herct, dialogl

a zazitych konvenci, pak to zaroven zna-
mena svobodnéjsi tvlrci prostredi. Fyzic-
kym médiem byly videokazety, klasicka
CD, dnes harddisk pocitace nebo DVD

a s pfichodem pravého digitalniho videa

a zvuku, délal klip pro Madonnu
(Frozen), pro skupinu Leftfield

a mimo jiné pro zpévacku Bjork.
Stejné jako Hardstaff a dalsi ze
jmenovanych se vénoval i rekla-

a high-definition rozliSeni se zméni
nejen technicka kvalita, ale i celkova
forma a vyraz. At uz pujde o Blu-Ray,
HD-DVD nebo o holografické disky,
vyvoj manipulované vizuality ma exten-

mam pro firmy z oblasti teleko-
munikaci, videoher, sportu

a automobild. Jake Knight si fika

,neo“ a na svych strankach A
uvadi, Ze se ve své praci silné

inspiruje ¢ernym humorem; stvo-

fil hudebni klipy pro Futureshock

zivni charakter. Nicméné je mu vlastni
datova struktura, data jsou neménny-
mi jednotkami informace a vypovédni
hodnotou a digitalni kamera, fotoapa-

rat, skener a dalSi periferie pocitace

k

a pro Chemical Brothers. Richard zase nastrojem a mistem, kde se

Fenwick je spojovan s kapelou - # nase realita stfetava s virtualitou,
Death in Vegas, ziskal si povést

reziséra kratkych typografickych

Vv niz je reprezentovana a kterou jako
nedilnou soucéast obsahuje. Abyste

filmu treba ze série RND# pro ziskali konkrétnéjsi predstavu, neva-
sanfranciskou designérskou spo- ’ hejte navstivit stranky uvedené
leénost. Reflektuje ztratu soukro- v odkazech. Ukazky studentskych
mi a svobody a dosah technologii > ﬂ 1 praci z oblasti videopostprodukce

na svét. Skupina Shynola je ¢tve- najdete také v DVD priloze.
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