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EHIP REPORTAZ E-area

KKolem nas se neustdle

- odehravaji proménlivé sou-

boje, akce, reakce, vécné
plsobeni protikladnych vin
a energii — zkratka jevy
majici zaklad v uceni

* prirodnich véd. Jsou tak

rychlé, tak neuchopitelné
nebo tak pomijivé, ze nejs-

" me schopni je registrovat,

uvédomovat si je a poucit se
z nich. OvSem jen prozatim!

Jan Miskov, jan.miskov@centrum.cz

fedstavte si misto, kde muzete stu-
Pdovat ptirodu v jeji komplexnosti,

nebo naopak v téch nejmensich
detailech, misto, které vam zprostiedku-
je kontakt s planetou i vesmirem, radi-
kalné zintenzivni vase smysly a schop-
nost percepce. Projekty tymu E-area jsou
urceny méstskému clovéku, ktery ztratil
kontakt s prirodou. Bouraji bariéry
vzniklé dusledkem historického a kul-
turniho vyvoje urbanizované spole¢nos-
ti. Vyuzivaji k tomu nejmodernéjsich
interaktivnich technologii, jez vnimaji
jako nastroj a prostredek tohoto sbliZeni.
Jednim dechem vsak i varuji, Ze jejich
bezohledny rozvoj muze byt i hrozbou
pro zZivot na Zemi.

Bioarchitektura

Cockovity tvar Gstredni kopule trojdilného kom-
plexu E-area, pfipominajici slunecnici, byl jen jed-
nim z prvkd architektury, ktery mél jako dilo ¢lo-
véka podtrhovat prirozené spojeni s prirodou.
Vnéjsi slunolam se automaticky otaci za sluncem,
reguluje intenzitu jeho paprskli (zakryva kopuli
vzdy z jedné tretiny) a udrZuje optimalni klima
uvnitf budovy. E-area vyuziva izolacnich vlastnos-
ti pldy tim, Ze je z velké ¢asti umisténa pod zemi.
Vnéjsi kopule poseta fotovoltaickymi ¢lanky gene-
ruje solarni energii, mezi vrstvami plasté na prin-
cipu rekuperace odvadi teplo a uklada ho v pod-
zemnich zasobnicich. Po obvodu se ve trech pat-
rech nachazeji prednaskové saly, workshopy
a laboratore, nechybi knihovna, galerie interaktiv-
niho uméni a virtualni observator. Vystupy roz-
manitych aktivit si védci, studenti a umélci mohou
uploadovat do jednoho z Sesti holofonnich simula-
torll, vyuzivajicich kombinace virtudlni reality
s prostorovym zvukem a synchronnim obrazem.
Jsou tak pohlceni a smyslové vnoreni do (kazii
vesmiru, prirody i lidské spole€nosti (napf. teorie
astrofyziky, biologie, chemie ad. v praxi).

Tak¥ka virtualni vize

Informacni technologie jsou ptirozené
ve spojeni s clovékem, ktery je vyrobil.
Tento postoj byl zakladem umélecké
reflexe Federica Diaze, autora koncep-
tu E-area. Svou atypickou vizi inspiru-
je k novym zptisobtim chapani hodno-
tového systému soucasné technokul-
tury. Fyzika je mu feci pfirody, snazi se
propojit védu s uménim, kreativitu
s odbornosti. Jeho nazirani vsak proslo
ptirozenou evoluci. Na pocatku chtél
jazykem meéstského clovéka, jazykem
technologii ukazat to, co unika nase-
mu vnimani, citéni a smysliam. Skrze
virtudlni realitu miZeme pozorovat
tteba fotony a molekuly, objevit vniti-
ni rad véci, 1épe poznat, jak funguji.
Ale podle vlastnich slov Diaz postup-
né s tim, jak vic a vic pronika do struk-
tury umélé reality a iluze, v nich nena-
chdzi krasu Zivota a stava se skeptic-
kym k jazyku technologii, ktery nds
deformuje.

Paradox technologie

Soucasna technologie vstupuje do roz-
hovoru. Umoziuje snadnou, rychlou
a odtélesnénou komunikaci. Interakce
mezi lidmi v kyberprostoru pozbyla
osobni rozmér, jsme oddéleni od pri-
rody i od sebe navzidjem. E Diaz se
cilené angazoval v Havlové iniciativé
za vytvoreni svobodné diskusni plat-
formy Nadace Forum 2000, jejiz nosné
myslenky bezbariérové komunikace -
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> aplikoval do své tvorby. Jadrem pri-
stupu se stava globalni nazirani na
spole¢nost jako entitu, kterd ma moz-
nost o zivouci systém planety pecovat
vyménou védomosti. Idea E-arey je
blizce spriznéna s teorii matky Zemé,
na niz jako jeden z mnoha druhid
nemame vysadni postaveni a nad niz
nemame ani patronat. Vychazi vstric
potrebé nalézani harmonie mezi Zivy-
mi a nezivymi strukturami.

Klicem se stava uchopeni neu-
chopitelného a k jeho naplnéni tym
programatoru, grafika, designéra
a architektd vytvari sofistikovany
interface, technologii postavenou na
oteviené interakci s ¢lovékem. Spe-
cialni software a $pickovy hardware
se inspiruji aktualnimi védeckymi
teoriemi, zahrnuji pohybové, tepel-
né, optické, chemické, radiové, zvu-
kové aj. senzory, kamery zazname-
navajici obraz az tisickrat za sekun-

Rozhovor

Federico Diaz (1971),
predstavitel mladsi gene-
race ceskych umélct, se
jiz béhem studia sochaf-
stvi na prazské AVU
zabyval propojenim digi-
talni kultury a novych
médii s uménim. Ziskal
nékolik grantli a mezina-
rodnich ocenéni vcetné
ceny Ministerstva kultu-
ry CR a pétinasobného
zastoupeni ve finale Ceny
Jind¥icha Chalupeckého.

P¥iblizte nam vyvoj projektu E-area. Cim byl
v minulosti a ¢im je dnes?

S lidmi z tymu (Martin Li¢ko, Zsolt Trencsenyi aj.)
jsme se sesli v roce 1992, kdy se do CR dostaly
pocitace typu Silicon Graphics a mi kolegové pro-
gramatofi na nich zacali pracovat. Ty pocitace js-
me testovali, zatézovali, chtéli jsme zaznamenat
néco nehmatatelného, proces myslenek, ktery
zazniva v textech, poezii ¢i ve zpévu. Mizes to
zaznamenat i tak, Ze vytvoFiS organismus paralel-
niho plvodu, ktery v podstaté roste. Uz to nenfi
obraz, ktery namaluje$ a na ktery se divas, je to
néjaky zazitek, zaramovany pohyblivy obraz, kte-
ry se s tebou béhem Zzivota vyviji. Nechtéli jsme
nahrazovat reélny zivot, ale vytvorit syntetické
pole na urovni uméni. Za velké podpory mésta
Prahy jsme vyprojektovali budovu E-arey, univer-
zity vyuzivajici informacnich technologii pro pozo-
rovani procest, které se uz tézko popisuji slovy.
Méla byt postavena na simulatorech, které nas
priblizuji k pochopeni biologickych i sociologic-
kych jevii - tFeba vzniku mésta.

Byl jste nucen prizpiisobovat svou vizi okol-
nostem, za jakych se takto ambiciézni projekt

realizuje?

E-area u nas nebyla realizovatelna, protoze jsme ji
konstruovali bez kompromisi. Nicméné existuje
nékolik diléich malych ¢asti, které si v souvislosti
s telekonferencemi dovedu predstavit jako labo-
ratore propojené v siti. Miize to byt jedna velka
budova, ale zrovna tak i mnoho mensich.

du, lasery, aktuatory, hla-
sové a elektrodermalni
analyzatory atd. Senzory
jsou nasimi prodlouzeny-
mi smysly, naru$uji limity
téla, reprezentuji myslen-
ky a predstavy o svété.
Digitalni technologie diky
dematerializaci ~ dokazi
tyto procesy zprostiedko-
vat a vizualizovat. IT, pti-
rodni védy a uméni se
sjednocuji.

Univerzita jako Zadna jina

Puvodni architektonické navrhy mul-
tifunkéni stavby E-area, univerzity
nového véku, centra uméni a védy, se
vyjimaly taktka v kazdém ohledu.
Patronem netradi¢ni koncepce byl
i Vlado Miluni¢, spoluautor Tanéici-
ho domu v Praze. Rozkreslené studie,
modely, pocitacové simulace, vizual-
ni a zvukové prezentace uréené pro
Letenskou plan smérovaly k naplnéni
nékolika principti - energetické sobé-
stacnosti, ekologické Setrnosti (vyuzi-
ti obnovitelnych zdroji - solarni
energie, destové vody) a ekonomické
vyhodnosti. A neziistalo by jen u jed-
noho centra, po celém svété mélo byt
hned nékolik takovych, vzdjemné
spojenych medialabu. Jejich nedil-
nou soucasti bylo demokratické
férum pro vSechny, kdoz o spole¢nou
diskusi projevi zajem.

Interaktivni identita

Federico Diaz pod svou prvotni mys-
lenku nasledné spojuje lidi s velkymi
zku$enostmi z jednotlivych ptirodo-
védnych oboru. Oslovuje firmy, které
vyvijeji produkty, o néz ma tym zéjem.
Instalace maji obvykle charakter ote-
vieného interaktivniho prosttedi, vta-
hujiciho vnimatele mnoha smyslovy-
mi vjemy. Pojicim prvkem akei je -
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| = zvuk umoznujici pribliZit se imateri-
alni reprezentaci myslenky. Obraz dopl-
nuje i nahrazuje, stava se sdélenim. Ter-
min holofonie analogicky odkazuje
k holografii, ke zhmotnénému zvuku,
ktery se vicerozmérné pohybuje prosto-
rem. Na pocatku 90. let vytvarel Diaz
pomoci technologie rapid prototyping
své prvni ,virtudlni plastiky“. Uz v roce
1992 vznikla prvni holofonni instalace
Dehybernation, mistnost se sty repro-
duktory. Dalsimi dily tohoto obdobi
jsou zvukova lastura Nostalgie, dale
Cerna dira, Photon, Spin, 7 a Blob.

Za instalaci Generatrix, kde lidsky
hlas formoval virtualni objekt a sam jim
byl zpétné ovliviiovan, obdrzel tym
E-area cenu Europa 2000 od starosty
Mildna. Mnemeg z roku 2002 oznacuje
umélou bytost, binarni organismus
obyvajici virtualni svét. Tato bytost se
Zivi ,informaénim smogem" a kontakt
s piijemcem navazuje zpévem, ktery je
pro celkovy vijem stejné dulezity jako
jeji efektni prostorova vizualizace.
V ramci projektu Neviditelnd pri¢ina
bylo vytvarné uméni zpfistupnéno
nevidomym a slabozrakym. O zhmot-
nénych vétach instalace Sembion (stéld
vystava Algoritmickd revoluce, viz
www.zkm.de) jste se jiz na strankach
Chipu mohli do¢ist, proto rovnou pre-

-> Na ¢em momentalné pracujete?
Vytvarime oplasténi byvalé tovarny pro letec-
ky primysl. Na témze pozemku v ModFanech
se chysta také uplné nova budova vychazejici
z ekologickych principti centra E-area, ¢imz
chci demonstrovat zplisob, jak se ma clovék
chovat k prirodé vzhledem ke globalnimu
oteplovani. Béhem minulého roku jsme navr-
hovali atrium centraly spolec¢nosti Vodafone.
Pod oznacenim Fuel vznikly organické, biolo-
gické formy z mékkého materialu polyamido-
vé folie. Tyto fluidni objekty, nasimulované
v softwaru Maya, jako by vtekly do prostoru.
PFipodobiuji zhmotnénou energii.

Vystavy spojené s vasim jménem se usku-
tecnily v mnoha koutech svéta. Existuje
jista univerzalita, s jakou na p¥ijemce
apeluji, nebo spatfujete specifika v jejich
pFijeti lidmi riiznych narodnosti a kultur?
VétSina naSich dél a instalaci je interaktivni.
Reaguji na pohyb, viing, télesnou teplotu, bar-
vu obleceni atd. Vznikaji pfimo na misté,
v prostoru muzea, galerie nebo jinde na verej-
nosti. KdyZ néco nainstalujeme napf. v Italii,
tak osmdesatileti i desetileti bez rozdilu gene-
raci reaguji stejné, tedy temperamentné. U nas
i v Némecku projevuji zajem hlavné mladsi
lidé. Starsi jsou spiSe rezervovani a boji
se vstoupit dovnit?, maji ostych se takto pohy-
bovat.

Co pro vas z hlediska tvorby znamena
samotna technologie?

Technologie je nastroj stejné jako tuzka. Citim
rozdil v tom, zZe pocita¢ dokaze formulovat
urcité procesy. Neni staticky. Technologie jsou
prodlouZzenym senzorem vnimani, tzn. Ze tam,
kde nevidim, nahrazuji zrak prosté kamerou,
ktera ma rozsirené spektrum vnimani jako
mikrofon a reproduktory. To jsou bézné, banal-
ni technologie. Jde o rozsiteni smysli, program
vlastné simuluje mozek.

E-area jako oteviené forum pro studenty,
odborniky i laiky méla nabizet moznost
dialogu neomezeného vzdalenostmi
ani ¢éasem. Je alternativou, ¢i vyzvou inter-
netu?

Uprednostnuji fyzické, Zivé setkani, které bych
nechtél nahradit. Jina FeSeni bychom méli
zapojit az v nezbytnych pripadech, pokud se
dotykame okraje urcitych bariér, kdy se clovék
treba nemlize pohybovat. Kvili SetFeni ropou
je prece zbytecné porad cestovat letadly, zpro-
stredkovana komunikace je tou alternativou.
To neplati v pripadé, Ze jsme lini se sejit nebo
~.nemame cas". Jde o dostupnou moznost, jak
predevsim prohloubit nasi aktivitu, ne ji zesilo-
vat. Klidné se vénujme méné vécem, ale o to
peclivéji.

jdeme k projektu Sakura, ktery vyja-
dtuje zlom v Diazové tvorbé - prechod
od technooptimismu ke kritice iluzor-
nich technologii.

UpIné nova cesta

Sakura (japonsky strom) v sobé obsa-
huje myslenky samuraji (a jejich
kodexu hagakura), ktefi dokdzi potla-
¢it strach o lidské télo a i v extrém-
nich situacich uméji byt porad lidmi.
Klanime se strojim a Sakura zachy-
cuje tuto neunosnost a odhodlani
zemfit. Poklada si otazku, do jaké
miry mize technologie pusobit odci-
zené a narusovat identitu skrze virtu-
alni tfidy a zdznamy v databazich.
Vlivem strojii se méni nase zpiisoby
mysleni. Brzy se tak smaze rovina
mezi umélym a pfirozenym. Sakura
vznikala v letech 2004 - 2005 na
katedfe kybernetiky v centru Machi-
ne Perception CVUT a na katedfe
medialnich studii FSS MU (objevila
se rovnéz na Ars Elektronica v Linci).
Vystava Turbulence z prelomu roku
2005 a 2006 interpretovala dila Karla
Malicha, umélce a profesora, ktery na
AVU ovlivnil E Diaze svymi ,drata-
ky*, tedy draténymi modely vyjadiu-
jicimi vztahy nevidénych energii
kolem nis.

Dilo Federica Diaze je jako aktivni
soucast kulturniho prostoru vyzvou
k dialogu, promlouva vstficné a bez
rozdilu ke kazdému. Naznacuje, Ze ve
své ¢innosti a tvorbé nemuzeme byt
vécné ziveni touhou uspokojit ego,
protoZe jsme naprosto vnorenou sou-
¢asti prirody a mame vuci ni svou
zodpovédnost. Jan Miskov n
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