Vedecko-umelecké skulptiry: poznanie v umeni

Martina Ivic¢ic¢

The expansion of biotechnology has transformed the structure an artwork which interlinks
digital media with genes, cells and tissues, briefly live media. The resulting art projects cover
the advanced computer technology, the impact of which exceeds the digital sphere and
influence events "in vivo™ or "in vitro". It is a broad-area of bioart using moistmedia that have
the potential to create a new mode of coexistence of nature and technology. Production in this
area requires a certain symbiosis between art and science. These new sci-art sculptures
actively intervene in scientific research but also shift our thinking towards systems thinking.
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Transformacia Struktiry umeleckého diela: Moistmedia

Aktivity roznych umeleckych zdruzeni a platforiem, ktoré sa venuju digitdlnemu umeniu

a celkovo umeleckej tvorbe vyuzivajucej nové technoldgie, naznacuju isty posun

Vv konceptudlnom ramci, ale zmena je zretel'na aj na trovni pouzitych médii. Programy
festivalov novych médii signalizuju, ze S rozsirujucimi sa biotechnoloégiami dochadza

k expandovaniu alebo rozsirovaniu pdsobnosti novomedialneho umenia. Tato transformacia
Struktiry umeleckého diela spociva v prepojeni digitalnych médii s génmi, bunkami,
tkanivom, skratka so zivymi médiami.

Na rozdiel od umenia umelého zivota (artificial life art), ktoré si biologické fenomény

a principy zivych organizmov prebera ako readymade a zivé je v digitdlnom médiu vnimané
ako metafora, v pripade moistmédii uz nejde o metaforické paralely.

Britsky umelec Roy Ascott definoval v roku 2000 pojem moistmedia v texte Moistmanifesto
nasledovne: ,, Suchy svet pocitacovej virtuality amokry svet biologickych systémov
konverguje, aby vytvdaral novy substrat pre kreativnu prdcu, moistmedia, zloZené z bitov,

ol roq1cr * y .
. V tomto novom type médii ide o proces transformécie resp.

atomov, neuronov a genov
mutacie Struktary umeleckého média, kedy sa digitalne média prepoja s vlhkym biologickym
systétmom. ,,Digitalna cast' diela teda pixely a telematické siete budu interagovat
a komunikovat' s molekulami v biologickej Struktire diela“?.

Co sa tyka konstrukéného pristupu a realizacie diel, zaznamenavame tu uréit zmenu oproti
robotickému  vyskumu. Mechanika aneskor robotika sa sGstreduju na otazku
implementovania biologickej dimenzie akognicie do interaktivnych technologickych

zariadeni. KonStruktéri po dlhé storoCia venovali svoje snaZenie ,,vdychnutiu zivota strojom*

tym, ze im prirad’ovali urcité Zivotu podobné atributy.

! Ascott, Roy: The Moistmedia Manifesto. Installation, gr2000az. Graz, Austria, 2000. Dostupné online: http:/biomediale.ncca-
kaliningrad.ru/?blang=eng&author=ascott

2
Ibid.
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Napodobnovali napriklad pohyb: v 18. storo¢i boli popularne rozne antropomorfné
mechanické hracky schopné citat,, pisat’, kreslit, hrat’ na hudobné nastroje (Pierre Jaquet-
Droz, 1721-1790) alebo hrat’ Sach ¢i napodobnit’ I'udska re¢ (Wolfgang von Kempelen, Turk
1734- 1804). Vyskum Vv ramci artificial life sa venuje aj simulécii pohybu vtacieho krdl'a
(Craig Reynolds, Boids 1986) simulacii spravania sa v huife, zhlukovania sa, alebo spravania
v konkuren&nom prostredi silnejsich jedincov®.

Dalsi typ snahy ,, o oZivenia stroja je napriklad implementovanie principov 'udskej kognicie.
Vyskum hardvéru implementuje zivotné procesy do nezivych entit, ¢oho vysledkom su rézne
»autondmne roboty, multi-pohybové roboty, neuromorfné analdogové zariadenia ¢i samo-
nastavitel'né roboty**.

Pri moistmédiach vSak nastdva istd zmena. Do zivého systému, do organizmu su
implementované technologické prvky. Zivé je geneticky modifikované alebo inak
transformované. St v iom integrované technologické systémy atym sa zivé systémy
modifikuji na novu Groven hybridity. Ddlezitym javom je aj to, Ze zivé sa v tejto symbidze
S umelym prepdja bez potreby hierarchizacie medzi sebou.

Tieto dve zlozky v novom hybridnom systéme su rovnocennymi partnermi. Explicitne sa
prejavuje tento vzt'ah napriklad v diele Bakteridlne radio (Bacterial Radio) od Joe Davisa®.
Toto dielo pozostava z ré6znych druhov elektrickych signalov vytvorenych pomocou baktérii.
Obvody su vytvorené z baktérii klonovanych s réznymi génmi s morskej Spongie (Tethya
aurantia). Svojim charakterom Davisove radio predstavuje ,environmentalne Cista®
alternativu $irenia informacii.

Podobny princip prepojenia hardvérového principu fungovania vypoctovej techniky

s bioldgiou sa objavuje v diele Biogenickd Gasové peciatka (The Biogenic Timestamp®).

® Craig W. Reynolds : Flocks, Herds, and Schools: A Distributed Behavioral Model, SIGGRAPH 87 (Computer Graphics 21(4), July
1987, edited by Maureen C. Stone, pages 25-34) , dostupné online: http://www.red3d.com/cwr/papers/1987/SIGGRAPH87.pdf

4 ADAMATZKY, Andrew -KOMOSINSKI, Maciej (2009). Artificial Life Models in Hardware. London: Springer Verlag.

% J.Davis za toto dielo v roku 2012 ziskal ocenenie Zlatej Niké (Golden Nica) na festivale Ars Electronica v oblasti Hybrid Art

® Autori Hideo Iwasaki a Oron Catts, viac: http://www.aec.at/center/en/2013/07/26/biogenic-timestamp/



http://www.red3d.com/cwr/papers/1987/SIGGRAPH87.pdf
http://www.aec.at/center/en/2013/07/26/biogenic-timestamp/

Vtomto projekte su elektronické suciastky vystavené geneticky modifikovanym
modrozelenym riasam (cyanobacteria) ako najprimitivnejSim formdm zivota, ktoré su vsak
schopné vykonavat’ fotosyntézu a su zavislé na svetelnej energii. Baktérie v tomto systéme
svojou c¢innostou ovplyviiuji zlozenie kremika, zlata a Zeleza na pocitacovom hardvéri
a svojim rastom menia logiku tychto umelo vytvorenych elektronickych obvodov. Tento
experimentalny ,.sci-art” vyskum by mohol poskytnit alternativne vyuzitie a kriticku

interpretaciu syntetickej biologie.

Symbiéza umenia a vedy

Moistmedia st koncepénym i konstrukénym spojenim biotechnologii a infotechnoldgii. Tento
novy druh, oznaCovany tiez sci-art by sme v biologickej terminologii mohli oznadit’ za novy
druh vzniknuty v procese symbidzy’, teda v procese uzkeho spoluzitia dvoch & viacerych
rozdielnych druhov organizmov. Idea symbiozy stvisi vel'mi tizko s postmodernou filozofiou
Delleuze a Guattariho®. V ramci ich geofilozofie méZeme najst argumenty v prospech
virtudlne bezhranicnej prepojitelnosti medzi heterogénnymi bytostami. Tento koncept
prepojitel'nosti je aplikovatelny na vzt'ah organickych a nezivych entit, ktoré vstupuja do
vzajomného vztahu a ovplyviiuju tak celt vznikajucu kompoziciu diela Biogenicka casova
peciatka. Symbiozou vSak modzeme pomenovat aj vztah umelca avedca. Od prvych
naznakov spoluprace zastupcov umenia a vedy islo viac-menej o0 kolaboraciu a vzajomnu
angazovanost v spolo¢nych projektoch. Postupne sa vSak zacali objavovat’ jedinci, ktori

disponuju umeleckym a zarovei vedeckym vzdelanim.

" Termin symbiéza pdvodne pochddza od nemeckého bioldga a botanika, vid: Heinrich Anton de Bary: The Phenomenon of Symbiosis
(1879), orig. Die Erscheinung der Symbiose (1879). Tento koncept uviedla v roku 1967 s velkym uspechom americka biologicka Lynn
Margulis.

8 Vid Gilles Deleuze a Félix Guattari: Tisic plosin. Praha: Herrmann & synové 2011.



Transarts

Jednym z nich je aj autor vysSie popisaného dicla Bakteridlne radio, Joe Davis, ktory je
jednou z najvyraznejSich  osobnosti bioartu. Absolvoval vizualne $tudia, malbu
a kombinované techniky na Rhode Island School of Design avsak ziskal moznost’ uskutoénit’
rozsiahly vyskum v oblasti molekularnej biologie a bioinformatiky.

»Joe is able to attract so many scientists because his ideas are fascinating. He’s not confined

9 .
”? To mu umoznilo

to the normal dogmas of biology. All of his thinking is outside the box.
dostat’ sa do vyskumného timu na oddeleni biologie na MIT a v George Church Laboratory na
Harvard Medical School. Okruh jeho odborného zaujmu sa pohybuje v oblastiach
molekularnej bioldgie, bioinformatiky, genetiky (Microvenus 1986-2000), protetiky ¢i
magnetickych poli. Pristup Joe Davisa napiiia myslienku umelecko-vedeckej skulptiry, ktora,

nez by sa snazila rigidne vzdeldvat, odhal'uje zdkutia vedy, poskytuje nové pohlady, ¢im

posuva nase myslenie a chapanie za limity konven¢ného vnimania.

Slovinska bioumelkyfa a zaroved teoreticka novych médii Polona Tratnik™, ktora sa angaZuje
teoreticky aj prakticky v prepojeni umenia, filozofie a vedy v kontexte biologie, uviedla
pojem transarts. Jej umelecké prace sa prelinajt s prirodnymi vedami s dorazom na biotech.
Opiera sa vSak najma 0 filozofické otdzky a teoriu vizualnej kultury.

Podr’a nej sa Struktara a funkcia sta¢asného umenia (transart) v poslednych dvoch dekadach
zmenila, intervenuje do socialneho priestoru a aktivne sa spéja s vedou, vyvija Specializované
technologie a aktivne sa angazuje do vedeckého vyskumu. Ide 0 neodkladnu faziu viacerych
vednych oborov s umeleckymi intenciami, vyuzivajaci technologicko-experimentalne metody

s metodami socialnych vied a filozofie.

® Shuguang Zhang, riaditel’ Centra pre biomedicinsky vyskum na MIT. In: Nadis, Steve: Science for art’s sake. NATURE|VOL 407|12
OCTOBER 2000. Dostupné online: http://emutagen.com/downloads/nature.pdf

19 Tratnik malo moznost slovenské publikum spoznat’ osobne na vystave Life Affairs-Aféry zivota v DIG Gallery v Kosiciach 18.oktobra

2012.
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Integrovanie umenia a vedy vo vzdelavani

K progresivnemu rozvijaniu vedecko-umelecke;j skulptl'lry11 neodkladne vznika potreba
nového typu vzdelavania umelcov. Ako uvadza Tratnik*?, na rozdiel od tradi¢nej formy
vzdelavania (Model, ktory je moderny, disciplinarny, homogénny a riesi problémy v kontexte
akademickych zdujmov Specifickej komunity) sa presadzuje nova forma produkcie
poznatkov, ozna¢ovanad ako Mode 2, ktora je vysledkom expanzie vedy do pozornosti
spoloc¢nosti a umeleckej sféry. Mode 2, ktory je transdisciplindrny a heterogénny,
umoznuje vznik spominaného fenoménu transarts. Prefix trans zdoraziuje dolezité
sti¢asné tendencie umenia na arovni mobility, flexibility, premenlivosti a prekracovania
hranic medzi jednotlivymi obormi. To, Ze pristup umelcov a vedcov zdiel’a urcité spolo¢né
atributy, je nepopieratel'ny. Obidva pristupy uprednostiiuju pozorovanie prostredia

a kumulovanie informéacii, aby dosiahli zmeny a inovécie prostrednictvom novych rieSeni

a kreativity.

Kreativita je jednim z diileZitych predpokladii pro védeckou a uméleckou cinnost. Na
pocatku stoji vize jako dvojce; predstavuje schopnost udivu a odusevnéni, schopnost divat se
na vsechno kolem, jako by to bylo poprvé.l?’“ Oba pristupy pracuju prostrednictvom

experimentu, ktory je d’al$im spoloénym znakom umeleckej aj vedeckej tvorby.

™ Alebo Tratnikovej transartu

2 TRATNIK, Polona. Interdisciplinary Approaches to Reflexive Art in Education and Research. In: GALATI, Gabriela (ed.). Limina
n.2/2012 [online]. M-Node per NABA LIBRI-Laureate Italian Art and Design Education, 2012, s. 122. ISBN 978-88-95286-09-9 [cit. 2013-
04-15]. Dostupné z <http://www.mnode.org/materiali/limina2_2012.pdf>.

2 GIBODA, Michal. Mosty a propasti: Dialog védy s uménim. \n: Dialog védy s uménim. Rudolfov: Ob&anské zdruzeni Dialog védy s
umeénim s podporou Jiho€eské univerzity, 2003, 10 - 27. ISBN 80-7040-565-1.



The greatest scientists are artists as well.** (A.Einstein)

Einstein veril, Ze jeho vedecky pohl'ad, podobny pohl'adu umelca, vychadza viac z intuicie
ako z intelektualnej uvahy. Ved vedcami definovana intuicia ako ,,instinktivne vedenie bez
pouZitia racionalnych procesov* je délezitou zlozkou vedeckych objavov™.

Stcasnou otazkou je, ¢i sa da s pomocou umeleckého nekonvenéného pohl'adu a podnetu
,vyprodukovat™, resp. vychovat’ inovativnejSich vedcov. Z doterajSich poznatkov je zjavné,
ze kombinovanie umenia a vedy moze mat transformativny efekt a takéto aplikovanie
vedomosti do inych oborov moze viac rozostrit” hranice vedy a umenia. Na niektorych
univerzitach uz takato fizia vznikla. Zaujimavym je projekt Studentov fakulty chémie

a katedry sochy. Na zaklade absolvovania seminarov z chémie a prednaSok o vyuziti proteinu
pre socharov a obozndmenia sa s kritikou vizualnej kultury pre chemikov bolo vyslednym
projektom spoloéné skonstruovanie sochy Villin'® ingpirovanej proteinovym vyskumom.
Progresivnou v tejto oblasti je aj Univerzita v Leidene, kde existuje stredisko The Arts &
Genomics Centre!’, poskytujuce staZe a rezidencie pre umelcov, ktori skumaja interakciu
umenia a genomiky. Takyto druh programov s moznost'ou aktivnej kolaboracie umozni
vizualnemu umeniu sprostredkovat’ kritické hodnotenie a Sirenie vysledkov vyskumu

genomiky nekonvenénym spdsobom a tak ich aj timocit’ verejnosti.

Ned'aleka University of Applied Arts'® vo Viedni ponuka bakalarske aj magisterské
programy Art & Science a TransArts, ktoré poskytuju inter a transdisciplinarny pristup ku

vzdelaniu formou kolaborativnych projektov medzi jednotlivymi odbormi vedy a umenia.

Y EINSTEIN, A. - CALAPRICE, A.: (2000) The expanded quotable Einstein. Princeton, NJ: Princeton University Press. Xliii, 407 pp.

% NEUMANN, CJ: Fostering creativity. A model for developing a culture of collective creativity in science. EMBO Rep. 2007 March; 8(3):
202-206. doi: 10.1038/sj.embor.7400913. Dostupné online: http://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC1808036/

18 \/iac info, popis a foto: http://photos.depauw.edu/albums/3442/

" The Arts & Genomics Centre, Faculty of Science, Leiden Institute of Chemistry, Gorlaeus Laboratories, University of Leiden, The
Netherlands.

18 http://www.dieangewandte.at
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Umelecko-vedecka skulptiira moze teda predstavovat novy typ umelca-vyskumnika (artist-
researcher), ale aj nové hybridné diela prepajajice digitalne média s génmi, bunkami a
tkanivom, skratka so zivymi médiami. To, k comu v8ak dochadza, je manipulacia so zivym
materidlom prostrednictvom digitalnych médii, ktoré st bud’ Zivym médiom ovplyvnené,
alebo z neho ziskavaju informacie, data, ktoré kumuluju a vizualizuju. M6zu vznikat’ uzavreté
obvody, kedy je digitalna zlozka ovplyvnena tou organickou a naopak.

Tato nova umelecko-vedecka skulptira zdoraznuje a poukazuje na zivé Struktiry a procesy
(moistmédia), ktoré maju potencial vytvorit novy mod koexistencie prirody a technologii. Je
prejavom nového spdsobu uvazovania smerom k systémovému uvazovaniu a holistickému
videniu sveta, kde uz nie je mozné technologiu oddelit’ od prirody a naopak. Tieto dve znacne
odlisné zlozky zacinaji splyvat’, ovplyviiovat’ sa, byt na sebe zavislé a vytvarat’ prirodzenu

sucast’ nasho environmentu.
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