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Abstrakt

Prispévek popisuje moznosti mapleovské knihovny JavaViewLib a programu pro zobra-
zeni a manipulaci s interaktivnimi 3D objekty JavaView. Diky témto nastrojiim je mozno
nejen velmi jednoduse vytvaret, exportovat a vystavovat geometrické modely na web, ale
navstévnici webu mohou s témito modely aktivné pracovat a dale je modelovat.

1 Uvod

Mapleovska knihovna JavaViewLib je spojovacim ¢lankem mezi systémem Maple a programem
pro manipulaci s 3D grafickymi objekty JavaView. Dochéazi tak ke spojeni sily obou produktt a
roz$ifeni jejich moznosti. CAS systém Maple umoziuje (kromé jiného) generovat data geometric-
kych objekti a JavaView nabizi skvélé zobrazovaci prostiedi, které navic umoziuje modelovani
téchto objekti.

2 Program JavaView

JavaView je prohlize¢ geometrickych Gtvart a vypocetni program napsany v jazyce Java. Muze
byt pouzit jako samostatnd aplikace pro zobrazovani a manipulaci s 3D objekty nebo jako applet
na webovych strankach pro vzdalené pouziti skrze webovy prohliZec.

Program JavaView nabizi velmi pékné zobrazovaci prostiedi, které umoziiuje pfiblizovani,
posunuti, rotace, ovladani barev, textur, fesi prihlednost, viditelnost, vyhlazovani nerovnosti,
zvyraznéni hloubky, nastaveni kamery, animovani a mnoho dalsiho. JavaView umoziuje import
a export 3D objektt ruznych formata (JVX, VRML, OFF, OBJ, DXF,...) a formati sou-
bori s grafikou programi Maple a Mathematica. JavaView nejenze uchovava vSechny moznosti
modifikace grafickych objektt, které Maple umoznuje, ale dokonce v mnohém Maple prevysuje.

3 Mapleovska knihovna JavaViewLib

Diky knihovné JavaViewLib dokazeme uchovat dynamickou kvalitu mapleovskych obrazkt pti
exportu a tuto interaktivni 3D grafiku pak prezentovat pomoci programu JavaView na webu.
Statické grafické vystupy z Maplu tak mohou byt nahrazeny dynamickymi obrazky zobrazenymi
pomoci appletu JavaView.

JavaViewLib umoziuje export interaktivni 3D grafiky do formati MPL (interni datovy for-
mat Maplu) a JVX (oficidlni format programu JavaView, zaloZzeny na jazyku XML), s kterymi si



yrozumi“ program JavaView. Kromé téchto vystupt je umoznén ptimy export do HTML kédu
a okamzité zobrazeni interaktivni 3D grafiky pomoci webového prohlizece.

Knihovnu JavaViewLib je mozno stdhnout zdarma z adresy http://www.javaview.de/
download/index.html. Jednoduchy navod na instalaci a popis zékladnich pfikazii knihovny
najdete napt. v [3].
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Obréazek 1: Ukazka volani appletu JavaView s interaktivni mapleovskou grafikou

4 Zavér

Ptedchozi fadky jen velmi stru¢né nastinuji moznosti knihovny JavaViewLib a programu Ja-
vaView. Podrobné se budeme této problematice vénovat v piilozeném mapleovském zapisniku.
zornime na rozdily mezi grafickym vystupem Maplu a tymz objektem zobrazenym pomoci Ja-
vaView. Nakonec uvedeme odkazy na materidly podrobné popisujici funkce JavaView a volani
applett v HTML dokumentech a zminime se o jiz na webu existujicich galeriich interaktiv-
nich 3D objektt, které slouzi k podpotre vyuky diferencialniho a integralniho poc¢tu funkci dvou
proménnych.
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