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Popis

Program NVGClient je urceny k prenosu taktickych prisvitek z webové sluzby dle standardu NATO
NVG do poufZitého vizualiza¢niho programu. Pfi prenosu taktickych prisvitek dochazi k rozdéleni
jednotlivych grafickych element( (taktickych znacek) do uréenych kategorii a rovnéz dochazi

k prevodu symbol( (taktickych znacek) v pfenasenych prisvitkach dle kédu APP6b do jeho grafické
podoby. Zaroven jsou taktické znacky jednotek doplnény informacemi z pfislusné databdze o jejich
stavu (mnoZstvi pohonnych hmot, obsazenosti, munice a vybaveni).

Program NVGClient obsahuje rovnéz grafické uzivatelské rozhrani, které umoziuje uzivateli vybirat
jednotlivé taktické prusvitky, které jsou k dispozici prostrednictvim sluzby NVG, nastavovat
parametry prevodu a ddle fidit jejich zobrazeni v pouZzitém vizualiza¢nim programu.

NVG sluzba €

Vizualizacni

NVGClient
:> aplikace

Databaze €
OTS

Obrazek 1 - Schéma propojeni programu NVGClient

Hlavnim ucelem programu NVGClient je oddélit dekddovani a transformaci taktickych prasvitek od
samotné vizualizace. Timto feseni se docili k nezavislosti vizualizace na pouZitém operacné taktickém

systému nebo jeho verzi Ci pfirdstku.

Pirenosové protokoly

Pro propojeni se sluzbou NVG se pouZiva standardni propojeni pomoci webové sluzby (web services),
sluzba NVG a pfipojeni na ni je popsano v dokumentu Implementace standardu NVG do systému OTS.
Program NVGClient pouziva standardizované propojeni, proto neni zavisly na pouzitém operacné
taktickém systému. Spliiuje tedy podminku interoperability a nezavislosti na pouZitém operacné
taktickém systému, podminkou je pouze dodrzZeni standardu pfi implementaci NVG sluzby v daném

operacné taktickém systému.



Pro propojeni s databazi OTS se pouziva standardni pfistup do SQL databaze, zde konkrétné do

tabulky Jednotky v OTS PozS ACR. Toto propojeni je pouzito pouze pro ziskani Gdajd o naplnénosti

konkrétni jednotky munici, personalem, palivem a vybavenim.

S vizualiza¢ni aplikaci program NVGClient komunikuje pomoci standardniho TCP socketu na port

6666, pouzity protokol je proprietarni a je dokumentovan v ptiloze.

Uzivatelské rozhrani

Program NVGClient je tvoren hlavnim dialogovym oknem. Toto dialogové okno obsahuje ovladaci

prvky pro nacteni prlsvitek ze sluzby NVG, jejich vybéru a preneseni do vizualiza¢niho systému,

nastaveni parametrl vizualizace a ovladani vizualizace jednotlivych prisvitek a taktickych znacdek.
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Obrazek 2 - Uzivatelské rozhrani NVGClient
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Dialogové okno je rozdéleno na tfi ¢asti. Prvni ¢ast nazvana NVG Server Layers zobrazuje taktické

prasvitky, které jsou k dispozici prostfednictvim NVG sluzby. Tyto prlsvitky je mozné oznacit a

prenést je do asti nazvané 3D View layers. Cast 3D View layers obsahuje vybrané prisvitky, které

budou preneseny do vizualizacni aplikace. Pfeneseni vybranych prisvitek se uskute¢ni po stisknuti

tlacitka Send to 3D. Jakmile jsou vybrané prisvitky preneseny do vizualizacni aplikace, je mozné je

zapnout nebo vypnout pomoci zaskrtavacich tlacitek u kazdé vrstvy. Je mozné rovnéz vybranou
prhsvitku zvyraznit stisknutim tlacitka Highlite selected.

Ptred poslanim prusvitek do vizualizacniho systému lze zvolit velikost ¢ar a nazvli pomoci ovladacich

prvkl Lines width a Label size.

Po stisknuti tlacitka Send to 3D se spusti proces transformace a posilani vybranych taktickych
prasvitek do vizualizaéni aplikace. Priibéh tohoto procesu je zobrazen v dialogovém okné.
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Obrazek 3 - Pribéh transformace a posilani prasvitek do vizualizaéni aplikace

Po prenosu vsech vybranych taktickych prusvitek do vizualizaéniho systému se naplini ¢ast Nvg Item
List hlavniho dialogového okna informacemi o pfenesenych objektech z taktickych prisvitek. Po
stisknuti tlacitka Move to Item Position se vizualizacnimu systému zaslou soufadnice vybraného
objektu. Vizualizacni systém muZe na zdkladé této informace presunout zobrazeni do mista vybrané
jednotky.
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Obrazek 4 - Dialogové okno po pfeneseni viech prisvitek

Program NVGClient tak mUze slouZit jako rozhrani pro pfenos NVG dat z libovolného systému veleni a
fizeni podporujiciho standard NVG a zaroven muze slouZit jako prostfedek pro ovladani vizualizace
téchto dat.

Konfiguracni soubor

Program NVGClient pouziva konfiguracni soubor NVGConfig.cfg, ktery je uloZen ve stejné slozce jako
vlastni aplikace. Tento konfiguracni soubor je v textovém formatu a obsahuje IP adresy serveru NVG
sluzby, vizualizacniho systému a pfipojovaci fetézec do databaze sil a prostfedkd. Format tohoto
souboru je nasledujici:




adresa NVG sluzby
adresa Vizualizac¢niho systému
pripojovaci fetézec do databéaze

Ptiklad konfiguraéniho souboru:

160.216.223.46
160.216.223.33
user id=otis; password=otisl23450TIS;server=160.216.223.46\0TIS;

Transformace NVG dat

NVG sluzba poskytuje data v obecném vektorovém formatu?, tato data je potieba prevést na format,
ktery je vhodny pro 3D vizualizaci. Problematika 3D vizualizace taktické grafiky a symbol( je
podrobnéji popsana v metodice”. BEhem procesu transformace se identifikuji jednotliva grafickd
primitiva a zaradi se do pfislusné kategorie. Grafickd primitiva v dané kategorii se zobrazuji stejnym
zpUsobem. Jednotliva graficka primitiva jsou rozliSena podle jejich APP6b identifikacniho fetézce.

Seznam primitiv z NVG sluzeb
VSechny primitiva maji vlastnosti:

e label (ndzev - nenito text na symbolu, ten je dan texturou z APP6b),
e symbol (identifikacni kéd dle APP6b)

1. Point
souradnice x, v,
Dané jen jednim bodem.
2. Multipoint
souradnice bodd =“1,23,35,5”
Dano 2, 3i 4 body.

e 2 body — Fix, Follow and Assume, Support, Isolate, Ocupy, Retain, Secure, Direction of
Attack (cca v 10 ti verzich), Mine cluster, Fix, Ferry, Lane, Fox hole, Linear Target, Final
protection, Smoke, Moving Convoy, Halted Convoy

! podrobné&ji popsano v dokumentu NVG rozhrani v OTS
? Metodika vizualizace taktickych dat v 3D



e 4 body —Bridge, Assault, Trip wire, Relief in place, Support by fire
e 3 body—vse ostatni

Arrow

souradnice bodd =“",
Sirka Sipky

Dano 2 body.

Arcband

souradnice stfedu cx, cy
poloméry minr, maxr
Uhly startangle, endangle
Circle

soufadnice stfedu Cx, cy,
polomér r

Corridor
souradnice bodi =“"
Dano vzdy 2 body.
Ellipse

nazev label

souradnice stfedu cx,cy
poloméry rx,ry
rotace

Polygon
souradnice bod( = “"
minimalné 3 body aZ nekonecno

Text

souradnice stfedu x, y



rotace

10. Polyline (FEBA)

“on

souradnice bodl =

minimalné 2 body aZ nekonec¢no

Zarazeni do kategorii
Kazda graficka primitiva je dle svého APP6b kddu zarazena do kategorii, které jsou z grafického

hlediska spolecné pro jejich zobrazeni

Graficka primitiva zadana tifemi body

Cislo | Kod Kategorie | Poznamka Schéma
1 G_C_BYCE-- , G_C_BYCD-- , | Kat-1 multipoint P2
- — e
Typel PO
2 G_T_GB---- , G_C_BOAEF- , | Kat-1 multipoint PO
G_T_GH---- , G_T_GY---- , Typel .
G T GC---- ,G_T_GX---- , textura otocena —
G_T_GP--- , G_C_BYOE-- , tak, 7e P2 A
G_C_BYOP-- , G_C_BYOI-- , sméruje vzhlru
G_C_BYO--- ,
3 G_C_BOARP- , G_C_BOARE- Kat-2 multipointType2 PO
, textura otocena Fz;'
G_C_BOARS- ,G_C_BOARC- tak, 7e P1 G
, sméruje vzhiru frpﬁr
4 G T _GT--- , Kat-3 multipointType3 %
textura otocCena
tak, ze P2 _T) )
sméruje vzhlru —
5 G_C_BOAED- , Kat-3 multipoint PO
Type3 <
textura otocenad <
tak, 7e P2 —1"
sméruje vzhlru
6 G_T_GJ---- , Kat-1 multipoint P
Typel
textura otocenad ey —
tak, 7e P2 -
sméruje vzhlru
7 G_T_GL---- ,G_T _GLT--- , Kat-4 multipoint F2
G_T_GM---- ,G_T_GW---- , Type3
G_T_GWP--- , textura otocenad
tak, ze PO ‘éﬂﬂ E

sméruje vzhiru




8 G_C_MOOP-- , Kat-5 multipoint P
Typel ‘ 3, PO
textura otocena o
tak, Zze PO
sméruje vzhiru
9 G_T_GSS--- , G_C_MSGA-- , | Kat-5 multipoint Re
G_C_MGASS- ,G_C_MDD--- Typel ;
, textura otocena Wi P
G_C_MMDP-- , tak, ze PO
sméruje vzhiru
10 GFC_MOLAF- , GFC_MOLAA- Kat-1 multipoint P2
: Typel ><> -
GFC_MOLAH- , GFC_MOLAS- textura otocCena "
, tak, ze P2
GFC_MOLAM- , GFC_MOLAO- sméfuje vzhlru
GHC_MOLAE- , GHC_MOLAT-
11 G_C_BOAP-- , Kat-1 multipoint P
Typel P
textura otocena P
tak, ze P2
sméruje vzhiru
12 G_C_BOAET- , FO
P2
4-\\F1
13 G_C_MOLA-- , Kat-1 multipoint :IF-Z].
Typel ’F1 . i
textura otocenad
tak, ze P2
sméruje vzhlru
14 | G_C_MSLH-- ) Kat-6 multipoint C—
Typel
textura otocenad pe
tak, 7e P1 )
sméruje vzhlru
PO -
nahore vlevo 1 stred
vpravo
15 | W_A_W-- P2

L3

PO *

1




Graficka primitiva zadana dvéma body

Kod Schéma
G_T_GF---- ,G_T GA---- , -
G_T_GAS--- , GFC_MOLDF- , ):7
G_C_MDA--- , GFC_MOLD-- ) ,
GFC_MOLDY- , GHC_MOLDE- , h,
GHC_MOLDT- , GHC_MOLDG- ,

GHC_MOLDR- , GFC_MOLDS- ,

GFC_MOLDM- , GFC_MOLDO- ,

G_C_BOAMN- , G_C_BOAEF- )

G_C_BYCF-- ,G_C_BYCL-- ,

G_C_BYCR-- ,G_C_FLT--- ,

G_C_FLTP-- , G_C_FLKT-- ,

G_C_SLCM-- , G_C_SLCH-- ,

G_T_GE---- ,G_T_GO--- ,

G_T_GS--- ,

G_C_BSW-—- )

Graficka primitiva zadana ¢tyimi body

G_C_MOOS-- , G_C_BYCA-- -
P
P3
G_T_GR-— R
RIP
P3 S F
G_C_BYCB-- o0 P
P2 P3
—
Smérové Sipky
Kéd Schéma
G_T_GK--- ) PO Pt
G_T_GKF--- Ny
G_C_MDA---
GFC_MOLAF-

GFC_MOLAA-




GFC_MOLAH-
GFC_MOLAS-
GFC_MOLAM-
GFC_MOLAO-
GHC_MOLAE-
GHC_MOLAT-
G_T_GK----

Implementace rozdéleni do kategorii

Rozdéleni grafickych primitiv do kategorii pro vizualizaci je realizovdno na strané programu
NVGClient pomoci jednoduchého souboru ve formatu XML. Zde je pro kazdou kategorii APP6b kédu
pfifazena kategorie pro jeji vizualizaci.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
- <app6alist>
- <!__

Skupina 1

-->
<app6a name="BYCE" cat="3" />
<app6ba name="BYCD" cat="3" />
- <!__

Skupina 2

-->
<app6a name="GB-" cat="1" />
<app6ba name="BOAEF" cat="1" />
<app6a name="GH-" cat="1" />
<app6a name="GY-" cat="1" />
<app6ba name="GC-" cat="1" />
<app6a name="GX-" cat="1" />
<app6a name="GP-" cat="1" />
<app6a name="BYOE" cat="1" />
<app6a name="BYOP" cat="1" />
<app6a name="BYOI" cat="1" />
<app6a name="BYO-" cat="1" />
- <!__

Skupina 3

-->
<app6a name="BOARP-" cat="2" />
<app6a name="BOARE-" cat="2" />
<app6a name="BOARS-" cat="2" />
<app6a name="BOARC-" cat="2" />
- <!__

Skupina 4

-->
<app6a name="GT-" cat="3" />
- <!__

Skupina 5

-->
<app6a name="BOAED" cat="3" />
- <!__

Skupina 6


file:///D:/MyProjects/NVGClient/NVGClient/nvgmultitypes.xml

-->
<app6a name="GJ-" cat="1" />
- <!__

Skupina 7

-->
<app6a name="GL-" cat="4" />
<app6a name="GLT-" cat="4" />
<app6a name="GM-" cat="4" />
<app6a name="GW-" cat="4" />
<app6a name="GWP-" cat="4" />
- <!--

Skupina 8

-->
<app6a name="MOOP" cat="5" />
- <!__

Skupina 9

-->
<app6a name="GSS" cat="5" />
<app6ba name="MSGA" cat="5" />
<app6a name="MGASS" cat="5" />
<app6ba name="MDD" cat="5" />
<app6a name="MMDP" cat="5" />
- <!__

Skupina 10

-->
<app6ba name="MOLAF" cat="1" />
<app6a name="MOLAA" cat="1" />
<app6a name="MOLAH" cat="1" />
<app6ba name="MOLAS" cat="1" />
<app6a name="MOLAM" cat="1" />
<app6ba name="MOLAO" cat="1" />
<app6a name="MOLAE" cat="1" />
<app6a name="MOLAT" cat="1" />
- <!__

Skupina 11

-->
<app6a name="BOAP" cat="1" />
- <!__

Skupina 12

-->
<app6a name="BOAET-" cat="2" />
- <!__

Skupina 13

-->
<app6a name="MOLA-" cat="1" />
- <!__

Skupina 14

-->
<app6a name="MSLH" cat="1" />
- <!__

Skupina multipoint2

-->
<app6a name="GE--" cat="6" />
<app6a name="GO--" cat="6" />
<app6a name="GS--" cat="6" />



- <!__
Cara prosakovani
-->

<app6a name="MOLI" cat="3" />
</app6alist>

Oznaceni prostort

Pro identifikaci, zda dané grafické primitivum oznacuje takticky prostor se vyuZzivd pomocny soubor
na strané vizualizaniho systému. Tento soubor obsahuje tabulku APP6b kédu prostord. Tyto
prostory jsou nasledné vizualizovany jinym zptsobem.

MGAUAF
MGAUAE
MOOA--
MSAO--
MOOTC-
MGAUB-
MGASG-
MGASD-
MGASE-
MGASL-
MGASP-
MSAN--
MSAT--
MAVR--
MOOIJ--
MMPBO-
MMPBP-
MMPBL-




Implementované grafické objekty taktickych priisvitek
Nasledujici graficka tabulka ukazuje mnozinu implementovanych taktickych znacek, které jsou
zpracovany pro vizualizaci.
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Popis prenosového protokolu k vizualizac¢ni aplikaci

Pfenos dat probiha v textové podobé po standardnim TCP socketu na portu 6666.

Hlavni skupina pfikazl

 Prikaz Vyznam

newlayer vytvoreni nové vrstvy taktické prisvitky
podrobnéji popsano nize

hidelayer vypnuti zobrazeni uréené vrstvy taktické
prasvitky
parametry:

e nazev vrstvy
showlayer zapnuti zobrazeni uréené vrstvy taktické

prasvitky
parametry:
e nazev vrstvy

setlayeralpha

nastavi prahlednost uréené vrstvy
parametry:

e nazev vrstvy

e hodnota prihlednosti v procentech

deletelayers

smaze vsechny vrstvy
bez parametri

movetoposition

presune zobrazovani na danou pozici
parametry:

e pozice x1

e poziceyl

newlayer

parametry:

 Pikaz
arrowType

Popis
VloZi objekt Sipka.
parametry:
e kod App6B
e jméno objektu
e Sitka
e pozice x1
e poziceyl
e pozice x2
e pozicey2

multipointTypel

Vlozi graficky objekt kategorie 1.
parametry:

e kod App6B

e jméno objektu

e Sirka




e pozice x1
e poziceyl
e pozice x2
e pozicey2
e pozice x3
e pozicey3

multipointType2

VloZi graficky objekt kategorie 2.
parametry:

e kod App6B

e jméno objektu

o Sirka

e pozice x1

e poziceyl

e pozice x2

e pozicey2

e pozice x3

e pozicey3

multipointType3

VloZi graficky objekt kategorie 3.

parametry:
e kod App6B
e jméno objektu
o Sirka

e pozice x1
e poziceyl
e pozice x2
e pozicey2
e pozice x3
e pozicey3

multipointType2points

Vlozi graficky objekt definovany dvéma body.
parametry:

e kod App6B
e jméno objektu
e Sirka

e pozice x1
e poziceyl
e pozice x2
e pozicey2

multipointType4points

VloZi graficky objekt definovany ¢tyfmi body.
parametry:

e kéd App6B
e jméno objektu
o Sitka

e pozice x1
e poziceyl
e pozice x2
e pozicey2
e pozice x3
e pozicey3




pozice x4

e pozicey4
polylineType VloZi graficky objekt definovany radou bod,
parametr modifikator urcuje dle NVG standardu
zda jde o znacku protivnika (N) a velikost
jednotky ke které se vztahuje(B=).
parametry:
e kod App6B
e jméno objektu
e modifikatory
e pocet bodu
e souradnice x n-tého bodu
e souradnice y n-tého bodu
polygonType VloZi graficky objekt definovany radou bod,
parametr modifikdtor urcuje dle NVG standardu
zda jde o znacku protivnika (N) a velikost
jednotky ke které se vztahuje(B=).
parametry:
e kod App6B
e jméno objektu
e modifikatory
e pocet bodl
e souradnice x n-tého bodu
e souradnice y n-tého bodu
pointType VloZi graficky objekt definovany jednim bodem.
parametry:
e kod App6B
e jméno objektu
e Sirka
e pozice x1
e poziceyl
unitType VloZi grafickou znacku jednotky.

parametry:

kod App6B

jméno objektu

Sirka

hloubka

mnozstvi munice v procentech
mnozstvi vybaveni v procentech
mnozstvi phm v procentech

stav osob v procentech

pozice x1

pozice yl

nazev souboru se znackou jednotky
data souboru se znackou jednotky




