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1 Uvod

Pfedmétem této bakalarské prace jsou prezdivky a v malé mife hypokoristika pouzivand
v poc¢itacové hie World of Warcraft. Internet a internetové hry maji v dneSnim zivoté,
zejména mladych lidi, své nezastupitelné misto. Cestina na internetu se rozviji, ziskava své
typické vyrazy, jak jiz v rovin¢ lexikalni, tak slovotvorné i morfologické. Myslim, ze tato hra
je vsoucasné dobé velice popularni a jeji obliba jisté poroste, a analyzou jednotlivych
prezdivek lze poskytnout vhled do soucasné situace a zarovenl nastinit budouci vyvoj
onomastické odnoze zabyvajici se vlastnimi jmény a ptezdivkami, proto jsem se na ni
zam¢fila.

Onomastika se zabyva vlastnimi jmény, jeji podskupina antroponomastika pak hlavné jmény
rodnymi, pfijmenimi, hypokoristiky a ptezdivkami. Oblast ptezdivek je na rozdil od jmen
rodnych a pifijmeni mdlo prozkoumand, zejména internetovymi jmény se mnoho badatelti
nezabyva. Proto bude cilem prace nastinit soucasnou situaci fungovani prezdivek na internetu,
zjistit, Cemu uZzivatelé davaji prednost pii vybéru své prezdivky, zda siln¢ inklinuji ke svétim
fantasy a sci-fi, a zvlast€ shrnout nejcastéj$i motivace piezdivek. DalSim cilem bude osvétlit
miru pouzivani anglického jazyka a tvorbu piezdivek vychazejicich z anglickych zakladd,
zjistit, jaky je jejich pomér vici prezdivkdm z Ceskych zakladd a jak se v ¢eském hernim
spolecenstvi adaptuji, popf. jak s nimi hrac¢i sami nakladaji.

Bakalaiska prace vychdzi zkorpusu pirezdivek nashromazdénych z internetovych for
vénujicich se této hie, a to jak z oficialnich, tak i z neoficialnich servert. Hraci uvadéli své

piezdivky a jejich motivace, popt. obméeny piezdivek a hypokoristické podoby.

Préci jsem rozdélila na teoretickou ¢ast, kde se vénuji popisu hry samotné. Vénuji ji relativné
velkou ¢ast, protoze se domnivam, ze pochopeni principd, vztahli mezi uzivateli a moznosti
hry je pro analyzu ptezdivek klicové. Internetové, herni a jiné, podobné terminy a oznaceni
jsou psana kurzivou. Dale v teoretické Casti pojednam o onomastice ve vtahu k pfezdivkam,
srovnam uzaviené prostfedi hry s prostfedim chatu, v némz jako jediném jiz byla urcita
prace je cast praktickd, kde se budu vénovat rozboru jednotlivych piezdivek a jejich
klasifikaci z hlediska motivace. Okrajové pojednam i o hypokoristickych podobach piezdivek

a o jazyce, kterym se hrac¢i dorozumivaji, pfi¢emz zohlednim zejména lexikalni rovinu.

Prace si klade za cil dospét kucelenému pohledu na piezdivky v konkrétnim hernim

spolecenstvi, popsat a klasifikovat jednotlivé ptezdivky, a tim poskytnout nestranny vhled do



této problematiky a piinést poznatky o nov€ se rozvijejicim odvétvi antroponomastiky,

internetovych prezdivkach.

2 Teoreticka ¢ast

2.1 World of Warcraft

World of Warcraft' (zkratka WoW) je nejznaméjsi a nejhrangjii MMORPG pogitatovou hrou
posledni doby. MMORPG v piekladu znamena Massive(ly)-Multiplayer Online Role-Playing
Game, jde tedy o pocitacovou hru, pii které mnoho hract z celého svéta mize byt se svou
postavou v jeden Cas na jednom misté€, a to ve virtudlnim, fiktivnim svété. To je mozné diky
internetu, ktery je dnes jiz kazdodenni soucasti zivota. MMORPG hry jsou odnozi tzv. online
her, kdy ovSem miize hrat hru pouze jedna postava samostatné, bez kontaktu s ostatnimi hraci.
Vyvojova spolecnost hry vSak na svém webu uvadi, ze WoW se mnoha zptsoby odlisuje od
MMORPG her. Jednou z odliSnych véci je plnéni tzv. questu (viz dale), pribeh, historie hry a
také pruzny systém odmén. Moznd lze tedy WoW povazovat za samostatny typ hry,

nezafaditelny do jakéhokoliv systému.

WoW vychazi ze souboru piedchéazejicich her Warcraft, které byly vyvinuty spolecnosti
Blizzard Entertainment, stejné jako WoW. WoW vydala spole¢nost k desatému vyroc¢i série
Warcraft v roce 2004. O jeji popularit¢ svéd¢i zejména pocet hrajicich, v soucasnosti je to
témet 11 miliond hrach; hra také drzi rekord v Guinnesové knize rekordl za nejpopularnéjsi

MMORPG hru.?

Hraci casto ptirovnavaji WoW ke stolni hie Dra¢i doup€, nékteti ji i v navaznosti na tuto hru
zacali vyhledéavat. Draci doupé je ale na rozdil od WoW tzv. RPG hrou (role playing game —
hra na hrdiny), coZ znamena, Ze hraci diky internetu nemusi byt spolu v jedné mistnosti a mit
tzv. ,pana jeskyné“, a jednu hru muze hrat daleko vétsi pocet hraca. Dalsi vyhodou
internetového hrani jsou také aktualizace, jimiz do hry pfibyvaji stale nové predméty, lokace,
postavy, levely, ukoly, a proto je stidle co objevovat. Autofi se pfi tvorbé nechali inspirovat

japonskymi RPG hrami, zejména hrou Final Fantasy’.

! Cesky preklad: svét valecnictvi (prekl. aut.).

2 World of Warcraft, Wikipedia [on line], 2010. Dostupné z <http://cs.wikipedia.org/wiki/World of warcraft>,
cit. 31. 3. 2010.

} World of Warcraft oficialni stranka, [on line], 2010. Dostupné z
<http://www.worldofwarcraft.com/info/basics/guide.html>, cit. 31. 3. 2010.
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hra¢i mivaji jednu aZ dvé postavy. Tato postava Zije ve virtualnim svété (Warcraft Universe?),
kde se muze setkdvat s ostatnimi postavami, bavit se, bojovat s jinymi hraci, zakladat
pratelstvi, tvofit aliance a soutéZit s neprateli, to vie za ucelem ziskani sily a slavy.” MiZe
také bojovat s tzv. NPC® postavami. Existuje vice druhit NPC postav, nékteré hra¢ musi zabit,
aby mohl postoupit na dal3i Groveti hry, jiné zadavaji ukoly (tzv. questy’). Ukoly provadgji
hrae postupné celym fiktivnim svétem a dévaji mu zkuSenostni body (tzv. XP, z angl.
Experience Points), diky kterym postupuje na dalsi urovné (levely). XP mohou hraci ziskat
také zabijenim neptatelskych NPC postav. V soucasné dob¢ je nejvyssi urovni hrace level 80,
v blizké budoucnosti ale planuje spolecnost vydat novy datadisk, ktery bude obsahovat
dalsich 5 levelti. Spolecnost se nechala slySet, Ze do budoucna pfipravuje vice novych
datadiskt, celkovy pocet levell by ale podle ni nemél piesahnout 100. Kromé zkuSenostnich
bodii jsou odménou za splnéni kol také napt. penize, zbran¢€, brnéni apod., nebo ziskavani
reputace u urcitého meésta ¢i frakce. Diky reputaci mohou hraci usettit za sluzby a vybaveni u
NPC postav, kde se tyto propriety nakupuji, nebo mohou také ziskat unikatni predméty.
Reputace mize byt kladnd, ale 1 zaporna, v tomto piipad€ je hrac¢ tzv. nendvidény, a NPC

postavy ho ihned po vstupu na jejich uzemi napadaji.

Hraci, kteti chtéji vstupovat do virtudlntho WoW svéta, musi vlastnit pocita¢ s piipojenim na
internet a pravideln¢ platit poplatky za hru na oficidlnim serveru. Existuji i neoficialni servery
(tzv. freeservery), které jsou soukromé a poplatky se zde platit nemusi, ale hra¢ musi zvazit

sadm, zda je jejich kvalita a spolehlivost dostacujici.

Jelikoz vyvojova spolecnost hry pochazi z kalifornského Irvinu, primarni jazyk, se kterym se
zde setkdme, je angliCtina. Pfi rozSifovani hry se tedy logicky uziva vzdy anglickych
pojmenovani. Pokud ale hru hraje vice hract urcitého stitu, zacnou se anglicka slova
adaptovat do daného jazykového systému, pfijimaji systémova pravidla, fidi se mistni

deklinaci a konjugaci®, a slouzi také jako napodoba pro tvofeni daliich slov. Nejdast&ji se

4 Prevzato z: Introduction to World of Warcraft. World of Warcraft official site [on line], 2010. Dostupné z
<http://www.worldofwarcraft.com/info/beginners/index.html>, cit. 23. 3. 2010.

> Srov. Introduction to World of Warcraft. World of Warcraft official site [on line], 2010. Dostupné z
<http://www.worldofwarcraft.com/info/beginners/index.html>, cit. 23. 3. 2010.

% Non-player charakter: postava, kterou ovlada uméla inteligence pocitace, nikoli lovek.

7 Ukoly vesmes likvida¢niho charakteru, napf. ,,zabij deset NPC postav®, ,pfines svitek®, ,,doru¢ zpravu do
meésta“ apod.

8 Napt. verbum ,,healovat* vzniklo z anglického slovesa ,,heal* — 1éCit se, formantu -ova a infinitivni koncovky
-t; toto nove vytvorené sloveso pievzalo konjugaci 3. slovesné tiidy a ¢asuje se podle vzoru kupovat.



jedné o anglicka slova s ¢eskymi afixy, také zkratky doplnéné o rizné Ceské formanty a jind

slova mezinarodniho charakteru s anglickym zakladem (viz dale).
2.1.1 PvE a PvP souboje

2.1.1.1 PvE souboje

Zkratka pochazi z anglického nazvu typu souboje, player vs. environment (doslova hrac¢ vs.
okoli), jde tedy o typ hry, kdy ucastnik soupefi s bytostmi ovladanymi pocitacem (tzv.
moby”), které jsou vétdinou agresivni a neptatelské. Existuji zde i formy tzv. instanci nebo
dungeonii, které jsou ureny k organizovanému zptisobu PVE hrani. Instance a dungeony jsou
uzaviené prostory, napft. jeskyné, chramy, zbofena mésta apod., které hrac¢i musi ve skupiné
projit a zabit ,,bosse*, ¢ekajiciho na konci. Ke zdolani bosse, tedy NPC nepritele, je zapotiebi
ve skupiné¢ vyvinout urcité usili, zapracovat na taktice a hlavné se vSemi Cleny skupiny

dokonale spolupracovat.
2.1.1.2 PvP souboje

Na rozdil od PvE je PvP (z angl. player vs. player, hra¢ vs. hra¢) soubojem, kterého se ti¢astni
pouze fyzicky zijici hraci, jednotlivi uzivatel¢é hry mohou tedy bojovat proti sobg.
K hromadnym soubojim jsou uréeny tzv. battlegroundy, arény, nékteré exteriéry. V arénach

se soutézi o tzv. rating, za ktery se da nakoupit lepsi vybava pro souboje.
2.1.2 Rasy

Existuji dvé skupiny ras postav, a to podle strany, za kterou bojuji. Hra¢ si na aplném zacatku
muze vybrat stranu, rasu a povolani své postavy. Strany jsou dv¢, Aliance (4liance) a Horda
(Horde). Rasy Aliance jsou ve vétSin¢ piipadii povazovany za pozitivni, maji stejny
ideologicky zaklad, a to viru v dobro a svétlo a odmitani démonil a temnoty. Rasy Hordy se
zdaji byt v opozici Aliance, neni tomu ale vzdy tak. Zalezi pouze na hraci, jakou cestu si ve
hie zvoli, jestli jeho postava bude kladnd, zaporna, ¢i neutralni. Obecné ale plati, ze rasy
hordy jsou néachylné€jsi k negativnimu az agresivnimu zptisobu hry, ovladaji temnd kouzla,

mohou ozivovat mrtvé apod.
Rasy Aliance
Lidé (Humans)

Trpaslici (Dwarves)

? Slovo pochazi z anglického ,,mobile object, pohybujici se objekt.



Sktitkové (Gnomes)

Nocni Elfové (Night Elves)
Draieneiové (Draenei)
Vlkodlaci (Worgens)

Rasy Hordy

Taureni (Tauren)

Orkové (Orcs)

Nemrtvi (Undead)
Trollové (Trolls)

Krvavi Elfové (Blood Elves)
Goblini (Goblins)

Rasy maji své specifické schopnosti, které v malé mife ovliviiuji 1 schopnosti vybraného
povoléani (viz dale). Schopnosti a dovednosti odpovidaji vzdy urcité rase (napi. Nocni Elfové
dokazi byt neviditelni, Orkové 1épe bojuji sekyrami, Nemrtvi vydrzi pod vodou dychat tikrat

déle nez ostatni postavy apod.).
2.1.3 Povolani

DalSim rysem herni postavy, ktery si uzivatel zvoli jiz na zacatku, je povolani. To se stava
specifickou vlastnosti postavy a do urité miry i rasy, jelikoz existuji piipady, kdy rasa
nemuze zvolené povolani uzit a hra¢ si tak musi vybrat jiné. I volba povolani mize mit vliv

na vznik ptezdivky.
Povolani:

Warrior (Vale¢nik)
Paladin (Svaty rytir)
Shaman (Saman)

Hunter (Lovec)

Druid (Ochrance ptirody)

Rogue (Zlod¢j/Vrah)

10



Priest (Knéz)
Warlock (Cernokné&znik)
Mage (Mag)

Death Knight (Rytit smrti)

Povolani postavy nejvice ovliviiuje postaveni hrace ve skupin€ i celkovy styl hry viibec.
Jednotliva povolani maji sva specifika, mohou si volit rizné zbran¢ a zbroj, uméji odlisna

kouzla. Povolani jsou rozd€lena podle ras, pouze Rytif smrti je pfistupny vSem rasam.

2.1.3.1 Strucna charakteristika jednotlivych povolani

Warrior — vhodny pro souboje nablizko, mize pouzivat nejlepsi druh brnéni, neumi piili§

zachazet se zbranémi pro boj na dalku, vhodny pro pozici tanka'® u PVE modi.

Hunter — muze si ochocit zvife, které¢ mu posléze pomaha v boji, nejlepsi pro boje na veétsi

vzdalenost, ovlada ,,aspekty — mlize napodobit rlizné zvitata, a tim se vylepSovat.

Paladin — vhodny na pozici fanka, healera (zdravotnika), nebo DPS (Damage Per Second —
poskozeni za sekundu), ma schopnost buffovani (posilovani) — pratelské hrace muze posilit

poZehnénim a aurou.

Mage — dokaze zneSkodnit nckolik neptfatel najednou pomoci ploSnych kouzel, umi

teleportovat sebe i své spoluhrace do spratelenych hlavnich mést a n¢kterych vesnic.

Priest — primarn¢ zaméten na 1éCeni v dungeonech nebo battlegroundech (viz PvP souboje),
nejlepsi healer (1€€itel) ve hie, je schopny 1 velkého poskozeni ve formé DoT (Damage Over
Time — zranéni po urcity ¢as), dokaze ukrast zivoty neptateliim a ptidavat je spoluhraciim.

Warlock — dokaze vyménit duse svych neptatel za démony, kteti pak bojuji po jeho boku,
umi nekterd kouzla, vytvaii démonické kameny, které mohou ptidavat zivot nebo ulozit dusi a

ochranit tak Warlocka pfed smrti.

1 Tank — angl. tank; funkce postavy p¥i PVE soubojich; fank jde kupfedu a uto&i na bosse — nepfitele, odvadi
jeho pozornost od dalSich ¢lenti skupiny a podili se na DPS (viz vyse), ostatni clenové skupiny zabiji bosse
z dalky, aniz by se k nim pfiblizil a zranil je.

11



Rogue — nejvetsi jeho prednosti je maskovani — zmate umélé bytosti 1 Zivé hrace, hodi se na

PvP souboje, ma vysoké DPS, mize byt nejni¢ivejsi postavou ve hie.

Druid — univerzalni povolani, silny vztah k pfirod¢, umi se preméiovat v rizna zvifata (tzv.
formy), kterd jsou zjednodusenymi verzemi nékterych povolani (napt. Medvéd — obdoba
Warriora, Lev — Rogua, Gepard — cestovni forma, zvysuje rychlost pohybu apod.), primarni

funkci Druida je 1é¢itel, mtze byt i dobrym tankem.

Shaman — miZe se specializovat na léCeni, kontaktni boj nebo kouzleni, je univerzalni,
vyuziva silu pfirody, umi vyvolat totemy — ty zvysuji odolnost, silu, vrhaji kouzla, posiluji

¢leny druziny i Shamana samotného.

Death Knight — prvni hrdinské povoléani, pro vytvoifeni tohoto povolani musi hra¢ dosahnout
55. urovné, a nez miize za Death Knighta zacCit hrat, musi splnit né€kolik specialnich questi;
vhodny pro tankovani a DPS, dokaze piivolat nemrtvé pomocniky a dalsi postavy, dokaze
taktéz 1écit nemrtvé.

2.1.4 Talenty

Pti vytvareni postavy si hra¢ urci jeji rasu a povolani. Existuji ale také talenty, které miize
postava ziskavat az v pribéhu prochazeni jednotlivych levelii. Prvni talent si mtize hra¢ zvolit
po dosazeni desatého levelu. Tyto talenty jsou rozvétveny tiemi smeéry, hra¢ je muze
libovolné¢ kombinovat a vytvofit si tak postavu absolutné nepodobnou ostatnim, a také
silngjsi, i bez nejlepsi mozné vybavy. Cim vyssiho levelu poté postava dosahne, tim miize byt
specidlnéjsi a mocnéjsi. Mezi talenty patii napt. 1éCeni, kontaktni boj, posileni jednotlivych

kouzel atp.
2.1.5 Profese

Dalsi schopnosti postavy, kterou si hra¢ nemutze zvolit pied zacatkem hry, je profese. Profesi
se musi postava naucit. Kazdy hrac si pro svou postavu muze zvolit maximalné¢ dvé hlavni
profese, pocet vedlejSich profesi neni omezen. Diky profesim mohou hra¢i mezi sebou vice
obchodovat, a tim se odliSovat jeden od druhého. I kdyz v minimalni mife, mohou rovnéz

profese mit vliv na vybér ptezdivky, proto uvedeme jejich vycet.
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2.1.5.1 Vycet hlavnich profesi:
Tézeni rud

Kovaftstvi

Inzenyrstvi (vyroba vybusnin a stroji)
Stahovani kazi

Kozedélnictvi

Krejcitstvi

Bylinkafstvi

Alchymie

Ocarovavani (rozklad pfedméti na magicky prach, ktery zlepsuje vlastnosti jinych predméti)
Klenotnictvi

Inscription (vyroba svitkl k vylepSeni kouzel)

2.1.5.2 Vy¢et vedlejsich profesi:

Prvni pomoc (bez 1é€itelskych schopnosti)
Rybaieni

Vareni

Archeologie

2.1.6 Svét Warcraftu

Jelikoz jména jednotlivych mést, kontinenty a dalSi toponyma uzita ve hfe mohou mit vliv na

zvoleni pfezdivky, na tomto misté uvedeme kratkou charakteristiku tohoto herniho svéta.

Svét Warcraft tvofi Ctyti kontinenty, Kalimdor, Eastern Kingdoms (ktera se déli na tii ¢asti —
Khaz Modan, Lordaeron, Azeroth), Outland, Norhrend. Na jednotlivych kontinentech mohou
zit Clenové jakékoli rasy, vzdy jej ale ovlada rasa jedind, napt. Kalimdor a jeho ¢asti ovladaji
predevsim rasy Hordy. Tato hra ma i své ,,d€jiny®, svét se v pritb¢hu let ménil, existuji riizné

ptibchy o hernim svété, na kontinentech se stfidaly jednotlivé vlady, probihaly valky. Z toho
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divodu napt. Gnomové nemaji své hlavni mésto, ale jsou v azylu u Trpasliki, protoZe jejich

mésto je plné nepratel, ktefi je obsadili za valky.

2.1.6.1 Strucny pi‘ehled hlavnich mést
Aliance:

Lidé — Stormwind

Trpaslici — Ironforge

Gnémoveé — Gnomeregan (obsazeny neprateli)
Nocni Elfové — Darnassus

Draenei — Exodar

Horda:

Orkové — Orgrimmar

Taureni — Tunder Bluff

Nemrtvi — Undercity

Krvavi elfové — Silvermoon city

2.1.7 Zajimavosti

2.1.7.1 Zvirata ve hre

Ve WoW existuji kromé vlastnich postav hraci i1 zvitata, tzv. mounti. Jedna se o pobocné

postavy hrace a vyuzivaji se piedevsim jako dopravni prosttedky. Pii jizdé/letu na mountovi

se hra¢ pohybuje rychleji, nesmi ale tocit. Zviie si mohou ochocit pouze zdatnéjsi hraci, je

totiz dostupné az na levelu 40. Kazd4 rasa ma urcené¢ho svého mounta, ktery byl mnohdy i

danou rasou ochocen.

2.1.7.1.1 Mounti aliance

Ellekové — stvofeni podobna slonlim; maji domov v Draenoru a Nagrandu.

Koné — ¢asto velmi vyslechténi; nejcennéjSimi jsou Evendales.
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Mechanostriderové — zkonstruovali je gndémsti inZenyfi za pomoci nejmodernéjsi

techniky; podle gndmu jsou v rukach zkusenych jezdca lepsi nez nejlépe vycviceni zivi
11

mounti.

kontinenté; Pantery mohou vlastnit pouze velice zkuSeni hraci.
Berani — jsou pysni, vytrvali a silni; nepfili§ divoci.
2.1.7.1.2 Mounti hordy
Hawkstrider (vol. prekl. pstros) — ptivodni jméno bylo Bazilisek, jelikoz se toto mytické

zvite stalo inspiraci pii vytvareni Hawkstridera; je barevny a ma tenky, zaktiveny zobak

pod ohnivé oranZovyma ocima.

Koda (podle zivocisného druhu — medvéd Kodiak) — nejsilnéjsi a nejvznesenéjsi mount;

podobou pfipomina nosoroZce, vyvinul se ze stegosaura.

Raptor (dravy ptak) — zufivy, nejlepsi lovec, proto zvolen za mounta, vlastnit Raptora je

velika Cest, protoze jeho ochoceni nebylo snadné.

Nemrtvy kun — nemrtvymi konmi se stali kon¢, ktefi podlehli moru a byli oziveni

pomoci temné alchymistické smeési; jsou stejné silni jako za zivota, ale mnohem

24

VIk — odolny, s instinkty predatora; zije na vS§ech zndmych kontinentech.
2.1.7.1.3 Létajici mounti

Windrider (vétrny jezdec, Horda) — maji stejny ptivod jako draci a gryphoni; stvofeni se

Ivi hlavou a télem, netopyiimi kiidly a §tifim ocasem.

Gryphon (gryf, jedno zvife ma znaky vice zvifat; Aliance) — ¢astené orel, ¢astecné lev;
velmi hrda stvofeni.

a4

Nether Ray (niz$i rejnok) — ma télo podobné rejnoku sjasné¢ barevnymi pruhy

, 12
a dlouhym ocasem.

" Srov. Fansite WoW [on line], 2010. Dostupné z <http://wow.vigudes.cz/>, cit. 6. 4. 2010.
12 7droj — Fansite WoW [on line], 2010. Dostupné z <http://wow.vigudes.cz/>, cit. 6. 4. 2010.
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Hra World of Warcraft je sloZitym komplexem postav, zvitat, pfirody, snazZi se byt jako realny
svét. Postihnout vSechny podrobnosti by dokazal snad hra¢, ktery zije svij cely zivot bez
vyjimek ve svété Warcraftu. Neni ptekvapujici, Ze propracovanost, napaditost a cely projekt
této hry naldkaly miliony lidi po celém svété. Hra se mize stat konickem, ubijenim volného

¢asu, ale 1 zavislosti.

Spolecnost Blizzard Entertainment se snazi na hru naldkat slovy: ,,Sestupte do svéta
Warcraftu a pfipojte se k tisicim mocnych hrdint v online svété baji, kouzel a neomezené¢ho
dobrodruzstvi. Prozkoumejte drsné, zasnézené Stity, obrovské horské pevnosti; a kruté, vétrné
kanony. Stanite se svédky vzducholodi, Iétajicich nad doutnajicimi bojisti, bojujte
v impozantnich obleZenich — ¢eké vas obrovské mnozstvi legendarnich zkusenosti. Vstupte do

Svéta Warcraftu. .. «!

2.2 Onomastika ve vitahu k piezdivkam

Encyklopedicky slovnik ¢estiny definuje onomastiku jako nauku o vlastnich jménech. Hlavni
funkci vlastnich jmen (proprii) je pojmenovat, identifikovat a individualizovat jedince'.
V Ceské republice se pro zakladni komponenty dvoujmenné antroponymické soustavy
pouziva terminti jméno rodné (kiestni) a pfijmeni, které¢ se dédi po rodi¢ich. Za raznych
okolnosti muze osoba ziskat jeSt¢ jména dalSi, a to zvlaste prezdivky (vlastni jména
prezdivkovd). Piezdivka je charakterizovana jako ,,netfedni, doplitkové jméno, které vétSinou
charakterizuje osoby, mista nebo véci a vztahuje se k povolani, vlastnostem, pivodu atd.

nositele jména.«"

V indoevropském spoleCenstvi dostavaly déti rodna jména hned po narozeni, piezdivku ale
ziskaly béhem Zivota, a to jen nekteti (jako dnes). Prezdivky se vyvinuly z pfijmi16. Badatelé
vétSinou ve starSich vyvojovych etapach nerozliSuji mezi pfezdivkami a piijmimi; do 15.

stoleti to ani nebylo mozné, jelikoz v pramenech mohlo byt kromé oficidlniho jména uvedeno

"% Originélni zn&ni citatu: ,,Descend into the World of Warcraft and join thousands of mighty heroes in an online
world of myth, magic, and limitless adventure. Explore jagged, snowy peaks; vast mountain fortresses; and
harsh, winding canyons. Witness zeppelins flying over smoldering battlefields; battle in epic sieges -- a host of
legendary experiences await. Enter the World of Warcraft...” Blizzard Entertainment [on line], 2010. Dostupné z
<http://eu.blizzard.com/en-gb/games/wow/>, cit. 26. 3. 2010, piekl. aut.

' Karlik, P. Nekula, M. Pleskalova, J. Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny,
2002. 604 s. ISBN 80-7106-484-X, s. 205-206.

'3 Karlik, P. Nekula, M. Pleskalova, J. Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny,
2002. 604 s. ISBN 80-7106-484-X, s. 354.

16 Tzv. druhé, doplitkové antroponymum, které v dob& jednojmenné antroponymické soustavy, tj. pied
zavedenim pfijmeni, rozliSovalo jedince se stejnym vlastnim jménem ,oficidlnim’. Karlik, P. Nekula, M.
Pleskalova, J. Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 2002. 604 s. ISBN 80-7106-
484-X, s. 355-356.
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1 jméno doplitkové, neni ale mozné zjistit, zda se jednd o pifijmi, nebo o prezdivku.
V minulosti byly piezdivky a pfijmi motivovany zejména povolanim, charakteristikou osoby,
vékem, néarodni pfislusnosti, ndzvy zvifat a rostlin, abstrakty, nadpfirozenymi bytostmi,

toponymy a anoikonymy apod.

V soucasné¢ dob¢ je u prezdivek nejveétsi duraz kladen na originalitu a individualizaci,

pribyvaji i jiné motivace, napt. podle slavnych osobnosti, aktudlnich udalosti, zajmi, knih,
filmi ad.

V onomastickych kruzich se pfili§ studii pfezdivkami nezabyva. Snazil se je zmapovat napf.
Lumir Klimes, Rudolf Sramek nebo Miloslava Knappova'’. Vesmés §lo ale o prezdivky déti
Skolniho prostiedi, kdy pojmenovaci akt je spiSe hrou. Tyto prezdivky se mohou vztahovat
k riznym udélostem, jsou motivovany jmény a piijmenimi nositeli, zkratkami, ndhodami,
vzhledem nositele, zalibami, vékem atd. Takto motivované ptrezdivky ale nutn¢ odkazuji

k fyzické osobé, k urcitému individuu.

Malo probadanou oblasti jsou prezdivky internetové, tzv. nicky (z angl. nicknames'®). Pieklad
slova do cestiny jako ptfezdivky je ale z pohledu onomastiky neptfesny, protoze zatimco na
internetu je tviircem piezdivky sam jeho nositel, v redlném svété naopak piezdivka vznika
v jazykovém védomi pojmenovatele, ktery nemusi byt totozny s jejim nositelem. Internetové
prezdivky se tedy blizi spiSe fiktonymim, popt. pseudonymim, kdy tviirci prezdivek jsou

, R TR
zérove jejich nositeli."

Onomastika tedy definuje termin pfezdivka jinak (viz vySe), nez jak jej chapeme v internetové
komunikaci. Jiny cCesky ekvivalent slova nick/nickname ovSem neexistuje, proto budeme

v tomto textu pouzivat tento (popf. internetové jméno).

Uzivatelé internetu se pii vymysleni své prezdivky snazi o co nejvétsi invenci a originalitu.
Konkrétn€ u analyzovaného materidlu ze hry WoW chtéji uzivatelé pomoci prezdivky napf.
vyjadfit svlij nazor, postoj; charakter nebo vlastnosti postavy (viz Praktickd cast). Z toho
vyplyvé, Ze internetové prezdivky nemusi byt arbitrarni. Knappova uvadi: ,,Abychom

,porozuméli” konkrétnimu rodnému jménu ve vztahu k pojmenovavanému objektu, musime se

17 Karlik, P. Nekula, M. Pleskalova, J. Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny,
2002. 604 s. ISBN 80-7106-484-X, s. 354.

'8 Vol. prekl. uhadnout jméno, kryci jméno.

19 Srov. Jandova, E. a kol. Cestina na www chatu. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 2006. Vyd.
1. 264 s. ISBN 80-7368-253-2, s. 43.
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, . . . 20
seznamit s jeho nositelem.*

To ale u prezdivek, zejména na internetu, neplati, pfezdivkam
muzeme porozumét, i kdyz fyzicky nezname jejich nositele, a to bud’ prostiednictvim fiktivni
postavy, kterd redlnou osobu zastupuje (piezdivka charakterizuje tuto fiktivni postavu), nebo i
bez toho, abychom fiktivni postavu vidéli (napt. prezdivka Zdravotnik konotuje Priesta,

protoze je nejvhodnéjsi pro healovani).

2.3 Srovnani prostiedi chatu s WoW

Prezdivky na internetu byly analyzovany zejména z oblasti tzv. chatu®', ktery je v mnoha
ohledech podobny prostfedi hry. Jednotlivi hraci totiz program podobny klasickému chatu
(dale jen k. chat) pouZivaji, a to zejména pti PVE soubojich, konkrétng tzv. raidech™, kdy se
mezi sebou musi domlouvat, planovat strategii apod. Tento ,,chat” byl ve WoW vyuzivan spis§
diive, v dnesni dob€ spolu jiz hra¢i komunikuji pomoci mikrofonu a specidlniho programu
(napt. Skype), ktery umoziuje internetové telefonovani. Podobnost mezi obéma chaty je
v mife piipravenosti, repliky jsou spontdnni, vztahuji se kurcité situaci, objevuji se
gramatické a pravopisné chyby, pieklepy v zavislosti na rychlosti odesilani jednotlivych

replik. Oba chaty jsou neformalni, ucastnici si tykaji.

Rozdily lze spatfit zejména v tematice obou prostfedi. KI. chat je prvoplanové urcen pro
povidéani, uzivatelé mohou probirat riznd témata, hovoiit o Cemkoli; u chatu WoW se
priméarné hovoti o hie, o taktice, dosazenych tspésich, nastrahach, vylepSenich apod., uzivatel
hry nemusi o sobé¢ samém sd€lovat absolutné¢ zadné informace. Samoziejmé ze pokud hraci
spolu spolupracuji/soupeti delsi dobu, hovor se zacne orientovat i na soukroma témata, sdélu;ji
si své dojmy a zazitky z ,realného svéta“, ale piesto je herni chat urCen hlavné pro
domlouvani hry a sdélovani informaci ke hfe. Aby se hraci 1épe orientovali a dozveédéli se
nejnovéjsi informace, posila na herni chat repliky i tzv. automat (program hry), takové repliky
jsou napt.: kdo se kde pohybuje, jakou je mozno ziskat odménu, kde se vyskytuji neptatelé, co
se d¢je ve hie atp.

Co se ty¢e emociondlniho zabarveni, je patrné u obou zminovanych prostfedi, ve hie

obzvlasté pii vypjatych situacich (vyhra/prohra). Stejné jako na klasickém chatu se zde

pouzivaji emotikony, zkratky, vtipné modifikace slov (viz déle). Na hernim chatu neexistuje

2 Knappova, M. Rodné jméno v jazyce a spolecnosti. Praha: Academia, 1989. Vyd. 1. 208 s. ISBN 80-200-0167-
0,s.6.

I Vice v publikaci Cestina na www chatu, viz pozn. 19.

22 Boj skupiny hraci proti NPC postavam, na konci raidu &eké boss (viz vyse), kterého je tieba zlikvidovat.
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tzv. Septani (soukromy hovor dvou uZzivateld, ktery ostatni nevidi na obrazovce), vSechny

odeslané repliky se zobrazuji v okné chatu.

Nejvétsim rozdilem mezi chaty obou prostiedi je tedy obsah a nutnost konverzace. Na
klasicky chat pfichazeji uzivatelé, ktefi chtéji komunikovat s ostatnimi, kdezto hraci
prichazeji hrat a do konverzace se viibec nemusi zapojovat, coz na kl. chatu neni mozné,
protoze pokud uzivatel kl. chatu po urcitou dobu ,ml¢i*, tedy neodesild zadné repliky, je

z dané mistnosti automaticky vyhozen pro neaktivitu.

2.4 Vztah uZivateli k prezdivce

»Nick jako jméno, ptfezdivka, kterd zastupuje skutecné jméno chatate (popi. hrace), byva
charakterizovan jako dileZita slozka chatafovy elektronické identity na internetu.“” Hradi
maji rovnéz casto ke své prezdivce silny emocni vztah, valnd vétSina znich se snazi
prezdivku vymyslet tak, aby upoutala i ostatni ¢leny hrac¢ské komunity a aby dala najevo, ze
tvirce si na jejim vzniku dal opravdu zalezet. Neni tedy piekvapujici, dochazi-li ke
konfliktdm kvuli pfezdivce, napt. kdy jeden uzivatel piezdivku vymysli, dalSimu se zalibi a

zalozi si postavu s touto prezdivkou, coz samoziejmée tviirce pirezdivky neshledava vhodnym.

Oproti témto uzivatelim stoji hrac¢i s malou davkou invence, ktefi vymysli prezdivky
nahodné, maji k prezdivce vztah spiSe volny, nepovazuji ji za soucast svého ,,internetového
ja“, a proto jim ani posléze nevadi, kdyZ jejich spoluhraci ud€laji v pfezdivce chybu nebo ji
ruzné¢ komoli (hraCka s ptezdivkou Avea, ostatni ji zacali fikat Nivea, podle znacky
kosmetiky), a dokonce se najdou takovi, ktefi ji podle komolenin modifikuji (napt. hrac
Powerless, spoluhra¢i mu zacali fikat Powerpes; jeho dalsi postava dostala tedy jméno
Powerpes). Velké diference lze také spatfovat pii srovnani prezdivek se systémem osobnich
jmen, v némz jsou chyby nebo zkomoleniny osobniho jména povazovany za vazné prohfesky

proti etiketg, nasledng také jako projevy neticty k nositeli jména.**

2 Jandova, E. a kol. Cestina na www chatu. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 2006. Vyd. 1.
264 s. ISBN 80-7368-253-2, s. 57.

2 Srov. Jandova, E. a kol. Cestina na www chatu. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 2006. Vyd.
1.264 s. ISBN 80-7368-253-2, s. 52.
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3 Prakticka c¢ast

3.1 Sesbirany material

Tato prace vychazi z korpusu piezdivek sesbiranych ze dvou internetovych for na webovych
strankach hernich serverd, a to z fora The Etternal Struggle™ (oficialni servery) a Twinstar
fora*® (freeservery). Utastnici obou for mohli dle svého uvazeni uvést piezdivku a jeji
motivaci, popt. dalsi doplnujici udaje. Jsme si vSak védomi toho, ze neni mozné zjistit
podrobnosti o hracich, nezname mnohdy ani jejich pohlavi. Nejednad se vSak o nedostatek
korpusu, protoze pohlavi herni postavy je vzdy uvedeno. Vychazime tedy z fakttl, kterd jsou

v danych forech explicitn¢ uvedena.

3.1.1 Pravidla tvoreni prezdivek

Pti vytvareni své prezdivky musi hra¢i dodrzovat pravidla urCend hrou, a to je primarné
jedinecnost prezdivky. V celém svété Warcraftu totiz nemizeme najit dvé rtizné postavy se
shodnou ptezdivkou. Omezenim Ceskych uzivateld je nemoznost pouzivat interpunkci, hra je
v anglickém jazyce, tudiz nepodporuje ¢eské znaky a muzeme se tak setkat s dvojznacnosti
ceskych prezdivek (napi. Veren — Véfen). Prezdivka slozend z maximalné¢ 12 pismen nesmi
obsahovat naznaky pedofilie, nésili nebo sexuality, pornografie, nazvii nemoci, nabozenstvi,
politiky, ilegalnich drog a aktivit, reklam, inzeratd, www stranek, znac¢ek vyrobkl; rasové
nebo etnické, popt. narodni konotace, nesmi naznaCovat nic o sexudalni orientaci, nepovoluje
se obscénnost, vulgarnost. Déle se zakazuji konotace na realny svét, svét showbusinessu,
médii apod. (napt. Britneyspears, Austinpowers, Mcdonalds), pfezdivka nesmi byt slozena
z Casti nebo z celych vét (Howareyou), nemuze jit ani o ndhodné shluky pismen, blédboleni; je
zakézano pouzivat slova a zkratky, vyskytujici se pouze v on-line komunikaci (napf. rofl, lol,
viz dale) a v neposledni fad¢ neni povoleno pouzivat prezdivky souvisejici se spolecnosti

Blizzard Entertainment, s jejimi vyvojafi, zaméestnanci, hernimi postavami, skupinami atd.

Pti tvofeni pfezdivek mlizeme tedy hovofit o jakési irovni standardizace, pfi¢emz spole¢nost
Blizzard Entertainment si vyhrazuje prdvo zménit jakékoli internetové jméno, které shleda
nevhodnym. Kterykoliv hrd¢ muze spolecnost upozornit na nevhodnost prezdivky jiného

hrace a administrator jméno okamzit¢ zmeéni a hra¢e penalizuje. Za nedodrzeni pravidel mize

3 The Etternal Struggle forum [on line], 2010. Dostupné z
<http://eternalstruggle.guildomatic.com/forums/viewtopic.php?t=793>, cit. 15. 4. 2010.

% Twinstar férum [on line], 2010. Dostupné z <http://forum.twinstar.cz/showthread.php/8294-Y our-
Nick?highlight=nick>, cit. 15. 4. 2010.
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byt hrac ze hry i vyhostén, pfestoze ma zaplacen poplatek. Spolecnost o vybéru prezdivek na
svych webovych strankach uvadi: ,,Pti hrani této hry potkate tisice jinych hract, ktefi maji
rozdilné zkuSenosti a pochazi zrozliénych prostfedi. Zatimco jist¢é jméno vam nemusi
piipadat Gto¢né, zvazte fakt, ze toto stejné jméno miize mit kompletné odlisny efekt na

n¢koho jiného. Ud¢lali jsme vse, co jsme mohli, pro vytvofeni této skvélé hry, ale ted’ je to na

vas, hracich, vdechnout Zivot do tohoto svéta. Vybirejte moudie, pratelé.«?’

re¢

Do budoucna tvirci hry planuji zavést k prezdivkam i ,,pfijmeni“ tedy jakasi druha jména,
ktera budou poukazovat na piislusnost k uré¢itému spolecenstvi hracu, k rase, povolani atd.
I jména ve hie se tedy vyviji a expanduji, z toho Ize usoudit, Ze jsou samostatnym systémem

(Ize Fici, Ze vykazuje uréité rysy parasystému®) v oblasti vlastnich jmen.

3.1.2 Klasifikace prezdivek

Jaroslav David uvadi v publikaci Cestina na www chatu klasifikaci internetovych prezdivek

podle izraelské lingvistky Hayy Bechar-Israeli, kter je rozd&lila do 14 kategorii™:
1. Literatura, pohadky, filmové¢ a televizni postavy a postavy her.

2. Flora a fauna.

3. Jména slavnych lidi.

4. Nezivé objekty, chrématonyma.

5. Ptezdivky vztahujici se k osob¢ a identité chatare.

6. Vztah k urcitému mistu.

7. Ptislusnost k urcité vékové skupinge.

8. Vztah k druhym lidem.

9. Technologie, média, pocitace, software, svét internetu.

*7 Originalni znéni citatu: ,,In playing this game, you will encounter thousands of other players who share
different experiences and come from vastly different backgrounds. While a certain name may not be offensive to
you, consider the fact that that same name may have a completely different effect on someone else. We've done
everything we can to make this a great game but now it's up to you, the players, to breathe life into the world.
Choose wisely my friends...” Blizzard Entertainment [on line], 2010. Dostupné z < http://www.wow-
europe.com/en/policy/namingp1.html>, cit. 9. 4. 2010, ptekl. aut.

% Karlik, P. Nekula, M. Pleskalova, J. Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny,
2002. 604 s. ISBN 80-7106-484-X, s. 309.

? Jandova, E. a kol. Cestina na www chatu. Ostrava: Ostravské univerzita, Filozoficka fakulta, 2006. Vyd. 1.
264 s. ISBN 80-7368-253-2, s. 47.
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10. Metakomentatfové nicky zaméfené na anonymitu elektronické komunikace.
11. Hra s jazykem a grafikou.

12. Onomatopoia, imitace zvukd.

13. Sexualné motivované nicky.

14. Provokativni nicky.

Jak je vidét, jednd se o typologii podle zna¢né odliSnych kritérii, formalni stranka slova je
postavena na stejnou uroven jako stranka sémantickd. Uvedenou klasifikaci bychom
teoreticky mohli pouzit i pro prezdivky ze hry WoW, avSak vzhledem k odliSnostem
prostfedi klasického chatu a hry by to nebylo zcela tcelné. Na rozdil od chatu lze totiz
v prostiedi hry zjistit pfesnou motivaci prezdivek, neobjevuje se zde vyse uvedena anonymita
elektronické komunikace. UZivatel si mlize vybrat, zda jeho herni postava bude muz, ¢i zena,
svou vlastni identitu se ale vétSinou zatajit nesnazi, nebot’ k tomu nema divod, navic pfi
rozhovoru s ostatnimi hraci ptes Skype neni problém pohlavi podle hlasu ¢i hovoru samotného
odhadnout. Anonymita a skryvani identity zde tedy zdaleka neni na prvnim misté. Klasifikaci
Hayy Bechar-Israeli nemtizeme striktné¢ dodrzet, budeme proto vychazet z jeji modifikované
verze, kterou uvadime v nasledujicim ptehledu. Pod jednotlivymi typy piezdivek uvadime
jejich vycet, v nasledujici kapitole 3.2 se vénujeme jednotlivym typtim podrobné, piicemz

uvadime i vyklad o ptivodu pfezdivek a jejich vyznamu.

1. Literatura, pohadky, filmové a televizni postavy, postavy her, pisnicky

Kalamity, Turin, Alamberin, Haloran, Elvira, Cassandra, Halianna, Zlatovlaska, Ishtar,
Inman, Kira, Loki, Shindo, Summoner, Mograine, Sargeris, Resist, Corduroy, Stargy, Drizzt,
Lee, Razor, Gigz, Gigzara, Fuaran, Pralos, Abaddon, Rylan, Khalad, Mort, Vivec, Almalexia,
Leeloo, Apocalypto, Irina, Fry, Legisecek, Jamal, Syrio, Divobij, Veren, Bren, Ruzenka,
Komixak, Exod, Demolay, Tazrius, Tazzinai, Iriss, Loriel, Auinur, Quetesh, Mushu, Arturia,
Ulu-Mulu, Yoruichi, Legolaska, Silverleaf, Medojedka, Midnite, Killa, Pogmanek, Lucky,
Felicia, Dassem, Zmej, Puca, Ventor, Semjon, BiGFooT, Gwymbleid, Termik, Ariel,
Maerlyn, Arcistetka, Crydee, Exar, Zayla, Begotten, Nibelung, Zenoclash, Athos, Frank,
Hitman, Hitik, Rivfader, Myshob, Ayla, Adrya, Kalous, Dragunov, Scarecrow, Cortigon,
Aegwen, Ancalagon, Kayleigh.
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2. Fléra

Astrantia, Jasione, Arctia, Echinopsis.

3. Jména slavnych lidi, kapel

Hankazagorka, Hatebreeder, Marillion, Eloy, Ventor, Kayleigh.
4. Prezdivky vztahujici se k osobé a identité hrace

Jenicek, Tuhar, Tukos, Drago, Dragonexus, JamO, Absinth, Lindak, Valis, Lazi, Jurca, Nefja,
Carlpeant, Katherina, Peho, Lipo, Rohlyk, Dolly, Delli, Evewolf, Bezec, Beerhero, Elise,
Tinuska, Janarozova, Jitkarozova, KillerT, Baylisstic, Autumn, Zloprcek, Zeero, Killer,

Sorrow, Mariana, Ziako, David, Daud, Dahwed, Myslivecka, Vera.
S. Toponyma

Tigris, Siriones, Bojna.

6. Hra s jazykem a grafikou

Kloraw, Hustodemon, Rannezore, Powerless, Blbeczech, Xxy, Capslock, Misrider, Sajrajt,

Lejma, Healejma, Shanah, Sterakdary, DumboDJ, Arcimorg, Owak.
7. Onomatopoia

Lurg.

8. Motivace vtipem

Lalat, Xylofon, Tudyma, You, Lumbalka, Grazel, Sprajt, Hnedyvitr, Spadlazmarsu, User,

Nextone.
9. Pirezdivky prejaté z jinych jazyku

Mamarracho, Mort, Lobo, Silverleaf, Congale, Ariel, Caliente, Fuerte, Avalanchia, Renovatio,
User, Meridian, Nextone, Aggro, Volcano, Powerless, You, Freeze, Breeze, Decision,

Nightmare, Amaranth, Whitemare, Hope.
10. Vzhled herni postavy

Profesor, Mamarracho, Medusae, Nigga, Cerny, Domovnice, Nightmare.
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11. Prislusnost k rase, hordé (alianci) nebo specifikace povolani

Alik, Beruska, Kloraw, Volcano, Decision, Freeze, Wahooka, Zugzug, londi, Zedek, Turak,
Malicia, Nightmare, Whitemare, Daemonia, DrPain, Natu, Hope, Seraphim, Breeze, Tajga,

Bezec, Determined, Emerge, Rhombus, Caliente, Fuerte, Amaranth, Avalanchia, Zdravotnik.
12. Prezdivky podle bossi, popr. NPC

Aray, Shaliqgie.

13. Nahodné prezdivky

Kasparan, Nagrand, Florae, Avea, Tergruka, Aniela, Tarad, Deanna, Qerix, Zendhal, Swifty,
Halucigenia, Dargor, Konstance, Safiyani, Darkstalker, Kelluthien, Lathyska, Baxxy,
Archibald, Magos, Erdenar, Benjio, Sharlis, Hexi, Sertr, Syrande, Kaid, Greynor.

14. Sexualné motivované prezdivky

Zugzug, Bendover, Nynfoman, Cernyclovek, Ozuzlalaprst.

3.2 Rozbor piezdivek™

3.2.1 Literatura, pohadky, filmové a televizni postavy, postavy her, pisni¢cky

U téchto internetovych jmen (narozdil od bodu 3.2.4) je uplatnéna transonymizace, konkrétné
antroponymizace, prenaSeni proprii z jednoho onymického objektu na druhy, pticemz dochazi
k aktualizaci onym.’' Oproti bodu 3.2.3 se zde vyskytuji takova jména, ktera nereferuji ke

skute¢nym osobam.

V této skuping se nejcast&ji objevuji prezdivky motivované svétem fantasy’’, fantasy

literaturou, sci-fi*?, legendami. V sou¢asnosti je asi nejznaméj$im fantasy autorem jiz zesnuly

3 Nekteré piezdivky zamérné uvadime ve vice kategoriich, jelikoz se jejich znaky shoduji s riznymi typy.

! Srov. Karlik, P. Nekula, M. Pleskalova, J. Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha: Nakladatelstvi Lidové
noviny, 2002. 604 s. ISBN 80-7106-484-X, s. 347.

32 Fantasy — ,,um&lecky Zanr, ktery se uplatituje predevsim v literatufe a filmu, ale i ve vytvarném uméni; je
zaloZen pfedevsim na pouzivani magie nebo jinych nadpfirozenych prvku (bajné bytosti, bohové, démoni).*
Zdroj — Wikipedia [on line], 2010. Dostupné z <http://cs.wikipedia.org/wiki/Fantasy>, cit. 18. 4. 2010.
Fantasticka literatura — ,,druh literatury, ktery se stavi proti empiricky ovéfitelnému obrazu Ctenafova svéta; nebo
konflikt mezi obrazem svéta, ktery zde byl pfedstaven a ktery je zaroven ¢tenafovym svétem, a udalostmi, které
se v ramci tohoto obrazu svéta nedaji vysvétlit.

Zdroj — Niinning, A. Lexikon teorie literatury a kultury. Brno: Host, 2006. 912 s. Vyd. 1. ISBN 80-7294-170-4,
s. 215.

3 Sci-fi — ,,védecko fantasticky Zanr (zkratka anglického science fiction), jedna se o umélecky Zanr vymezeny
vyskytem spekulativnich technologii a pfirodnich jevii anebo dosud neznamych forem zivota v dile. D&j sci-fi je
Casto zasazen do vesmiru, budoucnosti ¢i alternativni historie.” Zdroj — Wikipedia [on line], 2010. Dostupné z <
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sci-fi>, cit. 18. 4. 2010.
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John Ronald Reueld Tolkien, proslaveny trilogii Pan prstenii. Odkazy na tohoto spisovatele
se v korpusu vyskytuji v pomérné hojném mnozstvi (8), coz mize byt zptisobeno i relativné

neddvnym zfilmovanim vysSe uvedené trilogie:

Turin — postava hrdinného bojovnika z dila Nedokoncené pribéhy,

Legisecek, Legolaska — inspirovano Legolasem (postava elfa z Pdna prstenii),
Loriel — upravené jméno elfa (Lorien), rovnéz z Pana prstenii,

Auinur — postava z knihy Simarilion,

Ancalagon — drak (Simarilion, Hobit),

Aegwen — kompozitum dvou elfskych slov aeg (snih) a wen (divka), jde tedy o jakousi

,»Snehurku®.

Hraci se inspiruji 1 u nejznaméjsiho slovanského fantasy autora, Andrzeje Sapkowského:
Gwymbleid — hlavni postava n¢kolika d€l (napt. Zaklinac),

Kalous — rovnéz postava ze Zakinace.

DalSi prezdivky motivované literaturou:

Alamberin — dilo Rogera Zelaznyho, Kroniky Amberu, upraveno sufixem -in, ktery se
primarné pouziva pii tvofeni posesivnich adjektiv. Jeho pouziti pfi tvorbé prezdivky je zde
vSak motivovano ziejmé jinou okolnosti, a sice Ze postava s touto prezdivkou je povolanim

Paladin, a hrac tedy ptipodobnil piezdivku tomuto nazvu,

Syrio — postava z fantasy sagy Piser ledu a ohné amerického autora George R. R. Martina,
Semjon — hra¢ uvadi, Ze jde o postavu ze série fantasy knizek o svéte ,,jinych®,

Myshob — postava z némecké rodokapsové sci-fi Perry Rhodan. Hrac si piivodni prezdivku
Mysob graficky upravil, a to pomoci anglické sptezky sh, kterd zachycuje ceské 8. V ptipade,
ze by nechal jméno bez diakritiky i spfezky, vyslovnost by byla [misop], takto spoluhraci
vedi, ze spravné znéni prezdivky je MySob [miSop], zasveéceni jsou tak schopni odvodit piivod

piezdivky, a tim 1 hracovu zalibu,

Lexikon teorie literatury a kultury (cit. vyse) uvadi rovnéz sci-fi jako opozici empiricky ovéfitelného obrazu
svéta a svéta literarniho dila.
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Drizzt — inspirovano Drizztem Do Urdenem z knihy Ztracend kralovstvi spisovatele Roberta
Anthony Salvatoreho. Pfezdivka je ptihodnd, protoze v tomto dile Drizzt predstavuje temného

elfa a ve hie uzivatel jméno dal Krvavému elfovi,

Fuaran — postava vystupujici ve vice dilech ruského fantastického spisovatele Sergeje

Vasiljevice Lukjanénka,
Khalad — postava z dila amerického spisovatele Davida Eddingse,

Mort — podle nazvu knihy Terryho Pratchetta, mort znamena francouzsky mrtvy, uzivatel si

jako svou rasu zvolil zamérné (a paradoxné&) Nemrtvého,

Bren — hlavni postava knihy Cizinec americké autorky Carolyn Janice Cherry, kterd publikuje

pod pseudonymem C. J. Cherryh,

Dassem — podle postavy Dassema Ultora, rytife z Domu Smrti, ze sagy kanadského fantasy

autora Stevena Eriksona Malazska kniha padlych,

Crydee — postava z knih amerického fantasy spisovatele Raymonda Eliase Feista,
Zayla — podle sci-fi knih Diablo,

Athos — jméno jednoho z musketyrt (Alexandr Dumas — 77 musketyri).

Objevuji se také konotace na nejriznéjsi myty a legendy:

Ishtar — sumerska bohyn¢ plodnosti, lasky, soucast Egyptského panteonu,

Loki — Istivy btih severské mytologie,

Abaddon — démon valky proti Bohu a dobru podle kiestanské démonologie,
Demolay — pav. Jacques De Molay, posledni velmistr templaiského tadu,

Zmej — podle Zmeje Gorynice, bajné bytosti slovanské mytologie, draka s mnoha hlavami,
Ariel — andé¢l se lvi hlavou z apokalyptickych textu,

Rivfader — troll ze severské legendy, ktery jednoho dne povstane a vymiti kiestany.

Dalsi pocetnou skupinu zastupuji piezdivky odvozené z her (RPG, PC, stolnich), postav ve
hrach atd. V naSem korpusu se objevily tii piezdivky odkazujici k jiz zminéné RPG hie Draci
doupé (Haloran, Rylan, Halianna — odvozena od Halorana, postavy ve hie), dale ke hram
Flashpoint resistance (Resist, vytvoreno mechanickou abreviaci), NF'S Most wanted (Razor —
nepfitel v této hie), The elder scrolls I1I.: Morrowind (Vivec, Almalexia — bohové v této hie),

Diablo (Divobij — postava), Counter-Strike (POGmanek), Medieval total wars II. (Felicia),
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Zenoclash (Zenoclash), Tekken (Dragunov — zaporna postava), Final Fantasy (Summoner —

carod¢j), Dark Legacy (Gigz, Gigzara — postavy).

Uzivatelé se nechéavaji inspirovat i fiktivnimi filmovymi postavami — Inman (Navrat do Cold
Mountain), Leeloo (Paty element), Jamal (Kdo huli, ten umi), Midnite (Constantine), Lucky
(101 dalmatinit), Exar (Hvézdné valky), Nibelung (Prsten Nibelungli), Scarecrow (Batman),
Kira (Riddick: Kronika temna) nebo celymi ndzvy filmii (Apocalypto, Begotten).

Pozadu nezlistava ani inspirace seridlovymi hrdiny — Cassandra (Cerveny trpaslik), Lee
(Gothic), Irina (Alias), Fry (Futurama), Komixak (Simpsonovi), Frank (M.A.S.H.); hraci
WoW se rovndZ vyznatuji néklonnosti k anime (manga)®® seridlom, t¥ prezdivky
z analyzovaného materidlu byly motivovany pravé timto druhem seriald (Shindo, Yoruichi,
Arturia), nejhojnéji se vSak objevily konotace na seridl Hvézdna brana (Stargate), at’ jiz pfimo
podle jeho néazvu (Stargy), ¢i podle postav (Iriss, Adrya, Quetesh — pfedstavuje bohyni
Athénu). Hvézdna brana je fantasy seridl, opét se nam zde potvrzuje premisa, ze hra¢i WoW

projevuji silnou néklonnost ke sci-fi a fantasy svétim.

Mezi piezdivkami maji misto i pohddkové postavy, uz ale ne v tak znaéném mnozstvi jako
filmy a seridly; Zlatovlaska, Ruzenka, Veren (podle postavy prince Velena z pohadky Princ a
Vecernice, toto jméno jiz bylo obsazeno, hrac¢ tedy pouze zameénil likvidu 1 za r), Mushu

(maly dracek z pohadky o Mulan), Puca (irskéd pohadka).

Uzivatelé hry se nechavaji ovlivnit i nazvy pisni¢ek riznych interpretd; Kalamity, Corduroy,
Exod, Arcistetka, Ayla, popt. ndzvem alba (Hatebreeder skupiny Children Of Bodom,
Kayleigh interpreti Marillion).

Jak jiz bylo zminéno, spole¢nost Blizzard Entertainment vydava publikace o hie World of
Warcraft. Jedna se o fantasy povidky pojednévajici o historii svéta, valkach, osudech hrdint a

bojovniki a tak podobné. I nazvy postav z téchto piibehii se promitaji do korpusu prezdivek.
Killa — postava Killa Kela,

Mograine — Alexandros Mograin, Paladin,

¥ Manga je japonsky styl malby &i kresby, ktery vychézi z kofenii piivodniho japonského kresleného uméni.
Jako anime jsou oznaCovany seridly a filmy kreslené pravé stylem manga. Zdroj: Wikipedia [on line], 2010.
Dostupné z <http://cs.wikipedia.org/wiki/Port%C3%A11:Anime %26 Manga>, cit. 14. 4. 2010.
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Sargeris — podle Sargerase z téchto piib&hi; u této prezdivky autor uplatnil jazykovou hru, na
svém altovi’® pouziva piezdivku SirEgras, coZ je vlastn& pozpatku Sargeris, proto zménil

puvodni vokal a ve jméné Sargeras na i.

Silverleaf — Noc¢ni Elf v trilogii Tales of the past. U této prezdivky se setkdvame s velice

originalnim tvoienim hypokoristika, viz dale.

3.2.2 Flora

Ptezdivkova vlastni jména podle nazvii rostlin se objevuji uz ve staroeskych textech (napft.
Dub, Kvét, Suk). V analyzovaném materialu se konotace na svét flory objevily pouze u dvou
hraca, ztoho jeden je studentem botaniky; vybral si pro své Noc¢ni Elfky jména podle
latinskych nézva rostlin (Astrantia, Jasione, Arctia). Druhy uzivatel zvolil latinsky nazev

kaktusu (Echinopsis).

3.2.3 Jména slavnych lidi, kapel
U téchto jmen je opét uplatnéna transonymizace (viz vyse), setkame se i s jazykovou hrou. Ve

srovnani s prostfedim chatu se zde tyto motivace vyskytuji v mnohem mensim mnozstvi.
Marillion — britska rockova skupina,
Eloy — némecka kapela,

Ventor — ptejata prezdivka, ¢lenové kapely Kreator (némecka trashmetalova kapela) takto

nazyvali svého bubenika,

Hankazagorka — zpévacka Hana Zagorovd, komunikacni, substandardni podoba jejiho

piijmeni zni Zagorka (podobn¢ jako Jifina Bohdalova — Bohdalka).

3.2.4 Prezdivky vztahujici se k osobé a identité hrace

Pouze v této kategorii se vyskytuji antroponymické prezdivky, které bychom mohli
klasifikovat i podle systému M. Knappové®®. V této kategorii miize byt ve funkci prezdivky
jednak hypokoristikum vytvofené zrodného jména, jednak piezdivka motivovana rodnym

jménem. Vyc€lettujeme zde dva typy:
a) prezdivky motivované rodnym jménem nositele

Jenicek — hypokoristikum ze jména Jan (viz dale),

3 Alt — z angl. alternative, druhd moZnost. Hra¢ ma hlavni herni postavu (main), ale miiZe mit i vice dalsich
postav, které jsou oznacovany jako alti/alty. V piipadé, Zze se hraci s altem 1épe manipuluje, ¢i dosahuje lepSich
vysledkl, mize se tento stat i mainem.

3¢ Podle staté Knappové, M. Prezdivky v proméndch staleti. In Acta onomastica, 1999, &. 40, s. 82-88.
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JamO — ze slovenského jména Jano, vzniklo pieklepem spoluhraée na hernim chatu,

Evewolf — spojeni anglického ekvivalentu jména Eva a zvifete (vlka), které ma nositelka rada

a obdivuje ho,

David — klasické kiestni jméno pouzité jako piezdivka. S timto zplisobem pojmenovavani
hernich postav se muzeme setkat Casto, problémem ale zistava, ze jedno rodné jméno
zahrnuje velké mnozstvi nositell, a jak jiz bylo feCeno, ve hie WoW musi byt kazda
prezdivka jedinecna. Proto si své rodné jméno muize za prezdivku zvolit pouze nositel daného

jména, ktery se do hry zaregistruje jako prvni,

Daud, Dahwed — arabsky a persky pteklad jména David, tyto dvé a piredchazejici prezdivka
pochézi od totozného uzivatele, chtél i pro své alty mit své osobni jméno, i kdyz v pozménéné
podobé. Sam hrac k vyberu prezdivky uvadi: ,, Takto se jmenuji a rad toto jméno pouzivam

. . , , TR 37
jako nick, mam potom k postavam osobn¢jsi piistup.*

b) prezdivky motivované prijmenim nositele

Tuhar (vzniklo oddé€lenim sufixu -sky z pfijmeni Tuharsky, obména Tukos), Lazi, Jurca
(Jurceka), CarlPeant (Peant — tvirce si pry ,,poanglictil své piijmeni a doptfedu ptidal

oblibenou postavu z PC hry — Carl).

Za ,,sekundarni‘ prezdivky, tj. nemotivované rodnym jménem nebo piijmenim, bychom mohli
povazovat redlné prezdivky hracl ze Zzivota, kterymi sekundarné pojmenuji své postavy;
Lindak, Valis, Peho, Rohlik (tento uzivatel uvadi i motivaci, piezdivka vznikla na
kamaradove chaté€, kde se pies noc ztratilo 40 rohlikti, a ostatni nocleznici doty¢ného osocili,
ze je snedl), Zlopreek (nositele takto oslovuji pro jeho nizky vzrast a kladny vztah k nasili),

Ziako (piv. prezdivka z reality Ziako).

Ptestoze c¢lenové komunity WoW jsou vétSinou muzského pohlavi, objevily se
v analyzovaném korpusu i piezdivky motivované Zenskymi jmény, piicemz se jednalo
obzvlast¢ o jména partnerek ¢i nevydafenych lasek hrach: Katherina, Kathrina (jméno
Katetfina upraveno do podoby, kterd vypada ,anglicky”), Elise (jméno Eliska upraveno
stejnym zpisobem), Tinuska (hypokoristikon ze jména Tina, popt. Kristyna), Janarozova,

Jitkarozova (rodna jména a piijmeni dvou sester Rozovych, ob¢ nestastné lasky hrace),

" Twinstar férum [on line], 2010. Dostupné z <http://forum.twinstar.cz/showthread.php/8294-Y our-

Nick?highlight=nick>, cit. 14. 4. 2010.
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Mariana, Myslivecka (motivovano rovnéz ptitelkyni hrace, kterd mé relativné neobvykly

konicek — myslivost), Vera (oblibeného jméno hrace — Véra).

Posledni prezdivky v této kategorii vychazi ze zajmu ¢i oblibenych véci hraci: draci (Draggo,
Dragonexus), alkohol (Absinth, Beerhero), jidlo a piti (Lipo — bonbony, Dolly — dzus, Delli —
cokolada), sport (Bezec, Baylisstic — piezdivka motorkaie Troye Baylisse), rocni obdobi

(Autumn — angl. podzim), momentalni emo¢ni rozpolozeni (Sorrow — angl. smutek).

3.2.5 Toponyma

V minulosti velice rozsifend motivace u piezdivek readlného svéta, rovnéz v komunité chatait
se vyskytovala hojn¢, ovS§em v nami analyzovaném materidlu se objevily pouze tfi doklady,
v jednom piipadé¢ hydronymum: Tigris (feka v Turecku a Irdku), v druhém piipade
pseudotoponymum Siriones; motivovano fiktivni fekou Tirion z knih J. R. R. Tolkiena.
Radime ji na toto misto, protoZe a¢ se jedna o fiktivni, pfesto stale pomistni jméno. Tietim

zéastupcem v této kategorii je pirezdivka Bojna (podle slovenské obce Bojna).

3.2.6 Hra s jazykem a grafikou
V tomto oddile se vyskytuji rlizné asociace, vtipnd osloveni, expresivné zabarvena slova,

vyznamove nesouvisejici kompozita, presmycky atp.
Kloraw — piesmycka slova Warlock (povolani ¢ernoknéznika),

Hustodemon — cistd kompozice adjektiva husty a apelativa démon pomoci konektu -o-,
pficemz vyznam uvedeného adjektiva je preneseny, v nepivodnim vyznamu, znamena, Ze je
néco ,,vyrazné, neobvyklé, piekvapujici, event. néco, co bude mit vazné nasledky; tento vyraz

“3% objevuje se také vyznam ,,mimofadné povedeny,

je oblibeny v slangu soucasné mladeze,
vynikajici; nebo také nepiijemny, nepiijatelny,*® ve starém argotu hojné uzivany vyraz husty
(hustej, hust’ak) predstavoval oznaeni pro bifice, rychtafe, soudce atp.*’ a tento vyznam také

mohl byt motivaci této prezdivky, presvédCiveéjsi je vSak interpretace prvni,

Rannezore — ptezdivka ze slovenstiny, znamenajici vychod slunce. Autor si ji zvolil proto, ze

evokuje italské jméno,

Powerless — v piekl. bezmocny, hra¢ si zvolil pfezdivku, protoze v zacatcich hry postava stale

umirala a nedokézala bojovat s protivniky,

*¥ Hugo, J. a kol. Slovnik nespisovné cestiny. Praha: Maxdorf, 2006. ISBN 80-7345-086-0, s. 115.

3% Martincova, O. a kol. Novd slova v cestiné: Slovnik neologismii 2. Praha: Academia, 2004. Vyd. 1. ISBN 80-
200-1168-4.

“ Hugo, J. a kol. Slovnik nespisovné cestiny. Praha: Maxdorf, 2006. ISBN 80-7345-086-0, s. 115.
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Blbeczech — uzita jazykovéa hra k zastfeni pejorativniho vyznamu, vyslovnost anglického

slova czech je [¢ek], vyslovnost ptezdivky [bl becek],
Capslock — tlac¢itko na klavesnici,
Sajrajt — expresivni slovo negativné zabarvené,

Lejma — vzniklo pfepsanim slova lama do anglické vyslovnosti, inspirovano pienesenym
vyznamem slova lama — ,zacateénik, novacek, osloveni (a to bud neutrdlni nebo

w4l

posmeésné),”" z tohoto nového vyznamu se formuje frazém byt lama — neumét néco, byt

hloupy; hraci se ve hite nedatilo,

Healejma — piedchozi piezdivka doplnéna o anglické slovo heal (hojit, 1éCit), poukazuje na
fakt, Ze se jedna o Priesta (nejvhodnéjsi healer), ktery neni pfili§ schopny, nebo je zacatecnik
(lama),

Shanah — upravené kompozitum dvou zenskych jmen Samantha a Hannah,

Sterakdary — hrac¢ zpiehazel pismenka svého jména, originalni jméno vSak neuvadi,

DumboDJ — oblibend pohadkova postava (slon Dumbo Walta Disneyho) spojena s inicidly
hrace.

3.2.7 Onomatopoia

Onomatopoia jsou slova, kterd do urCité miry imituji redlny zvuk, nejcastéji se realizuji ve
form¢ citoslovce. V ndmi analyzovaném materidlu se objevil pouze jeden exemplar takto
motivovany, a to piezdivka Lurg. Ve hie se jednd o Nemrtvého Warriora, a hrac¢ si vyslovné

ptal, aby slovo zné&lo ,jako kdyz polknete chrchel,“** odkazovalo ke vzhledu a vlastnostem

postavy.
3.2.8 Motivace vtipem

Primérni funkci pfezdivek této kategorie je pobavit ostatni hrace, proto autofi voli vtipné a
zapamatovatelné internetové jméno, popft. se piezdivky vztahuji k vtipnym udélostem. Tato

kategorie se sémanticky blizi i kategorii 3.2.6.

Lalat — vzniklo ze zkraceného slova Paladin, v komunit¢ WoW se mu bézn¢ fika Palat, autor

chtél upozornit na to, ze vypada vtipné¢ — pripojil jesté zkratku /o/ (laughing out loud — hlasité

ANpi
Viz. cit. 40.

2 Twinstar férum [on line], 2010. Dostupné z <http://forum.twinstar.cz/showthread.php/8294-Y our-
Nick?highlight=nick>, cit. 14. 4. 2010.
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se smé&ji, viz dale), vznikl tedy Lol -at, a zménil vokal o v a, aby nazev vice evokoval jiz

zminéného Paladina (Palat — Lalat),

Xylofon — autora k vybéru této prezdivky inspiroval jiny hra¢ s prezdivkou Klaxon, coz

asociovalo Xylofon,

Tudyma — hra¢ neumél pracovat s mapou, nikdy nevéd¢l, kudy ma jit, a fikal si: ,,Tteba tudy,*
(slovo tudyma je ztejmé& nafe¢niho pivodu, utvotfené z dialektismu kudyma, ktery je podle
Ceského jazykového atlasu vytvoten postfixem -ma, ktery pochazi patrné od substantiv,
lesama, polama apod.; uziva se zejména na centralni Hané, kterd je podskupinou

v , v w43
sttedomoravskych naieci™),

You — prekl. ty, prezdivka byla zvolena, aby pfi raidech mohlo dochazet k vtipnym situacim,
napft.: ,,Béz tam ty,” a nikdo nebude védét, s kym hra¢ mluvi, zda pouziva slovo jako osobni
z4jmeno, nebo jako substantivum. Zde miuzeme vidét, ze 1 kdyz hraci pouzivaji jako
piezdivky slova z ciziho jazyka, Casto se stane, ze ostatni hraci je oslovuji ceskym piekladem:;
ve skupiné slozené z Ceskych hracu stale existuje snaha pouzivat co nejvice vyraziva ¢eského

jazyka;
Lumbalka — odvozeno od vtipné scény ze serialu Dr. House,

Sprajt — kamarad tohoto hrace potieboval partnera do hry a jeho Mag mél jméno Tatranka,

uzivatel tedy zvolil Sprajt (Ceska vyslovnost ndzvu limonady — Sprite),

Hnedyvitr — odvozeno pienesenim vyznamu, postava stimto jménem je Priest, a ma
specializaci, kterd se jmenuje Seren (od vulgarniho verba ,,srat”, 3. os. sg. prét. ,,sere,” od

tohoto tvaru pfi odtrZeni sufixu -n od nazvu specializace Seren odvozen hnédy vitr),
Spadlazmarsu — piezdivka s primarni funkci zdbavnou,

User — Ces. uzivatel, ironické pojmenovani, uzivatelé jsou vSichni; hra¢ pravdépodobné navic
vyuzil shody psané podoby anglického slova s ¢eskym vyrazem ,,user, tedy imperativem

vulgarniho slovesa ,,usrat (si1)“,

Nextone — hra¢ prezdivku pouziva v PvP soubojich, znamena dalsi, tedy Ze jednoho zabije a

chce ihned dalsiho.

“ Balhar, J. Cesky jazykovy atlas 5. Praha: Academia, 2005. Vyd. 1. ISBN 80-200-1339-3, s. 508-510.
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3.2.9 Prezdivky prejaté z jinych jazyku

Na jiz rozebraném materidlu je vidét, ze mnoho hract se inspiruje cizimi jazyky,
zvlasté anglictinou. VétsSinou jde bud’ o kompozita s ceskymi formanty, nebo o rizné
modifikace anglickych slov. V tomto oddile uvedeme slova plvodni, nijak nezménéna.
Nejsilngjsi zastoupeni (15) maji ptivodni anglicka slova — You (ty), Silverleaf (stfibrny list),
User (uzivatel), Nextone (dalsi), Avalanchia (lavina — Mag se specializaci Frost), Freeze
(mraz — Mag se specializaci Frost), Breeze (vanek — Mag se specializaci Frost), Meridian
(polednik), Decision (rozhodnuti — u Druida, ktery se rozhoduje mezi jednotlivymi talenty),
Nightmare (no¢ni mura — Nemrtvy Warlock), Amaranth (laskavec — healer), Aggro
(neptatelstvi — Warrior), Powerless (bezmocny), Volcano (sopka — Mag se specializaci Fire),
Hope (nad¢je — Paladinka s primarni funkci tankovani = nadéje pro cely tym). Hojné se
vyskytuji 1 vyrazy Spanélské — Mamarracho (Sasek), Lobo (vlk), Caliente (horky — Mag se
specializaci Fire), Fuerte (silny — Warrior). A po jednom zastupci zde ma také latina
(Renovatio — znovuzrozeny — Nemrtvy), francouzstina (Mort — mrtvy — Nemrtvy, viz vyse),
hebrejstina (Ariel — Bozi lev, viz vySe), romstina (Congale — congale — velké nohy —

Trpaslik).

3.2.10 Vzhled herni postavy

Tuto c¢ast bychom mohli pfirovnat ke kategorii M. Knappové Soucasné prezdivky
motivované apelativy: Piezdivky oznatujici télesné vlastnosti nositele’, zde oznadujici
télesné vlastnosti herni postavy. Piezdivky vznikaji na zéklad¢ pfirovnani nebo metonymie,
jedna se o prezdivky deapelativni, pficemz podstatny vliv opét hraje anglitina a jiné cizi
jazyky.

Barva ktize — Nigga (fundujici zéklad nigger — negr, nigga — hovorovy vyraz), Cerny.

Celkovy vzhled — Profesor (bilé vousy, ples a bryle), Medusae (modif. slovo meduza, podle

vlasit), Mamarracho (Sp. Sasek), Domovnice (Or¢ice), Nightmare (Nemrtvy Warlock).

3.2.11 PrisluSnost k rase, hordé (alianci) nebo specifikace povolani
Zde se promitd nejvice vlivli hry samotné, ale piekvapivé nejde o nejpocetnéjsi skupinu, tou
zlustava zatim stale skupina piezdivek 3.2.1. Miizeme se setkat s jazykovou hrou, anglickymi

vyrazy nebo jejich obménami, vtipnymi pojmenovanimi.

* Knappova, M. Prezdivky v proméndch staleti. In Acta onomastica, 1999, &. 40, s. 84.
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Alik — pfisluSnik hordy, jméno po alianci (¢lenové aliance si fikaji Alici, hra¢ zvolil svou

prezdivku ironicky),

Turak — postava je rasy Taurena, ktery pfipomina byka, proto je fundujicim zdkladem slova
vyraz Tur a nasleduje sufix -ak (v bezdiakritické podob¢), ktery Casto odvozuje hovorova
nebo stylisticky ptiznakova slova; slova vznikld pomoci tohoto sufixu maji témét vzdy

. ;v . . , , 4
expresivni, Gasto pejorativni zabarveni.*

Zugzug — tato prezdivka poukazuje na to, ze postava je rasy Orka, ti totiz vzdy misto
odpovédi pouzivaji pravé vyraz Zug-zug (coz by se dalo ptelozit jako Ano-ano, napt.: ,,Jdi do

46

prace,” odpovéd’: ,,Zug-zug.“”). Autor piezdivky ovSem piesnou motivaci neuvadi, a ta tak

muze mit i sexudlni podtext, uvadime ji proto i v kapitole 3.2.14.

Bezec — prezdivka motivovana jednak sportovnim zaujetim hrace (rad behd) a podruzné také
strategii, kterou ve hie preferuje, prcha neptatelim a plni guesty, které jsou pravé na béhu

zalozené (dorucovani zasilek ap.),

Vétsi vzorek (18) zastupuji prezdivky utvofené podle konotaci odkazujicich na jednotliva
povolani postav, nejcastéji na Maga, ktery ma vice specializaci a umi kouzlit (Volcano —
sopka — Fire mag; Freeze — mraz — Frost mag; Breeze — vanek — Frost mag; Tajga — Magicka,;
Caliente — horky — Fire mag; Avalanchia — avalanche — lavina — Frost mag), ve ¢tyfech
ptipadech na Warlocka/Cernoknéznika (Kloraw — Warlock pozpatku; Malicia — malicious —
zaludny, zlomyslny; Daemonia — démonické schopnosti; Nightmare — no¢ni mira), déle
odkazy na Druida, coz také souvisi se schopnosti kouzlit a s kladnym vztahem k ptirodé
(Decision viz vySe; Natu — zangl. nature — pfiroda), na Vrahy (Whitemare — protiklad
k Nightmare, dvé postavy jednoho hrace; DrPain — dr. bolest, Nemrtvy), Paladiny (Hope —
nadéje — tank; Seraphim — podle and¢la kart, Serafa, mize posilovat pozehnanim, healer).
Malo zastoupenymi povolanimi v této skupiné jsou Valeénik (Fuerte — silny), Saman
(Amaranth — laskavec, healer), Priest (Zdravotnik — healer). Zadné zastoupeni zde nemaji
pouze Hunter/Lovec a Rytif smrti, u Lovce je to zplisobeno hlavné tim, Ze jeho zvlastni
schopnost souvisi se zvifaty, ale pokazdé s jinym zivo¢isSnym druhem, dalo by se fici, Ze je
nejuniverzalnéj$Sim povolanim. U Rytife smrti je divod jiny, toto povolani si mohou zvolit

pouze hraci, kteti dosahnou 55. urovné, a takovych mnoho neni.

* Slosar, D. Slovotvorba. In Ptiruéni mluvnice &eitiny, Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 2003. Vyd. 2.
ISBN 80-7106-134-4, s. 134.

% Urban dictionary [on line], 2010. Dostupné z < http://www.urbandictionary.com/define.php?term=zug-zug>,
cit. 30. 4. 2010.

34



Vidime tedy, Ze hrafe k vytvofeni piezdivky podle povoldni vedou zejména specifické
vlastnosti jednotlivych povolani a neméné jejich exkluzivita. Pfirozené nejvetsi pozornost
poutaji bytosti se schopnosti kouzleni, popt. 1éCeni, a to kladné i zaporné, pricemz ty
negativni se v naSem korpusu celkové objevuji ¢astéji. Pokud povolani hrace nezaujme nebo

nepfijde na urcitou exkluzivni schopnost, pojmenuje svou postavu podle jiného aspektu.

3.2.12 Prezdivky podle bossii, popr. NPC
Aray — NPC postava ve Fellwoodu,

Shaligie — podle jmen bossit — Mother Shahraz a Reliquary, autorce se nelibilo kompozi¢né —
derivacni slovo Shaliquary, které vytvofila jako prvni, proto si je upravila do vzhledné&jsi

podoby.

3.2.13 Nahodné prezdivky

U téchto prezdivek je motivace bud’ neznama, nebo sami hraci uvadéji jako vznik prezdivky
nahodu, ndhodny népad; n¢kde prezdivku zaslechli, popt. nevi, pro¢ je napadlo zrovna toto
jméno.

Napt. Nagrand, Avea, Tergruka, Aniela, Tarad, Deanna, Qerix, Zendhal, Swifty, Halucigenia,
Dargor, Safiyani, Darkstalker, Kelluthien, Lathyska, Baxxy, Archibald, Erdenar, Benjio,
Sharlis, Hexi, Sertr, Syrande, Kaid, Greynor.

U prezdivky Greynor je zajimavé, Ze nekteii spoluhraci vidéli motivaci ve spojeni dvou barev
a dvou jazyki; grey (angl. Sedd) a noir (franc. ¢ernd), mysleli si, ze volny pteklad hracovy
piezdivky je ,.Sedocerny.” Ten zpocCatku odmital takovouto interpretaci, ale Casem si ji

piivlastnil a ted’ jako motivaci prezdivky sam uvadi praveé tuto myslenku.

3.2.14 Sexualné motivované prezdivky

Maji byt provokativni, upoutat pozornost, jsou postaveny na vulgarismech a vyrazech se
sexualnim podtextem. Protoze ale hra piezdivky s témito konotacemi nepovoluje, musi je
hrac¢i zménit do takové podoby, kterd sexualni podtext pouze vzdalené naznacuje, jinak by
byli penalizovani: Zugzug (vol. ptekl. ,,Suk Suk®), Bendover (z angl. ohnout ptes), Nynfoman
(pozménénd podoba med. terminu nymfoman), Cernyclovek (Ze se jedna o sexudlné

motivovanou  prezdivku  jsme  usoudili z vyjadieni autora), Ozuzlalaprst.
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3.3 Vysledky rozboru

Z celkového poctu rozebranych prezdivek (219) bylo 72 % (158) postav (nikoli hraca)
muzského pohlavi a 28 % (61) postav pohlavi Zenského. Témét 26 % rozebrané¢ho materialu
(56 prezdivek) mélo svlij ptivod v anglickém jazyce (bereme v potaz nejen anglické vyrazy,
ale 1 propria z jinych oblasti, anglické formanty, fundované zéklady slov, ap.). Jako nejCastéjsi
se ukazaly piezdivky vzniklé nahodou (ndhodnymi udalostmi, mySlenkami, asociacemi,
nahodnymi shluky pismen), ale hned na druhém misté jsou pfezdivky motivované svétem sci-
fi a fantasy (celkovy pocet 33; 14 %), nasleduji pfezdivky motivované hrou samotnou,
antroponymické prezdivky, vyrazy z cizich jazykt jako pfezdivky, a prezdivky vzniklé

jazykovou hrou.

Je vidét, ze hrach, ktefi prezdivku zvolili nahodné, je mensSina (40 prezdivek). Uzivatelé se
vétSinou snazi uplatnit urCité konotace, osvétlit ostatnim, o jakou oblast se zajimaji, co je
jejich konickem, snazi se o co nejvetsi invenci. Hraci hrajici WoW jsou lidé, kteti se zajimaji
0 ,,mozné svéty“, o svéty sci-fi a fantasy, a to v hojném poctu. Radi unikaji do virtudlniho
svéta, kde mohou prozivat své fiktivni Zivoty a setkdvat se s ostatnimi hraci, kteii sdili jejich

zalibu.

Zatazeni n€kterych prezdivek bylo problematické, zjistili jsme totiz, Ze mohou spadat do dvou
1 vice kategorii soucasné, nelze je klasifikovat jednoznac¢né. Uvedli jsme je proto ve vSech
kategoriich, které se uvedenych piezdivek tykaly. Internetovd jména se nemohou klasifikovat
podle jednoduchého systému, do budoucna je tfeba soucasnou klasifikaci rozsifit, analyzovat
vice materidlu a postihnout motivace v $ir§Sim ramci. Pro tuto praci vSak soucasnou klasifikaci

shledavame dostacujici.

Vysledky rozboru shrnujeme v nasledujici tabulce.
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Motivace prezdivek
Celkem Z toho

219 | muzské 158

zenské 61
Nahodné 40
Fantasy a sci-fi 33

Hra WoW 31| povolani 18

vzhled 7

jiné 6
Antroponyma 24

Vyrazy z cizich jazykl 23 | anglictina 15

Span¢lstina 4

hebrejstina 1

francouzstina 1

latina 1

romstina 1
Jazykové hra 22
Jiné hry (RPG, PC) 15
Serialy 13
Pop kultura 11
Film 10
Pohadky 5
Sexualné motivované 5
Flora 4
Toponyma 3
Onomatopoia 1

Poznamky k tabulce:

Pohadky v jistych ptipadech mohou patfit do svéta fantasy, v tomto ptipad¢ je ale jejich
vyclenéni zcela relevantni, jednd se o pohadkové postavy ,klasické®, neboli pochéazejici
z Gstni lidové slovesnosti, piip. tradi¢nich a vSeobecné¢ znamych pohadek, nikoli z uméle

vytvoteného svéta urcitého autora.

Do polozky snazvem Pop kultura zahrnujeme piezdivky motivované nazvy pisnicek,

hudebnich alb, hudebnich skupin a slavnych osobnosti.

Jak jiz bylo uvedeno, n¢které prezdivky jsou zapocitany do vice kategorii.
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Pro prehlednost uvadime procentudlni graf.

Motivace prezdivek

6% 14%
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3.4 Hypokoristika tvoFena z prezdivek

Stejn¢ jako prezdivky spadaji 1 hypokoristika do substandardni vrstvy jazyka a maji
identifika¢ni a idividualizaéni funkci. V €eské lingvistické tradici se pojmem hypokoristikum
(popt. hypokoristikon) oznacuji domacké, mazlivé, zdrobnélé a dalsi obmény neutralnich,
oficidlnich vlastnich jmen, zfidka apelativ v divérném (rodinném, ptatelském) prostiedi. Od
této definice se vSak jiz upousti a hovofti se o expresivni obmeéné neutralniho jména (vlastniho
jména, apelativa, ale i pfezdivky) v neoficialnim prostiedi*’. Kromé formalnich hypokoristik*®
se jednd o nespisovné vyrazy, které, jak jiz bylo feceno, maji mimo jiné identifikovat a
individualizovat jedince mimo oficidlni prostiedi. Hypokoristika v Ceském jazyce vznikaji
totiz predevsim zrodnych jmen a pfijmeni, existuje zde tedy snaha jednotlivé nositele
shodnych jmen od sebe odlisit. Podle FrantiSka Travnicka hypokoristika vznikaji piedevsim
v pfirozené promluvé, kde je pfitomen citovy postoj mluvciho, jsou vazéna na konkrétni
komunika&ni situaci.*’ Sifeji vznik hypokoristik popisuje Svatopluk Pastyiik, ktery chape
hypokoristika jako expresivni vyrazy vznikajici v neoficialnim prostfedi.”® V sou¢asné dobé
Jjiz nemizeme tvrdit, Zze vznik hypokoristik je vazan na konkrétni promluvovou situaci a
vznika v mluvené feci pouze pfi citovém zaujeti mluvciho. Nyni se projevuje tendence chéapat
jako hypokoristika také obmény piezdivek, které uz samy o sob&é maji expresivni a citovy
ptfiznak. Navic v nasem piipadé, kdy si hypokoristika ¢asto tvoii sami uzivatelé z urcitého

specifického diivodu, o emocni strance vétSinou nelze hovofit.

Hypokoristika se v naSem materidlu tvoii z velké cCasti derivaci, kdy se k proprialnimu
zakladu piipoji slovotvorny formant, zde sufix, a mohou mit jak kladné (meliorativa,
deminutiva), tak zaporné (augmentativa, pejorativa) zabarveni. Pti derivatnim procesu se

muzeme setkat i1 s hlaskovymi alternacemi, a ty mohou byt:
a) samohlaskové kvantitativni (alternace délky)
b) samohlaskové kvalitativni (zména vokalu)
c) souhlaskové palataliza¢ni (konsonant se palatalizuje)

d) souhlaskové depalatalizacni (konsonant se depalatalizuje)

7 Srov. Karlik, P. Nekula, M. Pleskalové, J. Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha: Nakladatelstvi Lidové
noviny, 2002. 604 s. ISBN 80-7106-484-X, s. 172.

48 ,Citoveé neutrdlni vlastni jméno formou shodné s hypokoristikem.“ Karlik, P. Nekula, M. Pleskalova, J.
Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 2002. 604 s. ISBN 80-7106-484-X, s. 172.
¥ Travnicek, F. Mluvnice spisovné cestiny. Praha: Slovanské nakladatelstvi, 1951. s. 263.

%0 Karlik, P. Nekula, M. Pleskalova, J. Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny,
2002. 604 s. ISBN 80-7106-484-X, s. 172.
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V nasem specifickém materidlu se objevila pouze alternace palatalizacni, a to u ptezdivky

Hitman — Hitik (t > t),
ze samohlaskovych alternace kvalitativni
Jan — Jenicek (a > e).

Jak jiz bylo uvedeno, hraci spolu komunikuji, oslovuji se a vytvareji hypokoristika. Ta vSak

2%

Vzdy se jedna o vznik derivaci, nejcastéji sufixy -ek, -ik (-ik ) u maskulin a -ka u feminin, t;.
sufixy, které¢ jsou velmi frekventované i u tvoieni ,,standardné* chapanych hypokoristik (z

rodnych jmen).

3.4.1 Sufix -ik (-ik )

O tento sufix v bezdiakritické podobé¢ jsou rozsiteny prezdivky:
Hitman — Hitik,

Sertr — Sertrik,

Lazi — Lazik

a specifickou formou je prezdivka Alik, ktera by se podle formalni stranky dala povazovat za
hypokoristikum, avSak neni jim; ,,Aliky* jsou totiz nazyvani Clenové aliance a tato prezdivka

tedy jen poukazuje na herni ptislusnost hrace (ktery je paradoxné hracem hordy, viz vyse).
3.4.2 Sufix -ek, -ak (-ak)
POGman — POGmanek,

Sertr — Sertrik — Sertricek (mtZze byt utvoreno i sufixem -icek (-icek) od zakladu Sertr, zde ale

vime, ze nejprve vzniklo hypokoristikum Sertrik, a z néj teprve Sertricek,
Jan — Jenik — Jenicek — frekventované hypokoristikum Jenicek od rodného jména Jan,

Turak — fadime sem i tuto pfezdivku, jelikoz zname fakt, ze je utvofena od apelativa tur
pifidanim augmentativniho sufixu -dk (-ak), viz vySe; tato prezdivka je jedinym

hypokoristikem z naSeho korpusu, které ma negativni zabarveni.

3.4.3 Sufix -inka, -uSka (-uska )
Draggo — Dragginka,

Tina, Kristyna — Tinuska.
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3.4.4 Sekundarni hypokoristika

Jedna se o derivaci druhého stupné, hypokoristika vznikaji z jiného hypokoristika:
Legolas — Legis — Legisecek,

Jan — Jenik — Jenicek.

3.4.5 Derivace nulovym sufixem (kraceni)
Na kraceni je ze slovotvorného hlediska nahlizeno jako na derivaci nulovym sufixem, casto

pii ném dochazi ke zméné morfologické charakteristiky:
Katherina — Kathe,

Dragginka — Draggi,

Divobij — Divo,

Evewolf — Eve; po vytvofeni tohoto hypokoristika si uzivatelka zalozila i nového alta s timto
jménem, pouze v prepisu do anglické vyslovnosti, tedy [if] — psdno If, coz muze byt
zavad¢jici, if je anglickd spojka ,,jestli*; vidime, ze motivace ptezdivek je mnohdy nejasnd a

mnohdy neni mozné ji odhadnout bez jakychkoli informaci o hraci.

3.4.6 Specificka hypokoristika

Legolaska, Myslivecka — hypokoristika vznikld piechylenim; jak jiz bylo uvedeno, absenci
diakritiky mtze dojit k dvojsmyslnosti vyznamu, jak vidime i zde — Legolaska — nominativ
feminina, Zensky prot&jSek Legolase, nebo Lego laska — laska k Legu (stavebnice). Sdm autor
uvadi, Ze jsou mozné ob¢ interpretace, ma rad Lego i Legolase, proto si tuto ptezdivku zvolil.
Stejné¢ tak Myslivecka — muze byt inspirovdna adjektivem Mysliveckd (Capka, palenka,

puska...), zde ale ma jit o Zensky protéjsek myslivce — Myslivecku.

Ob¢ tyto prezdivky muzeme podle vyznamu povazovat za nazvy piechylené, vzniklé
modifikaci. U obou je pouzit velice produktivni sufix -ka, sklonuji se podle stejné¢ho

deklina¢niho typu, vzoru Zena.

Listecek — v komunit¢ WoW pouzivana forma bez diakritiky, Listecek. Hypokoristikum
vzniklo z pfezdivky Silverleaf (ptekl. stiibrny list), tedy z apelativa list sufixaci, dvojitym
deminutivnim sufixem -ek, List + ek + ek, kdy v ¢eském jazyce se vzdy konsonant ptipony
piedchazejici tomuto sufixu palatalizuje a vokal v zékladu slova se dlouzi, tedy List -e¢ -ek.

Toto hypokoristikum je zajimavé a velmi specifické, vzniklé z anglického slova, je jednim
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z ptikladii na kterych vidime, Ze u anglickych pfezdivek ¢asto hraci pouZzivaji spiSe ¢eskych

ekvivalentl, zvlasté v komunikaci mezi hraci (srov. vyse).

Lazi — Lazilos — hypokoristikum vzniklé neobvyklym sufixem -los, coz je formant pfiznacny
nejcastéji pro latinska a feckd jména, ale také antroponymické soustavy dalSich jazykt (napf.
Spané€lstiny). Tento sufix se v posledni dob¢ zvlasté mezi mladymi lidmi velice rozsifil, stava
se mddni zalezitosti, v socidlni siti Facebook se napi. v nedavné dobé¢ objevily doklady na
jménech Kamil — Kamilos, Pavel — Pavlos, Martin — Martinos,”' z ¢ehoz mizeme usoudit, Ze
tvorba hypokoristik podléhd mdédnim trendiim. Na§ material je ale v oblasti hypokoristik
nedostacujici, chtéli jsme na ném ukézat jen ptiklady mozného tvotfeni hypokoristik

z prezdivek.

3.4.7 Vyrazova expresivita hypokoristik

Expresivitou se rozumi ,,citovy vztah mluvciho vyjadieny rtiznymi jazykovymi prostredky,
citové zabarveni.“>* Projevuje se specifickymi slovotvornymi a tvaroslovnymi prvky nebo
hlaskovymi kombinacemi. Vyrazova expresivita je pro tvofeni hypokoristik charakteristicka.
U vyse uvedenych sufixti se na prvni pohled da urcit, zda se jednd o vyrazy meliorativni a
deminutivni (sufixy -ik, -ek, -ak, -inka, -uska), nebo augmentativni, pejorativni (-ak). U
nulového sufixu ovSem mira expresivnosti urCit nelze, objevuje se zde tendence spiSe
k neutralizaci expresivniho ptiznaku. VSe ovSem zélezi na uziti daného hypokoristika, na
vztahu mluv¢ich a na konkrétni promluvové situaci. Meliorativum/deminutivum se lehce
muze stat pejorativem/augmentativem a naopak, tieba pomoci ironie. Obecné vSak plati, ze

hypokoristika maji miru expresivity vysokou.

3.5 Jazyk v komunikaci pii hrani WoW

Jak jiz bylo uvedeno, pti hrani WoW se spolu jednotlivi uzivatelé dorozumivaji. Slouzi jim
k tomu herni chat nebo program umoznujici internetovou telefonii (Skype). V druhém ptipadée
je situace obdobna jako pfi osobnim hovoru, zamétime se tedy na herni chat. Priméarné se
jedna o komunikaci psanou, vyskytuje se zde ale mnoho ryst mluvenosti, chat Ize tedy

povazovat za jakousi kvazisynchronni komunikaci.”® Jednim zrysd mluvenosti je mira

3! Facebook [on line], 2010. Dostupné z <http://facebook.com/>, cit. 6. 4. 2010

52 Kraus, J. a kol. Novy akademicky slovnik cizich slov. Praha: Academia, 2008. Vyd. 1. ISBN 978-80-200-1415-
3,s.227.

53 Jandova, E. a kol. Cestina na www chatu. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 2006. Vyd. 1.
264 s. ISBN 80-7368-253-2, s. 27.
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pfipravenosti, spontdnnosti; psané texty by mély byt pfipravené, formdlni, repliky na chatu
jsou vsak spontanni, coz mizeme usoudit z velkého mnozstvi pteklepi, rychlosti komunikace,
nespisovnosti a strukturace textu. Hraci hovofici na chatu si tykaji, prostfedi je neformalni,
repliky jsou pomijivé, svazané s Casem, k jednotlivym replikam se nelze vracet, protoze
postupné z obrazovky mizi. Za rys mluvenosti povazujeme i1 subjektivnost a emocionalni
zaujeti hracu, které se projevuje predevsim skrze zkratkova slova a emotikony; s dalSim
rysem mluvenosti, tematikou, a subjektivnim pfistupem k ni souvisi i znacnd konkrétnost
jednotlivych replik. Hojné¢ se zde vyskytuji jazykové variety, nespisovné lexémy, obecné
eské tvary>®. Z téchto piikladii vidime, Ze chat mé opravdu blize k mluvené komunikaci, je
chapén jako graficky zaznam mluvenych replik pomijivy v Case, proto se komunikanti pfili§

neohlizeji na pravopis, stylistiku, gramatiku.

3.5.1 Lexikalni rovina
V rovin¢ lexikalni je patrné naduzivani piejatych slov (zejména anglického ptivodu) a
riznych dalSich projevii expresivity (kontextové motivované vyrazy, neologismy, specifické

pozdravy a osloveni).

Derivace od vyrazl ciziho (anglického) ptivodu jsou pocetné zejména u sloves. Jedna se
vétsSinou o tvary odvozené od slovotvornych zékladi zachovavajicich si svou puavodni
grafickou podobu, které z morfologického hlediska mizeme zatadit ke 3. slovesné tiidé:
teleportovat se, healovat, dotkovat (popt. nadotkovat, viz dale), nebo dokonava slovesa tadici
se ke tfidé 2.: uploadnout, healnout, killnout, u kterych muizeme pozorovat ptiznaky
hovorovosti.”> Typickym jevem souasné internetové komunikace jsou také slovesné vazby
obsahujici ptivodni anglicky nebo jiny ptejaty vyraz, napt. hodit /ink, dat kill, dat damage, dat
heal apod.

Casté pouzivani anglickych, popf. internaciondlnich slov nebo slovnich spojeni poukazuje
zejména na jazyk hry samotné — tedy angli¢tinu. Mezi dal$i divody uzivani téchto slov patii
podle Diany Svobodové modernost téchto vyrazi v souc¢asné dobé, kdy je mladi lidé chapou
jako ,organickou a nedilnou soucdst své vziajemné komunikace. Déle se ve srovnani
s ceskymi vyrazy stejného nebo podobného vyznamu (pokud vitbec existuji) jevi slova ciziho

vvvvv

uzivana slovni zasoba je piimo ovlivnéna médiem, jezZ komunikaci na chatu zprosttedkovava,

>* Srov. Jandova, E. a kol. Cestina na www chatu. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 2006. Vyd.
1. 264 s. ISBN 80-7368-253-2, s. 30-34.

>Srov. Jandova, E. a kol. Cestina na www chatu. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 2006. Vyd.
1. 264 s. ISBN 80-7368-253-2, s. 110.
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a komunikanti neciti potfebu oprostit se od vlivu pocitacové terminologie a slangismil
uzivanych v této oblasti, kde se predev§sim anglickych slov vyskytuje velké mnozstvi. U
n¢kterych z nich se jedné o okazionalni uziti, ale vétSinou jsou typické jak pro komunikaci na

chatu, tak pro vyjadiovani mladych lidi obecné a lze predpokladat rast frekvence jejich

vr 7 756
uzivani.«

3.5.2 Zkratky a zkratkova slova

V komunikaci na chatu se pouzivaji zkratky v hojném mnozstvi, piedev§im z divodu
uspornosti a rychlosti komunikace. Mizeme se setkat se zkratkami dnes jiz ustalenymi, jako
jsou CD (compact disc), DVD (digital video disc), PC (personal computer), SMS (short
message service) a dalSimi. Tyto zkratky se zaclefiuji do morfologického systému cestiny
pfedevsim sufixaci, pfipojenim formantu se mohou stat substantivem (DVDcko, SMSka,
CDcko), adjektivem (SMSkovy), verbem (SMSkovat). Na hernich chatech jsou ale vice
rozSiten¢ zkratky nové, pochazejici rovnéz zanglického jazyka, které se povazuji za

mimojazykové a prozodické prostiedky vyjadiujici emociondlni postoj komunikanta a

v riznych chatovych férech a jsou typické pro jakoukoli komunikaci na internetu. Mezi
nejcastéjsi patii:

2U — to you — tobé

4U — for you — pro tebe

218 —too late — pozd¢

ASAP — as soon as possible — co nejdiive

CYA —see ya—uvidime se

FAQ — frequently asked questions — ¢asto kladené dotazy

G8 — gate — brana

LOL - lauging out load — hlasité se smé&ji (Casto pouzivano ironicky)
NOOB (N00B) — Newbie, Noobie — zacatecnik, novacek, nezkuseny hrac
OMG — oh my God — ach mij Boze

PvP — player vs. player — hrac¢ vs. hrac¢

36 Jandova, E. a kol. Cestina na www chatu. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 2006. Vyd. 1.
264 s. ISBN 80-7368-253-2,s. 117.
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PvE — player vs. environment — hra¢ vs. okoli, uziva se i ve formé& player vs. enemy — hrac vs.
nepfitel

RL — real life — skute¢ny zivot

ROFL - rolling on the floor laughing — valim se smichy po podlaze

THX — thanks — dékuji

U2 — you too — ty/tob¢ taky

WOW — World of Warcraft

WTF — what the fuck — vulgarismus, voln¢ ptelozeno jako Coze?, popt. Do prdele!, Sakra
atd.”’

Tyto zkratky (stejné¢ jako piedchozi standardizované) maji rovnéz snahu adaptovat se do
¢eského morfologického systému, proto jsou dopliiovany podobnymi sufixy a inklinuji ke
shodnym morfologickym kategoriim. Hraci napt. pouzivaji vyrazy PvPc¢ko, PvEcko, WoWko,
rofluju, nadotkuju®®, NElfka (No¢ni Elfka), BEIf (Blood Elf), UD (Undead), apod. Mohlo by
se zdat, Zze jde o okazionalizmy, tyto vyrazy se vSak v herni komunikaci (psané i mluvené)

objevuji velice Casto.
Miizeme se setkat i se zkracenymi slovy, napft. jiz vySe zminény Palat (Paladin).

Jazyk se stale vyviji a je mozné, ze se vySe uvedené vyrazy ¢asem stanou obecné uzivanymi,
tieba 1 bez kontextového omezeni. Mozna se také kodifikuji a stanou se soucasti jazykové
normy, nebo naopak budou dale vylucnosti pocitacovych her a internetové komunikace, popf.

zaniknou, nebo budou nahrazeny prosttedky jinymi.”” To vie ukaze aZ dalsi vyvoj jazyka.

*7 Zdroj — Wikipedia [on line], 2010. Dostupné z

<http://cs.wikipedia.org/wiki/Seznam zkratek v online diskus%C3%ADch>, 18. 4.2010.

%% Vyraz znamend, Ze hra& nepfitele zratiuje po urdity Sas (Damage over time — viz vyie).

%9 Srov. Jandova, E. a kol. Cestina na www chatu. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 2006. Vyd.
1.264 s. ISBN 80-7368-253-2, 5. 157.
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4 Zavér

Ve své bakalafské praci jsem se vénovala zejména piezdivkdm v pocitacové hife World of

Warcraft, pficemz mym cilem bylo klasifikovat je na zaklad¢ motivace. Tato klasifikace se

ukazala jako problémova, protoze Casto jedna piezdivka spadala svou motivaci do vice

uvedenych kategorii. Na zéklad¢ analyzy sebraného materialu jsem dospéla k témto zaveérim:

1.

Nejcastéjsi motivaci pfi tvoreni prezdivek (kdyz pomineme piezdivky nahodné) je
svét fantasy a sci-fi. Hrac¢i této hry se vyznacuji kladnym vztahem k fiktivnim svétim,
zajimaji se o literaturu, filmy a uméni té€chto zanra a pfi tvoreni prezdivek se nechavaji

timto prostfedim inspirovat.

Prezdivky v této hie by se daly povazovat za samostatny antroponymicky systém (s
urCitymi rysy parasysému) vramci antroponomastiky, protoze se zcela vymykaji
jakymkoli pravidlim tvofeni a jejich klasifikace podle pfedem urcenych kritérii je
znacn¢ obtizna. Zaroven také expanduji, uvazuje se o ptidani ,,ptijmeni* k jednotlivym

piezdivkam.

Vliv anglického jazyka je zde nezmérny, velké mnozstvi ptfezdivek naSlo svou
motivaci pravé vtomto jazyce. Faktem ale zGstava, ze hraci anglické podoby
piezdivek ptekladaji do jazyka ceského a mezi sebou se oslovuji spiSe Ceskymi
ekvivalenty anglickych vyrazii; l1ze tedy fici, ze uzivatelé preferuji anglické pojmy pii
tvofeni internetového jména hlavné kvili exkluzivnosti a vzhledu piezdivky.

Prezdivky a rovnéz hypokoristika v této hie ¢asto podléhaji médnim trendim.

Ukazalo se, ze hraci si na vybéru piezdivky davaji velice zéalezet, oproti prostredi
chatu se snazi o co nejvétsi invenci a neotrelost. Originalita je pfi vybéru prezdivky na
prvnim miste.

Nepotvrdily se ovSem poznatky Jaroslava Davida o fungovani nickii na chatu, ze
vtéto hife se zatajovani pohlavi formou piezdivek s nejednoznacnym rodem
neuplatiiuje, nelze tedy fici, Ze existuji ,tendence k anonymizaci ucastnika v celé
elektronické komunikaci,“® protoze i komunikace hra¢t WoW patfi do odvétvi

elektronické komunikace.

% Jandova, E. a kol. Cestina na www chatu. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 2006. Vyd. 1.
264 s. ISBN 80-7368-253-2, s. 43.
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Neni ojedinélé, Ze prezdivky postav hract prechdzeji i do redlné¢ho svéta. Déje se to napt. tak,
ze spoluhraci jednotlivych skupin poradaji setkani, kde si o hie povidaji, probiraji herni
taktiky. Znaji se ale pouze pod internetovymi piezdivkami, proto se jimi také mezi sebou
oslovuji. Systém internetovych prezdivek se tak zacind odrazet i v systému piezdivek
realnych, tato prace tudiz poodhaluje 1 mozny nasledny vyvoj prezdivek v realité, kdy tviirce

prezdivky je zaroveil i jejim nositelem.
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