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posudek vedouciho prace

Tématem prace jsou vyukové programatorské tlohy zalozené na ,grafickém progra-
movani“ virtualnich robotti, konkrétné jde o tilohy Zelvi grafika a Robotanik, které jsou
zpracovany v kontextu projektu Problem Solving Tutor.

Prace ma dvé zakladni ¢asti. Prvni ¢ast se zabyva vyvojem tlohy Zelvi grafika. Zakladni
princip je pomeérné standardni, inovativnim aspektem tlohy je programovani zelvy pomoci
grafického rozhrani (misto bézného textového zapisu programu). Kromé navrhu rozhrani a
implementace tlohy v JavaScriptu, zde autor musel fesit i netrivialni problém automatizo-
vané detekce spravného feseni. Autor také pripravil zajimavou sadu 28 konkrétnich zadani.
Uloha byla tispé$né nasazena do systému Tutor.

Druh4 cast prace se zabyva analyzami dat o feSeni tulohy Robotanik, ktera byla jiz
drive v Tutor systému implementovana. Autor tuto existujici tlohu formalizuje a rozebira
metodu pro kanonizaci feSeni (za ti¢elem rozpoznéani ekvivalentnich feseni). Dale navrhuje
a vyhodnocuje rtizné metriky obtiznosti feSeni tloh. Kapitola o metrikach je predevsim
popisné (rozbor vysledkii pro jednotlivé metriky), zde by mohlo byt vhodnéjsi popisnou
Cast zkratit a pokusit se vysledky vice interpretovat a zobecnit (coZ je ovSem netrividlni;
na urovni bakalafské préce je text rozhodné dostateény).

Celkové hodnotim praci velmi pozitivneé: prace je po realizac¢ni i textové strance rozsahla;
implementacni ¢ast prace je odvedena kvalitné a prakticky se pouziva; text prace je pékné
napsan a graficky zpracovan; autor opakované prokazuje schopnost adekvatné pouzivat
odborné pojmy. Navrhuji hodnoceni A.
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