Hlavné Menu:
New Flight:
e Tlacitko Save Recording: ak zaskrtnuté, nasledujuci let sa nahra
e Tlacitko Show Guidelines: ak zaskrutnuté, nasledujuci let s
pomocnymi prvkami
Pomocné prvky:
o Vzdusné prudy (modré animované diary, idlice dohora pre
stupajuce prudy a do dola pre klesajuce prudy)
o Navadzacia ciara (ukazuje “idealnu” trajektériu)
o Hrozby (3D modely s ¢ervenym okrajom, ukazuju
nebezpecné objekty)
e Slider Sampling Frequency:
o nastavuje pocet zaznamov za sekundu pri nahravani
o vys$si polet = presnejSie data nahravania, ale vyssia velkost
ulozeného suboru
o zacina na 4 (lavy okraj), konci na 10(pravy okraj)
Tlacitko Fly: zacne novy let podla zadanych parametrov
e Tlacitko Profile: otvori menu s 3 profilmi padaku
Tlacitko Continuous Rotation:
o ak zaskrtnuté, paddk sa bude ovladat "spojito" (zaroveri
zmizne moznost zapnut Fixed Controller Levels)
o ak nezaskrtnuté, ovladanie bude rozdelené na 4 rozne Urovne
podla vysky ovladacov
e Tladitko Fixed Controller Levels: otvori menu s 3 profilmi padaku
o ak zaskrtnuté, jednotlivé Urovne budu rozdelené na 1.6m |
1.4m | 1.2m
o ak nezaskrtnuté, ovladanie bude rozdelené na "uUrovne", kde
sa jednotlivé Urovne budl automaticky upravovat podla
vysky headsetu

Profile:
e Tlacitka Default, A, B: Jednotlivé profily padaku, po kliknuti na
profil sa zobrazia parametre daného profilu
e Tlacitko Confirm: Potvrdi vyber profilu (ak nie je zvoleny zZiadny
profil, predvoleny je Default)
Wind:
e Tladitka - a +: Znizi / zvysi intenzitu vetra
e Tlacitka smeru: Nastavi vietor na dany smer
e Tlacitko None: Zrusi vyber smeru
e Tlacitko Confirm: Potvrdi nastavenie a vrati do Menu

Replay:
e Padacie Menu: vyberanie zaznamu na prehratie, zdznamy ulozené
podla Casu ich vytvorenia



e Tladitko Delete: aktualne vybraty zaznam v padaciom menu je
zmazany (po stlaceni treba potvrdit)

e Tlacitko Replay: zacne prehravanie letu vybraného v padaciom
menu

Exit: Ukondi aplikaciu
Let Pilota:
Ovladanie padaku:
e Pilot ovlada padak dvihanim ovladacov hore a dole
e Padak rotuje podla zvoleného typu ovladania:
1. Vyska ovladacov rozdelena na arovne

o Padak rotuje do strany podla toho, ktory z ovladacov
je v nizSej urovni. Jednotlivé fixované Urovne su
rozdelené na:
Nad 1.6m - default
1.6 - 1.4m - 1. droven
1.4 -1.2m - 2. Uroven
Pod 1.2m - 3. Uroven
Sila rotacie je uréena vyskovym rozdielom ovladacov,
v tomto pripade ide o pocet Urovni, o ktoré sa
ovladace liSia. Ak su oba ovladace pod default
urovnou, padak spomaluje.

2. Spojité ovladanie

o Padak rotuje podla toho, ktory z ovladacov je nizsie.
Sila rotacie je uréena vyskovym rozdielom ovladacov.
Ak su oba ovladace pod headsetom v priblizne
rovnakej vyske, padak spomaluje.

e Tlacidlo Menu na I'avom ovladaci (Escape na klavesnici):
Aktivacia menu a pozastavenie letu
Tlacitko Hide Menu: skryje menu ale necha pozastavenu simulaciu
e Tlacitko Resume: pokracuje v simulacii letu
Tlacitko Exit: ukonci simulaciu, pokial bolo pred letom zaskrtnuté
tlac¢itko Save Record v hlavnom menu, tak ulozi zdznam

Pravy ovladac:

e Tlacidlo Grip: Skryje / zobrazi HUD
Lavy ovladac:

e Tlacidlo Grip: Odstartuje let

Prehravanie zaznamu:
e Tlacidlo Menu na I'avom ovladaci (Escape na klavesnici):
Aktivacia menu a pozastavenie prehravania
e Tlacitko Free Roam Mode: aktivuje mod volného lietania a
deaktivuje menu, lietanie funguje takto:



o Tlacidlo Trigger Button na ktoromkolvek ovladadi:
posunutie sa v smere ovladacu (ovladac berie relativnu
polohu k headsetu; pre let dozadu je nutné ovladac¢ dat za
hlavu, pre let dolava musi byt na lavl stranu od hlavy...)

o Ak ovladac mieri na padakovy klzak zobrazi sa interak¢na
Ciara, vtedy pri stlaceni Grip Button a pohybe s ovladacom
sa otaca s PK a pritom sa zobrazuje alternativna trajektoria
(biela Ciara veduca z PK)

o Ak uzivatel nie je vo virtualnej realite, ovladanie v mode
volného lietania je:

Tlacidlo W na pohyb dopredu

m Tlacidlo S na pohyb dozadu

m Tlacidlo A na otocenie pohladu dolava

m Tlacidlo D na otocenie pohladu doprava

m Tlacidlo Q na pohyb nahor

m Kombindacia tlacidiel SHIFT a W na otocenie pohladu
dohora

m Kombindacia tlacidiel SHIFT a S na otocenie pohladu
dodola

Kombinacia tlacidiel SHIFT a Q na pohyb nadol
Tahanim PK myskou otacanie PK a zobrazovanie
alternativnej trajektérie (biela ¢iara veduca z PK)
m Pouzitim scroll tlacidla na mysi sa meni naklonenie
PK
e Tlacidlo Resume Simulation: pokracuje v prehravani letu
e Tlacditko Exit: ukonci prehravanie
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Vysvetlivky tlacidiel Oculus Touch, zdroj: ARSTECHNICA



https://arstechnica.com/gaming/2016/12/oculus-touch-controller-review-let-your-fingers-do-the-grabbing/

