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Anotace

Ceska digitalni literatura zaznamenala od devadesatych let zna¢ny posun v moZnos-
tech tvorby, jeZ se v soucasnosti realizuje predevsim vyuzivanim neuronovych siti. Od-
lisné zplisoby produkce dél implikuji nejen nové analytické pristupy, ale rovnéz tema-
tizuji samotnou kategorii autorstvi. Prace predstavuje tfi literarni projekty v oblasti
prozy (Digitalni spisovatel), poezie (Vysledky vzniku) a dramatu (Al: KdyZ robot piSe
hru), které vznikly ¢innosti neuronovych siti, a nasledné analyzuje vybrané autorské
aspekty, zhodnocuje aktualni moZnosti zprostiedkovani a pristupu tohoto typu tvorby
a kriticky reflektuje zptsob, jakym probiha tviirci proces ve vztahu k tématu autorstvi
a neuronovych siti.
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Abstract

Since the 1990s, Czech digital literature has seen a significant transformation in the
possibilities of creation, which is nowadays represented mainly through the use of neu-
ral networks. Different ways of producing artworks do not only imply new analytical
approaches, but also discuss the category of authorship itself. This thesis presents
three literary projects of different genres: prose (Digitalni spisovatel - Digital Writer),
poetry (Vysledky vzniku - Outcomes of Origin) and drama (Al: KdyZ robot piSe hru -
Al: When a Robot Writes a Play), which were created through the activity of neural
networks. This thesis then analyses selected aspects of authorship, evaluates the cur-
rent possibilities of its mediation and access to this type of artwork, and critically re-
flects on the way the creative process takes place in relation to the topic of authorship
and neural networks.
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Uvod

Transformace identity autora je proces, jimZ v historii opakované dochazi k paradig-
matickym zvratlim v chdpani jeho svébytnosti. Digitalnimu prostiedi je prirozené, Ze
neutralizuje koncept autorstvi jako aktivitu, jeZ se v praci s neuronovymi sitémi roz-
mélnuje ve zmét autorskych privlastka, které se v rlizné mire a v rliznych rolich podili
na tvorbé konec¢né podoby dila. PrestoZe nikoli pouze literarni teorie, nybrz cely svét
umeéni, diivérné znaji dva nejzndméjsi texty o smrti autora, co vSak skutecné znamena
koncept autorstvi v projevech soucasné literarni tvorby, jeZ je produkovana v soucin-
nosti s neuronovymi sitémi? Jaka je pozice autora v Ceské digitalni literature, funkce
autora pri tvorbé textu a jaka je percepce textu samotného?

Pozice Ceské digitalni literatury se od 90. let 20. stoleti zna¢né pozménila. Tuto
proménu Ize prirozené chapat rovnéz jako dtsledek technologického vyvoje média;
moznosti literarni tvorby na siti se nepopiratelné zdokonalily, rozsirily a dila samotna
se pretvorila obsahem i formou sdéleni, jimiZ navazuji kontakt se Ctenafem - ostatné
vymezit fenomény digitalni literatury a koncepcné se je pokusit uchopit a klasifikovat
neni nic snadného (a prirozené kategoricky stalého). Riiznorodé projevy, jez je na
Ceské scéné mozno pozorovat v poslednich letech, vSak zejména v nynéjsi dobé casto
spojuje priznacna vlastnost: tvorba za pomoci neuronovych siti.

Kontext ¢eské literarni tvorby na siti je hluboce ovlivnén historicko-politickymi
udalostmi druhé poloviny 20. stoleti, které v ramci konceptu autorstvi ponechaly, ba
dokonce zviditelnily nékteré autorské priznaky, které ziistaly v autorské tvorbé patrny
dodnes. Jakkoli prinesla devadesata 1éta uvolnéni kniZniho trhu, poc¢atky svobodné
tvorby v oblasti produkce a moznosti distribuce, literatura na internetu nedosahla pri-
liSné atraktivity co do kvantity ani kvality dél a byla v prvnich porevolucnich letech
literaty povétSinou chapana jako transpozice tiSténé literatury do prostredi interne-
tové sité bez vétsiho vyuziti medialné specifickych prostredki. Autora digitalnich lite-
rarnich experimentd bylo pomalu a tvorili prevazné na konci devadesatych let a na
pocatku let nultych. Internetova literarni tvorba se vSak ani po dalsi dvé desetileti
v Cesku nerozvinula natolik jako kupiikladu v okolnich statech typu Némecka.

Reflexi tohoto typu tvorby se v ceském a slovenském prostredi zabyvaji zejména
Karel Piorecky, jehoZ studie ponejvice ukotvuji ¢eskou literarni scénu na internetu
(kniZné pak Literatura a novd média, 2016), a prace Zuzany Husarové, jeZ v cesko-slo-
venském kontextu prispiva k poznani nejen nezastupitelnou roli vytecné teoreticky,
ale téZ jako umélkyné, ktera se digitalni literaturou zabyva i jako basnirka. Oba zminéni
se v nejnoveéjsich reflexich vénuji tvorbé literatury pomoci neuronovych siti.

Pravé takové projekty se zacinaji objevovat v ceském prostredi i diky OpenAl;
opensourceovym softwartim, které umoziuji modifikovat zdrojovy kod jazykovych
modeld dle potreb a zaméru uzivatelt. Rodi se tak projekty, jez maji moznost experi-
mentovat s textovou tvorbou novym zpisobem. Aktudlné dostupné jazykové modely a
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datové korpusy jsou v poslednich letech (ale predevSim meésicich) natolik odliSné
v moznosti prace se softwarem, Ze i vysledna podoba textli se ¢asto lisi. Markantnost
tohoto vyvoje lze spatifovat v trovni kvality textd, u nichZ jiz nelze rozlisit, zda byly
vytvofeny neuronovou siti, anebo psychofyzickym autorem. Nutno podotknout i fakt,
Ze tyto modely se jiZ zaclenily do naSich kazdodennich procest tvorby i zpracovani in-
formaci, a nelze tudiZ namitat, Ze se jedna o technooptimistické pomijejici trendy.! Do-
mnivam se proto, Ze projekty, jeZ je v Ceském prostredi mozno pozorovat v poslednich
letech, které vyuZzivaji jazykové modely GPT-2 a GPT-3, popisuji a dokladaji aktualni
stav prace s neuronovymi sitémi, byt se stale jedna o nékolik malo dél.

PakliZe zpracovavame téma vysostné aktudlni, je prirozené, Ze i teoreticka reflexe
tohoto typu tvorby, neni prili$ rozsifena, presto se vSak jedna oblast, ktera témto re-
flexim a analyzam v blizké budoucnosti podléhat bude. V soucasné dobé lze u vétSiny
takovychto praci nalézt editorsky/kuratorsky zasah, nebot obsahuji praci s texty,
které mohou byt negramatické ¢i vyznamové defektni, ale ¢asto byva zamérem autori
praveé tuto uroven textd nabidnout k reflexi ¢i k rozpravé o sou¢asném stavu badani.

Vyvstavaji tak do popredi prirozené mnohé otazKky stran autorstvi takovychto
textd, ale predevsim jejich analyzy a kritického zhodnoceni, které se k nim v souvislosti
s timto tématem vaZzou. O to vice je pak debata podnicena v roviné teoretické, o co rych-
leji je zdokonalujici se technologie efemérni spadovosti svého vyvoje.

Pii dosavadnim stavu badani stran ¢eské lieratury pracujici s neuronovymi sitémi
a otazky autorstvi Ize natrefit na tfi dominantni ¢lanky, ovSem kazdy z nich postihuje
dané téma pouze dil¢im zpilisobem. Prvnim z nich je ¢lanek Karla Pioreckého z roku
2017 nazvany Ceskd pocitacové generovand literatura a otdzka autorstvi literdrniho
textu, v némz jednak shrnuje prvni ¢eské pokusy o pocitacové generovani basni a prred-
stavuje kontext literarniho vyvoje generované tvorby, pricemz ¢lanek je zavrSen téma-
tem neuronovych siti a umélé inteligence. V souvislosti s autorstvim nabizi mozZnosti
jeho chapani jako pluralitu lidskych a technologickych aktér(i, nicméné ¢lanek konci
projektem Jifiho Materny z roku 2016 a vychazi v dobé€, kdy jsou k dispozici rekurentni
neuronové sité (RNN), nikoli vSak aktualné pouZivané jazykové modely GPT-2 a GPT-
3.

Druhy ¢lanek, jenZ vypovida o aktudlnim stavu v ¢eském prostredi, je opét clanek
Karla Pioreckého a Zuzany Husarové z kvétna roku 2022 Reception of literature gene-
rated by artificial neural networks, v némz se zabyvaji recepci generované literatury
neuronovymi sitémi, nicméné clanek neobsahuje téma autorstvi (jakkoli je k nému
pravé i problematika recepce pridruzena).

Treti clanek, ktery nicméné neakcentuje ceskou tvorbu, je The Digital Author? Au-
thorship in the Digital Era od Floriana Hartlinga, v némZ se vénuje pozici internetové,

1 Mezi uzivatelsky rozsitené aplikace, které lidé casto vyuzivaji, patfi napriklad Google prekladac. Pri

tvorbé textu se podobné chova i prediktivni kldvesnice chytrého telefonu.



potazmo digitalni literatury v digitalnim prostredi a soucasné nabizi autorskou typo-
logii. Tento ¢lanek je vhodnym vychozim bodem pravé zhlediska této typologie
zejména proto, Ze pakliZe uvaZujeme o zarazeni literatury, ktera pracuje s neurono-
vymi sitémi, do Zanrové klasifikace, miizeme ji chapat bud’to pifimo jako kategorii lite-
ratury digitalni anebo jako takovou, ktera se rozhodné vlastnostmi nachazi v jeji tésné
blizkosti. V ¢lanku tedy lze nalézt sty¢né body, nicméné byl vydan v roce 2009.

Tyto tfi ¢lanky presto tvori zakladni ramec stavu badani v dané problematice,
z néhoZ Ize pri aktudlnim uvazovani o autorstvi vychazet, nicméné ani

jeden clanek nepojima cele vSechny aspekty - autorstvi, literaturu, neuronové
sité a aktudlni stav. Otazka autorstvi v soucasné literarni tvorbé v digitalnim prostredi
navic zahrnuje skalu otazek filozofickych, sociologickych, lingvistickych, pravnich, etic-
kych ad., predmétem této prace je vSak pokusit se nabidnout takové, které ve vztahu
k autorstvi vnimam jako nejpalcivéjsi v roviné konceptualni, analytické a kritické. Ci-
lem je proto predevs$im prozkoumat vybrané autorské priznaky v digitalni literature,
kterd je v ¢eském a slovenském prostredi reprezentovana tfremi dominujicimi projekty
v oblasti prozy, poezie a dramatu, a na téchto prikladech kriticky analyzovat a zhodno-
tit moZnosti zprostiredkovani a pristupu pro soucasné publikum, i pro samotné tviirce.
Dominantni dlohu v praci nezastava vylucné Kkriticka reflexe projektli - je usouvztaz-
néna s tématem autorstvi, zce navazanym na tvorbu neuronovych siti. Toto téma s se-
bou nese mnozstvi nedofesenych vyzkumnych otazek ohledné konkrétnich aspekti ty-
kajicich se vlastnictvi a autorskych prav, promény funkci a hodnot, procesu vzniku,
textudlnich a technologickych kompetenci tviirct, translatologie, interaktivity, kreati-
vity aj., jejichZ reSeni mohou byt soucasné proménliva, ale presto je vSak tfeba tyto
problémy tematizovat.

Autorstvi vSak nelze chapat pouze s pridomkem kreativity ¢i originality, jakkoli
jsou tyto terminy s nim ponejvice svazané jako vlastnost pripisovanda psychofyzickému
autorovi, jehoZ se tudiz nabizi uvést do opozice tvorby strojové. Zajmem prace je pre-
devsim popsat a zhodnotit zplisob, jakym probiha tvirci proces u literarnich projektd,
jejichZ vystupy jsou navazany na tvorbu text s pomoci neuronovych siti GPT-2 a GPT-
3, a vztahnout jej k teoretickému konceptu autorstvi. Cilem tohoto vystupu neni dicho-
tomické porovnavani autora Clovéka vs. stroje, nybrz postoupeni a zobecnéni této
otazky smérem k samotné podstaté autorstvi v tomto typu tvorby. Vysledky analyzy
tak sméruji k obecnéjsSim, elementarnim rozvaham o tom, co v soucasné dobé znamena
pojem autorstvi, jakou mnoZinu prvki obsahuje a zda pro néj existuje néjaké funkcni
zobecnéni - je-li viibec namisté.

Jako vyzkumny material k analyze poslouZi projekty, které reprezentuji jednotlivé
literarni druhy, nebot na nich lze adekvatné demonstrovat odliSnost formy, jeZ s sebou
nese priznacné rysy pro tvorbu textu. Délka textu i jeho forma se stavaji mnohdy
distinktivnimi pro kvalitu vytvoreného textu. Dilem zkoumajicim moZnosti tvorby pro-
zaického textu je projekt Ceského rozhlasu s nazvem Digitdini spisovatel (2020), na
kterém se podilela filozofka Dita Maleckova a programator Jan Tyl, pro oblast poezie
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je pak zvolena sbirka Vysledky vzniku (2020), jeZ byla napsana umélou inteligenci po-
jmenovanou Liza Gennart, za jejimzZ vyvojem stoji Zuzana Husarova a Lubomir Panak,
a jako priklad prace s tvorbou dramatického textu byl vybran projekt Al: KdyZ robot
pise hru, na némz se podilel Rudolf Rosa, vyzkumny pracovnik Ustavu formalni a apli-
kované lingvistiky MFF UK, s pomoci jehoZ tymu byla v roce 2021 uvedena ve Svan-
dové divadle hra, kterou z 90 % napsala uméla inteligence. Tyto projekty nejenZe jsou
doposud v ¢eském prostiredi dominantni, ale jedna se de facto o jediné vystupy tohoto
typu tvorby s vyuzitim neuronové sité GPT-2, pricemz, jak se ukazuje, kazdy z projektt
vyuziva vlastni autorskou strategii nejen tvorby textu, ale zaroven i odliSného uvazo-
vani o autorstvi. Po dlouhé dobé se navic jedna o takto vyrazné experimentalni literarni
projevy a lze se domnivat, Ze se minimalné v naSem prostiedi stanou pionyry tohoto
typu tvorby. Kazdy z projektili je soucasné zastoupen nékolika predstaviteli, kteri se
v tématu umélé inteligence nebo literatury pohybuji profesné. Tento vybér se tak po-
kousi co mozna nejvice adekvatné poukazat aktualni stav.

V aktualni reflexi literarni tvorby a neuronovych siti ponejvice postradam téma
autorstvi, ackoli se tato otazka primo nabizi nejen vzhledem k dostatecnému poctu te-
oretickych textli o (konci) autorstvi v literatufe a mnozstvi aktualnich autorskych pro-
jevi, které se Casto orientuji do autorskych kolektivii nebo kooperativnich autorskych
technik. Tato charakteristika se jevi jako dominantni i ve vztahu k literature genero-
vané neuronovymi sitémi a otevienému pristupu kjazykovym modellim, nebot je
ziejmé, Ze se jednd o tvorbu, jeZ nebude spjata vylu¢né s jednim autorem.

PridruZené otazky se orientuji prirozené na post autora; zda neuronovou sit' cha-
pat jako autorsky subjekt, otazky spjaté s pridomkem originality Ci kreativity, které se
objevuji v reflexich na tento typ tvorby, a také na pokusy utribit a zaradit ji do Sirstho
teoretického pole.

Prace je ¢lenéna na pét hlavnich ¢asti, priCemz v prvni Casti je Ctenari ve trech
podkapitolach poskytnut postupny kontext historiografického vhledu do problema-
tiky chapani autora ve vztahu k ¢eské (a slovenské) literature druhé poloviny 20. sto-
leti, a to se zamérenim na jeji specifickou pozici, jiZz ziskala vlivem dobovych udalosti.
Tato cast prace je propojena s praxi neuronovych siti a jejich tvorbou v literature a
s navaznosti vyvoje konceptu autora. Tyto tii ¢asti textu sumarizuji a vysvétluji speci-
ficke chapani postavy autora v ceské literature a v druhé kapitole prechazi k vybranym
literarnim projektiim vytvorenych za pomoci neuronovych siti, pficemz tato kapitola
analyzuje a soucasné poodkryva ucel, za nimZ projekty vznikly. Analyticka ¢ast pokra-
Cuje vybérem konkrétnich autorskych aspektii, vnimanych ve vztahu k tématu jako
krucialni, a v zavérecné Casti prace jsou tyto poznatky zobecnény ve vztahu k autor-
skému tviiré¢imu procesu a moznostem zprostiredkovani a pristupu. Proces vzniku lite-
rarniho textu je od zacatku systematicky porovnavam v odlisSnych prostredich.

Vyzkumnou metodou pro vyzkum autorskych aspekti byla zvolena interpreta-
tivni fenomenologicka analyza (IPA), jejiz zakladni prinos spatruji v tom, Ze napomaha
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pochopit, jakym zplisobem si jednotlivi tviirci vybranych projekti utvari vyznam své
zkuSenosti s tvorbou neuronovych siti z hlediska uvazovani o autorstvi, cozZ ma za tkol
napomoci lépe porozumét autorskému procesu tvorby a samotnému konceptu autor-
stvi, nebot’ v soucasné dobé neexistuje ucelena publikace, ktera by se mu v ceském
kontextu vénovala.

Jedna se o kvalitativni analyzu, ktera svym fenomenologickym pristupem umozni
podrobnou exploraci subjektivni zkuSenosti jednotlivych aktéri projektd; jeji klad
tedy spociva predevsim v moZnosti prozkoumat, jaky vyznam prisuzuji dotazovani své
zkuSenosti v ramci utvareni autorské identity v tvlir¢cim procesu. Tento pristup se jevi
jako adekvatni, nebot’ téma autorského subjektu bylo v minulosti hojné zpracovavano
literarni védou, nicméné jeho aktualni pozice, tvori-li autor v soucinnosti s neurono-
vymi sitémi, zlistava zatim nedotcena. Tato metoda se jevi jako vhodna taktéZ toho di-
vodu, Ze soucasné na tiech ceskych projektech generované literatury prirozené nelze
zobecnit autorstvi jako celek ¢i vymezit konkrétni druhy, nicméné vybrani tviirci jsou
v tomto pripadé nejen nositelé zkuSenosti analyzované tvorby, nybrZ i odborniky, kter{
se v této oblasti pohybuji profesné, a tedy jakkoli se IPA jevi jako do zna¢né miry svo-
bodny vyzkumny proces, znamena v tomto konkrétnim pripadé vhodnou perspektivu,
jiz 1ze analyzovat kvalitativni data, kterda maji napomoci interpretaci, ktera poukazuje
na vyznam autorstvi. Formou polostrukturovanych rozhovort tedy fenomenologicky
prozkoumava zkusSenosti dotazovanych a jejich perspektivu ovlivnénou zkusenosti vy-
uzivani ¢i optimalizace neuronové sité a dalSich pridruzenych interakci. Jednou z cha-
rakteristik IPA analyzy je i to, Ze je vzdy prozatimni a do¢asnd, coZ na jedné strané Cini
analyzu subjektivni, na stranu druhou v soucasné dobé neni mozna stabilnéjsi reflexe
jednak kvili limitovanému poc¢tu obdobnych projekt a taktéz vlivem aktualné velmi
proménlivého technologického vyvoje.

Otazky, které jsou dotazovanym kladeny, proto obecné zkoumaji tviirci proces ve
vztahu ke generovanému textu a celkovou koncepci projektu a tvorby, autorské zasahy
do datového korpusu a moZnosti optimalizace textu, editorské vybéry textii a pripadné
translatologické strategie, hranice autonomni tvorby v soucinnosti s neuronovou siti,
moznosti piistupu a zprostiredkovani a téz otazky recepce. Vyzkum je tedy zaméren na
otazky smyslu individudlniho chapani a vnimani a jejich nasledného prisuzovani
smyslu. Pro IPA analyzu byva priznacné, Ze spiSe nez na vysledek se zaméruje na pro-
ces a vyznamy, v nichZ se odrazi zptisob premysleni.

Volba respondentti je zcela zfejm4, nebot spolecné reprezentuji aktudlni literarni
projekty, které ke své tvorbé vyuZzivaji jazykovy model GPT-2, a tudiz jejich vychozi
pozice je stejnd a pti aktudlnim poctu projektii tohoto typu je selekce Dity Maleckové,
Zuzany Husarové a Rudolfa Rosy témér determinujici. Zaroven vSichni zminéni se
nutné v ramci tvorby museli potykat se zkoumanym aspektem autorstvi.

Druhd vyzkumnda metoda, z niZ v praci vychazim, obsahuje reSersi dostupné lite-
ratury o jednotlivych literarnich projektech za ucCelem snahy postihnout aktualni re-
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cepcinejen dél samych, ale predevsim toho, zda se v ¢lancich objevuji dil¢i zminky uva-
Zovani o autorském subjektu v literature generované neuronovymi sitémi a pripadné,
jak jej autofi clankd charakterizuji. Tyto dvé zakladni metody poskytuji pole pro na-
slednou abstrakci klicovych pojmi a charakteristik spjatych s nasledné piredloZenymi
aspekty.

Na zakladé sbéru dat z polostrukturovanych rozhovort a reserse literatury, ktera
aktualné tvori ramec recepce na dané téma, jsou nasledné identifikovany konkrétni
aspekty, které se jevi jako dtilezité a souvislé pro naslednou analyzu napri¢ tématem
autorstvi.

Druha polovina prace je obecné soustredéna na kvalitativni vyzkum a je prostou-
pena informacemi z polostrukturovanych rozhovort se zastupci jednotlivych literar-
nich projektt, jejichZ iCelem je krom vysSe zminéné tematizace autorstvi téZ dopomoci
konkrétnéjSimu popisu vlastni tvorby. Jsem si védoma, Ze nelze prirozené predpokla-
dat, Ze by se vybrani autori teoreticky ¢i jinak vénovali cilené tématu autorstvi, rozho-
vor s nimi ma ptiblizit zpasob jejich prace a ptipadného rozmysleni nad timto tématem
a prinést vhled do jejich uvazovani. Ta mohou nasledné poslouzit k pripadné nazorové
syntéze, ktera miiZze poukazat na spolec¢né body v uvazovani o autorskych aspektech.

Je vSak tieba podotknout, Ze se jedna o autory projekti, ktefi s optimalizaci jazy-
kovych modelli a neuronovymi sitémi pracuji intenzivné a piimo, a tudiz jsou schopni
posoudit, jak konkrétné se jejich vystupy projevuji v praxi, a mohou rovnéz zhodnotit
pragmatické i praktické dlisledky, hodnotu a uroven textu. Cilem téchto rozhovori je
proto utvorit Sirs$i nazorové pole a poskytnout vhled do této problematiky prostied-
nictvim téch, ktefi se na vyzkumu bezprostiedné podileli, a zohlednit pripadné nazo-
rové konfrontace mezi jednotlivymi projekty a jejich zastupci.
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1 Autor jako sémantické gesto: kontext Ceské
digitalni literatury, sitové tvorby a autorskych
priznaki

Chapani autora jako nejvyssiho tviirce stojiciho nad dilem vychazi z konceptu autorstvi
rozvinutého v obdobi romantismu, ktery po dlouhou dobu utvarel dominantni chapani
individuality, nebot do té doby byla kultura organizovana odliSnym zpiisobem, nevy-
Zadujicim prezentaci svébytnych myslenek a jedinecnost osobnosti. Z historického hle-
diska totiZ neni zvykem, aby umélci bylo pripisovano autorstvi. Reflexi autorstvi mi-
zeme najit disledné rozpracovanou piredevsim v literarni teorii. V ¢eské literature se
kult autorstvi objevuje rovnéz, a to tim vice, ¢im hloubéji nahlédneme do historie. V na-
vaznosti na soucasnou tvorbu je pak tato tendence viditelna predevsim praveé v obdobi,
kdy byly potlaceny moznosti svobodné tvorby a vydavani knih, a tudiz prirozené i po-
stava autora.

0Od doby, kdy doslo k dekonstrukci autorstvi a ,zhynuti génia“, je tyto diisledky
v ramci kulturniho, socialniho, ale i ekonomického vyvoje mozné pozorovat doposud.
Vumeéni i v literatuie se nyni setkdvame s autorskymi kolektivy, spoluautorstvim a
dalSim pridomky, jimiZ se ustanovila kooperativni, koordina¢ni, kolektivni co-entita,
ktera je vSak digitalnimu prostoru vlastni. Autorstvi nadto disponuje intermedialnim
charakterem. V pripadé prace s neuronovymi sitémi je tato spoluprace vidét prikladné;
naprogramovany a zveiejnény jazykovy model piejima a optimalizuje pro sviij vyzkum
dal8i programator, jenZz, at' sam, ¢i v kooperaci s dal$imi, tvori myslenku projektu, vy-
bira datovy korpus, upravuje parametry vyzkumu, nechd neuronovou sit’ vytvorit text,
ktery miize podléhat naslednému editacnimu zasahu a po nékolikerém ,kuratorském®
zasahu vznika vysledna podoba textu. Utvari se tak dilo, na jehoZ genezi se podilelo
mnoZstvi osob, bez nichZ by jej jako celek nebylo moZné vyhotovit. Rozpusténé autor-
stvi je vSak stale pritomno, a proto je tieba klast si otazku, co v soucasné tvorbé tyto
projevy znamenaji a jaky je souCasny status autorstvi.

Neuronové sité nejsou vylué¢nym technologickym prostiedkem poslednich let,
nicméné teprve nyni se vyrazné vtiskavaji do tviréi praxe. Ceské prostiedi bylo viici
praci s literaturou v digitalnim prostredi pomérné skeptické a nevznikalo mnoho pro-
jektt, které by disledné dokladaly stav, moznosti tvorby ¢i tvirci prostiredky, nicméné
pfi praci s neuronovymi sitémi se v soucasné dobé dostavame do bodu, kdy zptlisob
prace s nimi i jejich zprostredkovani neni natolik vysadni, aby byly pouze doménou
odbornik. Jakkoli vSak aktudlni ¢eské projekty poukazuji na stav prace s neuronovymi
sitémi na drovni adekvatni celosvétovym vyzkumnym tendencim, stale se jedna o mi-
noritni pocet projektt spojenych s literaturou.

Vzhledem ke kulturné-historickym udalostem druhé poloviny dvacatého stoleti
lze pii uvazovani o autorstvi v ceském a slovenském kontextu zapojit taktéz diisledky
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politického vyvoje, jeZ vyrazné utlumily autorskou identitu, avSak pritom ji souCasné
zviditelnily; na pozadi doby se autor mnohdy utvarel jako umélec a mluv¢i. Soucasné
je tfeba zminit, Ze v praci s literarnimi experimenty a strojovou tvorbou ziskalo ceské
a slovenské prostiedi pomérné silnou zadkladnu, a to primknutim se k experimentalni
poezii Sedesatych let, ktera si vytvorila vlivnou tradici. PoCatky samotné strojové ge-
nerativni tvorby se pak rovnéz datuji do stejného obdobi.

1.1 Autor a jeho doba

Pro aktualni potreby pochopeni autorstvi se nevyhneme drobnému historickému
ukroku, jehoz jedinym cilem je vysvétlit historické pojimani autora v zavislosti na spo-
le¢enském diskurzu doby, coZ jsou okolnosti, jeZ je pri jakékoli analyze tfeba zohlednit.
Zprostiedkovavame-li pojem autorstvi sou¢asnému publiku, jeho vyznam je historicky
chapan v kontextu jedince, jenz je ptivodcem a tvlircem ptivodni myslenky, a zahrnuje
tak vnimani nékoho, kdo je nejen zodpovédny za dilo, ale soucasné k nému ma i vlast-
nicka prava, coz zahrnuje i charakteristiky, které se dnes jevi jako problematické. S au-
torem byvaji nejcastéji spojovany privlastky jako originalni, unikatni ¢i kreativni, a
prestoZe se v teorii tato podoba autorstvi chape jako preZitek, nebot moderni uméni a
filozofie poukazaly na proménu jeho chdpani, asto je presto pravé tato charakteristika
autora vazana na reziduum jeho romantické predstavy.

Kulturni a historické prostredi vZdy udavalo vyznam chapdani autora. Proto je
nutné rozlisit, v jakych obdobich vznikaly konkrétni koncepce, aby bylo ziejmé, z ja-
kého dlivodu se toto chdpani proménovalo a jaké priciny vedly k tomu, Ze se jeho po-
zice v poslednich sto letech natolik vyrazné transformovala. Cilem zde tudizZ neni po-
stihnout vyvoj konceptu autorstvi v jeho komplexnosti, ale zohlednit mezni body, které
byly dilezité pro kulturni, historické i spolecenské chapani jeho vyznamu, z nichz vy-
plyvaji i konkrétni kritéria a aspekty, které tento koncept charakterizuji dnes.

PakliZe se totizZ zaméiime na autorstvi v prostredi antiky, je ziejmé, Ze v ni méla
daleko vétsi tradici oralni kultura, a tudiz zptisob pienosu informaci se nezakladal na
jedinci ani na pisemném projevu. Jednalo se o kulturu, pro niZ byla nositelem hodnoty
i poznani pamét a tuto funkeci plnila zejména do doby pred vynalezem pisma a nasledné
do doby rozsireni knihtisku, respektive moZnosti snadné distribuce a zprostiredkovani
informaci. Tato vysadni pozice, kterou plnily kuprikladu basnické skladby, zprostied-
kovavala souhrn tehdejsiho védéni a poznani kultury. Podobnou funkci tak 1ze do jisté
miry v soucasné dobé spatrovat u nékterych projektli vytvorenych neuronovymi si-
témi, nebot se stejné tak pokousi o utvoreni souhrnu aktualniho poznani o daném té-
matu, a to jakkoli je netplny, kriticky a bezesporu urceny k dal$i analyze. Jedna se o
texty, které maji vypovidat o védéni kultury v konkrétnim historickém okamziku, a tu-
diZ je v tomto smyslu lze povazZovat za adekvatni této analyze.
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Pro antické chapani je proto v této souvislosti diilezitd otazka pameéti, nebot ji
zprostiedkovaval pravé jedinec, diky némuz byly zaznamenavany informace pro na-
sledujici generace a z nichz se utvarelo védéni. Na zakladé téchto zaznami ziskavali
nasledné empiricky informace i dalsi autofri.

Dila, ktera vznikaji v souc¢asné dobé v soucinnosti s neuronovymi sitémi, jsou tedy
vlastné zdznamy paméti konkrétniho kulturniho systému. Generac¢ni pirenos obsahu,
jenZ byl realizovany prostrednictvim basnika, je v tomto pripadé utvareny prostred-
nictvim stroje, nicméné v obou piipadech vychazi z tradice, ktera je reprezentovana
jazykovym korpusem. Mnozstvi informaci, které dokazeme poskytnout neuronové siti,
neni adekvatni ¢asu, za néjz je schopny naucit se je ¢lovek, ba co vice — neuronova sit
toto mnoZstvi nesCetnékrat prekracuje. Pamét je vSaki v tuto chvili hlavnim zprostred-
kovatelem védéni, na némz se sit uci, a byva podobné selektivni jako pamét lidska. Pri
tvorbé textu se vSak prekvapivé u neuronovych siti vyskytuje problém s textovou ko-
herenci, coz bylo i dlivodem, pro¢ nejprve tvorila kratsi texty, a patrno je to rovnéz na
jejich vystupech, které v umélecké praxi davaly prednost poezii pred prézou ¢i drama-
tem.

Pii srovnani s antickym Reckem miizeme ¢init jesté jednu paralelu pti identifikaci
autora samotného. Pfechod od oralni kultury a zkoumani podstaty autora, tedy jeho
samého, lze pozorovat zpodstatnénim psychofyzického autora; tvorbou narokt na ta-
kovouto postavu i otazku jeji identity, ktera znamenala pierod v konkrétni postavu in-
dividua. Nyni lze pozorovat obdobny proces utvareni autora, nicméné jako entity digi-
talniho prostredi. Aktualné se pohybujeme v dobé, kdy je stale tvorba odvisla od spo-
luprace nékolika jedinct na celkové podobé dila, ale do budoucna bude jisté zajimavé
tento vyvoj sledovat v ndvaznosti na to, jakym zplisobem se sit bude vyvijet a promé-
novat, a zda bude moZné, aby nabyla urcité autonomie v mite, jiZ zatim nedokazZeme
analyzovat. MiiZe se vSak jednat o jednu z dalSich diskurzivnich zmén, které se v sou-
¢innosti s autorstvim odehraji.

1.1.1 Proces autorizace

Komunitni charakter spolecenstev netvoril adekvatni impulz pro vznik individualismu
ave vztahu k autorstvi se tak vlastné jednalo o soubor kooperativnich technik, v jejichZ
ramci bylo autora tézkeé identifikovat, a mnohdy to proto nebylo ani Zddouci. Podobné
tendence lze spatiovat i u nékterych autori v ramci soucasné umeélecké tvorby.
Otazkou vsak ziistava, zda u vybranych typi tvorby ¢i konkrétnich dél je viibec
treba hledat jejich autora ¢i se pokouset o jakoukoli autorskou klasifikaci. Pierre Lévy
ve své knize priznacné nazvané Kyberkultura prohlasuje: ,,Nemyslim si, Ze po civilizaci,
v niZ maji archiv a tviirc¢i génius tak vyznamnou pozici, bychom si mohli (s vyjimkou
kulturni katastrofy) predstavit situaci, kdy by autor a zaznam tplné vymizeli. Musime
vSak pocitat s budoucim stavem civilizace, kdy budou tyto dvé opory upadajici totali-
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zace zaujimat jen skromné postaveni v myslenkach téch, kteri dila ducha tvori, prena-
Seji a vychutnavaji.“2 Tato kniha byla v originale vyddna v roce 1997 a o tti roky pozdéji
preloZena do ceStiny. Lévy v ni dale poznamenava, Ze pojem autora i jeho jednotliva
pojeti jsou natolik spjaty se stavem spolecenskych vztaht, ale napiiklad i konkrétniho
typu komunikace, Ze je zatéZko domnivat se, Ze by se tento koncept zcela vytratil.

V prostredi Ceské a slovenské kultury sehrava autorstvi dileZitou funkci, nebot se
jeho kulturni obsahy prenaseji prostfednictvim pisma, a tudiZ vyzaduji urcity autorsky
podpis ¢i priznak. S autorskym procesem se soucasné poji proces autorizace, s nimz do
jisté miry souvisi i funkce, kterou plni. Takovym procesem, jenz byl v Ceské literature
zviditelnén, si proSel napriklad Vaclav Havel jako autor experimentalni poezie Sedesa-
tych let, absurdniho dramatu, jako vrcholny politik, ale i jako osobnost, z niZ se stal
symbol a kult svobody a po niZ je pojmenovano prazské letisté ¢i stejnojmenna kni-
hovna. V tomto procesu se tedy stava nejenom autorem, ale soucasné i instituci. Hav-
lovy texty je moZno oznacit terminem stabilizace textu, tedy jeho uzavienim, a Havla
lze nazyvat autorem, ktery se na tomto formalné-obsahovém uzavieni podilel. Nasle-
dovnici jeho odkazu jsou pak jiz nazyvani jako interpreti, a rodi se tak proces mytizace,
ktery si privlastiiuje konkrétni identitu. Havel totiZ predstavuje tzv. totalizaci dila, jak
o ni piSe Lévy,3 cozjednak zabezpecuje porozuméni a soucasné stabilizuje vyznam dila.

Proces autorizace je pak zajimavé sledovat ve druhé poloviné dvacatého stoleti
v Ceskoslovensku i ve vztahu k jednotlivym druhtim tvorby a publikovani dél - tedy
vramci toho, kym byla tvorba autorizovana a zda se jednalo o tvorbu oficialni, sa-
mizdatovou ¢i undergroundovou, a kone¢né pak co tento typ autorizace pro ¢tenare
znamenal. Zarover jej Ize sledovat v tloze tvirce textd, ale soucasné i jejich distribuce;
v prvnim piipadé se na ném podilel statni aparat, v ostatnich piipadech exilova vyda-
vatelstvi Ci byl obstaravan vlastnim zptsobem, kopirovanim nebo prepisovanim jed-
notlivym vytiski.

1.1.2 Autor jako génius

Vv 7/

V obdobi stredovéku se proménuje chapani autora, nebot se stava udélem ,vyssi
moci“ z niZ plyne i jeho funkce. Funguje tedy jako prostrednik ¢i nastroj moci bozské,
kterd skrze néj prostupuje. Autor se vsak nechapal pouze jako vysadni tvirce ¢i pt-
vodni zdroj, byla mu stale prisuzovana funkce autority, nebot’ stifedovék vyrazné od-
kazuje na antickou tradici, ktera se stala zprostredkovatelem védéni a nastavila cha-
pani ,co je staré, to je dobré”, a tyto antické pilife tak utvorily zaklady pro evropské a
zapadni mysSleni. Postava autora formovana spoleCenskym diskurzem a napomahajici

2 LEVY, Pierre. In: Kyberkultura: zprdva pro Radu Evropy v rdmci projektu "Nové technologie: kulturni
spoluprdce a komunikace". V Praze: Karolinum, 2000, s. 137. ISBN 80-246-0109-5.
3 Tamtéz.
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rozsirovat znalosti a moudrost se v obdobi stfedovéku zacala pomalu akceptovat jako
forma individuality. Jako autorizovana jednotka soucasné ziskala svoji moc od boha, a
tim padem se stala zakladnim predpokladem autorstvi, nebot funkce autora spocivala
pravé v tom, Ze se ma diivérovat jemu i jeho dilu.

Ackoli stredovék zacal uznavat autority, presto se nejednalo o dobu, ktera by kon-
krétniho jedince primo vyzdvihovala, nebot byl stale chapan jako takovy, ktery netvo-
ril nova, originalni dila, coz je opét mozZné chapat jako intenzifikaci antické tradice, ale
pouze je interpretoval ¢i manualné kopiroval. Tvorba je tudiz zavisla od kvalitné odve-
dené prace, kterd byla ve starovéku svazana se jmény velkych mistra. Na konci 14. sto-
leti vSak dochazi k utlumu anonymity a tvoii se postava autora jako individua, ktera
postupné rozlisuje jeho vlastnosti a schopnosti a uznava jej jako jedince, ktery dokaze
na svét nazirat odliSnym zptsobem.

S vyznacnou proménou chapani konceptu autorstvi prirozené, jako v mnohych ji-
nych pripadech, souvisi rozvoj knihtisku. Uvédomime-li si vsak, Ze tento vynalez z po-
loviny patnactého stoleti dokazal vyraznou mérou zprostiedkovat védéni takovym
zplsobem, jenZ byl do té doby nevidany, prirozené se tak zacina formovat i potieba
autorského podpisu, individualizace, prezentace sebe samého jako unikatni osobnosti
a tento zpuisob nakladani s informacemi soucasné poskytl autortim prostor pro sebe-
vyjadreni.*

Pro formovani konceptu moderniho autora je naprosto stéZejni obdobi roman-
tismu konce 18. stoleti a pocatku stoleti 19. Dochazi totiZ k rozpadu stredovékého so-
cidlniho, ekonomického i svétského radu, tradi¢nich politickych i spoleCenskych forem,
coz v dusledku zapiicinilo narast individualizace.> Hlavni roli v procesu poznavani au-
torské individuality sehraly odliSné mozZnosti ziskavani znalosti o svété, nebot roman-
ticky autor jiz nemusel pracovat s tradici takovym zplisobem jako diive; p¥i poznavani
svéta totiZ vychdazel z vlastniho tsudku, a dilo tak slouZilo jako poznani samotného
tviirce, coz se stalo jeho dominantni funkci i hodnotou.

V 18. stoleti se soucasné rodi koncept originality, ktery se nasledné stava jednou
z principialnich charakteristik autorstvi. V kontextu uvaZovani o autorovi jako o je-
dinci je vlastné tato charakteristika priznac¢nd, nebot odkazuje k individualité a auto-
nomii, jeZ se vaZou k transformaci hodnot konceptu originality.

Dochazi k redefinici chapani autora, kdy pojem originality ziskava na dileZitosti,
nebot stiredovéka tradice reprodukce stylizovala tviirce dila jako kult i zdroj autority.
Rozdil, jenZ se v ramci tvorby vyjevuje, tak spociva predevsim v tom, zda tviirce imituje
a vychazi z jiz existujicich dél, nebot hodnota takového dila je uréena pravé ptivodni, a
tedy origindlni verzi. Autori, ktefi vSak tvori origindly, vychazi z vlastnich poznatkd a

4BENNETT, Andrew. In: The Author. New York: Routledge, 2005, s. 48. ISBN 0-415-28163-4.
5 WILLIAMS, Raymond. Keywords: a vocabulary of culture and society. Rev. vyd. New York: Oxford Uni-
versity Press, 1985, s. 163.
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védomosti, tudiz ,ze svého vlastniho génia“, coz se stava ustredni charakteristikou ro-
mantické predstavy autora schopného vynalézavosti, autonomie, ktery tvori originaly.
Andrew Bennett poznamenava, Ze v souvislosti s timto chapanim se rozvinula mys-
lenka basnického byti skutecného basnika, pro néhoZ jsou pravé terminy jako origina-
lita a genialita natolik prizna¢nymi, Ze na dlouhou dobu utvari jeho auru, ale soucasné
jej stavi do pozice jedince, ktery bude plné docenény az po své smrti.°

Tim padem se vlastné takovy autor vymykal primérné spolecnosti a tvoril taki-
kajic trochu mimo ni, svoji inspiraci hledal jinym zpiisobem a byval v literatuie zobra-
zovan jako chudy basnik tvorici ve svém malém byt€, spole¢nosti nepochopeny, mizu
hledaje ve vnéjsich silach. Podobné se spole¢nost stavi k umélé inteligenci, ktera je da-
vana do opozice vici lidské tvorbé a uz samotné oznaceni inteligence implikuje punc
vyjimecnosti, podobné jako status origindlniho, memento Cerné skriiky, u niZ nevime,
co se odehrava uvnitr; Sifi myslenky bez toho, aniZ by poznala pri¢inu nebo efekt.
S touto predstavou souvisi i moznost vidét mimo zabér bézného jedince, coZ konvenuje
i statusu romantického basnika, ktery se vyznacoval nepochopenim svych soucasnikii.
Percepce takovych autort, at uz lidi anebo stroji, je tudizZ ¢asto chapana jako tvorba
nékoho, kdo patfti spiSe do budoucnosti anebo je nepochopen, coz opét dil¢im zpiso-
bem odkazuje ke starovékému pojeti neschopnosti tvorit bez zasahu vyssi moci, kdy
takovyto autor tvofi de facto bez svého védomi a prekonava moZznosti béZnych smrtel-
nikda.

19. stoleti tento koncept charakterizuje jako autora, ktery premysli o vys$sich sku-
tecnostech a cilech, zpochybniuje zaklady spole¢nosti, tematizuje hodnotu jedince, je-
hoZ hodnota je vSak odvozena nikoli od spolec¢enského statusu, ale dusevnich schop-
nosti. Autor je chapan jako tvirce, ktery ma nad dilem absolutni kontrolu azZ do mo-
mentu jeho dokonceni.” To je rovnéz diivodem, proc se takové chapani promitlo i do
jeho analyz a interpretaci a pro¢ koncepce romantického autora vyvolava nerealnou
predstavu o autonomii jedince, ktery se naléza mimo socialni struktury. JenZe i takovy
jedinec presto ziskava své znalosti empiricky, na zakladé tradice i toho, Ze je soucasti
spolecenského byti, nicméné presto je toto pojimani z konce romantismu ustfedni pro
zformovani a lepsi pochopeni autorstvi i dusevniho vlastnictvi.

Uvedené charakteristiky nyni vztdhneme do kontextu uvaZovani o autorstvi
v druhé poloviné dvacatého stoleti v Ceskoslovensku. Ustiedni postava jedince, ktery
si zachovava svou osobitost a véri vlastnim myslenkdm, je rovnéz chapdana jako po-
stava, ktera vlastnimi nazory a spoleCenskym postavenim zaStituje zakladni lidskeé
hodnoty, coZ se jevilo v pokrivenosti komunistického reZimu jako naléhava a nepostra-
datelna vlastnost takového jedince.

6 BENNETT, Andrew. In: The Author. Op. cit,, s. 59.
7 Tamtéz, s. 65-67.
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1.1.3 Zanik autorské dominance

Vysostné paradigmaticka proména autorstvi probiha ve 20. stoleti. Vlivem eseje Ro-
landa Barthese z druhé poloviny Sedesatych let se jeho chdpani upozaduje. Vznika
snaha po vyclenéni autora mimo dilo, které muze existovat bez subjektu, jenz pry dilo
zkresluje a limituje. Akt psani funguje jako akt nezavisly, v némZ se postava autora
ztraci. Z Barthesovych myslenek je patrné, Ze autora vnimal jako moderni osobnost vy-
tvorenou spolecnosti, postupné ziskavajici prestiz, ktera na sebe vaze diiraz na indivi-
dualitu. V tomto pojimani lze rovnéZ spatfovat pomérné ostré vymezeni se proti pozi-
tivistickym tendencim interpretace vylu¢né prostiednictvim autora a jeho Zivota.

Tendence odosobnit se od entity autora lze ptikladné pozorovat na praci dadaisti
Ci surrealist(i, at uz v roviné automatického nebo kolektivniho psani. Situace, kterou
spatfujeme v druhé poloviné dvacatého stoleti v Ceskoslovensku, je v tomto ponékud
odli$na. Sedesata léta vyjadfovala zejména experimentalni tvorbou orientaci k jazyku,
konceptualnost, procesualnost a vznikaly umélecké formy, pro néz bylo typické, Ze dis-
ponovaly intermedidlnim charakterem, coz lze pozorovat naptiklad na vizualni poezii,
ktera si ziskala zna¢nou prizen a jejiZ kombinovani dvou sloZek je jiZ z nazvu zifejmé.

Psani obrazu a tvirc¢i experimentovani s obrazem, textem jazykem se vsak za-
sadné liSilo ve vyznamech, které jim byly prisuzovany. ZneuZitelnost jazyka byla domi-
nantnim prvkem tvorby, kterd upozornovala na mozné vyznamové manipulace. D-
sledkem toho byla jednoznac¢né oddélovana rovina vyrazu od roviny obsahu.8 Experi-
mentalni tvorba tak vlastné rozkladala jazyk a jeho vyznamy, jejichZ funkci ucelové zvi-
ditelfiovala a ¢inila tak na pozadi rozkladu autora textu jako autority. Ve stejném ob-
dobfi se zaroveii objevuji jména vyznacné romanové tvorby, kterou se podaftilo vlivem
castetného cenzurniho uvolnéni vydat, jejichZ vyznam se stal pro ¢eskou literaturu
ustfednim na dalsi desetileti.

V 60. letech, tedy nedlouho po prvnich stuttgartskych experimentalnich poku-
sech, se v Ceskoslovensku také zac¢ala rozvijet po¢itacové generovana literatura. Verso-
log Jiti Levy a jazykovédec Karel Pala vSak pro texty vzniklé generovanim uzivali vyraz
,Strojova parapoezie“ a v souvislosti s autorstvim tvrdili, Ze ,skutecnd“ poezie, za kte-
rou sviij experiment nepovazovali, je svazana s intenci autora? (vice viz kapitola Neu-
ronové sité jako spolutiCastenstvi na tvorbé textu).

8 Ceska vizualni poezie. In: KRATKA, Eva. Ceskd vizudlIni poezie: teoretické texty. Brno: Host, 2013, s. 7-
9.1SBN 9788072947362.

9 PIORECKY, Karel. Ceska po¢itatové generovana literatura a otazka autorstvi literarniho textu. World
Literature Studies [online]. 2017, 9(3), 67-68 [cit. 2022-08-14]. Dostupné z:
http://www.wls.sav.sk/wp-content/uploads/WLS3_2017_Pioreck%C3%BD.pdf
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Barthesiiv koncept smrti autoral? odkazuje k osamostatnéni textu od tviirce, ktery
nad nim po dopsani ztraci kontrolu. Neprisuzuje postavé autora diileZitou roli, za pod-
statny prvek poklada akt promluvy, v niZ neni potieba identitu tviirce znat. Prijemce
miZe s dilem pracovat, nepotiebuje poznat prostiedi ani zdzemi autora, stejné tak ani
vyznam, ktery do ného vloZil. Zivot redlné postavy neni mozné spojovat s konkrétnim
dilem a autor odkazuje pouze k subjektu, tedy k textu, nikoli ke svému Zivotu. Osobni
vklad autora je navic limitovany, nebot pouze napodobuje gesta, ktera nejsou originaly
a ktera se omezuji na penzum kulturnich a spolecenskych zdrojli, které mtiZe autor
pouze kombinovat, cozZ jej zbavuje mozZnosti byt vniman jako vyhradni a plivodni
tvirce.

Kulturni znalost, kterou reprezentuji ostatni texty a kterou Barthes chape jako
splet citaci, funguje obdobné jako datovy korpus pro neuronovou sit, ktera takto ge-
neruje texty nové. Oproti Clovéku je vSak schopna naucit se nepomérné vice texti
v kratkém case, ale téZ gramatiku i pravopis jazyka.

Vroce 1970 vydava svou esej Michel Foucault, v niZ rovnéz reaguje na smrt autora
a stejné tak vychazi z predpokladu, Ze autor je mrtvy, a shodné upozornuje na potirebu
zaniku jeho vnimani jako autority a génia, u néhoz je v roviné interpretace kladen di-
raz na zivot a osobnost. Obé koncepce se shoduji i vtom, Ze v roviné interpretacni je
tieba opustit pozitivistické tendence vykladu. Foucault vSak upozoriiuje!! na dilezi-
tost funkce autora, namisto osobnosti autora. Pfesouva pozornost od subjektivnich
predstav kolem postavy autora k objektivnim funkcim - ¢ili jakkoli je autor chapany
jako ptvodce dila, nema dosah na mnoZinu jeho vyznami. Autorstvi uZ neodkazuje na
sviij vniti'ni svét a znecitlivuje autora i jeho status.

Kazdé obdobi v historii disponuje charakteristickou autorskou funkci a jakkoli se
v druhé poloviné 20. stoleti hovori o smrti autora, je tfeba upozornit na zptisoby, jimiz
dilo odkazuje ke svému tviirci, avSak tyto zplisoby maji funkci klasifikace dila. Pti praci
s neuronovymi sitémi rovnéz neni potrebné védét, kdo vytvoril korpus, na némz se
neuronova sit uci, nicméné pokud budeme znat autorsky koncept tviirca, ktefi si kon-
krétni jazykovy model upravili (napiiklad projekt Vysledky vzniku), miiZe byt tato zna-
lost napomocna pfi klasifikaci dila, ukotveni predstavy funkce dila a jeho ucelu.

10 BARTHES, Roland. Smrt autora. In Aluze: ¢asopis pro literaturuy, filosofii a jiné. Olomouc: Univer-
zita Palackého, 2006, ro¢. 10, ¢. 3.

11 FOUCAULT, Michel. Diskurs: Autor; Genealogie: tfi studie. Vyd. 1. Praha: Svoboda, 1994. Filozo-
fie a soucasnost. ISBN 80-205-0406-0.
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1.2 Porevoluéni hledani velkého basnika

Ceska republika je stitem, v némz se zpocatku typ tvorby, ktery by digitalni prostor
reflektoval jako tvlrci prostiedi, priliSné neprojevil. Na prelomu tisicileti zaznamena-
vame nékolik projektt, které zlistaly bez velkého povSimnuti a tvorba na siti se vyvijela
spiSe v okolnich statech nez v ¢esko-slovenském kontextu.

Cesko poziistavalo oproti sousednim (zapadnim) statiim v odli$ném postaveni,
kdyzZ se po ¢tyri dekady ocitlo v komunistickém reZimu, jenZ velmi specificky nakladal
s publikacni ¢innosti, v diisledku ¢ehoz se literatura rozdélila na tii zakladni proudy, v
nichz spisovatelé publikovali: oficialni, samizdatovy a exilovy. KdyZ po roce 1989 doslo
ke zruSeni této trichotomie, kniZni produkce v prvnich porevolucnich letech zazname-
nala obrovsky pretlak. Komplementarné s mnozstvim publikovanych titult vznikala i
nova nakladatelstvi, z nichz vSak pomérné mnozstvi jesté v devadesatych letech za-
niklo. V priibéhu celé prvni porevoluc¢ni dekady tak byly vydavany tituly, které jednak
byt vydavany pired revoluci nesmély, autoii ve velkém publikovali literaturu ,ze
Supliku®, tematicky ¢asto zamérenou na komunistickou totalitu, nebot v prvnich pore-
volucnich letech se jednalo o typ literatury, ktery byl mezi ¢tenari stale zadany, a vzhle-
dem k publika¢nim omezenim predchazejicich desetileti se jednalo o literaturu, jez
v devadesatych letech stale silné se Ctenari rezonovala.

Devadesata léta tak znamenala nejen uvolnéni kniZniho trhu, ale zahy i jeho pre-
syceni. SouCasné se na ném objevili autofi, jejichZ literarni kvality se nevyrovnaly tém,
jeZ recipienti oznacovali za velka jména Ceské literatury. Nasledovalo obdobi charak-
terizované jako porevolucni ¢ekani na ,to“ dilo, jimz se v roce 1994 stal prvni polisto-
padovy roman Sestra Jachyma Topola.

V produkci literatury se otisklo i ¢ekdni na prvniho polistopadového basnika, jenz
¢i podpotila nezdjem a prehlédnuti, se kterym se v oblasti literatury setkala tvorba si-
tova. V roce 1992 bylo Ceskoslovensko pripojeno k internetu, ktery se tak stava novou
tviirci platformou i v oblasti umélecké. Karel Piorecky velmi diisledné popisuje vztah
literatury a literarnich experimenti na siti v druhé poloviné devadesatych let; v Ces-
kém prostredi se totiz dle n€j literarni experimenty rozvijely bud’to jako tzv. digitalni
poezie, hypertextova préza anebo jako literarni blogy a amatérska literarni féra.12 Po-
sledni zminované nelze priliS hodnotit jako literarni experimenty, avSak blogy a fora
odkazuji k typu tvorby, ktery byl z vySe zminénych nejzastoupenéjsi (a posléze byl po-
uzivan i jako datovy korpus), nicméné i zde je mozno hledat paralelu mezi dostupnosti
a neomezenou moznosti tvorby a obdobim, v némz tyto platformy zaznamenaly nej-
vétSi rozmach. Na internetu vSak soucasné publikovali autofi tzv. ,zavedeni®, ktefi za-
roven provadeéli kritickou reflexi internetu devadesatych let. Je pochopitelné, Ze vét-

12 Srov. PIORECKY, Karel. Ceskd literatura a novd média. Praha: Academia, 2016, s. 59-178.
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Sina z nich tvorbu na internetu povaZovala za ,nejvétsi antisegregacni produkt sto-
leti“13 a ti, ktef{ na ném tvofili, vyzivali jeho povétSinou v té dobé znacné omezené moz-
nosti pouze jako prevedeni literatury tiSténé do prostredi sité. Literarnich experi-
mentd, které se skutecné pokusily vyuZit alesponl v omezené mife mozZnosti nového
média, bylo na konci devadesatych let skutecné jen nékolik.

Recepce internetové tvorby ve druhé poloviné devadesatych let doklad3, Ze cesti
literati trpéli pocitem ,spolecenské marginality a medialniho nezajmu* a novy techno-
logicky nastroj pro né predstavoval ,spiSe obavy neZ nadéji na pozitivni zménu*“.14 Pr-
votni tvorba Casto vyuzivala praci s hypertextovymi odkazy, na webovych strankach
se objevovala dila, ktera kombinovala obraz, zvuk i pismo, nicméné tato multimedialni
kolaZ méla spisSe charakter esteticky, nez Ze by utvarela vyznam dél samotnych. V ob-
lasti digitalni poezie se mliZeme setkat s nékolika basnémi na webu magazlin.cz, v nul-
tych letech nového tisicileti utvotil Jifi Cernicky cyklus ABS (2005) a v oblasti hyper-
textové prozy dominovali Petr Odillo Stradicky ze Strdic a Markéta Bankova se svym
absolventskym projektem na prazské AVU, ktera vytvorila dila New York City Map a
Mésto.html. Na blogy a amatérska literarni féra vsak prispivali i nékteri spisovatelé,
napf. Jan Tésnohlidek ml. anebo Jaromir Typlt. V takovém ptipadé Casto slouzily jako
nastroj sebeprezentace a propagace a jako individudalni tvirci platformy.

1.3 Neuronove sité jako spoluucCastenstvi na tvorbé textu

V Ceském prostredi se miizeme setkat s tradici generované literatury jiz v Sedesatych
letech. Je vSak nutno zohlednit, Ze generovana literatura tohoto obdobi a literatura ge-
nerovana prostiednictvim neuronovych siti maji odlisSné principy tvorby. Neuronova
sit’' se poskytnutd data ,uci“ zcela sama, aniz by jim byl dan kontext o gramatice ¢i mor-
fologii daného jazyka. Oproti tomu diivéjsi generované texty jsou pouze preskupovany
do vysledné podoby textu.

Neuronova sit v§ak funguje vylu¢né na ciselné reprezentaci, a tudiz neni schopna
skutecné jazyku porozumeét, nebot kontexty utvari pouze na vypoctu pravdépodob-
nosti. Znamena to tedy, Ze datovy korpus, ktery je do ni vloZen, je nejprve preveden na
retézce Cisel, v niZ hleda neuronova sit posloupnosti, a nasledné je znovu prevede na
abecedni znaky. Karel Piorecky se Zuzanou Husarovou ve své nedavné stati Reception
of literature generated by artificial neural networks zdlraziuji, Ze neuronova sit nevi,

Ze tvori text, nebot pro ni se jedna skutecné pouze o posloupnost Cisel. Generuje na

13 PIORECKY, Karel. In: Ceskd literatura a novd média. Praha: Academia, 2016, s. 32. Literarni fada.
ISBN 978-80-200-2578-4.
14 Tamtéz, s. 30.
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zakladé predikce dalSiho znaku, aby dovrsila posloupnost, a tedy jenom doplnuje dalsi
znaky v poradi.

Generovani textu ve druhé poloviné 20. stoleti se zatim skladalo vyhradné ze slov,
ktera slouzila jako zdrojovy Korpus dat, na jejichz zakladé mohl stroj napodobovat i
styl. Utelem takovychto experimentii pak bylo predev$im poukazat na moZnosti fun-
govani generatoru a pripadnou textovou analyzu.

Historii Ceské pocitacové generované literatury i otazku autorstvi zpracovava ve
stejnojmenném clanku rovnéz Karel Piorecky. Mezi generované texty, jeZ napodobuiji
styl, se radi tzv. stochastické texty, které vytvoril programator Theo Lutz v roce 1959.
Tento priklad generovani textl patii mezi nejzndméjsi, Lutz pouzil vybrana substan-
tiva a adjektiva z Kafkova romanu Zdmek, nechal vygenerovat nékolik vét, z nichZ né-
které otiskl v Casopise pod nazvem Stochastische Texte. Je pozoruhodné, Ze v piipadé
ceského generovani textli (basni) se obracime jiz do 60. let. V letech 1966-1967 tento
pokus uskutecnili literarni teoretik a versolog Jit{ Levy a jazykovédec Karel Pala.

Zajimavé je, Ze vysledky projektu vysly ve sborniku Teorie verse Il v roce 1966,
nebot oba se s nimi vyrovnavali jako s prozaickym problémem. Je potieba podotknout,
ze ,obéma védciim Slo predevsim o prohloubeni strukturalni teorie textd,” jak piSe Ka-
rel Piorecky ,a jeji postaveni na verifikovany zaklad - ktery mély predstavovat praveé
basné generované pocitacem. Cestu verifikovatelnosti funkéniho strukturalismu vidéli
v generativni gramatice. Strojovy preklad ¢i generovani umélé poezie pti tom vnimali
pouze jako vedlejsi produkt [...] Jejich cilem bylo vytvorit pravidla, ktera na principu
generativni gramatiky umozni pocitacové generovat ceské verse riznych metrickych
forem. K tomuto cili ovSem nedospéli. Podarilo se jim ale vytvorit program, jenz umél
generovat ceské véty, které v jejich pohledu bylo mozné prezentovat bud’ jako proza-
icky text, nebo jako volné verse.“15Snaha utvorit generativni gramatiku, pravidla, dle
nichZ by bylo mozné pocitacové generovat desetistopy cesky jamb s rymy rtizného
druhu, vsak ani jeden z vyzkumnikd nepovazoval za umélecky vykon a p¥i analyze je
chtéli srovnavat se skuteCnymi poetickymi utvary.16

V zari 1967 byl publikovan v Hostu do domu ¢lanek Nékteré principy strojové poe-
tiky, jehoz autorem byl Karel Pala a Oleg Sus. V tomto ¢lanku predstavili zptsob, jakym
je mozné pocitacove generovat verse, ale zaroven poukazali na rozdil mezi pozici stro-
jové poezie a poezii experimentalni. Oba zastavali nazor, Ze pocitac neutvari texty po-
etické, nybrZ pouze parapoetické (strojova parapoezie), coz jsou texty, jez ,jsou s pri-
rozenou/nestrojovou poezii srovnatelné, ale jejich struktura nenese stopy autorské
osobnosti a zdmérnosti, coZ je pro skutecnou poezii udajné nezbytné.“1” Pro autory
clanku bylo tudiz nezbytné, Ze ,skuteCna“ poezie nese pritomnost autorské intence -

15 PIORECKY, Karel. Ceska po¢itatové generovana literatura a otazka autorstvi literarniho textu. Op.
cit. s. 67.

16 Tamtéz.

17 Tamtéz, s. 68.
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autora. Clanek je zakonéen slovy, %e ,parapoetické texty je potfeba vnimat jako pro-
dukt védecko-experimentalniho usili, zejména v oblasti moderni matematické lingvis-
tiky.“18

Piorecky dale zminuje, Ze u nékterych dalSich pozdéjsich ceskych projektti jiz neni
treba zadna specialni technicka kompetence, nebot autor uz k takovému dilu nepotfte-
buje specializovany software a dila uz se vymanuji z védecko-uméleckych experi-
mentd, coZ Ize spatfovat i u jazykovych modeli neuronovych siti poskytovanych jako
open access.

V roce 2009 Florian Hartling vydava clanek The Digital Author? Authorship in the
Digital Era, v némz vyvraci, Ze digitalni prostiedi neexistuje bez autora, jak se ¢asto
rika, ale autorska funkce se v ném pouze disociuje v nékolik osob. Dle néj se po smrti
autora objevuje od devadesatych let dvacatého stoleti tzv. ndvrat autora. Otazka s tim
souvisejici vsak ziistava, zda se skutecné jedna o navrat, ¢i zda spiSe neuvazovat o re-
kurenci ¢i znovuobjeveni, protoZe autor vlastné fakticky nikdy zcela nezmizel. Novéjsi
pozice autorstvi jsou proto vice diferencovany a zaclenuji autora jako cast sitové
tvorby, nicméné v ramci védeckého vyzkumu stdle existuji tendence, které autora na
internetu marginalizuji. Tento pristup se shodné objevuje v uvaZovani o autorstvi
v prostiedi neuronovych siti.

Vytvari proto nasledujici autorskou typologii:1?

1. Ingenious Net Literature (sitova literatura géniti) charakterizuje Zanr sitové li-
teratury, ktery by se dal popsat jako klasické pokrac¢ovani nelinedrnich hypermedial-
nich a interaktivnich experimenti moderni tiSténé literatury. Zakladem takové litera-
tury je ¢tenarska participace. V tomto typu literatury se tudiz rozviji nové kvality textt
oddélené od slova jako jediného nositele vyznamu a doplnéné interaktivnimi multime-
dialnimi prvky PridrZuje si vSak nékteré charakteristiky klasické literatury, a tato dila
tim padem predstavuji silné pojeti autorstvi, v nichZ se projevuji ¢asto produkce au-
tord, kteii zarucuji umeéleckou kvalitu dila. Je zde tak viditelné pritomny autorsky gé-
nius.

2. Collaborative Net Literature (kolaborativni sitova literatura) znamena, Ze
v ramci autorstvi se dale mize objevit kolaborativni model, u néhoz autorské funkce
nenese pouze jediny autor. Typické uziti takového autorstvi je u textl, které narusuji
tradi¢ni vztah mezi autorem a ¢tenarem, ale neznamenaji vSak smrt autora. Pro tyto
texty byva charakteristické, Ze spousta z nich funguje jako tradic¢ni texty atypické pro
internet a takova dila soucasné vytvareji silny odkaz na tradi¢né pojimaného autora,
jenZ vSak neni charakteristicky pro tento typ sitové literatury. Dle Hartlinga se zda, Ze

18 Tamtéz.

19 HARTLING, Florian. The Digital Author? Authorship in the Digital Era. Primerjalna knjiZevnost [on-
line]. Ljubljana, 2009, (32), 199-208 [cit. 2022-08-14]. Dostupné z: https://ojs-gr.zrc-sazu.si/pri-
merjalna_knjizevnost/article/download/5392/5018
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kolaborativni projekty se stavaji zajimavymi esteticky a umélecky pouze v pripadé, po-
kud je ¢tenatova svoboda pohybu v textu limitovana, omezovana a potlacovana. Kva-
litni dila vytvari malo spoluautorii a ¢asto jsou zastoupena silnym autorskym koncep-
tem, a praveé v prostiedi jednotlivych internetovych platforem je ziejmé, Ze jsou autor-
sky zastoupena vzdy.

3. Codeworks (dila zaloZena na kddovani) zastupuji Zanr, ktery se vyznacCuje mar-
ginalizovanym autorstvim a slabou autorskou koncepci a souc¢asné odrazi fakt, Ze digi-
talni literatura byla zaloZena vzdy na softwaru, a do centra pozornosti se proto pie-
souva kddova podstata dila. V takovych dilech navic dochazi ke kombinaci prirozeného
a umélého jazyka, ¢imz je tematizovan vyznam kédu a role pocitace v umélecké pro-
dukci. Hartling tvrdi, Ze se jedna o dosud nejméné diskutovanou uméleckou formu.
Programator piebird zodpovédnost pouze za jakysi algoritmus v pozadi, ktery Casto-
krat neni ani viditelny, presto se stava podstatou uméleckého dila a jeho funkce je du-
lezitéjsi nez vysledny produkt. Kéd a ¢tenai tedy na sebe v takovych dilech musi vzit
vyznamnou dlohu. Tak ¢i tak vSak zlistava autorska role zachovana, byt je marginali-
Zovana.

4. Performative projects (performativni projekty) predstavuji typ tvorby, u néhoz
miiZe byt oddéleni autora od jeho funkci nékdy tak vyrazné, Ze lze hovotit o disociaci
autorstvi. Tento typ lze pozorovat v literarnich sitovych konceptech a v performativ-
nim uméni. V takovych projektech je nemozné, aby dila disponovala silnym autorstvim.



ASPEKTY AUTORSTVI V KONTEXTU CESKE DIGITALNi LITERATURY SE ZAMERENIM NA
TVORBU NEURONOVYCH SITi

2 Vybrané literarni projekty tvorici pomoci
neuronovych siti

Neuronové sité v projektech, které se objevily za posledni dva roky na ceském a slo-
venském Uzemi, jsou po dlouhé dobé doklady aktualni prace s generovanou literatu-
rou. Nutno podotknout, Ze k jejich vzniku prispélo i zpristupnéni jazykovych modeli a
moznosti jejich optimalizace, ale také technologicky vyvoj, ktery se odehral za posled-
nich pét Sest let, srovname-li moznosti tvorby a zpristupnéni RNN s GPT-2 a GPT-3.

V rdmci postupu uceni neuronova sit opakované prochazi datovym korpusem a
¢im vic se tento cyklus opakuje, tim lepsi ve smyslu adekvatnosti a funkce jsou i jeji
vystupy, jeZ se postupné zacnou z jednotlivych slov formovat ve slovni spojeni a nako-
nec i véty. Je vSak tireba uceni vcas zastavit, aby nedoslo k pretrénovani sité. Pro ceské
a slovenské experimentovani s generovanim textu se uziva dvou neuronovych siti:
RNN a predtrénované modely GPT-2 nebo GPT-3, které jsou dostupné prostrednictvim
OpenAl RNN jsou typictéjsi pro starsi tvorbu a jsou spojeny se jménem Andreje Kar-
pathyho, ktery je uZzil na natrénovani autorského stylu na textech Williama Sha-
kespeara v roce 2015. U projekt s RNN si programatoti vytvorili vlastni databazi a
pracovali ¢asto se star$imi texty, které jiZ nepodléhaly autorskym pravim.

S ohledem na to, jak moc lze zasahovat do trénovani neuronovych siti, mizeme
toto uceni kategorizovat jako uceni pod dohledem (supervized), bez dohledu (unsuper-
vised) a ¢dstecné pod dohledem (semi-supervised). VétsSina textovych generatora pou-
Ziva uCeni bez dohledu.

Na vSech vybranych projektech se podileli jednak programatori, ale téZ jazyko-
védni, literarni ¢i novomedialni teoretici i vybrané védecké instituce. Ackoli vSechny
zminované projekty uzivaji modelu GPT, kazdy z nich voli odliSnou strategii od po-
¢atku uvazovani o datovém korpusu a jazyce, na kterém se neuronova sit uci, az po
vysledny text.

Lze se jesté zminit o aktudlnim terminologickém vymezeni pro tento typ tvorby.
Zuzana Husarova pouziva bud’to termin literatura neuronovych siti, ale jako nejnové;si
uvadi syntetickd textovd média. Synteticka média pochazi z vizualnich studii a v pod-
staté se jedna o synteticky vytvoreny obraz, ktery nema autora. ,Nazvali jsme ho proto
synteticka textova média, nebot v procesu se Clovék nachazi, ale samotny produkt je
synteticky vytvoreny.“20 Pojem synteticka textovd média Husarova oznacuje jako prin-
cip, ale vSeobecné tento typ tvorby zarazuje do digitalni literatury se specifikaci, Ze se
jedna o neuronovou sit.

20 Z rozhovoru se Zuzanou Husarovou, vedla Luisa Pavlikova, Brno, 10. 8. 2022.
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2.1 Digitalni spisovatel

Ve spolupréci s Ceskym rozhlasem byla v roce 2020 uvedena podcastova série povidek
s nazvem DigitdIni spisovatel, kterou napsala uméla inteligence zaloZena na systému
GPT-2 a GPT-3. Na projektu se podilela pedagozka a filozofka Dita Maleckova, ktera se
vénuje novym médiim, a Jan Tyl, jenZ se zabyva umélou inteligenci. Jedna se o jeden
z prvnich Ceskych projektii, v némz bylo uceni neuronovych siti natrénovano na kor-
pusu dat, ktery byl nasledné schopen utvaret delsi prozaické texty, u nichZ by neabsen-
tovala textova i vyznamova koherence. Oba tviirci se predtim podileli na projektu Di-
gitdlni filozof, v némz se neuronova sit' ucila texty vybranych filozofli a nasledné odpo-
vidala na otazky, které ji byly kladeny. V ptipadé projektu Digitdini spisovatel se sice
jednalo o obdobnou koncepci, ta se vsak liSila v délce a strukturaci textu.

Koncepce projektu je zaloZena na generativni hluboké neuronové siti. Z nauce-
ného korpusu dat se snazi predpovidat, co by mohlo byt nasledujicim slovem ¢i vétou
v poradi a jak by se pribéh mohl vyvijet. Jazykovy model byl natrénovan na padesati
tisicich nejznaméjsich a nejlépe hodnocenych knih a do sité byly vloZeny informace o
autorovi a zanru, na jehoz zakladé se sit naucila poznavat konkrétni Zanrové domi-
nanty u science fiction, milostného romanu, detektivky a historického romanu.

Je-li tedy jako vychozi informace poskytnut naptiklad Zanr, téma Ci véta, ktera se
jevi jako charakteristicka pro konkrétni Zanr, neuronova sit' je schopna vytvofrit Zan-
roveé odpovidajici pribéh - je vS§ak nutné podotknout, Ze se jedna o prototypicky pribéh;
prirozené v zavislosti na typu konkrétnich dat, na nichZ se model u¢il, usoudi algorit-
mus, jaky ptribéh bude vytvoren.

V projektu byl pouzit model, ktery jiZ byl nejprve predtrénovany na datech z osmi
miliont stranek z internetové socialni sité Reddit a anglické Wikipedie, ve vysledku se
tudiz jednalo o datovy korpus o velikosti 40 GB, coZ je daleko vétSi mnoZstvi, nez za
sviij zZivot dokaze precist clovék.2! Ztakového datového korpusu je nasledné sit
schopna napsat kratkou povidku na zakladé metaparametrd, které obdrzi. Jednim
z metaparametrd, ktery vyuzily vSechny analyzované projekty, je teplota (tempera-
ture), ktera udava, v jaké mire bude neuronova sit pouzivat ,fantazii“, respektive do
jaké miry bude generovany text nekonvencni: ,KdyZ pouZijeme temperature 0, tak se
bude snaZit predpovédét vidycky to nejpravdépodobnéjsi dalsi slovo, které pripada
v potaz, a kdyZ pouZijeme [...] temperature kolem 0,7, tak uZ ma velikou fantazii a pri-
béhy zacinaji byt ponékud ztfeSténé. 22

21 Chcete védét, jak vznikal projekt Digitalni spisovatel?. Spotify [online]. 2020 [cit. 2022-08-14]. Do-
stupné z: https://open.spotify.com/episode/3Gq]SXd7EcuR21sCF7Th2V?si=acjSHnLUTF6VrMVB-
bSw10g.

22 Tamtéz.
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2.1.1 Tvdlrce, nastroj a stroj

Odkaz celého projektu DigitdIni spisovatel referuje k entité spisovatele, jimz byva kon-
krétni postava psychofyzického clovéka. MaleCkova se autorské instanci vyjadruje tak,
Ze jako autory identifikuje sebe a Jana Tyla a neuronovou sit' vyuziva jako nastroj23
Soucasné vSak dodava, Ze neuronové sité, jez v poslednich letech vyrazné pronikly do
svéta uméni, se vyznacuji jistou autonomii entit, které zahrnujeme do oblasti umélé
inteligence. Domniva se proto, Ze bude do budoucna mozZné, aby typy generativnich
entit vytvarejicich umélecka dila, ziskavaly ,0sobnost” a vyznacovaly se uméleckym
vyvojem. V takovych ptipadech pak dle ni ptijde téZce urcit, zda budou autory umélec-
kého dila ony, anebo ¢lovék, jenZz vyvinul dany algoritmus, na jehoZ bazi funguji. Touto
poznamkou odkazuje zejména ke skutecnosti, Ze algoritmy se uci a vyvijeji, a tim pa-
dem se jejich vychozi podoba méni od pocatecni.

V jednom z rozhovort s Maleckovou a Tylem se opét objevuje oblibena otazka na
charakteristiku neuronové sité, ktera nepiimo odkazuje k otazce personifikace média,
ktera se v mnoha diskusich pritomna, na coz Maleckova odpovida:, [...] jeho talent je v
jistém smyslu univerzalni, to znamena [,Ze] je schopen napsat povidky rizného Zanru
a kazda z nich je néjakym zplisobem osobita, a pritom je to skutecné zanrovka, odpo-
vida zadani, takZe je to rozhodné profesional, zarovern je kreativni, prekvapivy.“24

Aktualni tendence, které napomahaji uvazovani o personifikaci média, se proje-
vuji naptiklad i pfi ndpodobé hlasu, ktery dokdzZou hluboké neuronové sité vytvorit a
jenz je prakticky nerozeznatelny od daného clovéka, véetné nejriiznéjsich ruchd, mlas-
kani, pauz a celkové dikce, které navodi dojem rozhovoru se skutecnym clovékem. |
tento aspekt se miiZe propisovat do uvazovani o autorstvi textu, nebot hlas je de facto
mentalni reprezentaci konkrétniho ¢lovéka. V ramci projekt Digitdini spisovatel se této
role ujali CeSti herci, ktefi vygenerované texty nacetli a zaroven je tak interpretovali.
Hlas je pro lidskou recepci prirozené dilezity, at' uz se jedna o dramatizaci nebo Cteni
textu.

Vyvoj, ktery se vSak v poslednich letech objevil v souvislosti s timto typem tvorby,
je opravdu viditelny. Kazdy rok byla zverejnéna nova sada algoritmi urcena ke gene-
rovani texti (nejprve konvolu¢ni sité, long-short term memory algoritmy, ...). Sou-
Casné se zvétSovaly jazykové modely textl a ¢im je model vétsi, tim vice dat dokaze
pojmout, ale tim 1épe soucasné dokaze i predikovat textoveé vypovédi.

Vyvoj mezi GPT-2 a GPT-3 probihal zhruba rok a rozdil mezi obéma modely je
markantni, GPT-3 simuluje 1épe lidské mysleni a komunikaci. Rlizn{ tviirci rovnéz pre-
feruji odliSné modely, kupodivu vSak vice z nich dava prednost GPT-2. Dita Maleckova

23 Tamtéz.

24 Tamtéz.
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rika, Ze GPT-2 je tvarnéjsi a da se do ni vloZit vice konkrétnich dat. Kdyz vytvarela pro-
jekt Digitdlni filozof, jazykovy model se ucil na osmi knihach daného filozofa a vystup
dle ni skutecné dobre simuloval mysleni konkrétniho spisovatele. Do opozice uvadi
GPT-3, ktera obsahuje tak velky dataset s mnozstvim autort, Ze z néj bylo mozné rov-
nou generovat, nicméné textovy vystup vypadal uz tak dokonale, Ze nejen nepotiebuje
Zadnou Upravu, ale ,ztraci experimentalni pristup“.2>

U GPT-2 je vSak moZné aplikovat techniku styl transfer, cozZ znamena, Ze existuje
hotova zakladni koncepce dat, ale poslednich par neuronti je mozné ucit na datech kon-
krétniho autora, a vysledny text tudiz generuje jeho jazykové obraty, nesvary a ptisobi,
ze 1épe napodobi autoriiv styl. GPT-3 touto funkci teoreticky disponuje téz, nicméné
obsahuje tak obrovské mnozstvi dat, Ze je potieba se k siti vzdalené pripojit, a pouze
malo spolecnostem dovolila OpenAl transfer na GPT-3. Pokud by se tedy v ¢eském pro-
stredi podarilo tento styl aplikovat, bylo by mozné ,mit nékoho, kdo je tak chytry jako
GPT-3, ale zaroven bude dobfte, ne-li l1épe, kopirovat styl daného ¢lovéka nebo lidi, pro-
toZe model dokaZe spojit tolik lidi, kolik budeme chtit a ziska vyhody obou dvou.“26

Texty projektu DigitdIni spisovatel byly prekladany z anglictiny profesionalnim
prekladatelem,?” jenZ mél za ikol ponechat v nich co nejvice nedokonalosti strojovosti.
Jan Tyl se ke zvolenému translatologickému procesu vyjadiuje jako o adekvatnim v za-
vislosti na cileném posluchaci; pokud jim je umélecky posluchac nebo expert, jehoZ za-
jmem je nahlédnout cely proces, domniva se, Ze je vhodny, pokud by byl text cilen na
textu. ,Clovék ma vzdy tendenci [...] do toho [textu] vloZit néco svého,“ dodava Tyl.28
Problematiku translatologie dale rozpracovava kapitola Translace.

2.1.2 Chybovost a spoluprace

Ve spojeni s umélou inteligenci se ¢asto tematizuje i jeji chybovost. Maleckova pozna-
menava, Ze uméla inteligence kopiruje chyby lidské - prikladem je nejznamé;jsi kogni-
tivni bias ¢i chyba v usudku, kterou ¢lovék ani nemusi odhalit jednak proto, Ze je na ni
zvykly, ale zaroven proto, Ze pri malém objemu dat chyba neni ziejma. Ve chvili, kdy
vSak Al zpracuje velké mnoZstvi dat, objevi se v ni chyba jako urcity vzorec velmi zte-
telné, coz ale neni jeji vinou ani zdmérem, nebot sama netusi, co vygenerovany text
znamend.

Jan Tyl poukazuje na dva pritomné vyzkumné pristupy k chybovosti: anglo-ame-
ricka ¢ast vyzkumnikil se snazi tvorit texty rasové a genderoveé neutralni, coz spociva

25 Tamtéz.
26 Tamtéz.
27 Vygenerované texty prelozil Jan Hokes.
28 Tamtéz.
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v editaci datasetu ex ante, tj. do vysledného textu se Zadny druh nerovnosti nepro-
mitne, druha ¢ast spise evropskych vyzkumnikil se snazi upozornit na ,lidské“ a prilis
do textli nezasahuje, nebot jimi poukazuje na skutecny stav véci.z%

Uméla inteligence vytvari i vlastni druh chyb, nebot’ se uci pouze z textu. Je tim
padem oproti ¢lovéku schopna naucit se pouze urcity druh informace, ktery ji je tex-
tové zprostredkovan, nebot text zpravidla nebude obsahovat implicitni informace,
které clovék ziskava v zivoté odliSnym zplisobem a které by v textu neplnily Zddnou
funkci. ,Pro ni [Al] je tieba téZzké porovnat, jestli je téZsi pirko nebo notebook, protoze
nikde necetla, Ze by [je] nékdo porovnaval a nedokaZe abstrahovat, protoZe tam data
chybi.“30 Absence Zivotni zkuSenosti je v tomto pro umélou inteligenci limitujici.

Tyl proto vidi potencial Al ve spolupraci s clovékem, napriklad pfi tvorbé umélec-
kého textu. Domniva se, Ze pokud spisovatel nevi, jak v ptibéhu pokracovat, miize si
nechat vygenerovat rlizné textové varianty a vybrat si, jaka by pro jeho ptibéh byla
vhodn3; text bude utvaren obéma entitami ,[...] a kombinace téchto dvou principt
dokaze udélat dilo, které je lepsi, neZ by napsal jenom digitalni spisovatel nebo nez by
napsal jenom ¢lovék.“31 Maleckova charakterizuje umélou inteligenci jako kreativniho
kolaborativniho partnera a dodava, Ze Al vykazuje znamky tvorivosti, na kterou jsme
zvyKli u lidskych subjektt.

2.2 Liza Gennart

V roce 2020 vydali Zuzana Husarova a Lubomir Panak v nakladatelstvi Drewo a srd
sbirku poezie, kterou napsala neuronova sit, jiZ pojmenovali Liza Gennart. Jméno je
odvozeno z pocatecnich pismen jmen samotnych tvirci (tedy L a Z) a ptijmeni indi-
kuje odkaz ke generovanému uméni. Husarova hovoti o sobé a Panakovi jako o autor-
ské dvojici.

Neuronova sit’ tvofi pomoci jazykového modelu GTP-2, coz byla v roce 2019 a
2020 technologie, ktera poskytovala nejdokonalej$i mozZnosti uceni a zpracovavani
prirozeného jazyka a verejnosti byl zpristupnény v srpnu 2019. Vzhledem k tomu, Ze
ptivodni jazykovy model je korpus anglickych textli taktéZ natrénovany na strankach
anglické Wikipedie a serveru Reddit, tviirci se rozhodli, Ze korpus upravi, aby se mohla
ucit texty soucasné slovenské poezie.

Zamérem vytvorit tento projekt byl de facto dvoji. Autory jednak zajimalo, na jaké
urovni je programovani vzhledem ke schopnostem uZiti jazyka, tedy konkrétné zda se

29 Tamtéz.
30 Tamtéz.

31 Tamtéz.
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vysledky uZ daji oznacit za poezii. Zaroven druhy podstatny dtivod spocival v komuni-
kaci se Ctenarskou obci a literdrnim polem a odkazoval k otazce recepce, tedy zda je
neuronova sit jiZ schopna vytvorit text na odpovidajici urovni, ktera bude verejnosti
prijata.32

Basnické texty, které byly touto neuronovou siti vytvoreny, jsou k nerozeznani od
téch, které vytvori psychofyzicky autor, ovSsem za predpokladu, Ze v urc¢itych momen-
tech do nich vstoupi autorska intence jako editor vystupt. Vstupni informace sestavaly
predevsim z poetickych textt. Dle slov Husarové byly z vygenerovanych textli nasledné
vybrany ,zajimavé poetické vystupy*.33

2.2.1 Autoreference a personifikace

Vzhledem k tomu, Ze v rozhovorech, které byly nasledné s autorskou dvojici ve-
deny, se opakované objevuje informace o tom, Ze Zuzana Husarova se stylizuje role
otce Lizy Gennart a Lubomir Panak do role matky a de facto personifikuji neuronovou
sit’ jako entitu ¢i osobu, ktera dokaZe byt autoreferencni, potieba personifikace média
je patrna napftic rozhovory, jez byly s obéma tviirci pofizovany a v nichZ se ze strany
tazatelli naléza inherentni potieba neuronovou sit bliZze opsat ¢i charakterizovat. Ob-
jevuje se proto pod pojmenovanimi jako neexistujici poetka nebo basné kyborgyné a
rovnéz se objevuji pridruZené otazky, zda si uvédomuje samu sebe apod.

Husarova v jednom z rozhovort34 vysvétluje, Ze konecna podoba basni byla zvo-
lena takovym zplisobem, aby byly v ,nejCist$i“ podobé, tedy v takové, v jaké vznikaly,
coz odlivodiiuje zajmem pro literarni vyzkum i programatory. Zaroveii byla tato kon-
cepce zvolena z toho divodu, aby se mohla i laicka verejnost dozvédét o toto typu
tvorby a byt schopna posoudit, na jaké trovni se aktuadlné neuronové sité a jejich vy-
zkum nachazeji. Vstupuje tedy do kreace vysledné podoby textli formou koncepc¢niho
vybéru vystupt, ale i u¢enim a jednotlivymi formulemi, Pandk se potom stara o napro-
gramovani neuronové sité. V této dvojici se tak snoubi jak odborny teoreticky vhled,
tak technicka dovednost.

Jednim z typickych problémi soucasnosti pii tvorbé ¢i optimalizaci neuronovych
siti pro konkrétni jazyk je také ziskat dostatecny datovy korpus, jenz by jako referenc¢ni
mnozina poslouzil k vyuce daného jazyka a tvorbé textd. Pro sbér soucasné slovenské
poezie se vSak Husarové podarilo zapojit vydavatelstvi VIna/Drewo a srd, Skalna ruza,

327 rozhovoru se Zuzanou Husarovou, vedla Luisa Pavlikova, Brno, 10. 8. 2022.

33 Dvestrany. [Predstavujeme vam neexistujicu poetku Lizu Gennart]. In: Facebook [online]. 30. birezna
2021 12:32 [cit.2022-08-14]. Dostupné z: https://m.face-
book.com/watch/?v=1921505068001925&_rdr.
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ASPEKT, FACE, Dive Buki a dal$im zdrojem textl zaclenénych do tohoto korpusu po-
tom byla dostupna databaze texti ve Zlatém fondu deniku Sme.35

V ramci redak¢nich praci a jazykové korektury se do textu zasahovalo minimalné,
a to pouze v mistech, v nichZ chybély ¢arky, slova ¢i kde se vyskytovaly gramatické
chyby. Srovname-li tyto korekce s obvyklou ¢innosti jazykovych redaktorii pti upra-
vach textl psychofyzického autora, je na jedné strané velmi podobnd, nicméné se lisi
ve funkci samotného textu. Zatimco ucelem poetického textu lidského autora zlstavaji
dominantnimi funkcemi esteticka, poeticka a performativni, nebot’ jeho hodnotu spat-
fujeme v uméleckosti literarniho dila, v tomto pripadé nabizi autofi sbirky zprostied-
kovani generovaného textu, jehoZ funkci je tyto kvality pouze napodobit matematic-
kym vypoctem. Jinymi slovy tato tvorba odkazuje k tomu, co Husarova spolu s Piorec-
kym oznacuji v ramci literarniho metacteni pojmem (z)vrstveni (stratification), viz ka-
pitola Recepce a interpretace.

2.2.2 Recepce basnické sbirky a literarni ceny

Basné, jez nalezneme ve vyboru sbirky, jsou i dle jejich tvlirct rtzné kvality. Zuzana
Husarova konstatuje, Ze se zcela urcité nejedna o nadstandardné kvalitni basné, presto
nékteré z nich jsou bezesporu vytvory prekvapivymi. Dodava nicméné, Ze idea, ktera za
tvorbou sbirky stéla, spocivala v tom, abychom se jako tvirci ¢i recipienti naucili o ja-
zyce poezie néCemu novému, nebot neuronova sit, jiz pro tvorbu uzili, pfinasi do ja-
zyka prekvapivé obraty, které v ni jako autofi schvalné ponechavali, diky ¢emuz si
pravé jako recipienti dokaZeme predstavit dalsi rovinu jazyka a textu a uvazovani o
ném.36

Reflexe se Lize Gennart dostalo i v literatute. V roce 2021 byla nominovana na slo-
venskou narodni cenu za poezii Zlatd vina, kterou na podzim téhoz roku ziskala.
PakliZe se zaméiime na reflexe od jednotlivych autori, jedna z autorek sbirku charak-
terizuje jako takovou, ktera ,podnécuje k ivaham o vztahu mezi ¢clovékem a strojem, o
posthumanni situaci, ale i o nelidskosti ukryté v samotném prirozeném jazyku, v jeho
strukture.“37

Vjedné zrecenzi, kterou publikovala na slovenském webu Literarni centrum
Ivana Hostov4, ktera se vyzkumné i publicisticky vénuje reflexi ptivodni a prekladové
poezie a ptisobi na Ustavu slovenské literatury SAV, uvadi, Ze sbirka obsahuje i frag-
menty neprirozeného jazyka, coZ mize byt disledkem flektivniho jazyka, kterym slo-
venstina je, stejné tak se miiZze jednat o specifika v textu, na nichz se neuronova sit

35 Tamtéz

36 Tamtéz.

37 HOSTOVA, Ivana. Basne kyborgyne. In: Literdrne informaéné centrum [online]. 2021, 15. 10. 2021
[cit. 2022-08-14]. Dostupné z: https://www.litcentrum.sk/recenzia/basne-kyborgyne.
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ucila. Nelze vsak vyloucit, Ze se skute¢né jedna o diisledek prace se soucasnou sloven-
skou poezii, nebot’ ta aktualné viditelné pracuje s technikou apropriace nebo pocita-
¢em vygenerovanym textem, a v disledku toho miiZe ztracet néktera dominantni gra-
maticka jazykova pravidla.38

2.2.3 Autorska poetika a moznosti literarnich experimentu

Clovék pouziva slova nactenim jejich vyznamu, ktery se ale miize dozvédét té% v fedi,
které rozumi, ze zazitych frekventovanych frazi nebo situaci. Zajimavé je, jak doklada
Husarova, uvazovani o uzivani jazyka ve vztahu k experimentalni poezii, ktera se v po-
slednich sto letech zabyvala narusovanim gramatiky jazyka a slovni posloupnosti, a ¢i-
nila tak pokusy utvorit texty, jeZ nejsou od této mentalni determinace odvislé, jak to
miiZzeme vidét kupiikladu na praci dadaistti ¢i surrealistii a jejich automatického psani
a snaze odpoutat se od diktatury jazyka. Husarova dodavag, Ze Liza Gennart nema zad-
nou védomost o pravidelnosti jazyka a jeho uzivani, a tim padem umi vytvorit texty, jez
lidé vyhodnocuji jako poetické. Husarova nepovaZuje kvalitu basni za tak vysokou, jeZ
by se stavéla na roven génilim poezie, nicméné do sbirky pouZila basné, které s jazy-
kem zajimavé pracuji.

V tiradZi Vysledkii vzniku se dozviddme Ze Lubomir Panak se podilel na programo-
vani, pripravé modelu neuronové sité, tvorbé databaze, nastaveni parametrt, Zuzana
Husarova utvorila koncept sbirky, vybér basni a také se podilela na redakci. Sbirka je
roz¢lenéna na nékolik cykli, nékteré obsahuji basnické texty (Ludské, Epistemické, Pri-
rodné, Technologické, Misceldnea) a jiné maji formu rozhovoru nebo vysvétlivek (Me-
talizin apendix a Zrod Lizy). Dale se objevuji zdroje a podékovani. Ke kazdé z péti za-
kladnich kapitol Husarova vepsala urcita slova: k lidskému pripsala zakladni emoce,
vyvoj Clovéka, z nichZ se tak stavaji témata, jeZ jsou permanentné pritomna, a na né
tudizZ sit’ generuje jednotlivé basné. Ze zhruba dvaceti basni, které byly vygenerované
na konkrétni téma, nasledné vybrala jednu, ktera se ji jevila kvalitativné jako vhodna.
V této fazi tudiz vybér poezie opét pripadd Zuzané Husarové, ktera tak v podstaté ur-
Cuje jeji finalni podobu.

Jeden z drivéjsich obdobnych projektd, ktery se objevil ceském prostiedi, byla pu-
blikace Jitiho Materny Poezie umélého svéta, ktera byla vydana v roce 2016 a obsaho-
vala texty vygenerované z korpusu sestaveného z ceskych amatérskych literarnich fér.
Ve stejné dobé vznikla i prvni verze projetu, ktery Husarova a Panak pojmenovali Liza
a jednalo se o chatbota, ktery odpovidal na poloZené otazky tvorbou basni. K tomuto
projektu autoii zvolili praci s korpusem z casopisti Glosolalia a uzili k tvorbé reku-
rentni neuronové sité, jez se vSak ukazaly jako komplikované a kone¢nou podobu textu
bylo tieba piilis redigovat, aby text odpovidal gramatice jazyka.

38 Tamtéz.
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Projekt Lizy Gennart vznikl v dobé, kdy doslo ke zdokonaleni modelu GPT-2 a cely
proces probihal sbérem dat v osmi vydavatelstvich, k nimZ byla jesté pripojena dalsi
data starsi literatury, kterou poskytl Zlaty fond deniku Sme a jenz obsahoval vyzna¢na
jména slovenské literatury, romantické basniky a Zenskou tvorbu dvacatého stoleti.
Cely tento proces byl prekvapivé rychly a béhem dvou tydnii byla k dispozici data,
ktera nasledné Lubomir Panak unifikoval v roviné textové. Paralelné s timto sbérem se
rodil koncept, ktery by dal celému projektu formu. Samotné generovani obsaht trvalo
dva dny. Celkem datovy korpus obsahuje 45 GB dat a dva tisice dvacet tii zdrojovych
publikaci skladajicich se povétSinou z knih, ale nalezneme v nich i ¢asopisy.3? Dvou-
denni ucebni proces tohoto datového setu se potom mnohokrat opakoval a bylo
v rdmci néj mozné pozorovat genezi textu aZ po jeho vyslednou podobu, kdy byl u¢ebni
proces zastaven, aby nedoslo k pretrénovani site.

Cim $irsi spektrum dat, na nichZ ma neuronova sit moznost se ucit, tim odliSnéjsi
mohou vysledky byt. Pokud je cilem konceptu napsat dobrou detektivku, datovy kor-
pus tomu bude prirozené podrizen a bude se ucit na dilech, jimz prisuzujeme tento
zanr, ale prirozené i vSechna jeho klisé. Zuzana Husarova charakterizuje koncept vy-
generovanych textli nasledovné: ,Na jedné strané jsme chtéli, abychom si mohli rict, Ze
tento vysledek je priimérem slovenské poezie, ale soucasné jsme nechtéli, aby byla vy-
generovana klasickd poezie, ale aby to bylo tak divné, Ze by to bylo zaroven néco nové.
Méla by tudiz obsahovat jednak vyzkumny aspekt, ale sou¢asné obsdhnout novost ja-
zyka.“40

Ackoli byl projekt vytvoren s pomoci GPT-2, o GPT-3 jako novém nastroji pro po-
rovnani téze tvorby ani jeden z tvlircli neuvazuje, protoze tento jazykovy model se
neda snadno tzv. fine-tunovat, tj. prizptsobit si jej dle vlastnich potieb. Pro projekt Lizy
Gennart jeji tvirci shledali zasadnim, zda pijde vytvorit na slovenské poezii. Cilem
prace totiZ nebylo pouze vytvorit neuronovou sit, kterd mize cerpat mnoZzstvi dat z in-
ternetu, coz vSak nutné implikuje i disledky takového korpusu dat, napt. sexismus ¢i
rasismus. Z projektd, které byly v ¢eském prostiedi vytvoreny, se Liza Gennart s timto
etickym rozmérem vyrovnavat nemusela, nicméné se jedna o ¢astou problematiku, jez
se reSi tzv. debiasovanim, tj. korekci problematickych casti, na nichZ se sit naucila.

Dal$im diivodem, proc tvirci Lizy Gennart nechtéli pouzit data z internetu, bylo
to, Ze je odmitali pouze nekriticky prebirat. Korpus, ktery vybrala Zuzana Husarova, je
tak kuratorskych pocinem, s nimZ souzni i nazorové a de facto téZ jako autorka repre-
zentuje soucasnou slovenskou poezii. Tomu byl podrizen i vybér malych, experimen-
talnich vydavatelstvi, kterd poskytla do trénovaciho jazykového korpusu data vlastni.

39 Z rozhovoru se Zuzanou Husarovou, vedla Luisa Pavlikova, Brno, 10. 8. 2022.
40 Tamtéz.
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Neuronové sité se uc¢i napodobovat styl, ale tim, Ze vstupni data, ktera sit obdrzela,
jsou riiznoroda a obsahuji naptiklad feministickou poezii, funguji sice na pravdépo-
dobnostnim vypoctu, ale zaroven vytvori to, co Husarova oznacuje za ,zvlastni pri-
mér”, prestoze operuji s nejvyssi pravdépodobnosti. Rozli¢nost textli, které datovy
korpus obsahoval, tudiz vytvoril poezii, u niZ je mozno pozorovat futuristicky tema-
ticky nadech.

2.3 Al: Kdyz robot pise hru

Dramatem se v Ceské republice zabyva védeckovyzkumny projekt THEaiTHE, jenz vy-
viji systém generovani scénaii divadelnich her za pomoci umélé inteligence a ktery
zastituje Rudolf Rosa jako vyzkumny pracovnik Ustavu formalni a aplikované lingvis-
tiky MFF UK. Projekt vyuziva jazykovy model GPT-2.

Motivace projektu, jehoZ vystupem bylo vygenerovani scénare divadelni hry o
délce trvani jedné hodiny, ktera méla premiéru ve Svandové v Praze divadle v iinoru
2021,%1 spocivala ve stoletém vyroci od premiéry capkovské divadelni hry R. U. R.
(1920). S myslenkou vyzkumu, ktery by se zabyval otazkou, zda je mozné sto let od
hry, v niZ psal ¢lovék o robotech, aby robot napsal divadelni hru o ¢lovéku, piisel To-
mas Studenik, ktery si tfi roky pred vyro¢im vSiml, Ze ¢eské prostiedi se v té dobé
mnoho ohledné tohoto vyroc¢ni nechysta. Zaroven se vSak jednalo o dobu, kdy byly ge-
nerovany texty kratSiho rozsahu, a proto bylo vyzkumnou otazkou i to, zda se podari
vytvorit delsi dramaticky text zaloZeny na dialogickém jednani.

Zahy se ukazalo, Ze generovat celé drama najednou neni mozné. Projekt uvadi, Ze
z 90 % hru napsala uméla inteligence a z 10 % ¢lovék, coZ znamena, Ze hra byla gene-
rovana po jednotlivych scénach, mezi které nasledné vstupoval lidsky aspekt, jenz vidy
na zacatku dalsi scény urcil vstupni text. Jedna scéna zaroven tvoftila hranici toho, jak
dlouhy text je neuronova sit' schopna vygenerovat, aniZ by se narusila jeho koherence.
V uplynulych letech vznikaly i projekty podobné, at' uz filmové ¢i muzikalové, nicméné
v ¢eském prostredi se jedna o prvni divadelni hru, ktera byla v tak vysokém procentu
napsana umeélou inteligenci.

Postup pfi tvorbé hry spocival v tom, Ze dramaturg David Kostak vygeneroval
zhruba patnact riiznych variant pokracovani a nasledné vybiral, které do textu zapoji,
a tudiz se podilel na jeho celkové podobé. Kostak vzdy pripravil vstup pro kazdou
scénu, jez se skladala z popisu vychozi situace a prvni repliky kazdé postavy, nasledné
po zadani vstupniho textu téz vybiral rizné moznosti generovaného textu a urcoval,
kudy se ma déj dramatu ubirat. Text postoupil divadlu a spolu s rezisérem Danielem
Hrbkem a druhou dramaturgyni Martinou Kinskou z textu dohromady vytvofrili scénar.

41 AIL: KdyZ robot piSe hru [online]. [cit. 2022-08-14]. Dostupné z: https://www.svandovodivadlo.cz/in-
scenace/673/ai-kdyz-robot-pise-hru/3445.
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Vyskrtali tretinu pivodniho textu, vybrali, jakym zplisobem scény poskladat a na-
sledné text inscenovali s herci. Prvotni ndpad zamyslel umistit roboty do role herct,
nicméné tato koncepce se rovnéz ukazala jako nerealizovatelna. Po vygenerovani scé-
nare a jeho Upravy probihala ¢teni s herci a zkouSeni.+2

V ramci tvorby textu tedy bylo vzdy vygenerovano deset radkl scénaie a pokud
byl text shledan jako adekvatni, pokracovalo se s generovanim, v opa¢ném pripadé se
vygenerovalo odliSné pokracovani. Prvni verze scénare se generovala po jednom
radku, vZdy v péti variantach a €lovék vybiral, kterou z variant zapoji do textu. Tento
zplisob se vsak jevil jako prilis pomaly a soucasné méli tviirci dojem, Ze v tuto chvili
maji jiz prilis velkou kontrolu nad textem, coz nekorespondovalo s ptivodnim zamérem
projektu a taktéz to vyvolavalo dojem, Ze autorska instance ve vétsi mire prechazi na
clovéka, prestoZe je omezen v nabidce predkladaného vybéru. Vygenerovana délka de-
seti radkl zaroven poskytovala v ramci déje vétsi kontext, kdezto jeden radek tuto
funkci postradal.

Hra byla natrénovana na korpusu anglickych dat neuronové sité GPT-2 a z anglic¢-
tiny byla preloZena prekladacem MFF UK CUBBITT, na jehoZz vyvoji se podili i Rudolf
Rosa. Prekladac je zaloZeny na hluboké neuronové siti, ktera je natrénovana na mnoz-
stvi dvojjazycnych textli. Podobné funguje i Google Translate, kterému piekladac kon-
kuruje.

2.3.1 Kvality a limity textu

Turingovym testem scénar hry prochazi ispésné a lidé nejsou schopni povétSinou po-
znat, zda jej napsat stroj ¢i clovék. Rudolf Rosa a reZisér Daniel Hrbek o kvalitach textu
nicméné soudi, Ze je ,na urovni horsi hry horsiho autora“ a domnivaji se, Ze pokud by
byl takovy text za jinych okolnosti predloZen divadlu, bud’to by k jeho dramatizaci ne-
doslo viibec anebo by se jeho podoba musela zna¢né proménit.*3 Taktéz tvrdi, Ze bé-
hem hry samotné mnohokrat dochazi k tomu, Ze se v ni objevuji problematické pasaze,
které se vSak projevuji teprve ve chvili, kdy je text delsi.

42V ramci projektu byly vygenerovany dveé hry. Prvni hra se sklddala z osmi scén a kazda z nich byla
vygenerovana zvlast. U druhé hry se jeji tviirci pokusili vygenerovat ji najednou. Problematika s
koherenci vsak pretrvavala. V pripadé druhé hry se proto tviirci nejprve pokusili o kratké shrnuti
na zhruba dvé strany, které se nasledné pouZilo jako vstup pro dalsi generovani, z néhoz se po-
stupné vygeneruje cely scénar. Bohuzel se tento koncept ukazal jako nerealizovatelny. Generovani
totiZ neslo tak snadno smétovat k dodrZovani synopse, a nakonec byl proto postup pro druhou hru
stejny jako u hry prvni. Bohuzel se taktéz nepodafilo eliminovat procento lidskych zasahti. Druha
hra méla premiéru jako scénické ¢teni v New Yorku, ¢eska premiéra potom opét ve Svandové diva-
dle, ale soucasné se (alespon zatim) jednalo i o derniéru.

43 7 rozhovoru s Rudolfem Rosou, vedla Luisa Pavlikov4, Brno, 11. 8. 2022.

36



Ustavi¢né pritomna je problematika délky textu. GPT-2 ma kontext 1024 tokeng,
GPT-3 pak zhruba 4000, coZ vSak stale doposud neodpovida priimérné délce divadelni
hry. Projekt nicméné experimentoval s tzv. automatickou sumarizaci. Jeji uZziti spociva
v tom, Ze pokud vygenerovany text zac¢ina postradat kontext, sestavi se automaticka
sumarizace, jeZ v textu identifikuje nejdilezitéjsi informace, ktera se pak stavaji novym
kontextem, na jehoZ zakladé se pokracuje v generovani textu. Jedna se o funkci, jeZ dil-
¢im zplisobem napomdha textové koherenci, nicméné pti generovani delSiho textu uz
i ta ztraci na vyznamu, nebot text prestava byt i pfes sumarizaci vyznamoveé konzis-
tentni.

Rudolf Rosa se domniva, Ze pokud by bylo nyni mozZné zamérit se vyzkumné vice
na tyto sumarizace, které by shrnovaly nejdtilezitéjsi informace pro to, co se ma udat
nasledné, aby neuronova sit védéla, na co bude navazovat, délka generovaného textu
by se skutecné mohla vyrazné prodlouZit.

Na paméti je vSak soucasné tireba mit, Ze v piipadé rozebiranych projektd posu-
zujeme umélecké texty, respektive texty, které NS vygenerovala na zakladé uceni se
textd uméleckych, které disponuji nejen odliSnou hodnotou a funkci, ale konkrétnimi
formalnimi i obsahovymi priznaky; napriklad divadelni hra se ¢asto zaklada na tom, Ze
ve scéndfi se urcité (pro generovani vsak diilezité) ¢asti nesdéli, a tudiZ podléhaji in-
terpretaci ze strany dramaturga, reziséra, herctli a také divakl. Rosa taktéz tvrdi,** ze
se snazili vygenerovat ,co nejklasictéjsi“ scénar, nicméné jak ze strany reziséra, tak i
hercti se ukazalo, Ze teprve v momenté, kdy jsou tato prototypizovana pravidla poru-
Sena, se pro né text k inscenaci stane zajimavym.

V dobé, kdy divadelni hra vznikala, byl verejné k dispozici model GPT-2, a GPT-3
fungoval pouze tzv. na pozvani, k némuz byl vyzkumné skupiné udélen ptistup az po
roce, kdy uZ trénovali model GPT-2. Tento model lze totiZ dotrénovat na vlastnich tex-
tech, coz udélali v ramci generovani druhé divadelni hry pro sviij vyzkumny projekt.
Model byl dotrénovan na scénatich divadelnich her, kterych vSak nebylo dostatek, a
proto vyuzili i data z filmi a serialdi, a snaZili se jej tak optimalizovat pfimo za celem
generovani scénaii. U GPT-3 je mozné zaplatit si omezené trénovani, nicméné na tento
model je moZné dostat se pouze pres vzdaleny pristup. Rosa se nicméné domniva, Ze
kdyby ke generovani zvolili GPT-3 ¢i modely obdobného charakteru, které jsou v sou-
Casneé dobé k dispozici, vyrazné by se zlepSila kvalita textu a odstranily by se pravdeé-
podobné i néktera dalsi mista v textu, kterd povazuje za problematicka.

2.3.2 Eliminace chyb a vyuziti Al

Jedna z aktudlnich tendenci soucasnych jazykovych modelii je ukazovat, jakym zpiiso-
bem vypadaji texty, které nejsou kuratorsky , oSetiené“, ale zlistanou v ,,syrové formé*

447 rozhovoru s Rudolfem Rosou, vedla Luisa Pavlikov4, Brno, 11. 8. 2022.
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¢i s minimem zmén. Tak si mohou ¢tenafri ¢i divaci uvédomit, jak vypada automaticky
generovany vystup.

Soucasné vyzkumy se rovnéz zaobiraji rliznymi zpiisoby eliminace chyb. Rosa na-
priklad uvadi tzv. debiasing, tj. zbavovani modelu riznych biast neboli predsudki
(model napt. automaticky predpoklada, Ze reditel je muz a sekretarka Zena). V tako-
vém piipadé lze trénovaci data snadno popiehazovat a model se preuci, ale obecné lze
fici, Ze modeluje pouze to, co vidél v datech. Uprava ,predsudki” tedy zahrnuje Gpravu
dat. Neuronova sit byla vsak naucena i na hollywoodskych scénatich z padesatych let,
a implikuje tudiz vyssi vyskyt problematiky biasu.

Otazkou vsak i v takovém pripadé zlistava, kdo urcuje ,vyvazenost“ toho, co je, a
neni spravné? Takové ,chyby“ se sice do jisté miry daji premodelovat, ale kdo je ten,
kdo urci optimalni podobu? Rosa stejné tak tvrdi,*> Ze ,lepsi“ mlZe byt Al pravé ve
férovosti v tom slova smyslu, Ze se dokaZe rozhodovat pouze na zakladé relevantnich
informaci a nenecha se ovlivnit informacemi nerelevantnimi.

K umeélé inteligenci se Rosa stavi pomérné kriticky, kdyz rik3, Ze se hodi spiSe na
nudné opakujici se ¢innosti, podobné jako roboticka automatizace. Do opozice klade
tvorbu uméni, v némz hledame novost a originalitu, coZ doklada tim, Ze hodnota umé-
leckého dila spociva v téchto dvou aspektech, a nikoliv jejich ndpodobé. Na druhou
stranu princip umélé inteligence tkvi pravé v tom, Ze se jedna o optimalizovany mate-
maticky, respektive statisticky model, ktery se miiZe ucit na zdkladé kvantity, tudiZ po-
trebuje kvantitativni ramec dat. Rosa dale tvrdi, Ze uméla inteligence bude schopna
vygenerovat divadelni hru, kterd bude formalné kvalitni, ale neptili§ umélecky hod-
notna. Osobné pak spatfuje prinos takového automatického generovani kuprikladu pri
psani scénart tzv. nekonecnych televiznich seriald, u nichz nejsou jednak kladeny vy-
soké naroky na hodnotu uméleckou a formalni raimec psani se opakuje.

Z hlediska dalsiho vyuZiti téZ hovofil o projektu, ktery vytvorili spole¢né s AVCR
na neuronové modelovani Ceské poezie, u kterého nebude cilem pouze generovani
basni, ale bude se jednat o prostiedek k poznavani existujici poezie. Model umi vypo-
zorovat pravidelnosti, zakonitosti a vzory. Je pro néj tézké vytvorit novou zajimavou
basen, ale mohl by dobre zvladnout vygenerovat basen typickou pro daného autora
nebo epochu. Bude se tedy de facto jednat o stylisticka cviCeni. Jednim z cilG autorid
projektuje tedy utvorit nastroj, ktery by pomahal zac¢inajicim spisovatellim, jeZ by mohl
upozornit na formalni nedostatky textu. Nutno vSak podotknout, Ze formalni stranka
textu neimplikuje jeho hodnotové kvality.

45 Tamtéz.
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2.3.3 Strojové uceni a typizace

Uceni a tvorba novych textd pro modely GPT znameng, Ze texty, na nichz se uci pro ni
reprezentuji vychozi material. Generovany text tedy nebude obsahovat nic jiného nez
textovou informaci, se kterou se sit’ potkala v ramci strojového uceni. DokaZe tedy vy-
myslet novou vétu, nicméné i ta bude zaloZena na ucebnich textech. Paralelu miiZzeme
do jisté miry spatrovat dle Rosy i u ¢lovéka, ktery si taktéZ sdm nevymysli svij jazyk,
odmala si osvojuje ten, s nimZ je v kontaktu. Psychofyzicky autor divadelni hry vsak
zase nikdy nenacte tolik texti jako GPT-2, v jistém smyslu je tedy v nékterych informa-
cich omezenéjsi ¢i specificky zaméreny a je u néj mozné pozorovat kuptikladu vlivy
oblibenych autort. ,Model sice nacetl spoustu autord, ale nema tendenci byt originalni,
ba naopak. Podstatou strojového uceni je hledani vzord, které opakuje a jsou typické
pro trénovaci data. Lidsky autor ma tendenci byt inovativni, neuronova sit chce byt
naopak nejpodobnéjsi. Prijde mi, Ze je to asi néco opacného, nez co by clovék chtél,
kdyz ho zajima uméni. To by mélo byt nové, ne naopak ,nejtypictéjsi‘, co miize vdaném
zanru byt.“46

Dle Kost'aka se zaroven jedna o zrcadlo spolecnosti, kdy texty odrazi frekvento-
vana témata. At scéna obsahovala jakékoli vychozi informace, postavy v ni nakonec
dosly k néjakému nasili, lasce nebo sexu, tj. tématim, ktera se ve zdrojovém korpusu
objevovala nejvice. ,Svét jazykového modelu je zajimavy, protoZe se v ném stale néco
déje. NepiSeme totiZ o vécech, které jsou béZné a nudné, ale piSeme o vécech, které jsou
zajimavé.“4” Texty tudiz ¢asto sklouzavaji ke klisé a stereotypiim. Rudolf Rosa zaroven
kriticky podotyka, Ze generovani divadelni hry je v urcitém smyslu nesmysl, ale dodava,
Ze praveé touto hrou se nesnazili dat najevo, Ze hry predstavuje budouci vyvoj, ve kte-
rém budou psat scénare jen automaticti autori. Podarilo se jim nicméné identifikovat
problémy, které jsou v rdmci vyzkumu resitelné béhem mésicti nebo let a Rosa véri, Ze
do nékolika let nebude problém vygenerovat celistvy scénar bez formalnich nedo-
statk(, jen dodava, Ze takové dilo nebude disponovat Zadnou uméleckou hodnotou.
»2Automaticky generované uméni je protimluv. Pokud hleddme uméni na zakladé toho,
jak jsme si jej vymezili, tak to, Ze ma lidského autora, je mozna jednim z nejdiilezitéjSich
rysi uméni.“48 Neznamena to dle néj, Ze nebude mozné automaticky generovat hod-
notné umeéni, ale domniva se, Ze na zakladé toho, jak se dnes chape uméni a jak se de-
finuje jeho hodnota, jde primo do opozice vii¢i strojovému uceni.

Rosa se domniva, Ze v ramci automatizovaného psani v literature se debata na
téma autorstvi doposud nerozvijela v ramci kolektivni tvorby natolik, jako je tomu v ji-
nych (ne nutné uméleckych) odvétvich. Pripousti, Ze je pravdépodobné, Ze brzy budou
automatizované nastroje na takové turovni, Ze tvircim budou moci vypomahat
v aspektech tvorby, které jsou pro né problematické. V takovém pripadé soudi, Ze se

46 Tamtéz.
47 Tamtéz.

48 Tamtéz.
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bude muset jednoznacné vymezit, a zda clovék bude v takovou chvili stale vylu¢né au-
torem a sit’ jen mechanizovanym ndastrojem tvorby, nebo ne. Jako v ramci kazdé jiné
automatizce je tedy nutné najit miru toho, co se ¢lovéku automatizuje tézko, a sit' se
miZe snadno naucit, a co zvladne 1épe ¢lovék, ale pro sit nefunguje. Podstata koope-
race spo¢iva v pochopenti, na co je systém dobry a v ¢em je mozné jej vyuzit. Clovék se
z jediné situace nauci mnozstvi informaci, zatimco strojové uceni tuto informaci nao-
pak potrebuje vidét vickrat. Lze prirozené vygenerovat mnozstvi textu, ale je tézké zjis-
tit, které texty jsou zajimavé a nosné.
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3 Analyza autorskych aspekti

V této casti prace se vénuji vybranym autorskym aspektim, jeZ vnimam jako dtlezité;
bud’to vlastnostmi pridruzenymi autorstvi samému anebo konkrétnimi funkcemi, po-
dilejicimi se na utvareni autorského subjektu. Originalita a kreativita jsou zakladnimi
charakteristikami, které se vazou k subjektu autora. V 18. stoleti roste jejich vyznam,
nebot se spolu s nimi zac¢ina rodit kult individuality a tvorba, ktera jizZ pouze nenapo-
dobuje a neimituje, a dila se tudiZ poji pravé s témito dvéma privlastky. Tyto charakte-
ristiky se potom primkly ke statusu autora jako jedince zejména v 19. stoleti v obdobi
romantismu. 20. stoleti a moderni uméni tyto priznaky ve svété uméni v chapani po-
sunuly, umélecka dila jsou s nimi vSak stale do zna¢né miry spojovana.

Zarazeni interaktivity do analyzy aspektd autorstvi ma své opodstatnéni zejména
hovotime-li o novomedialnim uméni, s nimz byva ¢asto spojovana, ackoli je to pravé
novomedialni uméni, v némz se zrodil mytus interaktivity. Ve vztahu k literatufe a neu-
ronovym sitim je nicméné tato charakteristika priznacna, nebot’ vzhledem k moznos-
tem optimalizace jazykovych modelli a zprostiedkovani se praveé interaktivita jevi jako
jeden z aktualnich aspektt této tvorby.

K nejdtlezitéjsim koncepcim autorstvi patfi chapani jeho funkce. Rovnéz Michel
Foucault zdtraznuje funkci autora ¢i autorstvi v dané dobé a v daném kontextu. Na
zakladé funk¢niho modelu je tieba rozliSovat mezi autorem jako tviircem konceptu,
autorem jako tvlircem textu a autorem jako tim, ktery jej zverejiuje.

V literatufe na internetu ¢i v sitové literatuie miiZeme vnimat projevy ,slabého”
a ,silného” autorstvi a podobné pojimani lze uplatnit i v pripadé prace s neuronovymi
sitémi. V jednotlivych projektech se tviirci ve vztahu k tvorbé vysledné podoby umé-
leckého dila stavi odlisné: néktefi se podepisuji jako autori celku (tj. i generovaného
textu), jini svou roli marginalizuji nebo je jejich role marginalizovana zvnéjsku. M-
Zeme nalézt i tendence, které se viceméné pohybuji vprostied a maji charakter kola-
borativnich projektt, tj. kolaborativniho autorstvi jako naptiklad Husarova a Panak,
kteri vetkali sviij autorsky podpis do jména neuronové sité, jiz soucasné zridili copy-
right, ktery vlastni vSichni tfi.

3.1 Originalita a kreativita dila

Jednim z Casto zminovanych termind v souvislosti s umélou inteligenci, respektive
neuronovymi sitémi, je termin kreativita, ktery zahrnuje Siroké spektrum chapani to-
hoto terminu a lze jej chapat jako proces, vlastnost, Cinnost nebo jev, ktery souvisi
s tvorivosti, ktera ¢lovéku umoznuje tvorit nové hodnoty, at uz materialni ¢i duchovni.
V charakteristice kreativity se lze zamérit predevSim na vyvoj vztahu mezi tviircem a
objektem. Lze ji chapat jako urcity proces odehravajici se mezi dvéma entitami, stejné



ASPEKTY AUTORSTVI V KONTEXTU CESKE DIGITALNi LITERATURY SE ZAMERENIM NA
TVORBU NEURONOVYCH SITi

tak jako vysledny produkt. Hlavsa ji charakterizuje , kvalitativnimi zménami v subjek-
toobjektovém vztahu, pri nichz syntézou vnéjsich vlivii a vnitinich stavi dochazi k al-
ternaci subjektli a (prostiednictvim intenzivni a specialni ¢innosti) k vyvoji kreativnich
situaci a produktd, které jsou nové, progresivni, hodnotné, uZitné, pravdivé a komuni-
kované, coz zpétné formuje vlastnosti subjektu.“4?

Kreativita je bezesporu terminem, ktery se v souvislosti s neuronovymi sitémi a
tvorbou textu tematizuje velmi Casto, a rozhodné jej Ize chapat ve vztahu tviirce a ob-
jektu. Otazkou ziistava, co v tomto subjektoobjektovém vztahu znamena syntéza vniti-
nich i vnéjsich stavii a alternace, ktera utvari kreativni objekty s vySe zminénymi pii-
vlastky, které zpétné formuji vlastnosti subjektu. Nevime totiz, co se déje uvniti ¢erné
skrinky (a vime to u ¢lovéka?).

Terminy originality a kreativity implicitné zndme z literarni védy, nicméné je
zirejmé, Ze jsme u nich zvykli spojovat je s psychofyzickym autorem a tviirc¢imi lidskymi
vlastnostmi, nebot praveé psychofyzicky autor ma absolutni kontrolu nad textem. Neu-
ronova sit’ kreativitou v takovém slova smyslu nedisponuje, ale 1ze ji v takovém pfri-
padé chapat jako dil¢i autorské vstupy, optimalizace sité ¢i vstupy editorské, stejné tak
by ji ale bylo mozno chapat jako nastaveni kvalitativnich metaparametri sité (napft.
temperature).

Datovy korpus textu neuronové sité je vZdy soucasti néjakého systému nebo vét-
$tho komunika¢niho mechanismu. Bud’ je kreativita v textu, ale vysledek v nové vyge-
nerovanych textech neni az tak tak lidsky, nebot sice zaleZi, co je do korpusu umisténo,
nicméné vysledny text stale pouze reprezentuje matematicky model, protoZe nevyhod-
nocuje text, ale ¢iselnou reprezentaci a hovorit o kreativnim potencialu Cisel u sité, je-
jimzZ jedinym Ukolem je vypocet, se nezda zcela adekvatni.

Husarova soudi, Ze v pripadé této tvorby by se za kreativni dal povaZovat ,obal”
kolem, tedy to, co cely vysledny proces predchazi a reprezentuje. Zaroven dodava:
»Spoluautorstvi nemusi znamenat, Ze vSichni délaji stejnou ¢ast, ale kazda ¢ast souhlasi
s tim, Ze tuto aktivitu vykonava. Liza je program, my jsme si ji vymysleli, nesouhlasi
s ni¢im.“ V souvislosti s kolaborativnimi technikami a spoluautorstvim uziva terminu
asistovand kreativita, kterou vyklada tak, Ze jako autori mame kazdy vlastni kreativitu
a nasledné mame moznost, aby nam s ni nékdo/néco asistovalo. Jako priklad miize
slouzit jedna z basni Zuzany Husarové, kterou vytvorila v soucinnosti s Lizou Gennart;
basen sepsala Husarové, ktera do ni ale umistila i vstup Lizin, a principidlné se tudiz
jedna o asistovanou kreativitu. Podobné miizeme uvazovat i u Projektu DigitdlIni spiso-
vatel 2, ve kterém doslo k soucinnosti psychofyzickych autort, kteif dohromady vytvo-
rili texty s umélou inteligenci.

o v/

49 FISER, Zbynék. Tviirci psani: mald ucebnice technik tviirciho psani. Brno: Paido, 2001, s. 10. Edice pe-
dagogické literatury. ISBN 80-85931-99-0.
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3.2 Interaktivita jako technologicky determinismus

Zajimavy apel ve zplisobu uvaZovani o interaktivité prinasi ve svém clanku Inter/ak-
tivni publikum: Interaktivni média, narativni kontrola a revize déjin publika Rob Cover
(2007), ktery upozorniuje na naduzivany privlastek interaktivni. Dle néj se jedna o
vlastnost, kterd rozhodné odkazuje ke zplisobu, jakym lze hovorit o vztahu autora,
textu a piijemce a podili se na rozmazavani jejich hranic.

Interaktivita vSak dle Covera neni vylu¢nym determinantem technologie, jak byva
Casto usuzovano, ale v kulture je uzivana jako ,prostiedek nebo pozadavek spolu-
Ucasti na textualité textu“s0. Cover textualitu chape jako stupen participace na textu a
jeho hlavni teze spociva v tvrzeni, Ze interaktivita neni jeji determinant, nybrz kulturni
prostredek. Vychazi z predpokladu, Ze digitalni prostifedi pouze podporuje interakti-
vitu touhou ménit text, manipulovat jej a vyZadovat spolutiCast na autorstvi (tj. redefi-
novat vztah autora k textu a publiku).

Uvazovani o interaktivité jako o procesualnim aktu ¢i formé komunikace Ize tudiz
v diskurzu novych médii chapat jako touhu po komunikaci, ktera mtize byt izena me-
didlni poptavkou, pripadné marketingovymi technikami.51

V této souvislosti Cover pripomind vznikajici dichotomii, ktera odrazi touhu po
manipulaci textu jednak stran autorské intence ve snaze kontroly, ale soucasné i ze
strany publika, které takto vyjadfuje touhu po spoludcasti - a pravé zde se vyjevuje
problematika, jeZ poukazuje na moZné zptlisoby participace na textu, které jsou ucast-
nikim této komunikace nabizeny pod znackou interaktivity.

Otazka, do jaké miry miZe byt proces generovani textli interaktivni, respektive do
jaké miry se mezi autorem psychofyzickym a strojem miiZe odehraval dialog, je do jisté
miry stanoveno pravé technickymi moZnostmi média; zalezi, zda uZivatel pracuje
s modelem GPT-2 nebo GPT-3 - ma totiZ moZnost vstupovat do rozhrani softwaru nebo
vydat urcité pokyny, na které program reaguje tvorbou ¢i zménou vytvoreného ob-
jektu. V pripadé neuronovych siti miizeme v ramci interaktivity zhodnocovat a zahr-
novat i mentalni procesy, rozhodovani o tom, jak chceme model pozménit, pripadné
jakého textového vysledku chceme docilit, a definujeme tak jednotlivé prvky, z nichz
se konstituuje dilo.

50 COVER, Rob a Jakub MACEK. Inter/aktivni publikum: Interaktivni média, narativni kontrola a revize
déjin publika. In: Medialn{ studia [online]. 2007, 2007, s. 196 [cit. 2022-08-14]. ISSN 2464-4846.
Dostupné z: https://medialnistudia.fsv.cuni.cz/front.file/download?file=2007_02_03_preklad.pdf.

51 Tamtéz, s. 198.
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3.3 Proména funkce autorstvi

Pierre Lévy piSe,>2 Ze postava autora je Uzce spojenda s pravnim, ekonomickym a spole-
censkym diskurzem doby, coZ jsou okolnosti, které prijakékoli analyze a zhodnocovani
je potieba chovat na paméti. Postavu autora, ale i jeho funkci ¢i postaveni, je proto po-
treba chapat v konkrétnim dobovém kontextu, a nikoli nahodile. Dalo by se tedy rict,
Ze autor se chova jako urcité dobové gesto, které plni konkrétni funkci, v tomto pripadé
v literature, ktera vznika generovanim z neuronovych siti.

Jeden z vyznamii gesta, ktery ndm pomiiZe pochopit jeho funkci a hodnotu, je gesto
jako oznaceni pro posunek doprovazejici rec¢, védomi ¢i zamér vyjadrujici pohyb téla.
V této definici, kterou pouziva Richard Miiller,>3 je totiZ skryto to, proc je v souvislosti
s autorstvim tolik dilezité chapani v kontextu védomi, uvédomeéni si, zvédomovani;
jedna se o vlastnost, jez byva prisuzovana lidskému aktérovi, jedna se o projev, ktery je
doprovodny a byva uzit jako prostiedek komunikacni, mtiZe se jednat o aspekt vice ¢i
méné viditelny, ktery byva odstupiiovan autorskou intenci, jez jej miize uzit za rozdil-
nym ucelem, vice ¢i méné intencionalnim. Gesto tedy miiZe byt projevem védomym ¢i
nevédomym a uvazujeme-li o komunikacnich slozkach literarniho dila, jak pise Miiller,
znaci ,jakysi aspekt autentického [zvyraznila LP] postoje Ci aktu [...], nebo naopak po-
vrch, za nimz se vlastné skryva absence autenti¢nosti.“>4

Gesto je tedy néco, cemu pripisujeme lidské jednani, lidskou télesnost, a tudiz
v ptipadé hry Al: KdyZ robot pise hru, v niZ je jako jedna z hlavnich mySlenek prokla-
movano 90% autorstvi prisouzené umélé inteligenci, je tato informace koncipovana
zamérné jako praveé takové gesto.

Gesta jsou obecné chapana jako fyzické projevy, respektive projevy doprovodné.
Stavaji se tudiz urcitymi socidlnimi objekty. Ve vztahu k literarnimu dilu je 1ze chapat
jako prostiedky neverbalni komunikace, urcity vyrazovy pohyb. Miizeme vzpomenout
na Jana Mukarovského a tzv. sémantické gesto ,jako singularni zptisob vyznamového
utvareni a sjednocovani literarniho dila.“>> Domnivam se vsak, Ze praveé proto, Ze jsou
chapana jako doprovodné jevy, a pritom jsou bytostné svazany s mentalnim koncep-
tem jejich uziti, funguje zde gesto jako funkcni metafora autorstvi. V analyzovanych
projektech totiz utvari vyznam autora; ve hie Al: KdyZ robot piSe divadelni hru je onim
gestem praveé prisouzeni autorstvi zastoupené dokonce procentudlnim vyjadienim.
V pripadé Lizy Gennart je podobnym gestem napriklad udéleni copyrightu, pripadné

52 LEVY, Pierre. Kyberkultura. Op. cit., s. 139.

53 MULLER, Richard a Tomas CHUDY. Za obrysy média: literatura a medialita. Praha: Ustav pro ¢eskou
literaturu AV CR, 2020, s. 213. ISBN 978-80-246-4688-6.

54 Tamtéz.

55 MULLER, Richard a Toméa$ CHUDY. Za obrysy média: literatura a medialita. Op. cit., s. 214.

44



udéleni statusu autorky/basnirky, jakkoli se ze strany Husarové a Panaka jedna o vé-
domou hru, pripadné vygenerovani dékovné reci neuronovou siti pti predavani lite-
rarni ceny za poezii. U DigitdIniho spisovatele je za toto gesto moZné povaZovat uz sa-
motny nazev projektu (stejné jako v piipadé divadelni hry, ktera v ndzvu obsahuje
slovo robot), ale také ve zptisobu nakladani s vygenerovanym textem, ktery je ¢ten (a
tudiz autorsky interpretovan) herci, stejné tak je tomu i v pripadé divadelni hry.

Autorskych gest udélujicich dil¢i vyznamy bychom v projektech mohli najit velké
mnozstvi, nebot napliiuji smysly konkrétnich zaméri a stavaji se tak extenzi vyznamu
dél samych, ale odhlédneme-li od nejdiilezitéjSich funkci umeéleckych dél, jako jsou es-
teticka a poeticka (jeZ jsou nepochybné piitomny a utvareji vyznamy dél hlavni mé-
rou), jevi se mi pravé uvazovani o gestu jako funkci v téchto typech generovanych dél
jako jejich integralni a neoddélitelnou soucasti.

Takova gesta totiZ vlastné zpritomnuji i vyznam funkce performativni a vratime-li
se pravé k vyznamu sémantického gesta, byl formulovan v kontextu konkrétnich, au-
torsky zmérenych literarnich analyz.>¢ Pro Mukarovského je totiz sémantické gesto
y2hodnotici princip vyznamové vystavby literarniho dila nebo literarni tvorby urcitého
autora (¢i autorky), jimZ jsou veskeré slozky a drovné dila[...] integrovany]...] ve sjed-
nocujicim proudu, vyznamotvorném principu, [...] vyznamovém déni, v némz se setka-
vame se smyslem dila, ¢i spiSe s jeho genetikou, utvarenim. Sémantické gesto se proje-
vuje skrze navracejici se impulz k sémantickému propojovani a integraci komponentt
dila [...]“7 Jednotici a predevsim vyznamotvorny princip prace s gestem v dilech tvo-
Ficich v soucinnosti s neuronovymi sitémi se tak vlastné stdva dominantou, ktera se
podili zaroven na komunikac¢ni funkci textu. Tyto dvé funkce - performativni a komu-
nikacni - se tak prostiednictvim gest vyjevuji (ve smyslu zdlraznéni) v dilech nejvice.

Kromé promény funkce autorstvi pak jesté miizeme uvazovat o funkci generova-
nych textl v pripadé tii analyzovanych projektii. Funkce neuronové sité je totiz vy-
lu¢né exekutivni

Jednou z funkci, kterou zminuji samotni tvirci, je ¢astokrat vyuzit mozZnosti kola-
borace mezi psychofyzickymi autory a neuronovou siti, tzn., Ze technika, jiZ disponuje
software dokaZe usnadnit praci pti generovani automatizovanych textil tak, kde je to
Zadouci, napriklad ve zminénych nekonecnych serialech, ale i naptiklad televiznich
zpravach ¢i v pripadech, kde se jedna o opakujici ¢innost, kterd miize byt nahrazena
automatizaci.

Soucasné vsak néktefi tvirci uvazuji o mozné kooperaci piimo v umélecké litera-
tufe mezi psychofyzickym autorem, jenZ se nejprve bud’to jako zacatecnik s pomoci
neuronové sité miize vyhybat zac¢atecnickym neSvartim v uziti jazyka (cozZ soucasné
jini vyvraci, nebot' vzhledem k datovém korpusu sit sama utvari texty prototypické,

56 Tamtéz, s. 216-217.
57 Tamtéz, s. 217.
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tudiz pravé klisé a neSvary obsahujici), anebo spatruji potencial ve spolupraci obou pri
tvorbé textu, kdy kazda instance vlozi do vysledné podoby textu ,to nejlepsi“.

Nékteti pak spattuji, podobné jako ve starovéku, ve funkci generovanych textl
hodnotu kolektivni paméti, avsak spisSe v kritickém pojimani, jeZ poukazuje texty po-
chézejicimi z datového korpusu textli volné dostupnych na internetu na stav souc¢asné
kulturni produkce.

Jeden z dalSich apeld, ktery zazniva, je pak jesté vyuzit generované texty jako
ucebni pomtcku, napriklad u projektu Digitdlni filozof, u néhoZ sit vytvari nové texty,
které se naucila z publikaci konkrétnich autort. Takové texty tedy mohou slouzit i jako
pomicky pfi vyuce stylu.>8

3.4 Pozice vlastnictvi

Z historického hlediska nebylo pravidlem, Ze by diltim bylo pfipisované konkrétni
jméno autora. Pokud dilu nebyl ptripsan konkrétni autor, pro jeho recepci tato nezna-
lost nepredstavovala prekazku, nebot podstatny byl obsah dila. Vzhledem k charak-
teru tvorby neuronovych siti, je zfejmé, Ze se bude ménit i vlastnicka podoba autorstvi.
Autor sice funguje jako urcity garant jednoty, neni vSak potiebné a nékdy ani Zadouci,
aby ziistal ve své formé a komplexnosti neménny.

Koncept individua jako vylu¢ného pitivodce dila vtomto pripadé nemiize byt
funk¢ni, nebot' namisto autora individua se zde koncipuje nékolik instanci. V literarni
tvorbé predigitalni éry je pozice aktért literarni komunikace jasné rozdélena do jed-
notlivych roli,>® nebot od samotné produkce zajiStované autorskym subjektem se text
nasledné vramci zprostredkovani subjektem mediatora dostane k recipientovi, t;.
v tomto piipadé Ctenari a v posedni fazi této komunikace mize dochazet ke vzniku nej-
raznéjsich metatextl. Literatura v prostiedi sité obecné ¢asto postrada instanci medi-
atora, a je tak mnohdy nekriticky zverejiiovana na internetu, ale u analyzovanych pro-
jektl mél vznik generovaného textu de facto veskrze podobnou genezi jako u ,kla-
sické“; tisténé literatury. Nejenze ve vSech tifech dilech ziistala zachovana role media-
tora, tj. zprostredkovatele vysledné podoby, ale soucasné byla jeho funkce i vlivem cha-
rakteru tvorby zviditelnéna.

U prikladu Al: KdyZ robot pise hru se pocit vlastnictvi a vlastné i funkce takového
autora promeénuje uz ve chvili, kdy naprogramovany model generuje po kliknuti néko-
lik variant dialogli. Méni se tudiz moznost kontroly vybéru textu, ale mliZe se ménit i
pozice toho, do jaké miry se Clovék citi jako autor. Jedna se prirozené o subjektivni
aspekty, nicméné je mozné je zahrnout i do samotného procesu tvorby, ktera probiha

58 Srov. QUENEAU, Raymond. Stylistickd cviceni. 1947.
59 Viz napt. PIORECKY, Karel. Ceskd literatura a novd média. 2016. Op. cit., s. 26.
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odliSnym zptisobem, pokud se nachazime v roli ¢lovéka, ktery prosel celym procesem
od vybéru po generovani a pripadnou editaci vysledného textu, anebo pokud z pozice
kohokoli, kdo ma mozZnost vyzkousSet si vygenerovat text, ktery uz je natrénovany na
korpusu dat, pouze stiskne tla¢itko. Autorska pozice se tedy i vzhledem k tomuto miize
ménit a miize byt i subjektivné chapana odlisSnym zptsobem.

Rudolf Rosa zaroven soudi, Ze od chvile, kdy existuje kone¢na podoba scénare,
pripada autorstvi divadlu a jednotlivym aktértim, ktefi hru inscenuji. Scénar se totiz
v jistou chvili zafixoval dramaturgem a reZisérem. Podil automatického autora, jak jej
nazyva, je v prvni €asti pri generovani textu vysoky, ale v druhé ¢asti v podstaté nulovy.
Dramaturg s reZisérem se dle néj v pripadé Al: KdyZ robot pise hru velice snaZili, aby
nasli néjaky vyznam i v mistech, kde neni. Scénu dokreslili kostymy, ale miizeme si téz
vSimnout, Ze se v ni objevuje mnoZstvi mist, v nichZ herci hraji, ale nic u toho nerikaji;
kde je to mnoZné, opiraji se v textu o vygenerované dialogy, ale v nékterych mistech
dialog nedava smysl, a tudiz chvili odehraji néco, co se ve scénari nedéje, méli vSak
zakazano rikat cokoli, co ve scénari neni. Zdmérem bylo divakiim poskytnout, aby vse,
co slysi, vygenerovala neuronova sit, ale to, co vidi, vymyslel rezisér s herci. Tim se
povedlo napftiklad propojit nékteré scény, které na sebe byly generovany nezavisle
(napft. opakujici se motivy, které bylo mozné vidét na scéné opakované a které tak pod-
pofily celkovou koherenci).

Autorstvi a vlastnictvi textu se tedy miize veskrze proménovat a mohou jej pod-
minovat i jednotlivé autorské role. Napriklad Husarova byla soucasné editorkou vyge-
nerovaného textu, ale zarovei text do korpusu vybirala, a podléhal tedy vylucné jeji
selekci. U dramatu lze rozliSovat vlastnictvi scénare, ale také samotnou realizaci hry.
Uvazovani o vlastnictvi se pak veskrze nabizi u textli, které jsou z¢asti vygenerované
neuronovou siti a z¢asti napsané clovékem.



ASPEKTY AUTORSTVI V KONTEXTU CESKE DIGITALNi LITERATURY SE ZAMERENIM NA
TVORBU NEURONOVYCH SITi

4 Tvurci proces ve vztahu k autorstvi a neuronovym
sitim

Neuronova sit’ se sama neuci a sama se nevyviji. Strojové uceni se zastavi ve chvili, kdy
ji vypne clovék. Je uzavienym systémem a uci se pouze na zakladé poskytnutych dat,
z nichZ se pocita primeér a jeji predikce se odehrava v roviné pravdépodobnosti.

Tvirci proces je odvisly od jednotlivych aktl produkce, ktera se piirozené lisi od
tvorby predigitalni, v niZ byly z hlediska produkce texty pomérné jasné rozdéleny jed-
notlivé role. Tvlrci proces se zaroven odviji od smyslového poznani zaloZzeného na
jeho interpretaci v mozku a na vjemech. Pravé ve vnimani hraje svou roli pozornost
individua a jeho selektivita vnimani.¢® Podle kognitivnich psychologi je vnimani sou-
casti komplexniho procesu poznavani a prozivani; kazdému vjemu piedchazi napfti-
klad zkuSenosti uloZené v paméti, motivace, Citi a nasleduji po ném predstavy, myslent,
jednani, nova anticipacni schémata pro dalsi vjemy.61

Je ziejmé, Ze budeme-li srovnavat tvirci proces psychofyzického autora a jeho ko-
gnitivnich schopnosti vinimani, mysleni ¢i jednani, jedna se o nesouméritelné entity ve
vztahu k neuronovym sitim. Presto na konci obou procesu, lidského i pocitacového,
stoji podobny text. Jakym zplisobem se tedy méni tvirci proces pii jeho generovani?

4.1 Autorské tvurci kompetence

V knize o tvlir¢im psani Zbyiika FiSera stoji, Ze psychofyzicky autor se uci vybirat, hod-
notit, kombinovat znamé informace a formulovat informace nové. Takto shrnuje tviirci
proces prisuzovany autorovi a pokracuje: ,[...] uci se informacim rozumét, poznava ko-
munikacni pravidla (nutnost zvolit spravny komunika¢ni kéd, znat kontext) a moz-
nosti jejich pouziti (funkce dané komunikace, postupy) a uci se s informacemi praco-
vat. Stavi je do nového svétla, nové je interpretuje, formuluje své vlastni, vytvorené
mySlenkové obsahy.“62

Jedna se o tviarci proces, kterym prochazi kazdy autor pri tvorbé textu. Jedna se o
kognitivni proces, kterym se uci poznavat nejen text, ale i jeho kontexty. V pripadé neu-
ronové sité mizeme tyto procesy uplatnit taktéz, nicméné jejich poznani nebude ko-
gnitivni, ale opét bude zaloZeno na vypoctu pravdépodobnosti. FiSer piSe, Ze ,text se

60 FISER, Zbynék. Tviirci psani: mald ucebnice technik tviirciho psani. Brno: Paido, 2001, s. 11. Edice pe-
dagogické literatury. ISBN 80-85931-99-0.

61 Tamtéz.

62 Tamtéz, s. 17.
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stdva zaznamem [autorova] uvazovani, jeho citéni a vhimani v pribéhu vznikani sdé-
leni, text je popisem autorovych poznatki a objev, text je vyjadienim autorovych
predstav, smyslenek, hypotéz, planii a prani.“¢3 Tyto charakteristiky se prirozené poji
i s tématem Kkreativity, jenZe ten v souvislosti s NS se pojem kreativity stava spisSe pa-
ratextem, nebot kreativni Ize byt pri vytvareni konceptu, nikoli béhem samotného pro-
cesu.

Srovname-li autorské tvirci kompetence pii psani knihy, autorsky tvirci proces
skutecné odpovida vyse popsanému; autor formuluje své mySlenky, vraci se k nim,
prehodnocuje text, u néhoZ Castokrat existuje nékolik jeho podob a casto je cely proces
nahodily (nikoli tendencni). Samotny akt tvorby textu pak rozviji schopnost psat, roz-
Sifuje specifické textové dovednosti a taktéZ napomaha osobnimu rozvoji jedince ¢i
podpore kreativity. VSechny tyto ¢innosti si tak psychofyzicky autor buduje procesem
psani, ktery tomu vyvoji napomaha. Srovname-li tyto procesy s neuronovou siti, zjis-
time Ze sit’ si vSechny tyto informace osvojuje predem, a tudiZ u ni neprobiha zadny
dalsi tvarci vyvoj dalsich schopnosti a kompetenci. Paklize tedy jedna ¢lovék v soucin-
nosti se strojem at uz generovanim textu, jeho optimalizaci nebo si vzajemné pri
tvorbé textu asistuji, kreativni lidska tvorba jiZ neni cele odvisla na ¢lovéku - stejné
totiz jako stroj vymysli textové variace, clovék na né mize pristoupit anebo si nechat
vygenerovat text jiny. Jeho pozice je pfi tvorbé generovaného textu viditelné odliSna,
neni kreativni, nybrZ veskrze selektivni, coz je i jednim z divod{i, proc se rizni autori
v podobné pozici povaZzuji za autory vice ¢i méné, pro kazdého z nich totiz tato , tvirci“
pozice znamena odliSnou percepci.

Zakladni autorska kompetence je schopnost tvorit text, tedy textotvornd, autor
¢lovék i neuronova sit jimi v obou pripadech disponuji, ackoli kazdy se ji naucil odlis-
nym zptsobem, neuronova sit navic tvori pouze shluky c¢isel, které jsou teprve na-
sledné prevedeny do pismen.

K této zakladni funkci pak mizeme pridruzit jesté jazykovou kompetenci, tedy
schopnost tvorit vdaném jazyce, ptipadné schopnost do daného (tj. cilového) jazyka
prekladat, a rovnéz funkce analyticko-interpretacni. VSechny tyto funkce pro tvorbu
textu znamenaji, Ze jejich autor je schopen sémanticky porozumét textu, ktery je scho-
pen vytvorit jednak bez sémantickych, ale téZ stylistickych, gramatickych ¢i pravopis-
nych chyb. V tomto okamZiku se jiz liSi vysledné texty produkované siti, ktera séman-
tice textu nerozumi, coZ je i divodem, pro¢ (nevédomky) utvari pravopisné i grama-
tické chyby.

Kazdy tvirce ma prirozené specialni typ dovednosti. Krom schopnosti tvorit vy-
znamoveé celistvé texty disponuje souborem tvorivych vlastnosti a dovednosti, které se
mohou misit i s jeho charakterovymi rysy, jez otiskuje do svych textli. MiiZe se jednat
o specialni vlastnosti, zplisob prace s textem, o zptisob mysleni aj. Jedna se tedy o tvlrci
schopnosti, které miize nadale rozvijet i zdokonalovat.

63 Tamtéz, s. 17.
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4.2 Editorské zasahy do textu

U jednotlivych projektd se mira editace textu liSila v zavislosti na zvolené strategii: ci-
lem projektu Husarové a Panaka bylo vygenerovat takovy text, do néhoz se bude na-
sledné zasahovat jen minimalné a ktery poukaZe aktudlni stav moZnosti generovani,
ale zaroven bude schopen vygenerovat text ve slovenstiné. V projektu Maleckové a
Tyla se s editaci textu doptredu pocitalo, nebot’ jej generovali v anglicting, ale cilova
skupina byla ¢eska

Tyto textologické editacni zasahy tudiZ miliZe provadét primo tviirce projektu
(napt. Husarova), ale také mohou podléhat jinym instancim, jeZ se tak podileji na au-
torstvi textu (tj. prekladac nebo prekladatel, pripadné dramaturg). Podstatné vsak je,
Ze at se na korigovani textu podili jakakoli entita, zménami v roviné pravopisu, grama-
tiky ¢i stylistiky a pripadnym udélovani smyslu textu se do néj tudiZ promita i autorsky.

V projektu Al: KdyZ robot pise hru, bylo cilem zjistit, jaké ukony pocitac¢ zvladne, a
co musi udélat clovék. Prvni hru generoval David Kostak, ktery proces prirovnal ke
dramatickému cviceni se studenty, v némz maji rozepsat scénu vychozi situace, ktera
jim byla zadana. Podotkl rovnéz, Ze mu tento typ prace s textem piiSel zejména jako
dramaturgicka prace, ktera probiha v soucinnosti s autorem, jenZ postupné prinasi
rizné verze textu, které s dramaturgem konzultuje, z cehoZ vznika vysledna podoba
textu urceného pro dramatizaci. Kostak se tedy nepovaZuje ani tak za spoluautora hry
jako spiSe za dramaturga. U tohoto procesu nicméné postradal lidskou instanci, které
by mohl vysvétlit, v em by mél byt text odliSny a vést dialog, nebot takové ovladaci
prvky neuronova sit nema. Vygenerovany text se bud’to prijme, nebo odmitne a gene-
ruje se jiny. Do textu lze vlozit poznamku nebo repliku, ktera generovani ¢aste¢né po-
zméni smér, coZ rovnéz nékolikrat pouzil.

Kostak podotyka, Ze tvirci proces byl v tomto neprilis poutavy a nezZ samotné ge-
nerovani by bylo patrné pro néj vhodnéjsi, kdyby hru napsal sam. Rika, Ze jako autora
textu jej na tomto procesu napliuje akt psani, ale v tomto pripadé se nejedna o psani,
ale neustalé ¢teni. MnoZstvi textu, ktery musel precist, a kone¢na podoba hry jsou ne-
pomérné. Vygeneroval minimalné 10x vice textu, neZ ve hie pouZil. Rosa dodava: ,Clo-
vék tedy ve vysledku z takovéto ¢innosti nema dojem autorské ¢innosti, coZ je samo-
ziejmé dano i tim, jak jsme systém postavili, protoZe hlavnim zamérem bylo zjistit, co
systém dokaze generovat sam.“64

Editorské zasahy jsou potom zohledniovany i u translatologického procesu, nebot
jeho podstatou byva prelozit text, nikoli jazyk, coZ se napriklad v pripadé Rudolfa Rosy,
ktery doklada praci s prekladacdi, jevi nikoli v roviné prekladu jako ¢innosti zprostied-

64 7 rozhovoru s Rudolfem Rosou, vedla Luisa Pavlikov4, Brno, 11. 8. 2022.
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kujici jazykové vyjadreni (coz byva podstatou kazdého translatu), ale balancuje na hra-
nici metalingvistického srovnavani (coZ je vSak v jeho pripadé amyslna prekladatelska
strategie).

4.3 Optimalizace textu

MizZeme se setkat se dvéma pristupy k optimalizaci textu. Lze ji chapat jako optimali-
zaci jazykového modelu anebo jako text slouZzici jako nastroj ,optimalizace autora“.
V druhém pripadé se jedna o tvrzeni, Ze generovani textu mize jako automatizovany
proces napomoci zac¢inajicim spisovatellim oprostit se od Zanrovych klisé a utribit text.
Ve skutecnosti je ale neuronova sit natrénovana na korpusu dat, ktera priiméruje, a
tudiZ ze své podstaty je nutné, aby sama vybirala urcita klisé, ktera budou de facto pri-
znakova, ¢imz pravé budou utvaret konkrétni charakteristiku daného textu. Lze se tedy
téZko domnivat, Ze zac¢inajici autor si necha vygenerovat text, aby se na ném ucil, jakych
formulaci ma byt prost. Pokud ma nékdo poetické nutkani psat a jedna se o jeho interni
potirebu, nebude pravdépodobné hledat podporu u neuronové site.

Optimalizace jazykového modelu je nicméné daleko CastéjSim pripadem tprav a
zasah. Dle potieb autort a vysledného textu téZ voli mezi moZnostmi uzit GPT-2 nebo
GPT-3. Neuronova sit' se snazi napodobit datovy korpus, na némZ je natrénovana,
nicméné ji Ize konkrétnimi zpisoby pribliZit poZzadovanému vysledku.

Tyto optimalizace se provadi béZzné vzhledem k poZadovanému typu generova-
ného textu. Provadi se také napriklad recyklovani na jiné jazyky, coz je slozitéjsi, nebot’
je nejdiiv neuronové siti tfeba vyménit slovni zasobu, je zde presto mozZnost zapojit
obecnou znalost jazyka. Ukazuje se tak, Ze ackoli jsou Cestina nebo slovenstina jazyky
flektivni, je moZné sit pomérné snadno preucit (jak souc¢asné ukazuje projekt Zuzany
Husarové).

Pokud je cilem vygenerovat scénar dramatu, je potreba ucit sit na adekvatnich
datech. Rosa uvadi, Ze v pripadé druhé hry, kterou generovali, proto vyuZili optimali-
zaci a pridali k zakladnim datiim dalsi scénare pro dotrénovani. Témto scénariim byla
soucasné zvySena pravdépodobnost vyskytu, aby se zajistilo, Ze se budou v ramci vy-
generovaného textu opakovat takové promluvy castéji. Model si vSak soucasné udrzi
schopnost generovat jakékoli texty, na nichZ se v korpusu natrénoval, jen bude prav-
dépodobnéji generovat text, ktery povazujeme za scénar.

Ve druhé hre byly nicméné zasahy vétsi, nebot krom dotrénovani sité na filmo-
vych i seridlovych scénarich soucasné jednali s divadelniky a pokusili se spolecné od-
stranit Casti textu, které se jim z riiznych divodii nejevily jako vhodné pro divadelni
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ztvarnéni. V textech se také casto zacal generoval jeden radek dokola, pripadné dva
radky, které se stiidaly.65

Jazykovy model ma urcité pravdépodobnosti pro vybér po sobé nasledujicich slov.
V nékterych chvilich existuje vice moZnosti s podobnou pravdépodobnosti, jindy jsou
tyto moznosti pomérné sporé, kuprikladu ve chvili, kdy se jedna o frazém ¢i jiné usta-
lené spojeni. Pokud se takové generovani pokusime zménit, model nam pravdépo-
dobné poskytne stejnou informaci, mozna odliSné recenou.

V ramci sité lze pracovat s rliznymi parametry jeji optimalizace. Analyzované pro-
jekty ¢asto zminuji kvalitativni metaparametr temperature, jehoz standardni hodnota
je 1,0, povétsinou byla nastavena na 0,7. Cim vy$$i hodnoty temperature nabyva, tim
vice NSN vytvari texty, jez mame tendenci vyhodnocovat jako atypické a v nékterych
pripadech i poetické.

Rudolf Rosa poznamenava, Ze by bylo velmi zajimavé, pokud by se dalo poznat, ve
kterych pripadech generovani funguje dobfte. ,Nékdy je generovany text dobry, a proto
by mohla byt temperature nizka, a v momentech, kdy generovany text dobry neni a
zasekne se, by se automaticky navysovala.“¢¢ U uméleckého textu je vsak ismévnou
otazkou stanovovat klasifikace toho, kdy je text ,dobry“, a kdy ne.

Jeden z Casto diskutovanych parametri je téZ opakovani, siti 1ze udélovat tzv. re-
petition penalty, pokud se opakuje slovo, které uz bylo vygenerovano. Pokud je vSak
prilis vysokd, znamena to, Ze sit uz nikdy nezopakuje slovo, které vygenerovala. Brzo
tim padem nejsou k dispozici predlozky nebo nejcastéji uzivana slovesa. Pokud se vSak
nastavi na nizkou hodnotu, systém opakuje jedno slovo, nebot pravdépodobnost da-
ného slova je vzdy vysoka.

4.4 Translace

Jazykové modely jsou povétSinu v angli¢tiné. Pokud uvaZujeme text vygenerovat v ji-
ném jazyce, je potieba jej optimalizovat, jako tomu napftiklad bylo v pripadé Husarové,
ktera natrénovala sit na korpusu soucasné slovenské poezie. GPT-2 ma mozZnost tzv.
fine-tune, ktera toto preuceni umozni, pokud se vSak tviirci rozhodnou ponechat model
v jiném neZ cilovém jazyce, vyvstava translatologicky problém, jak takovy text preloZit.

V takovou chvili je potieba stanovit si prekladatelskou strategii. Tradi¢ni postup
prekladateli spociva v diisledné pripravé: po obdrzeni textu si zjisti dostupné infor-
mace o autorovi; zpravidla se pokusi najit si i jeho dalsi publikované tituly, zvazuje téz

65 Tuto skutecnost si vysveétluji tak, systém predpovida, co je pravdépodobné, Ze bude v textu nasledo-
vat a v nékterych chvilich je pravdépodobné, Ze se zopakuje informace, ktera uz zaznéla. Jakmile se
vsak jednou tato informace zopakuje, je pravdépodobné, Ze se bude opakovat nadale.
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zanr knihy nebo i to, jaké nakladatelstvi autora vydava a téz recepci jeho tvorby.
Vsechny tyto poznatky totiz vypovidaji o cilové skupiné. Nasledné si prekladatel piecte
titul jako Ctenar, v rdmci néhoz jiz miiZe zaznamenavat potencialni problémy a feSeni
a analyzovat je. V zavislosti na konkrétnim autorovi se odviji zevrubnost této analyzy.

V pripadé generovaného textu si vSak prekladatel neni schopen vytvorit obdobny
kontext. Autorska osobitost nicméné stale vychazi z textu a prekladatel slouZzi textu,
nikoli autorovi. PovétSinou prekladatel sice zna autora, pripadné jeho autorsky styl, ale
jako prekladatelé nezdlraziiuje svoji vlastni autorskou osobitost, ale snaZzi se jednat
v kontextu stylu autora originalu. Ve chvili, kdy v§ak nezna autora a ani kontextu dila,
je potieba si rovnéz opodstatnéné stanovit, jak konkrétné bude probihat translatolo-
gicky proces.

Cilovy prijemce takového textu tak vlastné ziska text, ktery prosel dvojim, po-
tazmo trojim tviir¢im procesem; jednak se do néj v roli lidského aktéra zapojuje clovék,
s pomoci néhoZ je generovan, a ktery ma tudiz prinejmensim funkci textotvornou a ko-
munikacni, ale soucasné i ne-lidsti aktéri ve formé samotné neuronové sité a nasledné
i prekladatel.

V projektu Vysledky vzniku kuptikladu potencialni problémy s piekladem viibec
nebylo treba zvazovat, nebot diky optimalizaci jazykového modelu bylo mozné natré-
novat NS primo na korpusu slovenské poezie, a Zuzana Husarova nasledné vybirala
zameérné takové basné, u nichz nebylo dle jejiho nazoru tieba Cinit dalsich zmén. Tako-
vato pozice se jevi adekvatni vzhledem k celkovému zaméru projektu.

U Digitdlniho spisovatele byl pouzit jazykovy model GPT-2, nicméné texty byly
z datového korpusu generovany v anglictiné. Pro ucel dalsi prace a uziti textli v pro-
jektu Ceského rozhlasu byl z toho diivodu osloven profesionalni prekladatel, jehoZ tice-
lem bylo prelozit texty tak, aby v nich zlistaly agramatické jevy ¢i pripadné jiné prekva-
pivé ¢i atypické momenty. Jakkoli se snazi byt prekladatel ,objektivni“, ma prirozené
tendenci se v prekladu vyhybat urcitym typim chyb, miiZe tedy byt schopen splnit toto
zadani? Ve chvili, kdy ma prekladatel Zdnrové vyvazZeny text, ktery je prost gramatic-
kych a stylistickych chyb, je jeho tloha v procesu translace pomérné jednoznacna. Po-
kud ma ovsem za cil preloZit defektni text, kazdy prekladatel bude mit vlastni prekla-
datelskou strategii, jakou si zvoli, bude ovlivnén odliSnymi aspekty textu.

V projektu Al: KdyZ robot pise hru byl korpus dat natrénovany na anglictiné a
k prekladu do ceStiny byl pouZit preklada¢ CUBBIT vyvinuty MFF UK. Rudolf Rosa
tvrdi, Ze na MFF se s automatickym prekladem vyzkumné pracuje dlouhodobé a s pre-
kladateli maji Spatnou zkuSenost. ,Prekladaji dobre, ale v rdmci vyzkumu, ktery dé-
lame, bychom vlastné potrebovali, aby prekladali vic doslova a nezaobirali se vyzna-
mem celkového textu a nepatrali po vyznamu, ktery se v textu viibec nenachazi, ale
prekladali co nejvice mechanicky, coz je uplné opak toho, o co se prekladatel snazi.“¢”
Z toho dlivodu se v projektu rozhodli, Ze uplatni strojovy pieklad, nebot ¢lovék by dle
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nich v prekladu provedl spoustu zasahd, a uz by tak nemohlo byt feceno, Ze se jedna o
automaticky vygenerovany text. ,Prekladatel by se stal podstatnym spoluautorem dila.
Pro Clovéka je téZké preloZit takovy text a zachovat v ném podivnost. Pro profesional-
niho prekladatele je to jesté tézsi, protoZe se uci pochopit text i autora, a ne vyznam
vét, nybrz celkovy smysl textu - a v tomto pripadé je otazka, jestli vygenerovany text
vlibec néjaky smysl ma.“68

Nakonec vSak i tento text proSel zavérecnou korekci ¢lovékem, avSak upraveny
byly pouze ty chyby, které mély odliSny vyznam neZ v anglictiné, pripadné ty, kde sit
udélala gramatickou chybu nebo prohodila podmét a predmét. Stejné tak ovSem chy-
buji strojové piekladace, nebot obcas opravuji chyby, které jako chyby samy vyhod-
noti. V ramci zadani tak preklad miize byt takiikajic ,méné divny“ nez original.

Objevily se ale i technické limitace piekladace, nebot CUBBIT neni natrénovany
na pirekladani scénait a dialogti.¢® MiiZe tudiz vytvorit spoustu nahodnych chyb; v an-
gli¢tiné nepozna gramaticky rod, stejné tak nerozlisi tykani od vykani, coZ jsou vsak
informace pro divadelni hru stéZejni, a také nezna formu dialogti, coZ znamenalo pro-
blém poznavani a uZiti dvojtecky za jménem na zacatku replik. V angli¢tiné také nebylo
zfejmé, zda nékteré postavy jsou muzi, ¢i Zeny (napf. administrator). Dramaturg tedy
v takovych pripadech rozhodoval, o jakou postavu se bude jednat, a od takového roz-
hodnuti se tim padem odvijelo i dénf hry.

Ve tfech projektech se tudiZ setkdvame se tifemi vyslednymi texty, které presly
tremi rozdilnymi jazykovymi strategiemi, pricemZ kazda z nich definovala jeho uni-
katni podobu. V pripadé Lizy Gennart zapfticinila, Ze se autofi ex ante vyhnuli jazyko-
vému prekladu tim, Ze si neuronovou sit' jiz pred zacatkem vkladani datového korpusu
optimalizovali. Zuzana Husarova toto priznava jako konkrétni strategii, jezZ méla za na-
sledek, aby vygenerované texty, které vybere, jiZ nemusela upravovat, respektive aby
se manipulace s vyslednym textem omezila na pravopisnou korekturu ¢i ipravu néko-
lika gramatickych jevd, pripadné jejich zamérné ponechani v textu. V ostatnich projek-
tech tudiZ probéhl proces translace, pricemz u dramatického textu je ukazal jako nevy-
hnutelny vzhledem k nedostatku korpusového materialu.

68 Tamtéz.

69 Pfeklada¢ CUBBIT byva porovnavan s prekladacem Google, ale pouze v aspektech, na kterych se
srovnavaji — napt. novinové texty ve tieti osobé, jejich ¢etnost je v internetovych ¢lancich vysoka,
méné uz s objevuji texty v prvni osobé, jak je napriklad priznacné pro dialogické jednani divadel-

nich her.
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4.5 Problematika abstrakce

Srovname-li tvlirci proces psychofyzického autora a stroje, lisi se v jednom zasadnim
zplisobu. Clovék si je védom, Ze kdyZ pouZiva v jazyce konkrétni slovo, existuje i jeho
reference. Pouzije-li napriklad slovo lampa, vyjadiuje tim referenci ke konkrétni
lampé, neuronova sit vsak toto slovo vyjadruje ¢iselnou reprezentaci.

[ to je jeden z diivod, proc se da dle Husarové u textii vygenerovanych neurono-
vou siti daleko vice uplatnit recepcni estetika; nebot je v nich daleko vétsi diiraz na
Ctenare - at’ uz vnimame prvniho ¢tenare ¢i konecného Ctenare. Autor generovaného
textu se totiz stava i jeho prvnim cCtenarem, coZ je podstatné, nebot v tu chvili je jedi-
nym ¢tenaiem. Neuron nedokaZe text precist a posoudit jeho kvalitu, chape text pouze
jako ¢islo a to, co ¢lovék hodnoti jako smysl a vyznam textu, je pouze pravdépodobnost
vyjadiena statistickym vypoctem - jinymi slovy se pocita¢ nenauci, Ze s pojmem lampa
se kuprikladu poji vyznamy rozsvitit nebo zhasnout, nebot nema ani informace o slovu
lampa. Lampa pro néj predstavuje cislo, které dava do souvislosti jiného cisla, v jehoZ
kontextu se objevilo v urc¢itém pocti prikladi.

Tim se rovnéz vyjevuje problematika abstrakce, ktera znemoZziuje neuronové siti
mit informaci o tom, Ze lampa je nastroj, ktery se pouZiva v byté, a ne v lese. To je i
dlivodem, proc jsou kuprikladu zajimavé nékteré texty Lizy Gennart, kterd generuje
nepravdépodobné metafory a miiZze zasadit lampu do lesa, nebot nevi, Ze do néj ne-
patfi. Jedna se o informaci pro ¢lovéka empiricky ziskanou a ovéfenou, presto pii prv-
nim Cteni textu, v némz se lampa bude v lese vyjevovat, mu toto spojeni bude ptipadat
atypické, nikoli vSak zneklidnujici. Neuronova sit v§ak prvni ¢teni nedéla.

Pfi uceni se neuronova sit sice snazi o jistou miru abstrakce, kterou vyuZziva ku-
prikladu u Zanrovych specifik, nicméné tato snaha o abstrakci se omezuje na deteko-
vani klicovych slov, opakujicich se Zanrovych klisé, na jejichz zakladé tvori texty nové.
V porovndni s psychofyzickym autorem se vsak ponékud lisi zptisob, jakym tuto infor-
mace ziskava. Clovék utvari texty na zakladé vlastnich informaci a zkresleni, ktera zis-
kava empiricky, neuronova sit' se pravé na téchto textech uci, ale soucasné dospiva
k vlastnim unikatnim zkreslenim.

4.6 Medialni determinismus

Jakou roli hraje v procesu tvorby clovék, a jakou neuronova sit? Tato ¢innost za-
visi od konkrétniho modelu, s nimz Clovék pracuje, nebot odliSny zptisob prace je
mozné spatiovat u RNN, kterou si sami autofi prizplisobi, tj. jedna se o model, u néjz
vytvorili vlastni databazi, naproti tomu GPT-2 a GPT-3 celou databazi jiZ poskytuji a
pokud pouze tento model uZivime, stavadme se principidlné pouze uzivatelem modelu,
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na jehoz zakladé je mozné generovat, a takovy uZivatel vystupuje vlastné i v roli edi-
tora. GPT-3 je nastroj, ktery je ve své podstaté daleko uzavienéjsi a mnozstvi umélci
s nim nechce tvorit, nebot jej nemohou ptizpiisobit vlastnim tviiréim potfebam. Na
druhou stranu je to nastroj, ktery pomaha zprostiedkovat tvorbu neuronovych siti
laické verejnosti, nebot poskytuje automatizované funkce, které by jinak bylo tfeba
programovat, takto jej potencialné miiZe pouzivat daleko vétsi procento lidi. Vysledek
takové tvorby je pak vSak daleko pasivnéjsi, nebot je v urcitém okamziku reprezento-
van pouhym kliknutim spoustéjici generovani textu, ktery zastupuje veskery tvirci
jeho vzniku.

Napiiklad u projektu Liza Gennart si Husarova s Panakem vytvorili vlastni model,
a tim padem se stavaji autory korpusu a kédu (tj. nikoli modelu samotného). Jazykovy
model se tak nejprve nachdazel ve stadiu predznalosti anglictiny, ale teprve na zakladé
textd, které ji autori dodali, se naucila slovensky, nebot Zddnou predznalosti sloven-
Stiny nedisponovala. Pozoruhodné je, Ze pro neuronovou sit' nebylo problematické na-
ucit se flektivni jazyk, a to jeSté u basni, které navic byvaji agramatické. Je pravdépo-
dobné, Ze proces uceni byl natolik ispésny z toho dlivodu, Ze texty, na nichz se sit' dany
jazyk naucila, zahrnovaly i casopisy, které obsahovaly celé véty. Vypada to tedy, Ze sku-
tecné vhodnou selekci se da sit’ naucit adekvatni gramatice daného jazyka, ale tim pa-
dem za timto pocinem stoji Husarova s Pandkem, ktefi vybrany korpus do sité vloZili.
Husarova tento akt pripodobiiuje k Chomského teorii osvojovani jazyka, podle niz
kazdé dité disponuje urcitou predznalosti jazyka, ktery jej vSak uci azZ matka.

Spole¢nost OpenAl jazykovy model vytvortila, a tedy do ni vloZzila predznalost ja-
zyka, ale v pripadé projektu Vysledky vzniku je potieba jesté zohlednit oba spoluautory
za to, Ze ji jazyk doucili. U projektl DigitdIni spisovatel a Al: KdyZ robot pise hru vsak
tito autori pouze pracovali s korpusem, ktery byl jiZ na anglickém textu pripraven,
nicméné kazdy ucastnik, ktery vstupuje do dialogu s textem, do néj prinasi svou vlastni
intenci; at’ se jedna o tvlirce korpusu, prekladatele, editora, jazykovy korektora — kazdy
z nich svym zplisobem textu koriguje.

Pokud neuronova sit generuje text, jenZ formalné prinalezi konkrétnimu Zanru, je
tento proces vlastné velmi snadny, protoZe takova sit se generuje na jazykovém mo-
delu, ktery je tomuto zanru uzputsoben, tedy konkrétni korpus se sklada z textl stej-
ného zanru. Snadno se tak miiZe stat, Ze vygenerované texty bude nekriticky ¢tenar
vnimat jako texty vytecné kvality, coZ vSak pouze znamenj, Ze se jedna o texty proto-
typizované, obsahujici vlastné pouze kliSé, ktera definuji konkrétni Zanr, v tomto pfri-
padé zastupuji matematicky vypocet pravdépodobnosti vyskytu konkrétnich slov
v konkrétnim zanru. Jedina intence sité je totiz dosdhnout priméru, respektive toho,
co se jevi jako nejpravdépodobné;jsi.

Koncept neuronové sité tudiz nespociva ve snaze dosahnout novych, respektive
atypickych vysledki, jako tomu bylo napriklad u Lizy Gennart, ale v primérnosti, tim
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padem se ani nesnazi byt géniem ¢i autorem s privlastkem originality. Dostane-li neu-
ronova sit jako datovy korpus texty, které jsou od autort, kteri obdrzeli Nobelovu
cenu, ani v nejmensim to neznamena, Ze i jejim dilem bude automaticky text, ktery do-
stane ocenéni, ale dokonce naopak bude vygenerovat text, ktery svou kvalitou v rdmci
umélecké hodnoty bude primérny.

Textovy dataset je nejprve rozdélen na ¢isla - na jednotlivé ¢asti, kterym je pridé-
lena hodnota dané jednotky. Teprve nasledné se neuronova sit uci poradi Cisel tak, aby
to odpovidalo tomu, Ze utvoiti dané slovo na principu ¢iselné pravdépodobnosti. Po
konci vypoctu neuronové sité je transformovana z Ciselné reprezentace zpét na pis-
mena. Samotna sit’ tak pocita pouhou ¢iselnou posloupnost, ktera dava smysl recipien-
tlim jako gramaticky konstruovana véta, kterou vsak teprve sekundarné vyhodnocuje
jako poeticky text.

Na jednu stranu jsou tvirci fizeni moznostmi prace se softwarem, na druhou
stranu je z néj vygenerovana nova kombinace text(; lze jej tudiZ do urcité miry vnimat
jako obdobu jinych grafickych rozhrani, jejichZ softwarové nastroje umozni rozvijet
vlastni napad, jenZ je mozno chapat jako autorsky projev v daném softwaru, ale ktery
je do zna¢né miry unifikovany. Pfesto je moZné spatrovat vlastni intenci ve vybéru té-
matu a v prizplisobeni moznosti generovani textu. Takova charakteristika je opét pii-
kladem asistované kreativity.

Otazka, ktera se v tomto rozhrani ovsem nabizi, je posuzovani umélecké hodnoty
vygenerovaného textu, tedy jakou hodnotu ma vygenerovany text, jenZ si vybérem
z moZnosti mlze vygenerovat kdokoliv jiny. PfidruZuje se ptirozené otazka uméni a
zda jednotlivé projekty posuzovat jako umélecka dila. Zuzana Husarova soudi, Ze pro-
jekt Liza Gennart je jesté mozZno chapat jako umélecky pocin, vzhledem k autorské kon-
cepci, ale pouhé rozhrani, z néhoz je moZno generovat text uz jako uméni nevnima.

4.7 Participace a autorska intence

Charakter neuronové sité s predtrénovanym korpusem implikuje Ze v roviné autorstvi
se pohybujeme na nékolika instancich a tvorba textu ¢asto byva vysledkem spoluprace.
Kazdy z tviirci mtze chapat svoji roli v procesu tvorby a generovani textu odliSnym
zplsobem. Zuzana Husarova priznava, Ze v soucasné dobé je otazka, koho mizeme po-
vazovat za autora generovanych dél: ,Pokud vygeneruju text sama, mohu se prirozené
citit jako autor. V soucasné dobé se tyto hranice posouvaji i v zavislosti na tom, zda se
jako autor citim, kdyZ vygeneruji obsah, nebo jestli je autor ten, kdo vytvoril neurono-
vou sit' a dané rozrani, zda je autor GTP-2 nebo GPT-3 nebo ten, kdo tyto modely
vlastni.“70

70 Z rozhovoru se Zuzanou Husarovou, vedla Luisa Pavlikov4, Brno, 10. 8. 2022.
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Husarova v ramci svého vlastniho projektu hovofi o Lize Gennart jako o autorce
textll a Husarova s Panakem jsou autoii konceptu Lizy. Jejich autorstvi oznacuje za
,vrstevnaté”“. Basné v knize dle ni pripadaji Lize, ale koncept naleZi obéma lidskym au-
toriim a zastupuje ho poetické rozdéleni které prisuzuje Husarové ,roli otce“, Panakovi
»roli matky“ a timto zplisobem utvari spoluautorsky proces. Autorstvi v projektu si po-
tom vydéluji jako ,malé“ a ,velké“, pripadné jako autorstvi pod autorstvim.

Husarova tvrdi, Ze se neciti jako autorka basni, ackoli v jinych projektech podob-
ného typu se ¢asto autor konceptu oznaci jako autor ,vSeho, napriklad Jifi Materna ve
sbirce Poezie umélého svéta, kterou vygeneroval z textli amatérského literarniho blogu
Pismak, je oznacen jako autor pouze on. Husarova se tedy v tomto piipadé oznacuje
jen za autorku konceptu.

V ptipadé generované tvorby Sedesatych let Jifiho Levého, Karla Paly ¢i Olega Suse
je zase nutné vzit v potaz, Ze tuto tvorbu vSak nechapali jako uméleckou, a neméli tedy
dojem, Ze by tvorili texty poetické, nybrz ,parapoetické, nebot k této tvorbé pristupo-
vali vylucné z pozice védeckovyzkumné.

V projektu Al: KdyZ robot pise hru se zase autorsky podil vymezoval procenty. Pti
generovani hry navic text samotny prochazel nékolika instancemi: od jazykového mo-
delu, ktery vytvoril programator, pres vybér dat korpusu, k pfipadnému dotrénovani
na dalSich datech, nasledné jejich generovani, které miize probihat opakované. Text
nasledné preklada prekladac, jenz sdm funguje na principu neuronovych siti a dil¢im
zpltisobem méni podoby textu, ktery je vSak v kone¢né podobé piesto kontrolovan lid-
skou instanci. Text je nasledné v divadle proSkrtan a upraven do konecné podoby, a
instance dramaturga a reZiséra je opét dalSim interpreta¢nim i selektivnim bodem ce-
1ého procesu, stejné jako divadelni ztvarnéni, coz je zejména u dramatického textu
praveé jeho prednosti pri dotvareni, ale predevsim utvareni vyznami novych.

V projektu Digitdini spisovatel 1ze shodné identifikovat nékteré spolecné prvky
tvorby. Stejné jako u prikladu dramatu zde dochazi k prekladu z angli¢tiny do ¢eStiny,
nicméné za vyslednou podobou stoji konkrétni prekladatel a stejné jako na divadelnich
prknech i zde dochazi k vysledné interpretaci prostiednictvim herct, kteri text nacitaji
pro Cesky rozhlas, ¢imZ mu souc¢asné mohou pridélovat i nové vyznamy.
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5 Moznosti zprostiedkovani a pristupu

Nastava doba, v niZ se z hlediska distribuce tvorba s uZitim neuronovych siti roz-
$iff mezi pomérné vétSi mnoZstvi lidi. Pojem umélé inteligence se stal buzzwordem,
akademici jej nazyvaji strojovym ucenim a mysli tim totéZ. Z hlediska moZnosti zpro-
stredkovani se jedna o prostor, ktery je aktualné zaplevelen pochybnymi informacemi.
0d zverejnéni OpenAl si miiZze kazdy systém vyzkouset a ziskat tak redlnou piedstavu,
co se za pojmem skryva. Krom otevienych platforem napomahaji zprostiredkovat nov
typ tvorby i velka jména novomedialni scény jako napt. Lev Manovich, ktery tvorbu
aktudalné verejné propaguje, nicméné i on stale piisobi na vysec lidi, ktera povétSinou
spada do svéta uméni, at’ uz z hlediska tvlir¢iho procesu anebo se o néj zajimaji.

Pfesto se v ramci automatizace jedna o spoustu ¢innosti, jeZ jsou jiz ddvno imple-
mentovany a pritomny v kazdodennich ¢innostech. Generovani texti se v soucasné
dobé pouziva v procesech, které vyzaduji jednotny a opakujici se ramec, ve zpravodaj-
stvi naleznete generovani zprav ¢i predpovédi pocasi, generované texty se vyuzivaji i
pii skladani hudby. Nakolik se bude o automatizované procesy, které nevyzaduji krea-
tivitu a dokazou splnit jednoduché ukoly za kratsi ¢asovy usek, je mozné jimi nahradit
Clovéka, avsak ke specifictéjsim aloham bude zahodno vyuzivat stale konkrétniho Clo-

véka/autora.

5.1 Pravo, etika a manipulace

V souvislosti s tvorbou generovanych textd vyvstava piirozené i otazka jejich mozné
manipulace a pridruZuji se i otazky etické a pravni. Ci jsou vygenerované texty, které
vznikly z knih a myslenek konkrétnich autori? Lze si narokovat takovou tvorbu a jeji
vyuziti? MnoZstvi tzv. deepfakes a obrazovych i textovych manipulaci, uZivani hlasu
konkrétnich autorli apod. poukazuje na nutnost legislativni regulace, jen zatézko si
vSak Ize predstavit, Ze se jedna o oblast, ktera je schopna rychle a flexibilné zareagovat
na aktualni proménlivy stav.

V projektu Liza Gennart napriklad existuje copyright pro kazdého, komu byl pfri-
souzen titul autora, tedy Zuzané Husarové, Lubomiru Pandkovi i Lize Gennart. Je vSak
potieba zminit, Ze v tomto pripadé se spiSe jedna o gesto ozvlastnéni, nebot je ziejmé,
Ze neuronova sit, respektive vzniknuvsi kniha, si autorstvi narokovat nebude, copy-
right ji tedy nebyl udélen proto, Ze by byla chapana jako genialni autor, spiSe se jednalo
o racionalni ivahu, ktera do autorstvi zahrnovala veskery proces tvorby, kterym bylo
i samotné generovani. Ze strany Husarové a Panaka se vSak jedna Castecné i o lehce
mystifikacni proces, kterym utvari ,postavu®, ktera je vSechny spojuje, coz se odrazi i
na samotném vybéru jména Liza, tj. Husarova s Panakem jsou vlastné chapani jako zté-
lesnéni Lizy, autorstvi je tedy piritomné v samotné koncepci.



ASPEKTY AUTORSTVI V KONTEXTU CESKE DIGITALNi LITERATURY SE ZAMERENIM NA
TVORBU NEURONOVYCH SITi

V pripadé Al: KdyZ robot pise hru diskutovali nad autorskymi pravy tvirci projektu
od samého zacatku a osloveni pravnici se shodli na tom, Ze v soucasné tvorbé se jedna
o druh projektu, u néhoz je tézkeé rozsoudit vlastnicka prava, nebot doposud neexistuje
dostate¢né mnoZstvi obdobnych projektli, které by vyustily v konkrétni regulace.
V pripadé tohoto projektu se tak uzavirala licen¢ni smlouva, ktera hru oSetrovala pro
rizné pripady v zavislosti na tom, bylo-li by vyhodnoceno, Ze hra ma/nema lidského
autora, tedy aby smlouva oSetrila oba pripady. Pravnici diskutujici tuto problematiku
dosli k ndzoru, Ze soucasna ceska legislativa pojima scénar divadelni hry, kterou vyge-
nerovala umeéla inteligence jako hru, ktera nema autora ¢lovéka, a tudiz de facto nema
zadného autora - tim padem se nejedna o autorské dilo, jeZ by spadalo pod autorsky
zakon. Domnivaji se, scénai mize vlastnit konkrétni osoba, ale nespada pod autorskou
ochranu. Umélou inteligenci tedy vykladaji jako nastroj, ktery se da k tvorbé scénare
pouzit.

Cilem autorského zakona je ochranit autora ve chvili, kdy by jeho dilo chtél nékdo
dale §itit, kopirovat, pripadné z néj profitovat. Neni uz vSak natolik problematické, po-
kud clovék danymi materialy disponuje, ale nesiti je a vyuZziva je napriklad k vyzkum-
nému Ucely, to jsou vSak situace, které v zadkoné bud’to nejsou uvedeny viibec, piipadné
je jejich formulace velmi vagni. Castokrat se také jedna o slovi¢kaieni; napiiklad pokud
se fekne, Ze byly poskytnuté texty uloZeny, znamena to, Ze byla zhotovena jejich kopie?
Formulace autorského zakona totiZ pochazi z doby, kdy byly kopie zhotovovany fy-
zicky, a neni tedy zifejmé, jakym vyznamem lze spojeni chapat v pripadé ukladani dat
do pocitace.

Vznikaji rovnéZ projekty, jeZ jsou dedikovany konkrétnim osobnostem. Problema-
tické se jevi nékolikeré: jednak samotné sestavovani projektu, nikdy totiZ nelze zjistit
vSechny informace tak, aby bylo mozné vytvorit pro danou osobu model 1:1. Pokud
navic naptiklad optimalizujeme neuronovou sit, kterd ma napodobit styl konkrétniho
Zijictho autora, vynoruji se problémy stran konkrétni podoby dané osoby, jejiho hlasu,
zda si jej mlZe narokovat ¢i komu patii myslenky nebo autorska znacka (brand), které
neuronova sit vygeneruje. Jedna se jen o nékolik prikladi etickych problémd, pro néz
je nutné hledat pravni regulace, které nejenZe nejsou sjednocené, ale nadto se lisi i
pravni systémy jednotlivych zemi. Na jednu stranu zde tak vyvstava problematika po-
tencidalni manipulace, na stranu druhou zde existuje potencidl média, ktery takto zpro-
stredkovava myslenky historickych mysliteld.

5.2 Datové korpusy a jejich dostupnost
Husarova a Piorecky v ramci konstrukce textovych korpusti rozlisuji autorské pii-

stupy na ty, které vyuzivaji modely zamérené na konkrétni ikony (task-specific model)
aobecné modely (generic model). U task-specific modelti 1ze hovorit bud'to o nauceném
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modelu (learned model) nebo o generickém modelu, ktery je pozdéji dolad'ovan (fine-
tune) dle specifickych potieb autora. U generického modelu (napf. projekt Digitdini
spisovatel) mluvime o jeho primém uZiti, napt. nauCené GPT modely v anglictiné, které
nejsou dale optimalizované.’! Vyhody optimalizace nicméné spocivaji v tom, Ze se mo-
del miiZe naucit napiiklad jiny jazyk nez anglictinu (jako to udélala Zuzana Husarova u
svého projektu), avsak toto dotrénovanti sité je ptrirozené casové narocné.

V ramci Ceské republiky existuje pomérné dobra zakladna tstavii a odbornych
pracovist, které pracuji s textovymi korpusy a rovnéz pomérné velké mnoZzstvi digita-
lizovanych textl. Je vSak potieba rozlisit ty, které pracuji se zaznamy mluveného ja-
zyka (napt. Cesky narodni korpus), a témi, které zpracovavaji texty. V oblasti ¢eské li-
teratury byl na konci ¢ervna 2022 spustén ve spolupraci a Akademii véd CR Korpus
soucasné poezie’? s rozsahem 35 miliént slov.

V soucasné chvili jsou v korpusu zastoupeny dvé generace oznacované Xa Y a po-
stupné jsou to néj dopliiovany generace starsi. Zastoupeni jsou basnici debutujici po
roce 1989, tj. de facto generace od ,mladé poezie“ devadesatych let a po soucasnost.
Obsahem je zhruba pét set autorskych sbirek a Sest amatérskych literarnich serverd.
Karel Piorecky potvrzuje, Ze zaradit do korpusu amatérské literarni servery bylo za-
mérem jiz od za¢atku.”3 V roce 2016 se ve své knize Ceskd literatura a novd média totiz
zabyval pravé literarnimi blogy a amatérskymi literarnimi servery a bylo ziejmé, Ze
pokud se jim chce badatelsky dal vénovat, bude potieba je zpracovat tak, aby v nich
bylo mozné vyhledavat, nebot cely jejich obsah nebylo mozné predist.

Amatérske literarni servery a fora poskytly data snadno a u jednotlivych naklada-
telli se vyzkumny tym rozhodl, Ze namisto elektronickych verzi sazeb si bude knihy
sam skenovat, aby si byli jisti, Ze maji spravnou verzi, u basnickych sbirek navic skeno-
vani nenf prilis ¢asové narocné. Opét se zde nabizi otazka autorského zakona a uZiti a
zverejiiovani jednotlivych textii, nicméné nashromazdéné texty nejsou dale zverejno-
vany, ale slouzi k vyzkumnym tc¢eliim a je mozno je vyuzit v ramci korpusového vyhle-
davani, k docvicovani a v korpusu je vZdy vidét pouze ¢ast textu.

Selekce basniki a basnickych sbirek probihala na zakladé sestaveného seznamu,
ktery vytvoril Piorecky a ktery je priibézné doplitovan. Plivodni zadmér byl byt jesté
vybérovéjsi, tj. jednoho autora zastoupit jednou sbirkou, ale jako vhodnéjsi se ukazalo
doplnit i sbirky, korpus totiZ umoZznuje i analyzu autorl a autorskych dél, ktera by
v pripadé netplného vybéru nebyla mozng, respektive by byla zavadéjici. Presto se
pracovnici vyhnuli sbirkdm takovych autori, ktefi vydavaji pravidelné mnozstvi sbirek
samonakladem, a vybrali pouze nékteré z nich. Korpus vnimaji jako elitnéjsi tvar sou-
Casné poezie.

71 PIORECKY, Karel a Zuzana HUSAROVA. Reception of literature generated by artificial neural
networks. Op. cit, s. 50-51.

72 Dostupny na webu: https://versologie.cz/ksp/web_content/.

73 Z rozhovoru s Karlem Pioreckym, vedla Luisa Pavlikov4, Brno, 10. 8. 2022.
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Z hlediska moZnosti autorskych analyz nastroj nabizi funkci zakladniho korpuso-
vého nastroje KonText (konkordance) a obsahuje téZ dva nastroje, které uz jsou delsi
dobu v AVCR pouzivany k analyze starsiho korpusu literatury, a sice Gunstick (analyza
rymu) a Hex (klicova slova). Obsah korpusu je mozné vyfiltrovat i jako skupinu autort
dle jmen nebo véku, pripadné uzit v ramci stylometrické analyzy urcovani autorstvi a
natrénovat na ném specialni sit’.

Co se tyka budovani korpusti analyzovanych projektli, nemame v soucasné dobé
priliSnou oporu v zakoné nejen v ramci tvorby databazi, ale naptiklad ani pri uzavirani
licen¢nich smluv, jako to resil projekt Al: kdyZ robot pise hru. U samotnych scénari di-
vadelnich her je postup ziejmy, nebot je nejprve potieba vyresit, pro jaké divadlo bude
scénar poskytnut, kolik repriz hry bude uvedeno a jaka bude cena vstupenek, na za-
kladé ¢ehoZ se urci vySe poplatku. V pripadé projekt Al: KdyZ robot piSe hru byla vSak
situace odliSna, nebot projekt potieboval nejprve vlastnit tisice scénaii, aby se na nich
mohla neuronova sit natrénovat, pricemz divadlo nechtélo hrat ani jeden konkrétni
scénar, ale pritom je chtéli vyuZit za i¢elem vygenerovani scénare nového.

Plivodnim zamérem projektu pritom bylo generovat hry v Cestinég, ale jako pro-
blematické se ukazalo praveé najit adekvatni datovy korpus. Ackoli se jim podarilo se-
hnat zhruba padesat her, nasledné se vyjevila pravé nedoreSena problematika autor-
skych prav, soucasné vsak bylo treba ziskat dokumenty v fadech tisicti, coZ se v ¢eském
prostiredi ukazalo jako nerealné, a tyto diivody nasledné vedly k rozhodnuti natrénovat
sit’ na anglickém korpusu a vysledny text nasledné prelozit do ¢eStiny.74

Tvilrcim se podaftilo ziskat databazi amatérskych scénart divadelnich her volné
dostupnych na internetu, které prirozené nedisponuji nejvyssi moznou umeéleckou
hodnotou, ale dle Rosy naplnuji alesponi druhovou charakteristiku. Karlova univerzita
vyzkumnému tymu nasledné poskytla ptistup do databaze scénéari, z nichZ se mu po-
darilo ziskat dalsi data a celkové bylo moZno pracovat se stovkami divadelnich her
v anglicting, coZ se opét ukazalo jako nedostacujici, a proto k nim byly ptidruzeny i fil-
mové a serialové scénare, které jsou v anglictiné dostupné v radech desitek tisici.

Problematika adekvatnich jazykovych korpusi je tedy ziejma. Kazdy z projekti
vSak k jeho reseni pristoupil odliSnym zplisobem. Zuzana Husarova se od pocatku roz-
hodla utvorit korpus vlastni a podarilo se ji nashromazdit dostatecny pocet basnickych
sbirek soucasné slovenské poezie, aby se je neuronova sit byla schopna naucit, a vlast-
nim kuratorskym vybérem se ji souc¢asné podarilo eliminovat napriklad problematiku
biasu. Projekt Digitdini spisovatel teSil nedostatek Ceskych dat prekladem, stejné tak
projekt Al: KdyZ robot pise hru, jehoZ cilem bylo postihnout sou¢asné drama a ptvod-
nim zdmérem nashromazdit tak velky datovy korpus, z néhoZ bude nasledné mozno
vybirat a taktéZ stanovovat kategorie vybéru.

74 7 rozhovoru s Rudolfem Rosou, vedla Luisa Pavlikov4, Brno, 11. 8. 2022.

62



Nedostatek korpusovych dat implikuje, jako napriklad v Al: KdyZ robot pisSe hru, Ze
se potom jako nejadekvdtnéjsi jevi vyuZzit vSechny dostupné materialy od antického dra-
matu po soucasna dila. Vzhledem ke specifikacim jednotlivych forem (napf. filmovych
scénari) se projekt bohuZzel nedostal tak daleko, aby mohl resit otazku stylu, nebot’ se
mu stéZi darilo udrZet dialogickou formu a rysy dramatického zaméreni.

5.3 Distribuce

Jednou z moznosti, jak zprostredkovat text vytvoreny neuronovou siti, je, jako tomu
bylo v ptipadé Digitdlniho spisovatele ¢i Al: KdyZ robot pisSe hru, nechat interpretovat
¢lovéka. Ve spolupraci s Ceskym rozhlasem proto v prvnim piipadé doslo k vytvoreni
podcastli, v némz jsou nacteny jednotlivé povidky, v druhém piipadé prebira interpre-
tacni roli herec. Projekt Liza Gennart vygeneroval texty, které byly nasledné vydany
kniZné, nebot’ autofi koncepce chtéli, aby kniha primarné fungovala v kniZnim pro-
vozu. ,Zaroven jsme chtéli, aby nékdo jen tak priSel do knihkupectvi, koupil si knihu a
nevédél, co si koupil, zacal ¢ist a teprve na konci se dozvédél, Ze si precetl text, ktery
vygenerovala neuronova sit.”

K jednotlivym projektiim existuji i webové stranky. Liza Gennart na nich mai zve-
Fejnénou knihu, kterd je volné ke stazeni, nebot nejprve bylo vydano dvé sté kust
knihy, ktera se rychle vyprodala. V tomto ptripadé vSak netkvi problém ani tak v distri-
buci a moZnostech zprostiedkovani jako v nutnosti znat web, nebot jej navstévuji sku-
tecné pouze ti, ktefi vi, Ze existuje a cilené na néj mifi.

Cely scénar Al: KdyZ robot pise hru je mozné stdhnout si na webovych strankach
projektu dokonce v angli¢tiné i ¢eStiné, a soucasné jsou do néj zaneseny poznamky o
jednotlivych textovych zménach. Na webu si ¢lovék zaroven miiZze zkusit generovat
jednotlivé dialogy, ale primarni zpiisob zprostiedkovani textu bylo prirozené pro-
strednictvim divadla a jeho inscenaci i naslednych debat. Druha hra, ktera byla v ramci
projektu vytvorena, méla potom premiéru v New Yorku formou scénického ¢teni.”>

5.4 Recepce ainterpretace

V ramci recepce Ceskych a slovenskych generativnich projektt pristupuji Husarova a
Piorecky k analyze metatext(i, v nichz klasifikuji dvé zakladni strategie: 1. popis gene-
rativniho procesu a zobecnujici reflexi tykajici se stavu literatury v dobé umélé inteli-

75 Soucasné jsou i verejnosti zprostiedkovani obecné prednasky o umélé inteligenci, napft. viz Al v kon-
textu, které poradal UFAL v jarnim semestru 2022, dostupné napt- zde:
https://ufal.mff.cuni.cz/AlvK/aivk_vyuka.html, pripadné vzdélavaci programu o umélé inteligenci

pro Skoly nabizi Aignos, viz web: https://www.aignos.cz/.
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gence; 2. reflexi procesu ¢teni generovaného textu a pokus zhodnotit jeho literarni kva-
lity.76

Nasledné uvadéji priklady jednotlivych recenzi a metatextd, které jsou dostupné o ak-
tudlnich projektech generované literatury a na zakladé této recepce vydéluji typologii
Cteni literatury neuronovych siti. Jedna je o tzv. ,cteni umélosti“ (reading of artificiality)
a literdrni metacteni (literary metareading).””

V pripadé ,Cteni umélosti“ se ¢tenar soustredi pouze na technické aspekty gene-
rativniho procesu, a nevyhodnocuje generativni text jako literarni text, zaobira se vi-
ceméné uspéchem nebo neuspéchem konkrétni technologie. Toto pojimani vnima text
jako desubjektivizované produkty technologie, jejiZ hodnota spociva vylucné ve statis-
tickych dokladech.

Literarni metacteni vyZaduje mnohem sloZitéjsi recepcni ¢innost a aspekty lite-
rarniho metacteni generativniho textu predstavuji Husarova a Piorecky v nékolika bo-
dech: stratification, intentionality, mimicry, metahability.

Prvni termin stratification, tedy vrstveni ¢i zvrstveni textu odpovida uvaZovani o
generovaném textu tak, Ze nemtze byt ze své podstaty chapan pouze jako jednovrstev-
naty, nebot je produktem generovani na zakladé textt, které se neuronova sit naucila
z literarni tvorby lidské, a tudiZ se do néj promitaji i kvality textu vytvoreného cloveé-
kem. Ctenatovo védomi tedy osciluje na hranici mezi technologickou vrstvou (ktera
odkazuje k tvorbé textu) a literarni (zahrnuje sémantiku textu i jeho poetické kvality).

Druhym znakem je intencionalita, tedy urcity zdmeér, ktery je v generativnich tex-
tech vice neZ jinde vyjadien zdjmem ctenare, ktery se pohybuje v prostoru mnohovrs-
tevnatého textu.

Pojmem mimicry je rozuméno, Ze Ctendt musi nejprve pristoupit na hru, u nizZ si je
na jednu stranu védom, Ze se jedna o generovany text, ale soucasné miize pristoupit i
na opacny nabizeny zptisob Cteni, jedna se o druh metacteni souvisejici s autenticitou
textu.

V rdmci recepce je mozné vnimat nedostatky a nedokonalosti vyplyvajici z auto-
matického generovani textu jako projevy umélecké zamérnosti, jako nejvyssi stupen
umeélecké dovednosti, metability.

Umeéleckych projektt vyuzivajicich modely neuronovych siti od roku 2016 neni
ani po svété priliSné mnozstvi. Zaroven se technologicky vyvoj téchto siti odehrava na-
tolik rychle, Ze svét uméni skutecné nemél ani moznost adekvatné na tuto tvorbu za-
reagovat, nebot jakkoli byl termin neuronovych siti v poslednich letech pritomny, jen
v malo podobach jej bylo mozno vidét v uméleckych intervencich, ale jeSté méné jej

76 PIORECKY, Karel a Zuzana HUSAROVA. Reception of literature generated by artificial neural
networks. Op. cit, s. 51.
77 Tamtéz, s. 54.
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bylo mozné si vyzkouset, a proto se stal nikoli vydobytkem, ale poziistaval spisSe vysa-
dou téch, ktefi byli natolik zrué¢ni, aby s technologii mohli pracovat. V poslednich mé-
sicich se vSak i toto postaveni neuronovych siti a umélé inteligence transformuje a vli-
vem opensourceovych systémi se tak dostava k SirsSimu spektru potencialnich uziva-
telli. Presto se vSak Casto lze setkat s otdzkami na umélou inteligenci, které odkazuji
k jejimu zveliCcovani nebo naopak nepochopeni, at' uz v ¢apkovské dikci ¢i strachem o
Cinnosti, které nahradi stroje.

Model GPT-3 kupftikladu posunul chapani v uzivani takovych modelti, nebot jiz
existuji vefejné dostupna webova rozhrani, ktera obsahuji pripravené datové korpusy,
do nichz stac¢i zadat parametry a ktera nasledné vygeneruji hotovy text. Pfikladem ta-
kového rozhrani je oteviena platforma OpenAl Playground,’8ktera byla predstavena
v listopadu roku 2021. Uzivatel ji miize nechat napsat pribéh, basen, vtip apod. na dané
téma. Staci vepsat, co presné ma sit vygenerovat a soucasné lze i nastavit jednotlivé
metaparametry. Jedna se tudiZ o moznost prace se siti, ktera jiZ obsahuje datovy kor-
pus a neni tfeba mit jiné autorské kompetence neZ nechat si kliknutim vygenerovat
text na zakladé zadanych parametrt.

Poetika generovanych textd souvisi zejména s autorskou intenci, nebot v ¢em by
spocivala poetika samotného generovaného textu neuronovou siti? Ta Zddnou poetiku
netvori, nebot vysledny text viibec nevyhodnocuje jako text, ale Ciselnou reprezentaci,
u niz provadi vypocet pravdépodobnosti. Zajisté 1ze hodnotit texty vytvorené neuron-
ovou siti napriklad na zakladé Zanru nebo dodrzovani autorského stylu. Mechanické
zpracovani dat, ktera se sit’' nauci a na jejichz zadkladé vygeneruje texty obdobné, vSak
nejsou patriénymi kritérii uméleckého vyzkumu. Lze jim priradit funkci stylistickych
cviceni, tedy de facto femeslného zpracovani, jakym se Zaci ucili od svych uciteli. Aby
byla detektivka detektivkou par excellence, znamena to, Ze musi obsahovat ptiznacné
postavy, typizované zapletky a vrahem musi byt zahradnik?

,Uspésnost" ¢ naplnéni takovych Zanrd prirozené zalezi na percepci ¢tenaie a
rovnéZ na tom, jaky ¢tenar text hodnoti. Uvazujeme-li distinkci Zanru, je treba jej vy-
mezit charakterovymi vlastnostmi. Naplnéni Zanru bezesporu neni adekvatnim ukaza-
telem kvality textu, nebot mechanické vypocty neindikuji hodnotu textu jako kreati-
vitu ¢i originalitu, jen odkazuji ke zptisobu tvorby. Soucasné vSak naznacuji, pri jakych
situacich jsou naopak Zadouci: mechanicka tvorba textli Zanrové prototypizovanych
piibéhi je vysostnou definici cervené knihovny ¢i nekonecnych televiznich pribéhi.
Naopak, jak poukazuje i Zuzana Husarova, tento typ tvorby muze byt zajimavé v pro-
cesu tvorby hodnotit z pozice experimentovani s texty, tj. jako experimentalni litera-
turu.

Casto vznika mylny dojem toho, Ze text, ktery vyprodukuje uméla inteligence, by
mél dosahovat podobné geniality jako nékteri literarni autori. V pripadé Al: KdyZ robot
pise hru byly reakce na hru spiSe smiSené ,a nikdo z ni nebyl vyslovené nadsSen“. Rosa

78 Dostupné na webu: https://beta.openai.com/playground.
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uvadji, Ze dle reakci a recenzi by se hra dala zaradit na uroven ,slabsiho lidského au-
tora“, ale soucasné dodava, Ze za uspéch v soucasné dobé povazuje, Ze ji takovymi kri-
térii lze viibec hodnotit.

Rosa uvedl v rozhovoru, 7° Ze na jednu stranu jsou nazory na hru vyjadieny pii-
vlastky jako absurdni nebo téZko srozumitelné, ale na druhou stranu se divaci na né-
kolika mistech zasmali, nebot neuronova sit byla schopna vyprodukovat text, ktery
obsahoval vtipna mista, coZ Rosa prisuzuje spiSe ndhodé nezli zaméru, soucasné se
spiSe nepriklani k tomu, Ze je v souc¢asné dobé umeéla inteligence schopna napsat diva-
delni hru, ackoli se priklani k nazoru, Ze takova doba jiZ neni daleko.

Nékteri divaci naopak tvrdili, Ze text neni na takové drovni, aby jej bylo mozno
dramatizovat, nicméné Rosa zdilraziiuje, Ze timto poCinem praveé chtéli ukazat, v jakém
stavu se systém aktualné naléza. Po hi'e navic nasleduje diskuze s jednotlivymi zastupci
projektu, na niZ se divaci maji moznost dozvédét vice o koncepci projektu.

Recepce projektu Vysledky vzniku byla na Slovensku odlisna, Liza Gennart ziskala
narodni cenu za poezii. Porotci dle Husarové udélili cenu v kontextu jeji predeslé ex-
perimentalni tvorby, a vzdali ji tak hold za knihu, ktera posouva hranice uvazovani,
tudiz soudji, Ze cena byla udélena predevsim za experimentalné-technologicky pristup.
Cena byla autorsky dedikovana Husarové a Panakovi, Liza Gennart dokonce vygenero-
vala dékovnou rec.

Projekt se setkal i s rliznymi reflexemi, napriklad ve slovenském Denniku N se ob-
jevuje reportaz, v niz autor textu tvrdi, rozc¢lenéni do cyklt, vysvétlivky i zdroje zabra-
nuji, aby bylo mozné text Cist tzv. neutrdlné nebo jako sbirku debutujiciho autora.
Tvrdi,80 Ze a¢ budeme védomé usilovat o tento typ Cteni, stejné ndm bude v pozadi znit
»,Sum podezreni nebo poznani, Ze néco neni v poradku.”

Literarni teorie prirozené uziva terminu predporozuméni (Vorverstdndnis), kdy
Ctendf k jakémukoli textu pristupuje s jistym typem znalosti a oekavani, s vlastnimi
empiricky ziskanymi zkusenostmi, ¢tenim obdobnych text(, a tedy i v tomto pripadé
védomi, jaky typ textli Cte, mlZe utvaret konkrétni dojem, ktery je odvisly od vychozi
informace o textu samém. Stejné tak by se ovSem bylo moZné ptat, zda by se tato uve-
dena ctenarska percepce zménila ve chvili, kdy by Ctenar tuto informaci nemél a neveé-
dél by, Ze Cte text, ktery vytvorila neuronova sit. Zménil by se v tuto chvili jeho pohled
a disponoval by stale onim podezienim, ,Ze néco neni v poradku“? Podobné jako kdyz
dramaturg David Kostak tvrdil, Ze se s textem velmi Spatné pracovalo, nebot na ném
bylo poznat, Ze jej napsala uméla inteligence, a ne ¢lovék — nabizi se prirozené otazka,

79 POHUDKA, Petr. Rudolf Rosa: Dokazali jsme, Ze doba, kdy Al zvladne napsat divadelni hru, je velmi
blizko. In: Prg.ai [online]. 2022, 28. 6. 2022 [cit. 2022-08-14]. Dostupné z: https://prg.ai/rudolf-
rosa/?fbclid=IwAR2NjaP9tAPoMaOSNfQImHLVHcldo4W9HeB05gaFeUOKv4wWsHnn09j4c00.

80 HEVIER, Daniel. PiSem ja, Liza Gennart. In: Dennik N [online]. 2020, 30. 7. 2020 [cit. 2022-08-14].
Dostupné z: https://dennikn.sk/1986913 /pisem-ja-liza-gennart/.
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zda tomuto dojmu nenapomohlo pouze védomi toho, Ze védél, Ze jej vygenerovala neu-
ronova sit.

V této kritice textu autor nadale pokracuje, kdyZ tvrdi: ,Ano, tento frazeologizmus
je tu na mieste: su to texty, ktoré nie si v poriadku, presnejsie — ktoré narusuju zauzi-
vany poriadok literarneho vystupu zvaného basen, naSu konvenénu a dohodnutu pred-
stavu o tom, ako ma vyzerat' (lyrickd) poézia.“8! Zde jeho kritika ptisobi ponékud plané,
nebot tvrdi, Ze existuje konvencni a dohodnuta predstava poezie a soucasné Ze neuro-
nova sit vytvorila texty, které této predstavé neodpovidaji, pricemz se sama na kon-
vencnich predstavach poezie naucila.

Dalsi recenze vsak prinasi odlisSné tvrzeni: ,Basnicka sbirka [...] prinasi verse,
které - nebyt priznaného tviir¢iho postupu - mohou byt ¢teny jako kterykoli jiny pro-
jev souCasné poezie, verse, které vas mnohokrat prekvapi svéZesti a originalitou ima-
ginace, emotivnosti vypovédi a které v neposledni radé ptisobi jako vytvory literarné
poucené a s aktuadlnim literarnim dénim obeznamené autorky.“s2

Na téchto dvou textech lze vidét rozdil mezi tim, co Piorecky a Husarova nazyvaji
Cteni ,umélosti“ a literarni metacteni, tedy hodnoceni textu v literarnim kontextu a
jeho funk¢nost, zatimco prvni se nese pouze v duchu posuzovani, zda je text dostatecné
vérohodny.

Autorem druhé recenze je ostatné sam Karel Piorecky a pokracuje slovy: ,[...] je
tematicky soudrzna a jazykové ustrojnd. O jinych mistech sbirky Vysledky vzniku by-
chom mohli tvrdit, Ze se Lize daii méné, Ze odbiha od tématu ¢i Ze zaménuje gramatické
kategorie. To se ovSem stavai,lidskym‘ autortim. Tyto - z hlediska technologie vyroby
- chyby naopak mnohdy ptisobi jako velmi uc¢inné prostredky ozvlastnéni textu a v
kontextu moderni, resp. postmoderni poezie jsou tyto trhliny naopak oCekavatelné a
vybizeji ¢tenare k tomu, aby jim pridéloval vyznamy a hledal v nich smysL.“ Jsou zde
uvedeny konkrétni prvky, které Piorecky hodnoti, a navazuje: , Tak napriklad texty,
v nichZ se Lize nepodarilo udrZet jednotny slovesny rod a véta kolisa mezi Zenskym a
muZzskym rodem. TéZko se zde ubranit ¢teni této ,chyby‘ jako zamérné problematizace
rodové identity. Zvlast kdyZ je cely text pointovan ver$em ,Clovek ma dve mena. a uz
na zaloZce knihy jste Cetli (ve fiktivnim biogramu Lizy G.), Ze se autorka vénuje ,poetic-

««

kému experimentu a feministickej tvorbe’.

81 Tamtéz.

82 PIORECKY, Karel. Budou psat roboti basné ¢i povidky v ¢estiné? Preco nie?. In: Denik N [online].
2021, 26. 1. 2021 [cit. 2022-08-14]. Dostupné z: https://denikn.cz/547681/budou-psat-roboti-
basne-ci-povidky-v-cestine-preco-
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Zaver

Koncept autora je v Ceské literature i kulture silné historicky podminén a lze se jen
stéZzi domnivat, Ze by jeho pozice byla natolik utlumena ¢i by zcela vymizela vlivem
generovani textli neuronovymi sitémi. Dojem Capkovského emocionalné plochého
stroje, s nimz vSak byva stale casto uvadén do opozice, zviditeliiuje problematiku zpro-
stredkovani adekvatnich informaci pojicich se nejen k rychlosti technologického vy-
voje uplynulych let, ale rovnéZz problematiku kritiky recepce tohoto typu dél.

Problematika recepce vznikajici ex post soucasné implikuje, Ze se Casto i literarni
védci a teoretici uméni nachazi v pozici, kdy na tuto tvorbu nejsou pripraveni ade-
kvatné reagovat, pakliZe se ji pfimo nevénuji nebo neméli moznost si ji vyzkouset. Za-
roven se vlivem rychle se vyvijejici technologie, ktera kazdy rok nabyva novych, dia-
metralné odliSnych funkci, soucasné nepftilis vysokého poctu dél a nyni i opensource-
ovym softwarovym nastrojlim, dostavame do pozice, kdy, aniZ by v literarni teorii pro-
béhla dostatecna reflexe a teoretické ukotveni dané problematiky, se nahle zprostred-
kovaly moZnosti tvorby de facto kazdému. Lze se proto domnivat, Ze v nékolika nasle-
dujicich letech se zvysi pocet literarnich projektl tvoricich s neuronovymi sitémi,
avsak je potreba diisledné sledovat, do jaké miry budou tyto projekty znovuobjevovat
jiZ objevené, a do jaké miry se jim podafi vytvorit svébytna dila, kterd budou poskyt-
nuté nastroje vyuzivat odli§nym, neottrelym zplisobem.

Autorstvi v neuronovych sitich funguje jako neosobni a vychazi z pole moznosti a
védéni, které si sit osvojila ve formé datového korpusu, ktery byva predurceny, sdi-
leny, a tedy fungujici jako vychozi pro jakéhokoli tviirce. Funkci takového odosobné-
ného autorstvi vSak neni obsdhnout védéni dané doby, nebot vybér informaci dato-
vého korpusu neobsahuje systém mysleni a védéni typicky pro spole¢nost nebo sku-
pinu lidi, jedna se naopak o roztristény soubor nejriiznéjsich kombinaci, ¢asto napftic
historii. Vygenerovany text se tak v autorské pozici stava ucelovou kombinaci prvki
vzniklych na zdkladé vypoctu pravdépodobnostni hodnoty, jednad se o data ziskana
z editorsky/kuratorsky vybrané mnoziny, jeZ se soucasné v ramci této mnoziny dale
remixuji na zakladé vypoctu pravdépodobnosti vyskytu v konkrétnich kontextech.

Neuronové sité nemaji proto byt chapany jako softwarové simulace, které by mély
dosahovat ,lepsich” vysledkl nez psychofyzicky autor, nybrz jako nastroj disponujici
svymi svébytnymi komunika¢nimi prostiredky, vytvarejici text, ktery je z pozice Cte-
nare pripadné vyhodnocovan jako text umélecky, tedy text dosahujici urcitych kvalit
spojenych s jeho funkci a hodnotou. Mohou byt tedy chapany pouze jako simulace jevi
a procesl, bez tendence hledat a utvaret dichotomie v analogovych procesech, které
pro recipienty predstavuji a zastupuji texty analyzované a interpretované jako literarni
dila psychofyzického autora.
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Jakkoli se vyzkumnici i Siroka verejnost tvari, Ze neuronova sit generujici texty
autorstvim nedisponuje, perspektivu, jiZ uplatiiuji na jejich analyzu, je bezesporu ovliv-
néna silné tradicionalistickym uvazZovanim o autorstvi. Bytostna potieba rozmyslet o
piivodci dila je spjata s mentalnim uvazZovanim jedince, stejné jako textova analyza se
Casto odehrava pouze v intencich literatury - tedy za predpokladu, Ze se jedna o texty,
které mohou byt vyhodnocovany jako literarni.

V ramci autorskych konceptii 1ze uvazovat o silnéjsich individualistictéjSich mo-
delech, ¢i slabsich kolaborativnich technikach, pricemZ obé autorské pozice mohou byt
v siti v nékterych pripadech jesté viditelnéjsi nez v tisténé literature. V navaznosti na
Hartlingovu autorskou typologii se literarni dila vytvoiena v soucinnosti s neuronovou
siti chovaji jako dila, u nichz je autorska role formalné potlacena a jedna se o projev
slabého autorstvi. AcKkoli jeho rozdéleni pochazi z roku 2009 a je platné pro tzv. sitovou
literaturu v digitalnim prostredi; jeho pojimani autorstvi na zakladé miry, jakou se
v dile projevuje, lze stejné tak uplatnit na textech generovanych neuronovou siti, o
nichz tak lze hovofit jako o projevech disociovaného autorstvi, v nichz je autorska in-
tence oslabena, a o to vice jsou takova dila podminéna recepci ze strany piijemce.

Z hlediska recepce lze uvaZovat dva terminy, jakymi jsou takova dila posuzovana.
Jednak lze zvaZovat tzv. Cteni ,umélosti“ (reading of artificiality), v némZ se Ctenar sou-
stredi vylu¢né na technické aspekty generativniho procesu, na zakladé jejichZ naplnéni
posuzuje uspésnost textu jako desubjektivizovaného technologického produktu. Na-
proti tomu stoji literarni metacteni (literary metareading), jeZ vyZaduje sloZitéjsi re-
cepéni Cinnost, v niZ ¢tenaf zvaZuje zvrstvené uvazovani o textu, jeho intencionalité,
autenticité i umélecké zamérnosti celého konceptu.

Uvazovani o autorovi v prostredi neuronovych siti pak po vzoru foucaultovského
funk¢éniho poststrukturalismu signalizuje nejvyraznéjsi transformaci v tvlir¢im pro-
cesu vzniku textu, autorskych tviir¢ich kompetencich a samotné funkci autora. Postavu
autora je potreba vnimat v konkrétnim dobovém kontextu, a tudiZ se chova jako do-
bové gesto plnici konkrétni funkce, utvari vyznam dila a sjednocuje jej.

Na trech Ceskych projektech, které vygenerovaly texty poetické, prozaické a dra-
matické, je mozné pozorovat aktudlni stav této tvorby vztahnuté k autorské intenci.
Pojem autora pro €eskou kulturu vlivem historickych a politickych udalosti nikdy ne-
zanikl, a naopak svoji roli zviditelnil, coz se ukazuje jako zasadni pro vnimani autora
jako strijce dila; pri jeho analyze je tedy nutno zhodnotit tuto perspektivu ¢tenai'skou
recepci, jeZ se vyznamné podili na jeho celkovém utvareni. Ukazuje se, Ze s charakte-
ristikou autorstvi se vyznamné poji terminy originality a kreativity, které v prostredi
sité nejsou kognitivni vybavou jedince, nybrz matematickym vypoctem, a Ze je ovliv-
nén ve vztahu k autorovi a generovanému textu cely tviir¢i proces, jenz se zasadnim
zplsobem méni vlastnostmi sité; z hlediska jazykovych a textotvornych kompetenci se
sit' uci nikoliv jazyk, ale ¢iselné posloupnosti, analyticko-interpretacni funkce u sité po-
strada nékteré nutné charakteristiky, vyjevuje se napriklad problematika abstrakce ci
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biasu. Pfi zpracovavani korpusovych dat musi jejich tviirci ¢i uzivatelé zhodnotit vhod-
nost, pripadné texty editovat (ex ante Ci ex post) a vzhledem k vychozimu jazyku dato-
vého korpusu se téZ mtize vyjevovat problematika translace. Analyzovana dila pouka-
zuji na moZnosti téchto reseni a a¢ vSechna vyuzivaji jazykovy model GPT-2, Ize na nich
velice exaktné doloZit riizné pristupy k celkovému procesu tvorby, véetné konkrétnich
optimalizaci a jejich dopadi.

Autorské kompetence jsou v posledni dobé prudce ovlivnény pristupem ke kon-
krétnim jazykovym modeliim, které nyni mohou vyuZivat nejen odbornici, ale i Siroka
verejnost, jeZ vSak ma mozZnost s nimi pracovat skute¢né spiSe jako s automatizova-
nymi generovanymi procesy, k nimZ neni tieba specialniho tviir¢ctho umu, anebo jak
nastroje asistované kreativity.

Toto jsou dlivody, pro¢ mame neustale inherentni potiebu neuronovou sit’ perso-
nifikovat. Zaroven je vSak ziejmé, Ze je potfeba provést aktualizaci legislativniho
ramce, jenZ nedostatecné zohledniuje soucasnou problematiku autora.
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Resumé

Koncept autora v Ceské digitalni literature tvorici v soucinnosti s neuronovymi sitémi
si zachovava vyznacnou pozici vlivem kulturné-historicko-politického kontextu, coZ
soucasné amplifikuje neutuchajici potrebu jeho personifikace. Recepce tvorby dicho-
tomicky rozlisena , ¢tenim umeélosti“ a literarnim metactenim implikuje na jedné strané
vnimani technologické desubjektivizované simulace psychofyzického autora produku-
jictho generické Ciselné reprezentace, na strané druhé zhodnocuje zvrstvené pojimani
tviiré¢ich kooperativnich technik mezi strojem a ¢lovékem. Prace identifikuje nejvyraz-
néjsi transformace v uvazovani o autorstvi v prostredi neuronovych siti, jeZ se odehra-
vaji v odlisSném tviir¢im procesu vzniku textu, tviir¢ich kompetencich autora a v pro-
meéné funkce autora samého, a usouvztaziuje je se tiemi Ceskymi literarnimi projekty
vyuzivajicimi jazykovy model GPT-2.



Summary

The concept of the author in Czech digital literature who creates artwork in synergy
with neural networks, retains a prominent position due to the influence of the cultural-
historical-political context, which at the same time amplifies the incessant need for
their personification. The reception of creation dichotomously differentiated by "arti-
ficial reading" and literary meta-reading implies on one hand the perception of a tech-
nological desubjectivized simulation of a psycho-physical author producing generic
numerical representations, on the other hand it valorizes the layered conception of
creative cooperative techniques between a machine and a human. This thesis identifies
the most significant transformations in the approach to authorship in the neural net-
work environment, which take place in a different creative process of text creation, in
creative competences of the author and in the transformation of the function of the
author himself, and relates them to three Czech literary projects using the GPT-2 lan-
guage model.
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Uvop

Zusammenfassung

Das Konzept des Autors in der tschechischen digitalen Literatur, die unter Mitwirkung
von neuronalen Netzwerken gebildet wird, nimmt dank des kulturell-historisch-poli-
tischen Kontextes eine bedeutsame Position ein, was zugleich das unersittliche Be-
diirfnis nach seiner Personifizierung amplifiziert. Die Rezeption des Schaffens, die di-
chotomisch zwischen dem ,Lesen des Kiinstlichen” und dem literarischen Metalesen
unterschieden wird, impliziert einerseits die Wahrnehmung einer technologischen
desubjektivisierten Simulation des psychophysischen Autors, der generische numme-
rische Reprasentationen produziert, andererseits wertet sie geschichtete Auffassung
von kreativen kooperativen Techniken zwischen der Maschine und dem Menschen auf.
Die vorliegende Arbeit identifiziert die bedeutsamsten Transformationen der Uberle-
gungen lber Autorschaft in neuronalen Netzwerken, die in einem anderen kreativen
Prozess der Textentstehung, kreativen Kompetenzen des Autors sowie im Wandel der
Autorenfunktion selbst spielen, und setzt sie mit drei tschechischen literarischen Pro-
jekten in Verbindung, die das Sprachmodell GPT-2 verwenden.
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