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Shrnuti

Z&kladni funkci systému pro spravu publikaci Laboratofe NLP je ziskdvat a aktualizovat
publikace ¢lenti laboratofe z Informac¢niho systému MU a poskytovat je pomoci webového
rozhrani. Publikace mohou byt pfi tom tfidény podle zvolenych kritérii. Déle je také umoz-
néno vyhleddvani a vklddani publikaci do kosiku, ze kterého si uZivatel mtiZze vygenerovat
riizné formy vypisu publikaci.
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Kapitola 1

Uvod

V dnesni dobé je pouzivani Internetu soucdsti Zivota kazdého béZného ¢lovéka. UZivatel
jeho pomoci mtiZe nalézt mnoho zajimavych informaci. Jejich prezentace byva realizovana
riiznymi webovymi technologiemi, které se neustéle vyvijeji, zdokonaluji a nahrazuji novéj-
$imi verzemi. Pfi jejich spravném vybrani a implementovédni mohou stranky nabizet mnoho
uZite¢nych funkci, sluzeb a vlastnosti.

Cilem prace je implementace systému, ktery by zpracovéval publikace a prezentoval je
pomoci vhodného webového rozhrani. To by také mélo umozZnovat zdkladni spréavu sys-
tému.



Kapitola 2

Soucasny stav

Publikace jsou nyni zvefejiiovany na serveru laboratofe v teské ! a anglické verzi 2. K jejich
vytvareni je pouZit makrosystém, ktery pro expanzi maker pouZiva procesor m4. Soucasné
dokumenty jsou statické, a proto tedy neumoZziiuji vyhleddvani ani jiné podobné funkce. Sa-
motné publikace jsou uloZeny na serveru v adresafi /nlp/publications ajsou dostupné
na adrese <http://nlp.fi.muni.cz/publications>.

Pokud bychom si zobrazili véechny publikace soucasnych i minulych ¢lenti laboratofe
a prosli bychom si vSechny odkazy, p¥isli bychom k nasledujicimu zji§téni. A sice, Ze v8echny
publikace uloZené na serveru nejsou odkazovany z tohoto seznamu publikaci. Proto také
systém obsahuje kontrolu, kterd ovéfuje, zda jsou jednotlivé publikace v ISMU odkazovéany
pravé do tohoto adresare.

1. <http://nlp.fi.muni.cz/nlp/aisa/NlpCz/Publikace_clenu_laboratore.html>
2. <http://nlp.fi.muni.cz/nlp/NlpEn/Publications_of_laboratory_members.html>


http://nlp.fi.muni.cz/nlp/aisa/NlpCz/Publikace_clenu_laboratore.html
http://nlp.fi.muni.cz/nlp/NlpEn/Publications_of_laboratory_members.html

Kapitola 3

Databaze

Dneéni webové aplikace vyuZzivaji sluzeb rtiznych databazi. Mezi jejich nesporné vyhody
patii zejména transakéni zpracovani a ndslednd konzistence dat, jednoduchy pfistup k da-
tiim a mnozstvi dalSich funkci, které sama databédze nabizi. V8echny tyto vyhody bychom
téZko implementovali, kdybychom data uchovavali jen v n€jakém souborovém systému.
Nutno podotknout, Ze databazi zabira k zajisténi vSech téchto sluZeb urcity cas, i kdyz je
nepatrny. Zejména jde o paralelni zpracovéni a autorizaci p¥istupu.

Vybér tvotily tfi databdze: MySQL, Oracle a PostgreSQL, které jsou p¥istupné na serveru
db.fimuni.cz. Databdzovy server spolecnosti Oracle patfi mezi nejlepsi svétové databazové
servery. Jde v8ak o komer¢ni zdleZitost, a tak jsem vybiral mezi zbylymi dvéma databazemi.
Databdzovy open source server MySQL je oblibeny zejména pii pouZivani webovych apli-
kaci. Je velice rychly, ma dobrou podporu standardti jazyka SQL, ale v dfivéjSich verzich po-
stradal nékteré vlastnosti, naptiklad transakce, vnorené SELECTY, uloZené procedury a po-
hledy. Dnes uZ jsou tyto nedostatky pfevdzné napraveny, ale bude jist€ néjakou dobu trvat,
aby v&e bylo zoptimalizovano a bez chyb. Také server PostgreSQL je open source. Vynika
stabilitou, rychlosti, dobrou podporou a dobrou integraci pokrocilych technologii. Primdrné
je uréen pro pouZiti v UN*Xovych OS. Mimo jiné nabizi vlastni tvorbu triggert, vestavénych
funkci a transakeni zpracovani. Ve patii mezi poZadavky spravného a efektivniho béhu na-
Seho systému, a tak jsem vybral pravé tuto databdzi.

3.1 Logicky datovy model

3.1.1 Entity

Nazev: atribut

Typ: kernel

Objektem typu (#atribut) je kaZdy druh informace libovolné publikace, ktery neni spole¢ny
pro véechny publikace. Pozndmka: nap¥. obdobi vzniku bakala¥ské prace.

Nazev: druh_vztahu

Typ: kernel

Objektem typu (#druh_vztahu) je kazdy druh vztahu mezi osobou a publikaci, ktery ma
smysl definovat. Poznamka: nap¥. autor, editor nebo vedouci prace.
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Obrazek 3.1: Logicky datovy model

Nazev: grants
Typ: kernel
Objektem typu (#grants) je kazdy udéleny grant, ktery ma smysl evidovat.

Nazev: grant_publikace

Typ: kernel

Objektem typu (#grant_publikace) je kazda reprezentace vazby mezi grantem a publikaci se
smyslem:

Existence vazby (#grant_publikace) mezi danym grantem (#grants) a danou publikaci (#pu-
blikace) / 0,1 :1,1. Pozndmka: mezi jednim grantem a danou publikaci mtiZe byt jen jeden
vztah.

Nazev: hodnota_atributu

Typ: associative

Objektem typu (#¥hodnota_atributu) je kaZdda reprezentace vazby mezi atributem a publikaci
se smyslem:

Hodnota (hodnota_atributu) daného atributu (#atribut) dané publikace (#publikace) / 0,1 :
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3.1. LOGICKY DATOVY MODEL

0,M.

Nazev: keyword

Typ: kernel

Objektem typu (#keyword) je kazdé kli¢ové slovo, které miiZze charakterizovat nebo charak-
terizuje néjakou publikaci.

Nazev: keywords

Typ: associative

Objektem typu (#keywords) je kazda reprezentace vazby mezi klicovym slovem a publikaci
se smyslem:

Existence vazby (#keywords) mezi danym kli¢ovym slovem (#keyword) a danou publikaci
(#publikace) / 0,1 : 1, 1. Pozndmka: mezi jednim kli¢ovym slovem a danou publikaci mtize
byt jen jeden vztah.

Nazev: log_popis

Typ: kernel

Objektem typu (#log_popis) je kazdy popis publikace, ktery byl v minulosti zménén. Po-
zndmka: umozZiiuje ndm logovat zmény popisu publikace.

Nazev: osoba

Typ: kernel

Objektem typu (#osoba) je kazda osoba, kterd je nebo mtiZe byt autorem publikace ¢ivedou-
cim préce nebo se pro ni stahuji publikace z ISu MU.

Nazev: poznamka

Typ: associative

Objektem typu (#poznamka) je kazdd reprezentace vazby mezi publikaci a uZivatelem se
smyslem:

Poznamka (#poznamka) daného uZivatele (#uzivatel) k dané publikaci (#publikace) / 0, M :
0, M.

Nazev: publikace

Typ: kernel

Objektem typu (#publikace) je kazdd kniha, ¢lanek, prace nebo jind publikace, kterou je
tcelné v systému evidovat.

Nazev: sloucene_keyword

Typ: kernel

Objektem typu (#sloucene_keyword) je kazdé kli¢ové slovo, které bylo v minulosti slou¢eno
v jiné.

Nazev: typ_bibtex

Typ: kernel

Objektem typu (#typ_bibtex) je kazdy definovany bibtexovy typ publikace, ktery pouZiva



3.1. LOGICKY DATOVY MODEL

program BibTgX. Pozndmka: napi. MISC, BOOK aj.

Nazev: typ_publikace

Typ: kernel

Objektem typu (#typ_publikace) je kazdy typ publikace, ktery je pouZivdn vlastnim systé-
mem. Pozndmka: nap¥. publikace z NLP, cizi publikace aj.

Nazev: url
Typ: kernel
Objektem typu (#url) je kazdy odkaz publikace na jiny dokument nebo jiné URL.

Nazev: uzivatel

Typ: kernel

Objektem typu (#uzivatel) je kazdy uZivatel systému majici sviij login. Poznamka: nejvétsi
Nazev: vztah

Typ: associative

Objektem typu (#vztah) je kazda reprezentace vazby mezi osobou publikacia druhem vztahu
se smyslem:

Existence daného druhu vztahu (#druh_vztahu) mezi danou osobou (#osoba) a danou pub-
likaci (#publikace) / 0,M : 0, M.

Nazev: zarazeni
Typ: kernel
Objektem typu (#zarazeni) je kazdd pozice klicového slova v hierarchii kli¢ovych slov.

3.1.2 Vazby

Ref: 01
Bibtexovy typ (#typ_bibtex), kterého je dana publikace (#publikace) / 1,1:0, M.

Ref: 02
Typ (#typ_publikace), kterého je dand publikace (#publikace) / 1,1 : 0, M.

Ref: 03
Odkazy (#url)-s dané (#publikace) / O,M: 1, 1.

Ref: 04
Nové hodnota (#keyword) v minulosti slou¢eného klicového slova (#sloucene_keyword) /
1,1:0,M.

Ref: 05
Pozice (#zarazeni) klicového slova (#keyword) v hierarchii klicovych slov / 0,M : 1, 1.

Ref: 06
Rodi¢ (#zarazeni) jiného zafazeni (#zarazeni) / 1,1 : 0, M. Pozndmka: Tato vazba umoZnuje

6



3.2. PRISTUP K DATABAZI

fadit klicové slova do struktury podobné stromu, kde md kazdy uzel svého rodice. Tzv.
kofen md hodnotu kli¢ového slova NULL.

Ref: 08
Zména popisu (#log_popis) publikace (#publikace) / 0,M : 1, 1. Pozndmka: vazba umoZiuje
logovat zmény popisu viech publikaci.

3.2 Pristup k databazi

Cely systém je implementovan v jazyku Perl, a tak je pouZivan modul DBI, Database Inter-
face. Modul poskytuje metody pro pFipojeni k databdzovému systému, metody pro piikaz,
dotaz a ziskdni vysledku dotazu. Podporuje také transakéni zpracovani. Samotné pfipojent
je realizovdno postupem, ktery je vidét na nasledujicim p¥ikladu.

my $dbh = DRI->connect ("dbi:Pg:dbname=$dbname; host=db.fi.muni.cz;
port=$port","slogin", "Spassword",
{RaiseError=>1, AutoCommit=>0})
or die ’'chyba pri spojeni s databazi’;

Tento priklad zajisti spojeni s databdzovym systémem, kde proménnd $dbname predsta-
vuje jméno schématu, $Sport &islo portu, $1ogin uZivatele, $password heslo. Prvni volba
RaiseError s hodnotou 1 ndm zajisti vypsdni chyby databdze pomoci die (RaiseErorr),
nap¥. pii zpracovani dotazu. Konecné volba AutoCommit s hodnotou 0 zajist'uje, Ze kazdy
pfikaz nebude nédsledovan implicitnim commitem. Pokud p¥ipojeni prob&hlo bez chyb, v pro-
ménné $dbh bude databdzovy handler pro poslani prikazii.



Kapitola 4

Charakteristika systému

Kvfili castému zpracovani textu je implementace systému provedena ve skriptovacim jazyce
Perl. Tento jazyk byl také vybréan pro velké mnoZstvi modulti, které sdm obsahuje nebo jsou
dostupné z CPANu (Comprehensive Perl Archive Network, <www. cpan. org>). Nejpouzi-
vangj$i v tomto systému je modul CGI, ddle jsou pouzivany moduly pro zménu kédovani,
XML validaci aj. Systém také obsahuje vlastni modul, kde jsou pfedevsim deklarovany kon-
stanty pro cesty k soubortim nebo adresaitim.

Pfi navrhu systému byl bran zfetel na to, aby bylo mozné do systému pfidavat nové funk-
cionality, pfipadné je odebirat nebo ménit. Hlavni ¢innost spo¢iva v prezentovani jednotli-
vych publikaci, které jsou rozdéleny na publikace ¢lenti laboratote, diplomové ¢i bakalarské
préce a na ostatni publikace.


http://www.%20cp�n.%20org
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Casti systému

Implementace systému musela splitovat nékolik pozadavkfi, které byly na systém kladeny.
Jednalo se ptedevsim o aktualizaci publikaci a jejich zptisob prezentovani. Systém byl navr-
Zen jako celek skladajici se z osmi ¢asti, které vyuzivaji spole¢nych zdrojii — databéze.

5.1 Aktualizace publikaci

Prvni ¢ast pfedstavuje aktualizaci publikaci ¢lenti laboratofe a kontrolu nad vSemi publika-
cemi v systému. Do systému také vklada nové publikace. P¥i kazdé aktualizaci se kontroluje,
zda nebyla publikace v ISu n€jak zménéna. Pokud ano véechny tidaje se opravi aZ na ano-
tace a kli¢ovd slova. Ty ztistavaji stejné a jejich zména je moZnd pouze pomoci systému.

5.2 Publikace ¢lentt Laboratofe NLP

Druhd ¢ést se stard o ¢eskou a anglickou prezentaci publikaci, jejichZ autory jsou pouze
samotni ¢lenové laboratore. Vedle dynamického vypisu existuji dvé verze statického vypisu.
Prvni z nich vznikd pfimo z IS MU, druhd se generuje z pfedem aktualizované databéze.
Hlavni rozdil spoc¢iva v tom, Ze autofi mohou byt v databazi upravovani, a tak tento vypis
miuiZe tedy byt korektné&jsi.

5.3 Diplomové a bakaldfské prace

s ¥ 2

Treti Cast prezentuje a spravuje diplomové ¢i bakaldfské prace clenti. Ty se vkladaji pomoci
webového formuléfe a posléze se uklddaji do databédze. Opét existuje dynamicka a staticka
verze jejich vypisu.

5.4 Cizi publikace

Ctvrta ¢ast umozije vkladat cizi publikace, které se n&jak tykaji oblasti zpracovan{ pfiro-
zeného jazyka, a prezentuje vSechny pfedchozi publikace jako celek. UmoZniuje také ménit
anotace, klicova slova a popisy jednotlivych publikaci a vkladat pozndmky uZivatel(i k p¥i-
slusnym publikacim.



5.5. MODUL KOSIK

5.5 Modul kosik

Zminéné posledni tfi ¢dsti v sobé zahrnuji nastroj, pfedstavujici patou ¢ast. Jeho pomoci si
mohou uZivatelé generovat vybrané publikace do tfech rtiznych formatti: XHTML stranky,
BibTEeXového souboru a souboru, ktery slouzi k zaclenéni do I£TgXového dokumentu jako
zdroj literatury pomoci prostiedi thebibliography.

5.5.1 XHTML

Novy format webovych stranek XHTML [?] vychézi z XML (eXtensible Markup Language)
aje tak vlastné jakousijeho podmnoZinou. Z HTML si piebird nékteré ndzvy znacek az XML
pravidla jejich pouZiti. U XHTML se jiz nehovoii o znackdch (tagech), ale o elementech. Ty
se rozliSuji na pdrové a nepdrové. Parové maji svou pocatecni a koncovou znacku, napf.
<strong> ... </strong>. Nepdrové maji jen pocatecni, kterd je sama koncovd, napt. <br/>.
Kazdy XHTML dokument (kromé dokumentti v kédovani UTF-8 nebo UTF-16, kde to neni
nutné) musi obsahovat deklaraci XML spole¢né s kédovanim dokumentu

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-2"7>

a deklaraci typu dokumentu. Na vybér jsou tfi: strict, transitional a frameset.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll /DTD/xhtmll-strict.dtd">

. Strict - nejpiisnéjsi typ nedovolujici pouZiti jakéhokoliv formétovani vzhledu do-

kumentu. Takovy vzhled se nejcastéji utvari pomoci kaskddovych stylii CSS.
. Transitional - tento typ umoZituje vzhled definovat jiz v samotném dokumentu

. Frameset - typ je totoZny s pfedchozim, ale navic umoZiiuje pouZiti rdmcti. Ty vSak
obecné neni doporucovano pouZivat.

Mezi hlavni zdsady pfi psani XHTML dokumentti patfi: Znacky se piSi malymi pismeny,
7zadné elementy se nesmi navzdjem prolinat a v8echny pocétecni elementy musi mit svijj
pfisludny ukoncovaci. Zdrojovy kéd vypisu kosiku do HTML pak tedy vypadd ndsledujicim
zptisobem.

<ul>

<li><a href="http://is.muni.cz/lide?jazyk=cz;uco=42803">Prymek Miroslav</a> -
<a href="http://is.muni.cz/lide?jazyk=cz;uco=1648">Hordk Ale3</a>.
<strong>Design and Implementation of Multi-Agent System for Analysis of
Electrical Power Networks.</strong> In Proceedings of ELNET 2005. Ostrava,

¢R : VSB TU, Ostrava. s.525-538. 1ET400300414, projekt Vav. 2006.

<a href="http://is.muni.cz/publikace/publikace_simple.pl?jazyk=cz;id=593524">
Info</a>&nbsp; &énbsp; </1i>

</ul>
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5.5.2 BIB

BibTEXovy format je urcen pro predevsim pro sdzeci TpXové systémy. Jako XML maé sva
pravidla zdpisu, md i bibtexovy formdt sva vlastni. Jednotlivé publikace zac¢inaji symbo-
lem , @, za kterym nésleduje typ vstupni publikace (nerozlisuji se malé a velka pismena).
Systém pouzivd hlavné tyto BibTgXové typy:

. masterthesis - 8kolni préce (povinné atributy: author, title, school a year)
. mi sc - jakdkoliv publikace (Z4dné povinné atributy)
. proceedings - jedndni z konference (povinné atributy: title a year)

Kazda publikace déle obsahuje kli¢ pro citovanou publikaci, kterou uvddime v dokumentu,
a jednotliva pole, ktera publikaci charakterizuji. Je zvykem psat ndzev pole na novy fa-
dek, za n&j pak symbol ,=" a do sloZenych zavorek napsat hodnotu pole. Jednotliva pole
jsou oddélena ¢arkou. Jako ptiklad poli mohou byt: address, author, title, year aj. Mnohé
verze BibTEXu nestandardni pole ignoruji takZe k publikaci mtizeme zaznamendvat mnohé
tdaje. Pokud chceme dokument prelozit IXIpXem tak, Ze se pfi prvnim preloZeni vytvori
soubor s pfiponou .aux, ktery obsahuje instrukce pro program BibTgX. Po té se spusti BibTEX
a vytvofi se soubor s pfiponou .bll obsahujici seznam citaci, ktery je nadéle zpracovatelny
IXTEXem. Pro spravnost dokumentu je dobré pak jesté dokument dvakrét preloZit, aby se
spravné vytvorily vSechny odkazy. Vysledny bibTgXovy soubor miiZe vypadat ndsledovné:
@PROCEEDINGS{1,

author = "Prymek Miroslav and Hordk Alesd",
title = {Design and Implementation of Multi-Agent System for
Analysis of Electrical Power Networks},
vear = {2006},
key = {intelligent agent, power system simulation},
note = {In Proceedings of ELNET 2005. Ostrava, CR : V8B TU,
Ostrava. s.525-538},
annote = {In this paper, we describe the first stages ...},
grant = {1ET400300414, projekt vav},
entitle = {Design and Implementation of Multi-Agent System for
Analysis of Electrical Power Networks},
cztitle = {N&vrh a implementace multiagentniho systému pro analyzu
elektrorozvodnych siti},
url = {"http://is.muni.cz/publikace/publikace_simple.pl?jazyk=cz;1d=593524"}

5.5.3 BIBITEM

Posledni mozZnosti zobrazeni publikace z kosiku jsou polozky bibitem, které slouzi jako
zdroj literatury rovnéZz pro TgXové systémy. Narozdil od pfedeslého formatu jsou uvedeny
ve zdrojovém dokumentu. Samotnd literatura je uvedena v prostfedi , thebibliography”.
Kazda publikace za¢ind makrem \bibitem{}, kde ve sloZenych zavorkéch je uveden kli¢ pro
citovanou literaturu. Déle se uvddéji tidaje o dané publikaci.
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5.6. KONTROLA

begin{thebibliography} {99}

\bibitem{1l}

{\sc Prymek Miroslav, Hordk Ales.}

{\em Design and Implementation of Multi-Agent System for Analysis

of Electrical Power Networks.}

In Proceedings of ELNET 2005. Ostrava, ¢R : V3B TU, Ostrava. s.525-538.
Grant: 1ET400300414, projekt Vav.

2006.

\standardhyphens

\href {http://is.muni.cz/publikace/publikace_simple.pl?jazyk=cz;1d=593524}
{Infol}l{ }

\splithyphens

\end{thebibliocgraphy}

5.6 Kontrola

Tuto ¢ast tvofi kontrola riiznych tidajii a je prezentovédna jako HTML strdnka. Nejdfive se
provadi kontrola, zda jsou odkazy do adreséfe, ve kterém jsou uloZeny publikace labora-
tofe, korekini. Po té se zkontroluji v8echny publikace uloZené v tomto adreséafi, jestli na
né viibec néjaka publikace z ISu odkazuje. Dalsi dvé kontroly rovnéZ souvisi s timto adresa-
fem. Prvni z nich kontroluje, zda odkaz ukazuje p¥imo na soubor nebo do adresére, pficemz
systém preferuje druhou variantu, tedy odkazy na adresére. Druhd kontrola se zabyva exis-
tenci adresare TEX pro kazdou publikace laboratofe. Pfedposledni kontrola ovéfuje sprav-
nost odkazti vSech publikaci v systému. Konecné posledni kontrola se tyka osob uloZenych
v databazi. Jednak zda UCO dané osoby pat¥i skutetné této osobé a také jestli k osob& bez
vlastniho UCO neexistuje osoba se stejnym jménem v ISu MU.

5.7 Hierarchie kli¢ovych slov

Sestou &ast predstavuje hierarchie kli¢ovych slov. Zde mtizeme fadit publikace do hierarchie
podle zadanych klicovych slov. V kazdé ¢asti jsou zobrazeny jen publikace, které obsahuji
jen p¥islusna klicova slova.

5.8 Sprava kli¢ovych slov a osob

Posledni ¢ast umoziiuje spravovat osoby a klicova slova. Tato ¢ast byla nutnd, protoZe mnoho
publikaci obsahuje rizné chyby nebo jejich tidaje jsou néjakym zptisobem duplicitni. Nap¥.
jedna publikace obsahuje klicové slovo animation a druhd animations, nebo existuje jedno
klicové slovo ve dvou rtiznych jazycich. Co se tyce osob, existuji publikace s autorem jako
Jan Zizka a Jan Zizka nebo Petr Sojka (UCO 2378) a P Sojka (UCO 2378) apod. Z tohoto
dtivodu systém umozZinuje sluc¢ovat riizné osoby nebo riizna klicova slova.
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Kapitola 6

Uzivatelé systému

Ne v8echny ¢asti systému jsou urceny kazdému uZivateli. Z tohoto pohledu mfizeme systém
rozdélit na dvé zakladni ¢asti:

1 Pro prvni skupinu uZivatelii systém nabizi pouze staticky a dynamicky dokument pouze
s publikacemi ¢lenti Laboratofe NLP. Je zde i moZnost statického dokumentu s bakalai-
skymi ¢i diplomovymi pracemi.

2 Druhd skupina uZivatelti mtiZze vyuZzivat vech ¢asti systému. Tedy i dynamického do-
kumentu diplomovych ¢i bakalafskych praci a také seznamu, ve kterém jsou umistény
vSechny publikace uloZzené systému. Do tohoto seznamu Ize vkladat nové publikace a mé-
nit poZadované tidaje.

Je nutné zminit, Ze takto jsou uZivatelé rozdéleni aZ p¥i existenci souboru . htaccess v pfi-
sluSném adreséfi, jak je uvedeno v dokumentaci. P¥i rozdéleni se také méni zptisob préce
s poznamkami. PfedevSim to znamend, Ze ménit danou pozndmku miiZe jen jeji vlastnik
(uzivatel, ktery poznadmku vlozil). Méni se také vypis pozndmek, kdy jsou pro kazdého
uZivatele vypisovédny jen jeho pozndmky. Pfi zptisobu préce s klicovymi slovy, anotaci a po-
pisem nenastdva Zddna zména. Tyto tidaje jsou spole¢né pro vSechny uZivatele.
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Kapitola 7

Pouzité technologie

7.1 JavaScript

Pro zviditelnéni nékterych tidajti o publikaci bylo pouZzito JavaScriptu. Je to klientsky skrip-
tovaci jazyk, ktery je interpretovan prohliZetem, aniz by bylo nutné kontaktovat server.
MtiZe byt zaclenén do samotné stranky nebo do samostatného souboru, jako je u naseho
systému. V soucasné dobé je podporovéan v8emi hlavnimi prohliZze¢i. Je nutné si uvédomit,
Ze Java a JavaScript jsou dva rtizné programovaci jazyky. Podobnd je pouze syntaxe. Posky-
tuje fadu objekt(i, ale sim neni zcela objektovy. MfiZe pouze pouZivat jiZ vytvorené objekty,
kterych je omezené mnoZstvi. Sem patii objekty: Window, Document, String, Date a Math.
Tohoto jazyka spolu s kaskddovymi styly je vyuZito préavé pro snadné zobrazovani anotaci
a klicovych slov. Pro zobrazeni téchto polozek, které jsou implicitné nezobrazované, nemusi
uzivatel kontaktovat server. ProhliZze¢tim, které JavaScript nepodporuji, slouzi volba pro
zobrazeni klicovych slov a anotaci pomoci formuldfového pole CGI skriptu — checkboxu.
Aby skript fungoval i ve star$ich prohliZec¢ich, pouzivaji se funkce, zajist'ujici kompatibilitu
préce s objekty v rtiznych browserech.

function ukaz (id) {
getObj(id) .display = (getObj(id) .display == "block")? ’'none’ : ’"block’;
}

Tato funkce zobrazi nebo skryje element, ktery je urcen parametrem id. Samotny parametr
je v naSem pfipadé atribut id elementu div p¥isluéného CGI skriptu.

function zobraz_k () {
var form = document.getElementById("form");

var checkbox = form.getElementsByTagName ("input");
var zobrazit = (checkbox[5].checked)? "block”™ : "none";
var elCont = document.getElementById("vypis");
var collists = elCont.getElementsByTagName ("div");
for (var i = 0; 1 < collists.length; i++) {
var ellist = colLists[i];
if (ellist.className == "key") {

ellist.style.display = zobrazit;
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7.2. CSS

vvvvvv

prve si do proménné form pfitadime formuléf s atributem id s hodnotou form. Toho vy-
uZijeme pro ziskani pole checkboxti tohoto formulafe do proménné checkbox. Vime, Ze
checkbox pro zobrazeni je Sesty v pofadi, a tak mtiZeme do proménné zobrazit pfifadit
hodnotu block, pokud je checkbox zaskrtnut nebo hodnotu none v opa¢ném ptipadé. Po-
dobné jako checkboxy ziskdme vSechny elementy div v elementu s hodnotou atributu id
vypis, coZ je tabulka publikaci, a ndsledné vSechny tyto divy prochdzime. Pokud maji atri-
but class nastaveny na hodnotu key (elementy div s klicovymi slovy), nastavime pomoci
kaskadovych stylti vlastnost display na p¥islusnou hodnotu. Obé tyto funkce jsou vyvolany
pokud klikneme na pfislusny checkbox formuléfe pro vypis publikaci.

7.2 CSS

Vétsina skriptti pouziva pro zobrazeni jednotlivych prvka kaskddové styly. Vyhody tohoto
zpusobu spocivaji v oddéleni obsahu textu od jeho formétovani. MdiZeme tak pouZivat je-
den styl pro vice dokumentti a také zménit vzhled bez zdsahu do samotného skriptu. CSS
(Cascading Style Sheets) neboli kaskddové styly pfedstavuji sadu pravidel pro usporddani
a zobrazeni dokumentu. Nejcastéji se pouzivaji pro HTML, XHTML a XML dokumenty.
O jejich standardizaci se stara konzorcium W3C 1.

div.anotace, div.key, div.popis, div.poznamky {
margin-left: 10px;
margin-bottom: 10px;
margin-top: 10px;
padding: 5px;
background-color: #e5e5e5;
width: 95%;
white—-space: normal;
border: lpx solid #a3a3a3;

Tato ukdzka predstavuje zobrazeni anotaci, klicovych slov, popisti a pozndmek. Definuje
vnéjsi odsazeni (margin) téchto elementti, podobné vnitini odsazeni (padding), pozadi, Sifku,
zptisob zobrazeni bilych znakti a rdmecku kolem téchto elementti. Pokud bychom si vypis
publikaci chtéli vytisknout, definujeme zptisob zobrazeni téchto elementii ndsledovné.

div.key, div.anotace, div.poznamky, div.popis {
margin—-left: 5%;

}

Zde urcujeme jen vnéjsi odsazeni zleva, aby byl vypis piehlednéjsi. Vysledek mtiZeme sami
vidét, pokud si stranku zobrazime jako ndhled tisku v naSem prohliZedi.

1. <http://www.w3.org/Style/CSS>
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7.3. CGI

7.3 CGI

Aby bylo umoZnéno dynamické vyhleddvani a tfidéni, bylo pouZito pro zobrazeni publikaci
CGI skriptti. Obecné tyto skripty funguji tak, Ze se provedou na strané serveru a vysledek
se posle na klientsky prohliZze¢. CGI skripty mohou byt napsany v riznych programovacich
jazycich jako je Perl, mtiZe se pouZit pfedem zkompilovanych programti, napf. napsanych
v jazyce C, nebo je mtizeme napsat v néjakém shellu. Castou vyhodou pouZiti zkompilova-
nych programti je rychlejsi odezva na strané serveru. Kazdy CGI skript, ktery je napsan ve
skriptovacim jazyce, musi na svém prvnim fadku urcovat, jak se bude interpretovat. Dale
musi ndsledovat hlavicka pro WWW server a prazdny fadek pro oddéleni obsahu.

Vstup dat do skriptu je umoznén dvéma metodami - POST a GET. U prvni metody se para-
metry pfedédvaji pomoci proménné QUERY_STRING. Jednotlivé parametry jsou oddéleny
apostrofem nebo nékdy stiednikem.

http://nlp.fi.muni.cz/.../uprav_pole.cgi?co=popis;bib=1;text=pdf

Vyhodou je, Ze uZzivatel zasild data v uvadéném URL a také Ze odezva serveru je mnohem
rychlej$i. Uvddéni dat v URL mtiZe byt na druhé strané i nevyhodou, nap¥. pro zajisténi
bezpecnosti. Pro vétsi objemy dat je tato metoda nevhodnd kvtili omezeni délky zadaného
URL ze strany webovych prohliZzecti.

Druhd metoda ziskdva data ze standardniho vstupu, ¢imz odstrariuje omezeni velikosti dat.
Skript vyuzivajici této metody mfiZe pouZit proménné CONTENT_LENGTH, ktera obsa-
huje celkovou velikost dat v bytech.

Skripty systému jsou napsany v jazyce Perl a vyuZivaji obou metod pro predavani dat do
skriptu a také modul CGI? , ktery je vhodny pro tvorbu réiznych formulaiti. Tento modul
nabizi téméf véechny HTML elementy vcetné elementti potfebnych pro tvorbu formuldre.
Pomoci ného je napiiklad snadné stahnout uzivatelem zadany soubor, zpracovat jej a vy-
sledek poslat do prohliZece uzivatele. Zakladni pottebou je vytvoreni nového CGI objektu
a hlavicky dokumentu.

#!/usr/bin/perl -w

use CGI gw(:standard);

use CGI::Carp qw/fatalsToBrowser/;

use strict;

ny $g = new CGI();

print $g->header (-charset=>"1is0-8859-2"),
start_html (-lang=>'cz’,-title=>"Title’);

Podobné jako se na ukdzce vytvari hlavicka a titulek stranky, vytvéaii se tak i ostatni HTML
elementy, napt. element <div> nebo <form>. Pfi psani skriptti bylo pouZito use CGI pro
jejich ladéni na prikazové fadce a use CGIL::Carp qw(fatals_to_browser) pro zobrazeni chy-
bovych hldsek do prohliZece.

2. <http://search.cpan.org/~1ds/CGI.pm-3.10/CGI.pm>
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7.4. XML

74 XML

Nasledujici dvé technologie slouZi v systému zejména pro vkladdni novych publikaci, které
se n&jak tykaji zpracovani prirozeného jazyka. XML je metajazyk pro vytvéfeni znackova-
cich jazykti. Pfesnéji se jednd o standard nebo spiSe doporuceni konsorcia W3C. Zaklad-
nim poZadavkem kladenym na kazdy XML dokument je, Ze musi byt dob¥e utvoren (well-
formed). Toto nastane, pravé kdyz:

1. Obsahuje prolog (hlavicku) a pravé jeden, tzv. kofenovy element. Dale mtiZe obsaho-
vat komentéafe. Ty se zapisuji ndsledovné:

<!—— text komentdre ——>

Prolog se piSe na prvni fadek dokumentu, napt.:

<?xml version="1.0" encoding="Windows-1250"?>
Pokud se prolog (hlavitka) neuvede ptedpoklada se kédovani UTFE-8 nebo UTFE-16.
2. Musi vyhovovat véem pravidltim pro spravné utvoreni uvedenym ve specifikaci.

3. Totéz plati pro kazdou analyzovanou (parsovanou) entitu p¥imo nebo nepfimo od-
kazovanou v dokumentu. Pfedev$im to znamend, Ze kaZzdy pocétecni element musi
byt uzavien svym ukoncovacim elementem a déle, Ze jednotlivé elementy se nesméji
prolinat.

7.5 XML Schema

Hlavni vyznam schémat spociva pro definici znac¢kovacich jazykti. Vlastni XML Schema
ndm umozZiuje pfesné popsat, jak ma dany XML dokument vypadat a mtiZeme ho tedy
ivalidovat. To je ovéfit, zda dokument spliiuje v8echna omezeni popsand v tomto schématu.
XML Schema umoZniuje definovat obsah jednotlivych atribut(i nebo elementii pomoci dato-
vych typti a tak aplikace nemusi nutné pracovat jen s fetézci, jak mtiZze byt u XML zvykem.
Podrobnéjsi popis tohoto schématu a jak ma spravné XML dokument pro vklddani publikaci
vypadat, je jiZ popsdn v samotném systému a tak jej tady, i pro svou sloZitost, neuvadim.
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Kapitola 8
Zavér

V rdmci prace se mi podafilo implementovat systém pro spravu publikaci Laboratofe NLP.
Jeho soucasti je webova aplikace, kterd nabizi prezentaci publikaci, jejich vkladédni, Gpravu
a rizné formy jejich vypisu. Navic umoZnuje jednotlivé publikace vyhledavat a t¥idit je
podle zvolenych parametr(i. V soucasné dobé si miiZeme funk¢nost systému vyzkouset na
této adrese <http://nlp.fi.muni.cz/~xsimkov/nova/hlavni.htm>.

Pfi préci jsem narazil na nékolik mensich problémti, které se tykaji zpracovani textu. Diky
tomu, Ze je systém napsan ve skriptovacim jazyce Perl, ktery poskytuje dostatecné pro-
stfedky pro zpracovani textu, se mi podaftilo viechny problémy vyfeSit. RovnéZ jsem uvedl
véechny pouZzité webové technologie, které byly p¥i préci pouZity.
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Dodatek A

Fyzicky datovy model

osoba typ_bibtex typ_publikace
id_os  Integer NN (PK) id_bib Serial HN (PK) id_t al HN  (FK)
uco Integer u typ  WarchargZ0) UNH popis Warchar50) UNH
jmeno  Warchar100) NN
stahovat Smallint NH + ++
Tor ]
id_os  Integer NH |01 | |
id_pub Integer NN (PFK) | |
id_vztah Smallint NN (PFI) |
poradi  Smallint NN | |
[ ?
atribut
id_atr Serial HH  (FK)

\

| id_typ Integer NN (FK)
‘ popis WarcharGO) NN
\

\

\

duh_vztahu
id_vztah Smallint NN (PK)
popis  Warchar00) NN

publikace
| !)uznamka | id_pub Integer NN (FK) hodnota_atributy
id_pub  Integer NN (PFK) idbib Integer NN (FK) id_pub Integer HH (FFK)
id_uziv  Integer NN (FFE) id_typ Integer M (FK) id_atr  Integer MM (FFL)
poznamka Text nazev  Test NN hodnota Varchar100)NN
datum  Date HN ennazew Tesxt
imeno Yarcham100) NN rok Smallint MM '
::::ce :ﬁ grant_publikace
zmena Varcharfi) !d_pub Integer NN (FFK)
Jine ok ki id_grantinteger NN (PFI)
uzivatel | ‘
id_uziv Serial NN (PK) | ‘
legin - Varchan50) UMM grants
|— -_—— g — — ‘ id_grant Serial NN (FK)
o o7 nazev  Warchar 1003 UNN

| .
! |

url ')
id_ud Serial NN (PK) |

Fih

id_pub Integer N (FI g
nazev Text NN id_pub Integer HN  (FFI)
hief  Text NN id_key Integer NN (PFI) log_popis

id_log Serial NN (FK)
id_pub Integer NN (FI)
datum Date  HN
popis Text NN

sloucene_keyword

zarazeni

uzel  Serial NN (PK) | keyword Gl id_key Integer NN (FFK)
parent Integer HN (Fk) [3&- _|_E5_ —H id_key Serial HH (PK) value Smallint HN
keyward Integer NN (Fk) walue Varcham150) U

g |
|

_ e !
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Dodatek B

Dokumentace

B.1 Pozadavky na provoz systému

Cely systém byl vyvinut pod opera¢nim systémem Linux a je také pro néj primdrné ur-
¢en. Déle je nutné mit nainstalovany interpret jazyka Perl s modulem DBI::Pg a také mit
zprovoznéného démona cron. Déle systém vyuZivd databazi PostgreSQL a je dobré ji mit
zkompilovanou tak, aby spravné uméla ceské tfidéni a pouzivala kédovéni ISO-8859-2.

B.2 Instalace

Dekomprimaci souboru publikace. tar.bz2 ziskdme dva adresafe: publikace_scripts
a publikace_html. V prvnim musime nejdfive zménit soubor MyConstant . pm — cestu
ke skripttim, HTML soubortim a proménné pro spojeni s databdzi. Podobné také soubory
run.sh, static_prace.shastatic publikace.

Pro vytvofeni databdze ndm slouZi skripty, které se nachdzeji v podadresédfi sql. Nejprve
se musime spojit s databazi, nap¥. pomoci konzole nasledujicim zptisobem:

$ psgl -h databazovy_server Jmenc_databaze uzivatel

Po zaddni hesla se mtizeme dostat to tohoto podadresare naptiklad takto:
\cd cesta_k_adresari_sql;

Potom jen staci vytvorit potfebné tabulky a funkce:

\i create_db.sql;
\i create_fce.sql;

Druhy adresar se musi nachdzet, tak aby byl pristupny pro webové prohliZzece a jiné apli-
kace. Zde staci jedind zména souboru MyCGI . pm v jeho podadresari cgi-bin. Ve je dobie
zakomentovano, takZe neni nutné né€jakého podrobnéjsiho popisu.

Pokud zde jesté vytvorime v podadresari hidden pro cgi skripty skryty soubor . htaccess,
muiZeme mit p¥istup k témto skriptiim pouze pomoci autorizace konkréktniho uZzivatele, jak
umoZiuje server Apache.
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B.3. DEMON CRON

B.3 Démon cron

Cron je systémova utilita, kterd umi spoustét jiné programy v pfedem definovanou dobu
nebo v pozadovaném intervalu. K zajisténi aktualizace a stahovani publikaci z ISu MU staci
do né&j pridat soubor run.sh, ktery se nachazi v adresari publikace_scripts.

Pridat aplikaci do crona miiZeme dvéma zptisoby. Prvni zptisob spociva k nakopirovani
souboru do nékterého z adresart1 /etc/cron.daily, /etc/cron.hourly, /etc/cron.weekly nebo
/etc/cron.monthly. Znazvti by mélo vyplyvat, jak asto by se méla aplikace spoustét. Druhy

vvvvvv

zpuisob je o néco sloZit€jsi, ale dovoluje mnohem vice komfortu. Sta¢i na prikazové radce za-
volat.

crontab -e

Otevfe se seznam tiloh, které maé jiz uzivatel v cronu umistény. K pfidani staci vyplnit Sest
parametr(i oddélenych mezerou nebo tabuldtorem, které znamenaj:

1 - minuta

2 -hodina

3 - den v mésici

4 -mésic

5 -den v tydnu (0 - nedéle, 1 - pondéli, ...)
6 - cesta k aplikaci

Misto parametru lze napsat hvézdicku znamenajici, Ze parametr neni definovén.

01 * * 1 ¢d "adresar se souborem run.sh";./run.sh

Tento ptiklad spousti skript run.sh kazdé pondéli v 1:00. Samoziejmé je nutné uvést celou
cestu k tomuto skriptu. Jestlize bychom nuly na misté minuty zapsaly hvézdicku, skript by
se spoustél kazdou minutu prvni hodiny kazdého pondéli.
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