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Shrnuti

Cilem bakalafské prace bylo prozkoumat stav miniaplikaci v Linuxu, kon-
krétné v prostfedich KDE a GNOME. Dale se sezndmit s prostiedky pro
ziskavani informaci z webovych stranek a webovych sluzeb. Po prozkou-
mani dostupnych poznatkti k dané problematice jsme navrhli a implemen-
tovali klient-server systém pro zjednodusSeni vyvoje novych miniaplikaci.
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1 Uvod

V dnesni dobé jsme zahlceni informacemi. Bylo by pfili§ zjednodusujici
oznacit ptivodce vétsiny z nich slovem Internet — i primeérné zdatny uZzi-
vatel dnes umi rozlisit e-mail, RSﬂ chat, socidlni sité, webové stranky
a mnoho dalsich. Tyto technologie mtZzeme nazvat informac¢nimi kandly,
denné se vyvijeji, vznikaji nové ¢i se kombinuji. Jako s pfichodem kina
nezaniklo divadlo, nezmizel e-mail s pfichodem chatu. Kazdy z informac-
nich kanaltt mé své specifika a vyuZiti.

Jednim z téchto informac¢nich kandld jsou miniaplikace (gadgety, wi-
dgety, applety), jedna se o malé jednoticelové programy umistitelné (nej-
tradi¢néji) na plochu desktopového prostiedi. Zobrazuji pfedevsim jedno-
duché informace jako aktudlni pocasi, program kin ¢i kurzy mén. Mini-
aplikace jsou pomérné novinkou, pro sviij vznik potfebovaly dostatecny
vykon pocitachi (uzivatel dnes jiZ nepostfehne nékolik desitek neustale
béZicich programi) a stdlé pfipojeni k Internetu (zobrazované informace
musi byt aktudlni). I miniaplikace maji jako kazdy informacni kandl sva
specifika — uZivatelé vyZzaduji moderni vzhled (prithlednost, hezké ikonky)
a minimum nutné konfigurace.

Cilem bakalaiské prace bylo zjednodusit vyvoj a pouzivani miniaplikaci
pfedevsim v desktopovych prostfedich KDEEI a GNOMEﬂ Mnoho minia-
plikaci je pomérné jednoduchych a zobrazuji pouze ¢ast néjaké existujici
webové stranky. Pfesto musi programator fesit problémy jako periodicka
aktualizace dat, opakovani kédu pti zpracovavani obsahu stranek atd. Uzi-
vatel zase musi instalovat pro kazdy typ informaci novou miniaplikaci,
pfestoze se velice podobaji. Navic je nutné hlidat jeji aktudlnost — kdyz
se zméni struktura strdnky poskytujici informace, je pravdépodobné, Ze
pfestane fungovat i miniaplikace.

V kapitole [Souc¢asné miniaplikace|se snazime popsat soucasny stav, jeho
problémové casti a identifikujeme jejich potenciondlni feSeni. V dalsi ka-
pitole [Unico Server|se ¢tenal sezndmi se serverovou ¢asti poskytujici mi-

niaplikacim data — je nastinéna jeji struktura, pouzité technologie a jeji

1. Really Simple Syndication, format pro sledovani novinek na webovych strankach
2. komplexni grafické prostiedi, http:/ /www.kde.org
3. intuitivni grafické prostfedi, http://www.gnome.org
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moznosti. Krok za krokem je popsan navod jak si vytvotit model pro zis-
kavani obsahu. Nasledujici ¢ast [Implementace klientti nds seznamuje se si-
tuaci miniaplikaci v prostfedich KDE a GNOME a pfedstavuje prostiedky
pro jejich vyvoj.




2 Soucasné miniaplikace

Nasledujici kapitola se snaZi identifikovat nékteré problémy a jejich feseni,
které by mél poskytnout nas systém. Na zavér jsou kratce predstaveny
vysledky jinych autort jako alternativni vychodiska.

2.1 Instalace miniaplikaci

Prvnim problémem je (obrazné feceno) samotnd existence miniaplikaci.
UZivatel si pfeje mit neustéle k dispozici naptiklad aktudlni kurzy mén, &
program mistniho kina. Instalace miniaplikace je aZ prostifedek, jak toho
dosdhnout. Moderni grafickd prostfedi, ¢i systémy, které umoZznuji béh
miniaplikaci, se snaZzi instalaci samozfejmé co nejvice usnadnit. UZzivateli
Casto staci pretdhnout balik s miniaplikaci do p¥islusného okna, ¢i — na-
ptiklad v KDE ve verzi 4.3 — 1ze instalovat miniaplikace pfimo online po
vybrdni z automaticky generovaného aktudlniho seznamu novych minia-
plikaci.

Obrazek 2.1: instalace QuickUrl, chybi bali¢ek plasma-scriptengine-python

This object could
not be created far
the following reason:

Could not create a

python
ScriptEngine for
the Quickurl
widget.

Ptesto instalace neni — pfedevsim pro béZného uzivatele — vZdy snadné
(obrazek 2.1), velka obliba webovych aplikaci, které instalaci nevyZzaduji,
je (nejen) toho dtikazem. Navic software instalovany z podepsanych re-
pozitart distribuce, poskytuje jistou troven zaruky bezpecnosti. Desitky
miniaplikaci instalovanych z rtiznych zdrojt jiz nejsou tak dtkladné pro-
Véfenyﬂ Dalsi problém nastava pfi aktualizacich miniaplikaci, zméni-li se

1. http:/ /www.root.cz/zpravicky /malware-skryty-v-setrici/



2. SOUCASNE MINIAPLIKACE

napiiklad struktura stranky, ze které miniaplikace ziskava fotografii dneﬂ
uzivatel musi aktualizovat miniaplikaci (¢i v tomto pfipadé systém posky-
tujici ji data — DataEngine [17]).

Regenim by byla jedna univerzalni miniaplikace umoZfiujici zobrazeni
libovolného obsahu (slovo obsah bude nadale pouZivano jako data, které
zobrazuje naSe univerzalni miniaplikace). PouZiti jen jedné miniaplikace
minimalizuje instalace. Logiku ziskdvani a zpracovani obsahu pfeneseme
na server poskytujici obsah klienttim (miniaplikacim), uZivatel tak nemusi
pfi zméné ve zdroji dat aktualizovat miniaplikaci, ale jen ¢ekd, az tak ucini
sprévci serveru.

Dostavame tak architekturu klient-server. Zatim jsme si popisovali vy-
hody z hlediska uZivatele, podstatny je i pohled vyvojafe — ¢im jednodussi
vyvoj, tim vice obsahu pro miniaplikaci a tim 1épe pro uZivatele. Oddé-
lenim serverové Casti a tim, Ze nebéZi u uzivatele, si miZze programator
nainstalovat libovolné knihovny a podptrné prosttedky pro vyvoj, ¢i pro-
vadét slozitd zpracovani dat. UZivatel je od vSeho odstinén a dostane pouze
hotové data.

Negativni na tomto modelu je nutnost provozovani serveru, pfi feSeni
nasi bakaldfské prace jsme vyuZili neplacenych sluZzeb bliZe popsanych

v podkapitole

2.2 RoztfiSténost miniaplikaci

N v

Dalsim nepffjemnym jevem na soucasném stavu je roztfisténost systémii
pro provoz miniaplikaci. Plasmoidy, Conky, Screenlety, (Super)Karamba,
Google Gadgets, gDesklets — jsou pouze nékteré pouiivanéﬂ v Linuxu.

Vyvojéf, chtéjici svlij obsah poskytovat co nejvétsimu mnozstvi uziva-
telt, musi vytvorit miniaplikaci zvlast pro kazdy z téchto systémf.

ReSenim je rozdily mezi témito systémy odstinit. Velké mnoZstvi mi-
niaplikaci zobrazuje v podstaté jen vysek existujici webové stranky nebo

2. http://kde-look.org/content/show.php/Photo+of+the+Day?content=104631
3. sefazeno podle poctu uZivatelt dle ankety na http:/ /www.abclinuxu.cz/ankety /miniaplikace-
na-plochu
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data, kterd je mozno na HTML}Y| pfevést. MoZnosti formatovani HTML jsou
pomérné bohaté (tabulky, CSS’) a dostacujici pro vétsinu informaci. Na-
vic komponenta webového prohlizece se dnes stavd standardni soucésti
systémtl pro provoz miniaplikaci ¢i pfislusnych knihoven.

Programovani univerzalni aplikace pro kazdy systém zvlast se nevy-
hneme, diky serverové ¢asti vsak jiz nemusime opakované implementovat
ziskavani obsahu.

Navrzend serverova ¢ast umi poskytovat obsah v rtiznych formaétech,
automaticky umi vytvéret naptiklad HTML z XMLEI dokumentu, ¢i Cisty
text z HTML dokumentu, dalsi formaty je mozné pomérné jednoduse pfi-
davat. Programatorovi staci uloZit obsah ve formatu XML a server mu
automaticky vytvoii dalsi formaty. Miniaplikace (uzivatel) si pak vybere
formét, ktery je vhodny pro jeho miniaplikaci (napiiklad pro jednodu-
ché informace prosty text, pro miniaplikaci chtéjici zobrazovat informace
v nativnich Widgeteclﬂ pak XML). Vice informaci nalezneme v podkapi-

tole 3.6

Néazev celého klient-server projektu byl zvolen Unico (ze Spanélského
slova #inico znamenajici jediny, jedinecny, mimorddny, ¢i si unico mtZzeme
vykladat jako spojeni anglickych slov united content — sjednoceny obsah).
Server oznacujeme jako Unico Server, miniaplikaci Unico klient, ¢i kon-
krétné pro prostfedi KDE jako Unico Plasmoid a pro GNOME Unico Scre-
enlet. Obrazek [2.2| ilustruje Unico jako celek.

Unico se nesnaZi nahradit veskeré miniaplikace — pro komplexni, s uzi-
vatelem interagujici rozhrani nebo pro zobrazeni jakychkoli lokdlnich dat
bude vzdy vyhodnéjsi pouZiti specidlnich miniaplikaci.

jazyk pro popis webovych stranek, http:/ /www.w3.org/TR/html4/

Cascading Style Sheets — kaskddové styly, http:/ /www.w3.org/Style/CSS/
rozsifitelny znackovaci jazyk, http://www.w3.org/XML/

ovladaci prvek, ¢ast grafického prostiedi, http:/ /en.wikipedia.org/wiki/GUI_widget

NG



2. SOUCASNE MINIAPLIKACE

Obrazek 2.2: diagram systému Unico

Lnico Plasmoid

HTML
Internet

wwstup’upraveny pro miniaplikace

Linico Server Unico Screenlet

dalsi

dalsi klient

Cache/DE

2.3 Alternativni feSeni

2.3.1 WebPage subset or HTML Widget

Plasmoid s nazvem WebPage subset or HTML Widgetﬂ umoznuje zobrazovat
zadanou webovou stranku, upravovanou na strané klienta ]avaScriptenﬂ
konkrétné je vyuzita knihova jQuerym Neni tak potieba serveru.

Prvni slabinu spatfuji v komplikovanosti pro uZivatele, béZzny uZivatel
neni programator a neni schopen napsat potfebny koéd. Ladéni JavaScriptu
nemusi byt vzdy snadné a programatorim je doporuceno pouzit napiiklad
Firebuﬂ Tato pfekazka k zpfistupnéni programu béznym uZzivatelim

8. http://kde-look.org/content/show.php /WebPage+subset+or+HTML+Widget?content=115536
9. skriptovaci  jazyk  pouzivdm = predevSim ve  webovych  prohliZzecich,

http:/ /en.wikipedia.org/wiki/Javascript

10. http://www.jquery.com/

11. rozsifeni do prohlizece Firefox umoZnujici mimo jiné pohodlnéji ladit JavaScript

http:/ / getfirebug.com/
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by mohla byt odstranéna vybudovanim centralniho tlozisté kust kédt
v jQuery urcenych pro tpravu jednotlivych strdnek, ze kterych by si poté
uzivatel jednoduse volil.

N

Na uzivatelGv pocitac jsou kladeny vyssi naroky na vypocetni vykon, je-
likoZ zpracovani stranky probiha u néj. Dnesni pocitace jsou vsak vykonné
natolik, Ze to nepfedstavuje problém.

Posledni nevyhodu spatfuji ve slozité&jsim sdileni obecnych funkci mezi
programétory. V Unico Serveru mé programétor pfistup napi. k pomoc-
nym metoddm pro vytvofeni slideshow z obrazkti pouhym zdédénim
ttidy.

Plasmoid je pomérné mlady (15. listopadu 2009 zvefejnéna prvni verze
0.1) a je tedy moZné, Ze se funkcionalita bude rozsitovat [10].

2.3.2 KDE DataEngine

Jako feSeni dil¢itho problému opakovaného psani kédu pro ziskavani dat se
jevi DataEnginy z KDE, vice informaci v ¢asti BohuZel jejich pouziti
je v souc¢asné dobé omezeno pouze na KDE.



3 Unico Server

Unico Server je naprogramovan ve webovém open-source (licence MITE[)
frameworkLEI Ruby on Rails [8] (d4dle RoR). RoR pouziva architekturu
Model-View—Controller (MVCEI pro organizaci struktury aplikace, pro od-
déleni logiky a prezentace [26]. Jako programovaci jazyk frameworku je
pouzit jiz z ndzvu patrny jazyk Rubyﬂ

JelikoZ je framework RoR urcen pro vyvoj webovych aplikaci, obsa-
huje (¢i Ize jednoduse doinstalovat) mnoZstvi knihoven hodicich se pro
tcely Unico Serveru. Naptiklad knihovna Hpricot (vice v podkapitole
pro zpracovani HTML ¢i knihovna REXML pro manipulaci s dokumenty
XML. Kazda aplikace vytvofend pomoci RoR ve vychozim stavu obsahuje
webovy server, potenciondlni vyvojar ¢i tester ho tak nemusi instalovat
a konfigurovat (samoziejmé lze pouzit napiiklad i populdrni ApacheE] ve
spojeni s Phusion Passengelﬁ).

Pro porozumeéni (alespori rdmcové) nédsledujictho textu nejsou vyzado-
vany znalosti frameworku Ruby on Rails, pro zdjemce pak doporucuji
knihu Agile Web Development with Rails [21].

3.1 Adresafova struktura

Adreséafova struktura Unico Serveru se ve své podstaté nijak nelisi od jiné
RoR aplikace. V8echny cesty jsou uvadény relativné od kofene serveru — od
adresédfe unico. Pro pfipadné vyvojéfe jsou zajimavé pfedevsim adreséafe
app, config, lib/tasks a public. Je-li nasim tmyslem pouze pfidani
nového obsahu pro miniaplikace, mtizeme pfeskocit na podkapitolu

adresar app

V adreséfi app je drtiva vétsina zdrojovych kédt Unico Serveru. Obsahuje
podadreséfe controllers, helpers, models a views.

http:/ /www.opensource.org/licenses/mit-license.php

Je softwarovd struktura, kterd slouzi jako podpora pfi programovini a vijvoji a organizaci
inych softwarovych projektii” [32]

http:/ /en.wikipedia.org/wiki/Model-View-Controller

http:/ /www.ruby-lang.org/en/

http:/ /www.apache.org/

http:/ /www.modrails.com/

N =
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3. UNICO SERVER

controllers

Radiéeﬂ (controllers) v architektufe MVC pfijimaji vstup od uZzivatele (napf.
zadani URL) a poté provedou piislusné akce nad modelem.

V adresafi controllers se nachdzi soubor contents controller.rb,
ktery je hlavnim fadi¢em celého Unico Serveru. Nejpodstatnéjsimi meto-
dami jsou index a show, majici za tikol pfedat pfislusnd data Sablondm
na zobrazeni stranek; index na zobrazeni piehledt vSech obsahti pro mi-
niaplikace (obrazek 3.1); show pak konkrétniho obsahu ve vyzadaném for-
matu. Pomocnd metoda layout zajisti pouZiti vyZzadaného layoutu (roz-

vrzeni) pro dany obsah.

Obrézek 3.1: piehled vSech obsahti — stranka index

@ v e @ 7+ U [httpi//shax vserver.cz:3000/eantents/index v GvBv@ v -8B X
U http://phax vser..feontents/index | 57 v R
U AL O
Top capitol words today XML Kurzy CNB HTML TXT CSFD do kin HTML TXT
XHTML TXT zemé ména mnozstvi m Samec (2009) od 10.12.
Australie  dolar 14 W Galimatyas (2009) od 03.12.
medicare 1012 Brazilie  real 1B m Zombieland (2009) ad 03.12.
health 965 m Prorok (2009) od 03.12.
F?u\harsko lev 18 m panka v mestecku oo
care 669 Cina renminbi 1 (2000 .
Dénsko koruna 10 m Arthur 8
tax 648 EMU eura 1B Maltazardova pomsta od 03.12.
Fctnnel. leeariin 1B (2009)
FI MUNI: aktuélni terminy Google pocasi XML XHTML IDS IMK odjezdy HTML TXT
HTML TXT T 1 Retkovice 14:26
QOdevzdavani & Kr. Pole, nadrazi 14:27
oficialniho zadani 23051 brno 1 Reckovice 14:29
bakalarské prace h & Kr. Pole, nadrazi 14:33
na studijni 2/ 11 Mestly Cloudy 1 Retkovice 14:34
oddleni 2009 39 Obnovit [¥]
Vyzvednuti
oficidlniho zadani od 10 4
bakalaFské nrace 1
Palace Cinemas: Film tydne Photo of the Day HTML XML HTML TXT Sat Dec 05
HTML XML XHTML TXT AHTML 18:36:33 +0100 2009
FILM TYDNE o)

views

Pohledy slouZzi k formatovani a prezentaci dat uzivatelm. Adresaf views
obsahuje dva podadresédfe layout a views.

7. Preklad ¢eské Wikipedie (http:/ /cs.wikipedia.org/wiki/Model-view-controller), 1ze se
setkat i s pojmem , kontrolér”
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V adresafi layout jsou uloZeny layouty (rozvrzeni) strdnek, v souboru
application.html.erb je vychozi layout pro HTML soubory. Jedna se
o jednoduchy soubor, obsahujici jen nezbytnou HTML hlavicku a pfikaz
<%= yield %>, jeZ je nahrazen pfislusnym vyzadanym obsahem. Lay-
out index.html.erb slouZi k zobrazeni pfehledu vSech obsahti. Sou-
bor slideshow.html.erb, jehoZ autorem je Kevin Liewﬂ (vydano pod
licenci Creative Commons Attribution 3.@, obsahuje nezbytné véci (Ja-
vaScript, CSS) k vytvofeni obrazkové slideshow.

Soubory v adresafi contents se staraji o zobrazovani samotného ob-
sahu (jeZ je potom jesté obalen piislusnym layoutem). Zacéinaji ndzvem
show (to odpovida metodé show viz. podkapitola a pfiponou podle
vyzadaného obsahu (xml, html, txt, xhtml). Déle se zde nachdzi soubory
zacinajici jménem _ juggernaut, jeZ se vloZi do stranky pfi povoleni push
aktualizaci (podkapitola [3.7).

V souborech _juggernaut jsme vyuZili ,firebug console faker” (pro si-
mulaci ladiciho rozsiteni Firebug) z blogu Dora KalevaIT_Ul bez toho prohli-
ze¢ na kazdou probéhnutou push aktualizace upozornioval vyskakovacim
oknem.

models

Modely jsou abstrakce dat nasi aplikace.

V nasi aplikaci jsou data obsahy pro miniaplikace, implementace ziska-
vani obsahti se tedy nachazi zde, v adresafi app/models. Kazdy obsah je
v samostatném souboru (modelu), napfiklad soubor cnbkurzy. rb repre-
zentuje obsah ,Kurzy Ceské narodni banky”. V modelu se typicky nacte
néjaky zdroj dat (napf. webova stranka), upravi se (vyparsuji se z ni jen
podstatné informace) a uloZi se do databaze. Podrobné informace jak mo-
del vypada a jak si napsat vlastni se nachédzeji v podkapitole

8. http://www.queness.com/post/152/simple-jquery-image-slide-show-with-semi-
transparent-caption

9. http://www.creativecommons.cz/

10. http:/ /www.dorkalev.com/2008/04/juggernaut-up-to-date-tutorial-1042008.html

10



3. UNICO SERVER

3.2 Vytvofeni vlastniho modelu

V této casti si ukaZeme, jak vytvorit model pro ziskavéani obsahu. Uk&z-
kovy ptiklad (vysledek pro uZivatele na obrazku bude zobrazovat
tabulku aktudlnich termint na Fakulté informatiky Masarykovy univer-
zityEL pujde si zvolit, zda-li chceme zobrazit terminy pro bakaldiské ¢i
magisterské studium.

Obrazek 3.2: plasmoid zobrazujici terminy FI MUNI

l |
Ddevzd'avvar:u ofjclalnlho za_(_iapl 18 11. 2009 -
bakalarské prace na studijni
Y 2711, 2009
oddeleni
| Vyzvednuti oficialniho zadani
L o - ) od 10. 12,
bakalarske prace na studijnim
AV A 2009
oddeleni
e P . doi ledna
Odevzdani bakalarskych praci 5010 do 11.30  ~

Kostru pro vytvofeni nového obsahu mtiZeme nalézt v souboru
app/model/sablona. rb, jez slouzi jako pocate¢ni bod pro kazdy novy
model

Obsah souboru fiterminy.rb vidime na vypisu na obrazku jeli-
koZz je kéd podobny pro vSechny modely a ukazuje pomérné dobie cast
struktury Unico Serveru, vysvétlime koéd fadek po fadku.

3.2.1 fadek 1

Kazdy obsah dédi tfidu Content — tim ziskdme metody (funkce) pro
usnadnéni vyvoje. JelikoZ je tfida Content potomek t¥idy

ActiveRecord: :Base pfi ukladdni se data mapuji do databaze (viz.
podkapitola 3.3). Nazev souboru fiterminy.rb a ndzev modelu class

11. http://www.fi.muni.cz/studies/dates.xhtml
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3. UNICO SERVER

Obrazek 3.3: model pro terminy na FI MUNI

class Fiterminy < Content

def self.parse_content(query = {})
content = Fiterminy .new
content .name_human = "FI MUNI: ,aktualni terminy"

rawhtml = Hpricot (open("http://www. fi .muni.cz/
studies/dates.xhtml"))

rawhtml = rawhtml.search("//table")

#logger. fatal rawhtml.inspect

if (query['"mgr"] == "yes")
content.rawhtml = rawhtml.second.to_s
else
content.rawhtml = rawhtml. first.to_s
end

content.save_me (query)
end
end

Fiterminy < Content si museji odpovidat (ndzev modelu ale zac¢ina
velkym pismenem).

3.2.2 fadek 3

Jedind povinnd metoda na implementaci je parse_content. Z jeji celé
hlavicky (self.parse_content (query = {}))lze vyvodit, Ze je ji pfe-
davan parametr query a nebude-li definovan, uloZi se do néj prazdné aso-
ciativni pole. Asociativni pole query nam je automaticky pfedavéano fadi-
¢em a obsahuje vSechny proménné (ndzev proménné vSak nesmi byt id,
format, action & controller) z URL zadané uZivatelem, naptiklad:
http://example.cz/promenal=hodnotal&promena2=hodnota?.
Proménné z této URL budou dostupné takto:
{"promenal"=>"hodnotal", "promena2"=>"hodnotal2"}. Povolené
hodnoty obsahu proménnych jsou pouze znaky, ¢isla a podtrzitko
([A-Z2a-z0-9_1). Proménné, jejichz obsah nevyhovuje, fadi¢ metodé
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3. UNICO SERVER

nepieda. Jedna se o bezpecnostni opatfeni, aby kazdy programator mo-
dulu nemusel oSetfovat potenciondlné nebezpecné znaky. V dalsich ver-
zich Unico Serveru by tato filtrace mohla byt volitelna.

Takto flexibilni forméat parametr od uZivatele byl zvolen, aby mohlo byt
vyuzito existujicich URL pro rtizné sluzby beze zmény. Hleda-li uzivatel
napft. odjezdy ze zastdvek pomoci URL s proménnymi stopId=1166&
poleId=1 staci, aby programator Unico modulu vyuZil stdvajictho pojme-
novani a uzivatel pouze zkopiruje ptivodni parametry.

3.23 fadek 4 -5

Nasleduje vytvofeni instance tfidy Fiterminy pomoci metody new
(content = Fiterminy.new). Do atributu human_name uloZime vy-
stizny popisek obsahu, naptiklad ,FI: aktudIni terminy”.

3.24 ftadek 7 -8

Na fadku sedmém nacéteme URL s pomoci knihovny Hpricot, vice infor-
maci o jejim pouZivani najdeme v podkapitole Knihovna Hpricot ndm
umoziiuje pohodlnou manipulaci s logickymi celky souboru HTML. Na
fadku osmém vyuZzijeme metodu search pro nalezeni vSech tabulek (tag
table) v HTML.

3.2.5 fadek 9

Tento radek fadek ukazuje logovani pomoci standardni Ruby knihovnyITﬂ

3.2.6 fadek 11 - 15

Zada-li uzivatel URL s parametrem mgr=yes zvolime druhou tabulku
(terminy pro magisterské studium), v jiném pfipadé jsou zvoleny terminy
bakalaiského studia. Metodou to_s pfevedeme objekt typu Hpricot na
textovy fetézec (string).

3.2.7 ftadek 17

Zavolame metodu save_me (implementovdna v modelu Content), ta
zkontroluje, lisi-li se ziskana data od dfive uloZenych a v pfipadé, Ze ano,
jsou ulozeny do databaze.

12. http:/ /www.ruby-doc.org/stdlib/libdoc/logger/rdoc/
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3. UNICO SERVER

3.2.8 inicializace dat nového modelu

Timto je na$ model hotov, jelikoZ fadi¢ Contents kontroluje, jestli obsah
pozadovany uzivatelem je v databazi (neni-li vrati chybovou zprévu o ne-
nalezeni strdnky), musime poprvé zavolat metodu parse_content ru¢né
z konzole script/console: Fiterminy.parse_content

3.3 Kesovani dat, struktura databaze

JelikoZ stejny obsah muiZze v kratkém casovém rozmezi poZadovat nékolik
uzivatelt, je vétSinou zbytecné, abychom vzdy stahovali zdrojovou stranku
a zpracovavali ji. Miize se jednat o ¢asové i zdrojové ndrocnou operaci.
Misto toho vyuzivame tzv. keSovani (caching), kdy si vysledek pozado-
vany prvnim uZzivatelem ulozime a na dalsi poZadavky odpovidame jiz
vysledky z keSe, které jsou velice rychle dostupné. Po né&jaké dobé vy-
sledky v ke3i zastaraji a pfemazou se opét plnohodnotné ziskanymi daty.

Jako ke$ vyuZzivdme open-source databazi MySQLPj potiebujeme pouze
velice omezenou mnoZinu standardnich dotaztt SQL, nebyl by tedy pro-
blém pouzit databazi jinou¥}

V tabulce vidime strukturu tabulky contents, kterd slouzi k ukla-
dani obsahtl.

Tabulka 3.1: struktura tabulky contents

’ jméno sloupce \ popis \ obsah
id pomocné id 1
name jméno modelu fiterminy
rawhtml HTML ziskané parsovanim stranky <table><tr>...

xml XML dokument (podkapitola NULL
created_at kdy byl zaznam vytvofen 2009-11-12 10:57:59
updated_at kdy byl zaznam aktualizovan 2009-11-12 18:17:10

name_human popisek obsahu FI MUNI: aktudlni terminy
xhtml XHTML vzniklé transformaci XML NULL
plaintext Cisty text vznikly z HTML Odevzdavani oficidlniho. ..

13. http://www.mysql.com/
14. http://guides.rubyonrails.org/getting_started. html#configuring-a-database
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3. UNICO SERVER

Dotazy, ve kterych neni prazdnd proménna query, se nekesuji. Promén-
nou query nastavuje uZzivatel a kazdé jeji hodnoté miZze odpovidat jiny
obsah, databdze by tak mohla nekontrolované nartistat zdznamy uZitec-
nymi pouze pro jednoho uzivatele.

3.4 Hpricot - HTML parser

Zpracovavani webovych stranek je pfi ziskdvani obsahti ¢asto feSenou tlo-
hou. Hpricot je knihovna pro parsovéni (syntaktickou analyzu) HTML sou-
bort, s jeji pomoci miizeme jednoduse ziskavat informace, jako napiiklad
nalezeni vSech odstavci v HTML dokumentu (search ("//p") nebo zis-
kani obsahu nadpisu trovné tfi (at ("//h3") .inner_text). Dalsi pii-
klady a informace nalezneme na strance projektu Hpricot na githubulTj [5]
Dalsim zdrojem p¥ikladi jsou také modely Unico Serveru.

3.5 XML

XML je rozsititelny znackovacti jazyk, jedna se o vhodny ndstroj pro vytvareni
,konkrétnich znackovacich jazykii (tzv. aplikaci) pro riizné ticely a riizné typy
dat”[31]. Mezi jeho vyhody patii jednoduchd transformace na jiné typy
dokument.

XML je na rozdil od HTML obecnéjsi, HTML v miniaplikacich p¥imo
zobrazime skrze komponentu webového prohlizece, zddné dalsi tpravy
neprovadime. XML je vhodnéjsi pro popis struktury, obsahu.

Jelikoz by mél Unico odstiriovat rozdily mezi miniaplikacemi, format
XML se jevi jako vhodny kandidat. Navrzena struktura a pouziti formatu
XML ptedevsim demonstruje moZnosti vyuZiti a pfipravu na budouci roz-
Sifeni.

V povinné kofenové znaéce document pouzivame tagy label pro tex-
tové pole a image pro obrdzky (respektive URL) — ptiklad vidime na
obrazku Pfidat dal3i tagy je pomérné snadné (podkapitola 3.6). Unico
Plasmoid, ktery v soucasné dobé jako jediny vyuzivd XML, zobrazuje ob-
sah taghi v nativnich QT/Plasma widgetech (podrobnéji v sekci |4.1.2).

15. http://github.com/whymirror/hpricot
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3. UNICO SERVER

Obréazek 3.4: ukdzka xml souboru

<document>
<label>brno<label />
<label>Overcast</label>

<label>39</label>
<image>http://mwww. google .com/images/weat/cloudy. gif<
/image>
<label>Wind: SE at 7 mph</label>
</document>

Jednim z moZnych vyuZiti je tedy zobrazeni informaci z XML v nativ-
nich widgetech miniaplikace. V soucasné dobé jsou u obou nejvice pou-
zivanych toolkit v Linuxu (GTK@ a QTEI) preferovany XML soubory
pro navrh GUI Byly prozkoumadany vystupni XML soubory z programu
GladelT_gI (navrhat GTK+ GUI) i QT Designeﬂ (navrhar QT GUI), ale jejich
syntax je pfili§ komplexni a pro naSe potfeby pfili§ komplikovana.

Pro vytvateni XML nam Unico Server poskytuje metodu create_xml_head

pro vytvofeni kofenové znacky a pomoci metody

create_xml_body (entity_name, entity_text) tvofime télo doku-
mentu — libovolné opakujici se znacky label a image. Parametr
entity_name pak uddvéd jméno entity (label nebo image) a
entity_text obsah elementu.

3.6 Automatické vytvareni formata

Unico Server se snaZzi o poskytovani obsahu co nejvice systémiim pro mini-
aplikace. Pro rtizné pouZiti se hodi rtizné formaty — v grafické miniaplikaci
na vykonném stroji ocenime HTML formatované pomoci CSS s JavaScrip-
tem pro efektni pfechody, na pomalém stroji, kde se ndm pouze vypisuji
textové informace na plochu, uvitdme disty text.

Tato kapitola nds sezndmi s tim, jaké formaty musi vytvofit programa-
tor a jaké budou automaticky vytvofeny. V podkapitole [3.2] jsme vidéli,

16. http://www.gtk.org/

17. http://qt.nokia.com/products

18. http://glade.gnome.org/

19. http://qt.nokia.com/products/appdev/developer-tools/developer-tools
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3. UNICO SERVER

ze HTML ziskané zpracovanim webové stranky se uklddd do atributu
rawhtml (,raw” z anglického syrovy, znacici Ze takto ziskané HTML bude
pouze nevalidni vysek). Druh;’rmlz_q atributem, ktery plnime daty, je xm1,
ten plnime nepfimo pomoci metod popsanych v podkapitole Pro vétsi
ndzornost je vzdy automaticky vytvafeny format a jeho zdroj zachycen
v tabulce 3.2

Tabulka 3.2: automaticky vytvarené formaty
programaétor automaticky
xhtml | plaintext
rawhtml NE ANO
xml ANO ANO

Cisty text (plaintext) vznikd z HTML & XHTML, o tuto funkci se stara
metoda html2txt v modelu Content. Z dat odstrani vSechny HTML
znacky, dekéduje HTML entity@ —napftiklad , &gt ; “ je pfevedeno na ,, >
(vyuzivdme gem htmlent ities@. Dale jsou pfipadné konce fadkt po-
uzivané v DOS/Windows (\n\r) pfevedeny na unixové(\n). Nasledné je
odstranéno pfebyte¢né misto tvofené netisknutelnymi znaky@

XHTML se vytvaii XSL (eXtensible Stylesheet Language) [33] transfor-
maci z XML, postup zndzornuje obrazek Pfi XSL transformaci je po-
tfeba zdrojovy XML dokument (format popsan v podkapitole[3.5) a ,,vzorec
pro transformaci”[33], jeZ je zapsan v jazyce XSL. Pro transformaci je voldna
metoda transform_xml2html nachdzejici se v modelu Content.

Obsah XSL souboru (nachdazejici se v adreséfi public/) vidime na vy-
pisu na obrazku Na fadcich 9 — 11 pfevadime tag label na tag p,
coz je v (X)HTML znacka pro odstavec. Na fadcich 12 — 18 pouZijeme ob-
sah elementu image jako parametr atributu src v (X)HTML tagu image.
Narazi-li se pfi transformaci na nezndmou znacku, je ignorovéna.

20. tfetim a poslednim atributem, kde programétor ukldda néjaka data, je name_human
pro popis obsahu

21. Pfehled HTML entit, http:/ /www.jakpsatweb.cz/html/entity-vsechny.html

22. http:/ /htmlentities.rubyforge.org/

23. http:/ /en.wikipedia.org/wiki/Whitespace_%28computer_science%?29
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3. UNICO SERVER

Obrazek 3.5: vzorec pro XSLT

<?xml version="1.0"7?>

<html xmlns:xsl="http://www.w3.o0rg/1999/XSL/Transform"

xsl:version="1.0">

<head></head>
<body>

<xsl:for —each select="document/*">
<xsl:choose>
<xsl:when test="name()="label "">
<p><xsl:value —of select="."/></p>
</xsl:when>
<xsl:when test="name()="image” ">
<xsl:element name="img">
<xsl:attribute name="src">
<xsl:value—of select="."/>
</xsl:attribute>
</xsl:element>
</xsl:when>
</xsl:choose>
</xsl:for —each>

</body>
</html>
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3. UNICO SERVER

Obrazek 3.6: XSL transformace [28]

<wmslnake-of
Titke Srame
® D ate Fourd at
‘ < sl walue-o

XML Input XSLT Code

T T
2’

k-

X5LT Processor

Resul Decument

3.7 Push aktualizace

Pro ziskani nového obsahu se miniaplikace (klient) periodicky dotazuje
serveru — toto se nazyva polling (aktualizace). Nevyhodou je prodleva mezi
dostupnosti nového obsahu na serveru a jeho doru¢enim klientovi — coz je
v nejhor$im piipadé interval nastaveny pro opakované stahovani nového

obsahu (typicky minuty).

Pti push aktualizaci je to server, kdo inicializuje spojeni. Jakmile ma
k dispozici nova data, posle zpravu vsem klienttim, ktefi o né maji zajem.

Odpada ¢ekani ¢i zatézovani linky castymi dotazy. Lze se setkat i s termi-
nologii, Ze se klient pfihldsi k odbéru (subscribe) kanalu (channel). [25]

Pro implementaci push technologie do Unico Serveru byl vyuZit projekt
Juggernaut [20]. V naSem piipadé probihda komunikace v principu takto:
miniaplikace si stdhne stranku, kterd obsahuje JavaScript a SWF (format
Adobe Flas}ﬁ]). Prohlize¢ inicializuje spojeni skrze xmlsocket [27] a spoji
se s push serverem (Juggernaut server). Skrze tento socket posildme klien-
tovi data (v nasem pfipadé JavaScript s pfikazem pro obnoveni stranky).
Detailnéji na obrazku

24. http://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash
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3. UNICO SERVER

Obrézek 3.7: pribéh push komunikace [20]

Browser connects to
Rails and receives
JavasScript and SWF

A Rails method gets
triggered (perhaps
by an Ajax request)

Browser intiates a
flash xmlsocket
connection with a
'‘push server'

Rails then generates
the appropriate
JavaScript (i.e. via
RIS)

The client's session
id gets
authenticated

Rails sends the data
to the push server

Browser receives
data and updates
dom as necessary

Data gets
broadcasted to
clients

Juggernaut je dostupny ve formé pluginu pro Ruby on Rails (ke své
¢innosti jesté potfebuje gemyEl Json a EventMachine). Ve vychozim nasta-
veni jsou push aktualizace zakdzany, jelikoZz jsme neméli prostiedi k jejich
otestovani v redlném provozu.

25. RubyGems - standardni format bali¢kii pro distribuci programii a knihoven v Ruby [3]
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3. UNICO SERVER

3.7.1 Push aktualizace v Unico Serveru

Prvnim krokem je povoleni push aktualizaci zménou v souboru

config/environment.rb, je tteba zménit hodnotu konstanty

PUSH_ENABLE na true (a restartovat RoR server). Tato volba se v kédu
Unico Serveru kontroluje na dvou mistech. Za prvé jeji povoleni zptisobi
vkladani pfislusného pomocného JavaScriptu do HTML obsahti (viz. pod-
kapitola[3.1), timto se miniaplikace p¥ihlasi k ur¢itému kanalu. Na druhém
misté se jeji hodnota kontroluje, kdykoliv se stdhne novy obsah a lisi se od

starSitho (coz v podstaté znamend, Ze je novéjsi a chceme tuto skute¢nost
sdélit miniaplikacim).

Lisi-li se obsah od star§iho a mame-li povoleny push aktualizace, pro-
vede se pfikaz Juggernaut.send_to_channel
("location.reload();", [self.class.name]).Metodé
send_to_channel se pfeddvaji jako prvni parametr data, které chceme
zaslat klientim — zde fddek kédu v JavaScriptu location.reload () ; na
opétovné nacteni stranky. Druhy parametr udéava, jakému kanéalu chceme
data zaslat, zde je to uréeno jménem modelu obsahu. Zobrazuje-li minia-
plikace obsah Pocasi Google a jsou povolené push aktualizace, bude pfihla-
Sena ke kandlu googlepocasi.

Jak jsme zminili vyse, Juggernaut vyuziva svij vlastni server, ten spus-
time pfikazem juggernaut -c juggernaut.ymlﬁ v kofenovém ad-
resafi Unico Serveru. V souboru juggernaut.yml se nachédzi jeho kon-
figurace, miZeme nastavit na jakém portu ma push server komunikovat
(vychozi port je 5001). Vychozi a doporucenad je autentizace pomoci IP ad-
res, IP adresa klienta musi byt uvedena v direktivé :allowed_ips, aby
mohla miniaplikace komunikovat s push serverem.

Po téchto krocich jsou push aktualizace funkéni. Problém nastdva s cet-
nosti aktualizace obsahu — server sdm nic nespousti, staZeni nového ob-
sahu nastavd pouze tehdy, vyzada-li si ho néktera miniaplikace (pull). Pfi
velkém provozu je mozné se spolehnout, Ze klientti Zadajicich periodicky
obsah bude dostatek (tj. nebudou vSichni vyuZivat push aktualizace) a za-
jisti ndm to rozumné aktualizace i pro klienty ¢ekajici na obsah metodou
push. Druha moZnost je periodicky spoustét pfipraveny Rake [2] task, vice
o Rake tasks v podkapitole

26. nemame-li adresai s gemy v proménné PATH, uvedeme plnou cestu, napft.
/var/lib/gems/1.8/bin
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3.8 Rake tasks (iilohy)

Rake je systém podobny znaméjsimu makeFj slouzici pro automatizaci
uloh. Rakefile, soubor pro sestavovaci (buildovaci) systém Rake, (obdoba
Makefile) je ¢lenén na ulohy (tasks). Ulohy jsou &asti kédu v Ruby, mezi
kterymi mtizeme definovat zavislosti.

3.8.1 rake push

V adresafi 1ib/tasks se nachdzi soubor push. rake, jeZ obsahuje tlohu
pojmenovanou push. Pfi spusténi rake push (v kofeni Unico Serveru)
se potupné projdou vSechny obsahy v databazi a pokusi se stahnout novy
obsah. V unixovych systémech mutiZeme napldnovat spousténi napiiklad
pomoci Cronu [30] a docilit tak pravidelného provadéni push aktualizaci
popsanych v podkapitole JelikoZ push rake spousti aktualizaci pro ob-
sahy uloZené v databazi, push aktualizace se spoustéji pouze pro obsahy
s uzivatelem nedefinovanym query (viz. podkapitola [3.3).

3.8.2 rake downloadall

Tato tloha slouzi k prvotnimu naplnéni databéze (tabulky contents) pfi
instalaci Unico Serveru, odpada tak ru¢ni volani metody parse_content
jako v sekci downloadall zavold metodu parse_content pro
kazdy model.

3.9 Testovaci provoz Unico Serveru

Pro provoz Unico Serveru jsme vyuZzili RoR hostingu firmy KRAXNET
s.r.oE] a virtualni server v programu START od firmy PIPNI s.r.oF_gl Provoz
sluZeb je zdarma a neni garantovana dostupnost ¢i funkc¢nost.

Unico Server by mél byt k dispozici na adresach
http://phax.vserver.cz:3000/contents/index
a http://unico.free.railshosting.cz/contents/index

27. http:/ /www.gnu.org/software/make/
28. http:/ /www.railshosting.cz/railshosting /
29. http://new.pipni.cz/vindex.phtml
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4 Implementace klient

V této kapitole si postupné kratce predstavime dvé nejpouzivanéjsi desk-
topova prostfedi v Linuxu a sezndmime se s vyvojem miniaplikaci pro né.
Nasim cilem bylo vytvofit miniaplikace pro zobrazovani obsahu poskyto-
vaného Unico Serverem.

4.1 KDE

KDE je grafické prostiedi bézici nejen v Linuxu. KDE je open-source a
distribuovano pod svobodnymi licencemi (pfehled licenci [6]). Pojem KDE
je zastfesujici projekt pro dokumentaci, programy, uzivatele i vyvojate [11].
KDE je napsano s vyuzitim knihovny QT [9].

4.1.1 Plasma

11. ledna 2009 byla vydana verze KDE 4 [22]. Jednalo se o vydani p¥inéase-
jici spoustu technologickych zmén a vylepSeni. Vedle novych frameworku
jako Phonon (multimédia), Solid (abstrakce hardware) ¢i Strigi (vyhleda-
vani) byla nejviditelnéjsi Plasma. Jedna se o kompletni pfepracovéani desk-
topového shellu, jeho sjednoceni. Klasické polozky desktopu (Wikipedii
nazyvano ,Desktop metaphor” [23]) jako panel ¢i ikony na plose jsou nyni
sjednoceny v tzv. Plasma widgety (Plasmoidy) [7].

4.1.2 Vyvoj plasmoidu

Nasledujici ¢ast prace ¢tenafe stru¢né sezndmi s problematikou vyvoje
plasmoidu a s jeji pomoci bude ¢tenaf schopen napsat jednoduchy plasmoid
(testovano na KDE 4.3). Text se nesnaZi byt vycerpdvajici, je spiSe navo-
dem a odkazem na dalsi zdroje. Navod vychazi pfedevsim z tutoridlti na
portdlu KDE: TechBase.

Dokumentace

Rozcestnik pro vyvoj v Plasmé se nachdzi na http://techbase.kde.
org/Projects/Plasma. V soucasné dobé l1ze kéd plasmoidu psat v ja-
zycich C++, JavaScript, Python a Ruby, pficemZ C++ je nepsanym stan-
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dardem a pfi pouZiti jinych jazykt budete odkazovéani napfiklad na AP]EI
psané v C++. Autor préace si zvolil jazyk Ruby.

Zakladnim zdrojem pro tivod do programovani plasmoidt v Ruby jsou
tutoridly na portdlu KDE TechBaseH Getting Started [15] (za¢indme), Using
widgets [14] (pouzivani widget() a Simple Paste Applet [13] (jednoduchy
applet pro vkladani). Nepostradatelna pro ziskani celkového piehledu nad
Plasmou, seznamem tfid a metod, je strdnka s Plasma API [1]. API je ur-
¢eno pro jazyk C++ a abychom mohli pouZivat dané programovaci kon-
strukce v Ruby, je tfeba provést urcité zmény, jez jsou zachyceny v obsah-
lém piehledu na strance portdlu KDE TechBase — Vyvoj v jazyku Ruby [12].

UZite¢nym zdrojem dalsich informaci mohou byt e-mailové konferenceﬂ
(mailing list) KDE, pfedevsim plasma-devel a kde-bindings (pro jiné progra-
movaci jazyky nez C++). Pfistupné jsou rovnéz jejich archivy.

Vynikajicim zdrojem ptikladti je strdnka www.kde—-1look.org, katego-
rie Plasmoids, kde je zhruba pfes 200 plasmoidt, jejichZ zdrojové kédy
mohou slouzit jako inspirace.

vvvvv

www . root . cz, KDE 4.2: vyvoj plasmoidu pro Twitter [34] (v jazyce Py-
thon).

Potfebné knihovny

Potfebné knihovny pro vyvoj a béh plasmoidu byly testovdny v distri-
buci Linuxu UbuntLﬁ 9.10. Prostfedi KDE jsme nainstalovali bali¢ckem
kde-minimal, bali¢ek plasma-scriptengine-ruby s nasledujicimi za-
vislostmi doinstaluje dal$i potfebné balicky pro vyvoj a béh plasmoidu
v Ruby:

libkorundum4-rubyl.8 libgscintilla2-5 libgt4-rubyl.S8
librubyl.8 libsmokekded4-2 libsmokeqgt4-2

rubyl.8.

1. http://cs.wikipedia.org/wiki/API

2. http://techbase kde.org/Welcome_to_KDE_TechBase
3. http://www.kde.org/mailinglists/

4. http://www.ubuntu.com/
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Struktura plasmoidu ,Hello World”

Plasmoidy dodrZuji nasledujici adresafovou strukturu. Adresaie konéf lo-
mitkem ,,/“.
hello-plasmoid/
| _contents/
code/
main.rb
config/
main.xml
ui/
L,config.ui
| metadata.desktop

Kde contents/code obsahuje zdrojové kédy plasmoidu (zde main. rb,
. rb jako ptipona pro programy v jazyce Ruby). Soubory config/main.xml
a ui/config.ui slouzi pro vytvofeni konfigurace plasmoidu, informace
o tvorbé konfigurace 1ze najit v tutoridlu [16].

Kéd plasmoidu — soubor main.rb

Vypis na obrazku zobrazuje vSechen potfebny zdrojovy kéd v ja-
zyce Ruby pro plasmoid, na kterém bude jedno tlacitko s ndpisem , Hello
World”. Kéd plasmoidu by mél zac¢inat licenci. Rddek require
"plasma_applet’ se postard o nacteni QT a KDE knihoven pro pouZiti
s Ruby [15]. Tfida Main je potomkem PlasmaScripting: :Applet, bu-
deme tak moci vyuZzit bali¢ckovaci systém plasmy a distribuce plasmoidu
pomoci tzv. Get Hot New Stuff (ziskat novinky), coz uZivateldim umoZzni
pohodIné do KDE nainstalovat nové plasmiody (¢i nové tapety plochy a
podobné).

Jméno modulu, zde module HelloPlasmoid, se musi shodovat s na-
zvem adresafe hello-plasmoid, kde jméno modulu piSeme v tzv. Camel
caseE] a nazev adresafe malymi pismeny, slova oddélime pomlckou.

V metodé init vytvofime vertikdlni (QT: :Vertical) layout (rozlo-
Zeni). Prvky vkladané do tohoto layoutu budou usporddany pod sebou.

5. mezery mezi slovy jsou odstranény, pro rozliseni slov je kazdé psano pocatecnim
velkym pismenem, http://en.wikipedia.org/wiki/Camel_case
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Obrazek 4.1: kéd plasmoidu Hello Plasmoid

require ’plasma_applet’

module HelloPlasmoid
class Main < PlasmaScripting :: Applet
def initialize parent
super parent
end

def init
layout = Qt:: GraphicsLinearLayout.new Qt::
Vertical , self

button = Plasma :: PushButton.new self
button.text = "Hello World"

layout.add_item button
self .layout = layout
end
end
end

Na fadku 15 vytvofime nové tlacitko (button), na dalsim fadku mu pfifa-
dime népis ,Hello World”. Na fddku 18 vyuZijeme metodu add_item a
ptifadime do layoutu nami vytvofené tlacitko, fadek 19 pak prifadi layout
samotnému plasmoidu.

metadata plasmoidu

Druhym souborem, ktery je nutno pro ukdzkovy plasmoid vytvofit, je
metadata.desktop (viz. vypis na obrazku [.2), volby jsou pomérné od-
voditelné z nazv1, dtlezitd je hodnota volby X-KDE-PluginInfo-Name,
ktera se vyuZije v balickovacim systému plasmy. Neni nezbytné nutné, aby
se shodovala s ndzvem adreséfe, pro piehlednost je to vS8ak vhodné.
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Obrazek 4.2: metadata pro hello world plasmoid

[ Desktop Entry]
Encoding=UTF-8

Name=Hello Plasmoid
Type=Service
ServiceTypes=Plasma/Applet
Icon=chronometer

X—Plasma—DefautSize=125,125
X—Plasma—API=ruby—script
X—Plasma—MainScript=code/main.rb
X—KDE-PluginInfo—Author=Petr Sigut
X—KDE-PluginInfo—Email=contact@sigut.net
X—KDE-PluginInfo -Name=hello —plasmoid
X—KDE-PluginInfo—Version=0.1
X-KDE-PluginInfo—Website=
X-KDE-PluginInfo—Category=Examples
X—KDE-PluginInfo —Depends=
X—KDE-PluginInfo—License=GPL
X-KDE-PluginInfo—EnabledByDefault=true

Balickovaci systém Plasmy

Bali¢kovaci systém plasmy pracuje s ndmi vytvofenou adresdfovou struk-
turou zabalenou pomoci zip kompreseﬂ Pro ulehé¢eni procesu komprese a
instalace 1ze pouZit skript (zdrojovy kéd na obrazku [4.3). Skript
plasma_make zkomprimuje aktudlni adresaf, pficemz vynecha docasné
soubory vytvafené editorem vim a adresaf verzovaciho systému git. Na-
konec je provedena instalace (¢i aktualizace) daného plasmoidu.

Pro manipulaci s balicky sytému Plasma slouZzi pfikaz plasmapkg, kom-
pletni seznam voleb pfikazu zjistime pomoci volby —help, ty nejpodstat-
néjsi jsou -1 pro instalaci, —u pro aktualizaci, —r pro odinstalaci plasmo-
idu a -1 pro seznam vSech nainstalovanych plasmoidi. Balickovaci systém
plasmy je pouzivan pro plasmoidy ve skriptovacich jazycich, pro plasmo-
idy psané v C++ se vyuziva balickovaciho systému linuxové distribuce.

6. http://cs.wikipedia.org/wiki/ZIP_%28souborov%C3%BD_form%C3%A1t%29
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Obrazek 4.3: plasma_make pro uleh¢eni komprese a instalace

#!/bin/bash

dir=$(basename ‘pwd’);

zip —r ../"$dir". zip, . Xy \*.sWp =X, "*x. gitx";
plasmapkg, —u, \

/" sdir " zip

Pro otestovani naSeho plasmoidu slouZi pfikaz plasmoidviewer, jako
parametr mu pfedame jméno (to uvedeno v bali¢ckovacim systému) plasmo-
idu, v naSem p¥ipadé tedy hello-plasmoid.

4.1.3 Unico Plasmoid

Nasledujici ¢ast zmitiuje nékteré problémy pfi vyvoji Unico Plasmoidu.

odstrafiovani widgeta

Unico Plasmoid zobrazuje HTML obsah v jednom widgetu

(Plasma: :WebView), ale XML zobrazujeme v nékolika widgetech. Je tedy
nutné vzdy pfi zméné formatu obsahu veskeré widgety vymazat a zobrazit
jiné.

BohuZzel pfi pouziti metody dispose na odstranéni objektu typu Plasma
cely plasmoid skon¢il s chybou, pfi odstrafiovani objektti typu QT je vse
v pofadku. Dotaz, pro¢ tomu tak je, ztistal na e-mailové konferenci kde-
bindings nezodpovézen. Zdrojovy kéd na obrazku[.4)vola dispose na ob-
jektu ziskaném pomoci layout.itemAt (0), ktery je typu QT a k chybé
nedochézi.

Obréazek 4.4: odstrafiovani widgetti z plasmoidu

while ((@child = @layout.itemAt(0)) !'= nil)
@layout.removeltem (@child)
@child . dispose

end
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DataEngine

S oddélenim samotného obsahu a vzhledu se mtZeme setkat u mnoha
technologii (napf. HTML a CSS), nejinak je tomu v p¥ipadé Plasmy. O pfi-
pravu a poskytovani dat samotnych se staraji DataEnginy. Sta¢i napfiklad
jednou napsat DataEngine pro ziskdvédni aktualniho pocasi a poté miize
vzniknout nékolik plasmoidti, které budou tyto tdaje — kazdy jinak — zob-
razovat. [17]

DataEnginy nebyly pro Unico Plasmoid vyuzity, divodem byla slaba
dokumentace pro programovani DataEnginti v Ruby — na TechBase neni
zaddnd dokumentace, nalezl jsem pouze blogové zdpisky na portdlu kde-
developers.org: Writing Plasma Data Engines in Rubyﬂ a Writing Plasma Data
Engines in C# and Rubyﬂ Ukaze-li se DataEngine v budoucnu jako uZite¢ny,
rad bych jej v Unico Plasmoidu vyuzil.

Nestabilita plasmoida v Ruby

Pfi rychlém priddvani plasmoidti psanych v Ruby jsem pozoroval pady
Plasmy, toto chovani bylo popsdno a nahldSeno do systému pro hlaSeni
chyb v KDE jako chyba (bug) 216833ﬂ

42 GNOME

GNOMEF_GI je grafické uzivatelské prosttedi uréené pro unixové platformyIT_rl
GNOME se sousttedi na pouzitelnost a pfistupnost, je soucasti projektu
GNU. Pro vyvoj GNOME (a aplikaci pro néj urcenych) se pouziva toolki-
t/knihovna GTK+IT_21 [24]

GNOME se momentalné (4. prosince 2009) nachézi ve verzi 2.28 a sou-
¢asti prosttedi jsou Gnome Applets, tedy miniaplikace/applety, které je
mozno umistit pouze do panelu.

7. http:/ /www.kdedevelopers.org/node/3393

8. http://www.kdedevelopers.org/node/3779

9. https://bugs.kde.org/show_bug.cgi?id=216833

10. GNOME je zkratka GNU Network Object Model Environment, ptivodni vyznam jiz
neni aktudlni a za¢ina se postupné pfiklanét k oznaceni Gnome

11. GNU, Linux, BSD, Solaris, http://en.wikipedia.org/wiki/ GNOME

12. http:/ /www.gtk.org/
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Nékolik projektt se snaZzilo pfinést do GNOME miniaplikace umistitelné
na plochu. Dva pravdépodobné nejlaspésnéjsi projekty jsou gDeskletsF_SI
a Screenletﬁ Screenlets maji dle ankety na portalu abclinuxu.czE] vice
uzivatelti (Screenlets 5 % uzivatelti, gDesklets 1 %). Bohuzel oba projekty

maji na svych strdnkéch posledni zminku z roku 2008.

Nékteti vyvojafi projektu Screenlets zacali vyvijet novy systém Univer-
sal Appletﬁ kterému se dostdvalo velké pozornosti. Avsak nikdy se ne-
dospélo do stabilntho vydani a hlavni autor Natan Yellin nyni nemda na
projekt cas:

,Unfortunately, several things came up in real life and I never had the time
to release a stable version. As of now the project is on standby, awaiting a new
maintainer with more time. —Natan Yellin 1. 12. 2009, e-mail”

Dale jsem kontaktoval Bjoerna Kocha, jednoho z aktivnich ¢lenti vyvo-
jového tymu gDesklets, ktery mi poskytl detailni ndhled na situaci kolem
projektu. Veskeii ptivodni vyvojafi odesli a novy tym nema hlubsi znalosti
systému:

e+ Tight now we are a small team of 4-5 active developers. BUT: no of us knows
the gDesklets core very well. So all we can do and all we are doing right now is
keeping the project alive and fixing bits an pieces. Sometimes there are some new
features etc. but no major changes are done. . ..—Bjoern Koch 8. 12. 2009, e-mail”

Autory systému Screenlets se mi bohuZel nepodafilo kontaktovat, ale
tento systém ma v soucasné dobé pravdépodobné nejvétsi pfizen uzivatela
(viz. anketa vySe) a proto byl zvolen pro implementaci Unico klienta.

Na z4f1 2010 je napldnovano vydani GNOME 3, které mé pfinést — jako
KDE 4 - pfepracovany Desktop Shell. Zmény by nemély byt tak revo-
luénﬂ jako v pfipadé KDE 4, presto prostiedi ¢ekaji zmény (napiiklad
pfechod na GTK+ verze 3) a vzhledem k nejasné budoucnosti nynéjsich

13. webova stranka trpéla v dobé psani bakaldiské prace castymi vypadky,
http:/ /www.gdesklets.de/

14. http://www.screenlets.org/index.php/Home

15. http:/ /www.abclinuxu.cz/ankety /miniaplikace-na-plochu

16. https:/ /launchpad.net/universal-applets

17. http://live.gnome.org/ThreePointZero/Plan
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systémt pro miniaplikace v GNOME nebylo vyvoji Screenletu vénovéano
tolik ¢asu (z mého pohledu jsou plasmoidy nyni technologicky vyspélejsi
a uzivatelsky privétivéjsi).

4.2.1 Screenlets

Na nésledujicich fadcich si stru¢né pfedstavime strukturu Screenletu.

Oficidlnim zdrojem informaci pro vyvoj je dokumentace@ na strankach
projektu. Pro informace v ¢estiné 1ze doporucit seridl o vyvoji Screenletﬁ@
na portalu root.cz. JelikoZ jsou vSechny Screenlety programovany v pro-
gramovacim jazyku Pythorﬂ jsou zdrojové kédy kazdého Screenletu ¢i-
telné a mohou poslouZit jako vyukovy zdroj. Velké mnoZstvi Screenletti
na staZeni nabizi portal gnome—look.orﬂ

4.2.2 Baliky potfebné pro vyvoj a pouzivani Screenlet

V Ubuntu 9.10 nainstalujeme Screenlety pomoci baliku screenlets, ktery
zavisi na téchto balicich: python python-dbus python—-gnome?2
python-gtk2 python-rsvg python-support python-wnck
python-xdg. Z doporucenych zévislosti je vhodné nainstalovat
python-gtkmozembed, jeZ umoziiuje pouzit renderovaci jadro prohli-
zece Mozillalj_zl jako GTK+ widget [4].

4.2.3 Struktura Screenletu

V dokumentaci Screenlet(i se nachazi odkazﬁ na Sablonu pro vytvofeni
nového Screenletu, vyuZijeme této Sablony pro ukédzku struktury Screen-
letu. Po rozbaleni archivu nds bude zajimat soubor

TemplateScreenlet.py,jeZ obsahuje kod samotného Screenletu. Kromé

18. http:/ /www.screenlets.org/index.php/Documentation
19. http://www.root.cz/clanky /jak-psat-screenlety /

20. http://www.python.org/

21. http://gnome-look.org/index.php?xcontentmode=6700
22. http://www.mozilla.org/

23. http://screenlets.org/images/c/c6/Template.tar.gz
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ného se zde nachazi soubor icon.png s ikonkou a prdzdnd adresarova
struktura themes/default pro pifpadnd témata vzhledu.

Zdrojovy soubor se Screenletem si mtizeme rozdélit do nékolika ¢asti,
vybrané ukazky jsou z ukdzkové Sablony.

jméno souboru a tiidy

Trida a ndzev souboru si museji odpovidat a kon¢it slovem ,,Screenlet” [19],
v nasem piipadé tedy TemplateScreenlet.py a

class TemplateScreenlet. Adresdf pojmenujeme bez pfidavku Scre-
enlet.

cesta k interpretu Pythonu

Na prvnim fadku souboru TemplateScreenlet.py uréime, Ze chceme
skript spoustét v Pythonu:

#!/usr/bin/env python, pouZiti pfikazu shellu env ndm zajisti vétsi
pfenositelnost@

Licen¢ni ujednani

Nasleduji informace o licenci, jméno autora a kontakt na néj.

Import potifebnych knihoven

V ukézkové Sabloné vidime importovdni nezbytnych knihoven, lze pfti-
dat dalsi dle potfeby, napfiklad import gtkmozembed, pro zmiriovanou
komponentu webového prohliZece.

tfida TemplateScreenlet

Koéd tfidy TemplateScreenlet obsahuje samotnou implementaci funk-
cionality naSeho Screenletu. Tato ¢ast by se dala opét rozdélit na tfi ¢asti,
v prvni definujeme meta informace o nasem Screenletu, kazda z téchto
proménnych zac¢ind a konéi dvéma podtrzitky, napf __name_ , ¢i
__version__ kde uvedeme verzi naseho Screenletu.

24. na druhou stranu je moZzné, Ze se vybere nevhodny interpret,
http:/ /en.wikipedia.org/wiki/Env
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Dale nésleduje vycet voleb, které chceme uZzivatele nechat editovat (na-
piiklad interval obnovy miniaplikace) a nasledné v metodé ___init_
pomoci add_option vytvofime widgety pro jejich zobrazeni v GUI (mu-
Zeme je napiiklad roz¢lenit do skupin).

Nésleduje asi 30 prazdnych predefinovanych metod, jejichz télo je vy-
konano pfi rozliénych uddlostech dle ndzvu metody — napiiklad pii skryti
(on_hide) Screenletu, pfi zméné€ jeho velikosti apod. Samoziejmé mii-
Zeme definovat metody i zcela své. Kazda metoda je v ukazkové sabloné
okomentovéna, ¢i cesky popis nékterych z nich lze najit ve zmifiovaném
seridlu na portélu root.c

screenlets-packager

Screenlet pfipravime pro instalaci pomoci pfikazu screenlets-packager,
jehoZ jedinym parametrem je adresdt se Screenletem — vysledkem bude
tar.gz archiv.

Instalace pak uz probiha skrze graficky screenlets-manager.

4.2.4 Unico Screenlet

Unico Screenlet je tpravou existujictho Screenletu Webframem od autora
Akira Ohgaki. Webframe je Screenlet slouZzici k zobrazeni webové stranky,
nejlépe stranek ptizptsobenych pro malou obrazovku, jako napiiklad verze

strdnek pro mobilni telefony.

Do Screenletu Webframe byla pfiddna podpora pro automatické ob-
novovani obsahu v zadaném intervalu, nékteré ¢asti kédu byly prevzaty
z Screenletu MailChecij ktery provadi periodickou kontrolu e-mailové
schranky. Pro periodické kontroly jsme implementovali metody
set_check_interval a page_reload.

Autorovi Webframe byla zasldna upravena verze a automatickd obnova
byla zafazena do nového vydani Webframe O.ﬂ Implementace funkce

v s

autorem je diky jeho hlubSim znalostem Screenletu nepochybné kvalitnéjsi.

25. http://www.root.cz/clanky/jak-psat-screenlety /

26. http:/ /akiraohgaki.com/goodies/widgets/webframe
27. http:/ /www.screenlets.org/index.php/Information
28. https:/ /launchpad.net/webframe
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Misto samostatného programovani forkﬂ Webframu se vyvoj nyni mize
soustiedit do jednoho programu.

4.3 Dalsi prostredi

Systém Unico neni nijak svdzan s konkrétnim desktopovym prostfedim,
staci vytvofit nového klienta schopného zobrazovat néjaky z formatt Unico
Serveru. Jednim z téchto formatt je i prosty text (plain text), ktery je vhod-
nym vstupem napiiklad pro program Conky.

Conky je systémovy monitor a umoziiuje vykreslovat na plochu (root
desktop) jakékoliv informace (md zabudované proménné pro informace
o systému jako velikost zabrané paméti RAM) ¢i vystupy skripta [18].
Conky je populdrnim v rozli¢nych lehkych a nendro¢nych prosttedich
(window managerecl’P_Ub jako FluxBo@ ol Awesomdg_zl

Pro zobrazovani obsahu pomoci programu Conky posta¢i do konfigu-
ra¢niho souboru . conkyrc pridat (do ¢asti TEXT) nasledujici kéd: $ {execi
3000 wget -0 \

- http://phax.vserver.cz:3000/contents/show/timetest.txt
-q}

Pomoci programu WgeiFﬂ se bude periodicky stahovat obsah (z uvedené
URL adresy), jez se nasledné zobrazi pomoci Conky.

29. ,Forkem se v oblasti software oznacuje alternativni vétev programu, kterd je vyvijend nezdvisle
a zpravidla i jingmi lidmi. [29]"

30. http://en.wikipedia.org/wiki/Window_manager

31. http://www.fluxbox.org/

32. http://awesome.naquadah.org/

33. http://www.gnu.org/software/wget/
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5 Zavér

Zadani bakal&tské prace bylo splnéno a vysledkem je systém Unico. Vznikla
nova platforma pro programatory, kterym misto opakovaného tvofeni mi-
niaplikace sta¢i naprogramovat nékolik fadkt kédu. Diky objektovému
névrhu lze vyvoj jesté vice usnadnit implementaci dalsich metod pro ¢asto
opakované tlohy. UZivatel ziska instalaci Unico Klienta univerzalni mini-
aplikaci zobrazujici obsah doddvany Unico Serverem. UZivatel tak nemusi
instalovat desitky velmi podobnych miniaplikaci. Navic oproti zadani byly
vyzkouSeny také serverem inicializované aktualizace.

Praktickd c¢ast prace prohloubila moje znalosti programovéni ve fra-
meworku Ruby on Rails a vyzkousel jsem si praci s toolkitem QT. Za-
jimavou zkuSenosti byla také zpétna vazba od linuxové komunity.

Dalsim bezprosttednim krokem bude rozsifeni mezi co nejvice uZziva-
teld, coz také zada co nejvice nabizeného obsahu. Jednim z problémi,
ktery bude tfeba vyfesit, je sprava modulti na ziskavani obsahu od rtiz-
nych vyvojara. Pfinosem by byla i moZznost programovat moduly i v jinych
programovacich jazycich ¢i vytvoreni klientské miniaplikace pro dalsi ope-
racni systémy. Rad bych v dals$im vyvoji pokracoval a pokusil se Unico
zafadit do nékterych linuxovych distribuci.
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A Instalace Unico Serveru

Tato ptiloha popisuje potiebné kroky — predevsim instalaci balicki — pro
provoz Unico Serveru. Postup byl testovan na vychozi instalaci distribuce
Ubuntu 9.10. Jelikoz bylo testovani provadéno ve virtudlnim stroji Virtual-
Boxﬂ vyexportovany obraz systému je pf¥ilozen na DVD (po startu systému
je automaticky pfihldseni uZzivatel unico s heslem unico).

Unico Server rozbalime z pfiloZeného archivu unico-server.tar.bz2,
nebo nainstalujeme (pravdépodobné aktudlnéjsi) verzi z git repozitafe po-
moci piikaz

git clone git://github.com/petrsigut/unico.git

A1 Balitky

Tuénym pismem je uveden vzdy nédzev balicku a pod nim seznam instalo-
vanych zavislosti (n€kdy jde pouze o balik samotny ¢i dalsi metabaliky).
mysql-server

libdbd-mysgl-perl libdbi-perl libhtml-template-perl
libnet-daemon—-perl libplrpc-perl mysgl-client-5.1
mysqgl-server mysgl-server-5.1 mysqgl-server-core-5.1

ruby
librubyl.8 ruby rubyl.8

rubygems
irbl.8 libreadline-rubyl.8 libreadline5 rdocl.8 rubygems
rubygemsl.8

libopenssl-ruby
libopenssl-ruby libopenssl-rubyl.8

libmysqlclientl5-dev
libmysglclientl5-dev libmysglclientl5o0ff zliblg-dev

ruby-dev
ruby—-dev rubyl.8-dev

1. http://www.virtualbox.org/
2. program git se nachazi v bali¢ku git-core
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libxml-ruby libxslt-ruby
libxml-ruby libxslt-ruby

rake
rake

A2 Gemy

gem install mysqgl rails hpricot htmlentities

A.3 Zavislosti pro push aktualizace

A.3.1 balitky

g++
g+t+ g+t+-4.4 libstdc++6-4.4-dev

A.3.2 gemy

gem install juggernatu eventmachine Jjson

A.4 Poinstalaéni nastaveni

Vsechny uvedené cesty jsou uvadény relativné ke kofeni Unico Serveru.

V souboru config/database.yml je nutné nastavit heslo pro pfistup
k databazi (volby username: a password: v sekci pfislusného médu).

Jakmile méme nastaveno heslo do databaze piikazem rake db:create
v ni vytvofime databédzi pro Unico Server (v development médu se bude
jmenovat unico_development) a piikazem rake db:migrate do ni
zmigrujeme tabulky (vice v kapitole [3.3).

Pro prvotni naplnéni daty vyuZijeme Rake task downloadall popsany
v sekci Nyni by mél byt Unico Server pfipraven ke spusténi skrze
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pifikaz script/server. Dostupné obsahy si miizeme prohlédnout po-
moci webového prohlizece na adrese
http://localhost:3000/contents/index
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