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1.Uvod

Ve své praci jsem se rozhodla vénovat Ceské fantasy z nékolika divodti. Prvnim z nich
je ten, ktery se nejvice nabizi. Mam rada fantasy literaturu jako ¢tenar. Jako vétSina
ptiznivcl tohoto druhu literatury jsem zacinala ¢etbou zahrani¢ni fantasy. Pak mé ale
zaCala zajimat fantasy Ceskd, ¢imz se dostavame k dalSimu divodu, ktery mé vedl k
vybéru tohoto tématu. Chtéla bych porovnat ¢eskou fantasy se zahrani¢ni produkci a
nalézt jeji specifika, kvality, ale i nedostatky. Historie ¢eské fantasy je pomérné kratka.
Zacala se rozvijet hlavn¢ po revoluci roku 1989, coz byla shodou okolnosti zrovna
doba, kdy se fantasy stala médnim fenoménem po celém svété. To mélo vliv 1 na nasi
fantasy a fady jejich autort se zacaly rychle rozriistat. Pti vyjmenovavani pticin, které
mé vedly k vybéru tématu, nesmim zapomenout na slova Karla Capka v jeho knize
Marsyas ¢&ili na okraj literatury', ve které se Capek podivuje nad tim, Ze kritici se vénuji
literatufe, jez je sice kvalitni, ale md minimum ¢tendid, a ignoruji literaturu, jiz Cte
vétSina naroda — tedy literaturu popularni. Vzhledem k tomu, ze se fantasy stale t&si
mimotadné Ctenaiské oblibé nejen u nas, ale po celém svéte, rozhodla jsem se zabyvat

prave ji.

Prestoze jsem uvedla, ze pocet Ceskych autorii fantasy rychle nariistd, neni tato
literatura u nas stale tak obsahlé, aby ji nebylo mozné téméi celou prostudovat. Tato
prace si vSak neklade za cil popsat ji kompletné. Rozhodla jsem se vybrat si k rozboru
dila, ktera jsou néjak specificka, hlavné tim, Ze v nich vyraznou roli hraje skute¢nost,
ze se jejich d& odehrava v ceském prostiedi, a ktera také predstavuji jednotlivé
subzanry fantasy. Tyto romény jsou Ctyfi — Stin modrého byka autorské dvojice
Frantiska Vrbensk4 a Leonard Medek, Pegeti Cerné pevniny Jany Re¢kové, Nepohadka
Pavla Renc¢ina a Putovani za jantarovym drakem Vlada RiSi. Informace o autorech
Seské literarni fantasy miizeme ziskat z Encyklopedie literatury science fiction® od
Ondfeje Neffa a Jaroslava OI3i a Slovniku &eské literarni fantastiky’ Ivana Adamovice.

Struény vycet nejvyznamnéjSich autorli tohoto Zanru poskytuje Encyklopedie

' Capek, K. : Marsyas ¢ili Na okraj literatury. Ceskoslovensky spisovatel. Praha 1971, str. 141.

% Neff, O. — Ol3a, J. : Encyklopedie literatury science fiction. Nakladatelstvi AFSF a vydavatelstvi H
&H, Praha 1995.

3 Adamovic, 1. : Slovnik &eské literarni fantastiky. R 3, Praha 1995.



literarnich zanra* Dagmar Mocné a podrobn&jsi informace o nejpopularngjsich &eskych
autorech a jejich kompletni bibliografii nalezneme v Legendach &eské fantasy,” kterou
sestavil Ondfej JireS. Detailngjsi informace o autorech fantasy a jejich roméanech
véetn¢ recenzi a  Ctendiskych diskusi poskytuji naptiklad internetové stranky
www.fantasyplanet.cz, www.intercom.cz, www.scifiworld.cz, www.asffh.cz. Internet

je v soucasné dob¢ hlavnim mediem tohoto literarniho Zanru.

Nyni bych rada struéné zminila diivody vybéru titult. Stin modrého byka je typickym
prikladem historické fantasy. Ma tu zvlastnost, Ze jeho obsah je mozné vysvétlit i
realisticky, coz jej stavi na hranici mezi historickou fantasy a historicky roman. Pfib¢h
se odehrava v obdobi raného &eského stfedovéku. Pedeti Cerné pevniny piedstavuji
v zénru fantasy nejrozsirenéjsi typ — fantasy hrdinskou. V1iv na roman ma i skutecnost,
ze jeho autorkou je zena. Tim se dostavame i kjisté vyjimecnosti ¢eské fantasy
literatury, a to Ze polovinu jejich autorti tvoii Zeny. Zenska fantasy ma své zvlastnosti,
ktera se pokusim také v této kapitole uréit. V Peéetich Cerné pevniny jsou vyrazné také
pohadkové vlivy, jejichz vlivu na fantasy se budu také vénovat. Roman Jany Reckové
sice nespliiuje pravidlo, které¢ jsem si na zaCatku vytyCila - ze se musi vztahovat
k Ceskému prostredi, ale miZzeme si na ném ukdazat pro fantasy zakladni prvek, a to
druhotny svét, vnémz se piibéh odehrava. Nepohddka je ukazkou ceské humorné
fantasy, ale umoznuje i dalsi vyklady a v mnohém rdmec popularni literatury presahuje.
A nakonec Putovani za jantarovym drakem, jehoz dé&j je variaci na povést o
Bruncvikovi, ndm umozni porovnat fantasy a povést. Pii vybéru jednotlivych titult
jsem vychdzela z recenzi, ¢tenafského ohlasu a vysledkl prodeje. Romany, kterym se
Kdyz jsem se pro né rozhodovala, prihlizela jsem také k tomu, aby svym zafazenim
odpovidaly subzanrim fantasy, které hodlam v této praci popsat, a aby zarovén jejich
autofi byli vyznamnymi osobnostmi ve svéte Ceské fantasy. Pro ziskani informaci o

v v . e T . . 6
komer¢ni uspésnosti knih jsem vyuzila internetové zdroje.

Povazuji také za nutné zminit se, pro¢ jsem nevybrala roman, ktery by zastupoval

posledni zékladni typ fantasy literatury — magie a mec. Jednim z divodi je, Ze tyto

* Mocna, D. a kol. : Encyklopedie literarnich zanrt. Paseka, Praha 2004.
> Legendy &eské fantasy. (Ed. Ondfej Jires). Mlada fronta, Praha 2006.
¢ www. fantasyplanet. cz



romany jsou postaveny na hlavni postavé neporazitelného bojovnika, s niz se v riiznych
variacich setkdme i1 v uvedenych romanech. Tento subzanr tedy v mnohém splyva
s hrdinskou, ale i historickou fantasy. Za samostatnou praci by staly ¢eské conanovské
sagy — tedy pribéhy nejznaméjsi postavy fantasy barbara Conana. (Jde o nekonecny
fetézec pribéhl o tomto hrdinovi, ktery neustale dopliiuji rizni autotfi po celém svéte.)
Zajimavé by bylo porovnat jednotlivé conanovské romdny ceskych autort, ale do
koncepce této prace se toto téma nehodi a rozsahem by mohlo byt ndmétem prace

samostatné.

Na pocatek prace jsem zaradila kratkou kapitolu vénovanou popularni literature jako
celku, vniz uvadim prvky vSem jejim Zanrim spole¢né, které tedy nemd cenu
vyhleddvat a pojmenovavat stale dokola u jednotlivych roménd. Nasleduje

charakteristika zadnru fantasy literatury a stru¢ny popis vyvoje ¢eské fantasy.
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2. Popularni literatura

Fantasy je jen jednim z pocetné rodiny zanrti popularni literatury. V oblasti popularni
literatury panuje pojmova a terminologickd nevyjasnénost a nejednotnost. Podivejme
se napiiklad na mnozstvi oznaceni tohoto literarniho odvétvi — periferni literatura,

nizka literatura, lidova literatura, béckova literatura, literatura brakova’ atd.

Literarni véda obéma polim literarni produkce nevénovala stejnou pozornost. Pfi
logickém piedpokladu, ze vysoka literatura rovna se literatura dobra, hodnotnd, urcena
pro naro¢ného Ctenafe a Ze ta nizkd - popularni znamend nehodnotna, zaméiena na
¢tenafe masového, nevzdélaného, je jasné, Ze ve sttedu zajmu literarnich kritikd stala
vzdy literatura vysoka. Malym zijmem o tuto Cast literatury dochazelo k naruSeni
kompaktnosti pfedmétu literarni védy®. Zvysena pozornost, ktera je literarni periferii
v poslednich letech vénovana, souvisi hlavné se zkoumanim masové kultury. Popularni
literatura totiz mize odpoveédét na mnohé otdzky tykajici se literarni recepce a s ni

souvisejicim funkénim modelovanim literarnich textu.

3. Fantasy

Pojem fantasy je velice Siroky. Slovo fantasy znamend fantazie, piredstavivost,
predstava, obrazotvornost, vymysl, ptizrak, rozmar, vrtoch, vysnéna ptedstava, pielud,
halucinace, blouznéni apod. Fantasy pfedstavuje oblast uméni literarniho, ale i
vytvarného a filmového, ktera vychazi pfevazné z mytologie a pohadky. Casteéné se
prekryva s zanrem sci-fi, s nimz ji spojuje hlavné to, ze jsou oba tyto zanry urceny
rekvizitami a prostfedim, do kterého jsou situovany, a hororem. Ve fantasy je prosté
mozné vSe, co dovoluje lidska fantazie. Vyskytuji se v ni ¢asto nadpfirozena stvoreni
jako vily, elfové, trpaslici, hobiti, upifi, draci, démoni, trolové atd. Neni ale vylouceno,
Ze se tyto postavy nestietnou tfeba s vesmirnou lodi nebo skuteénymi historickymi

postavami. Hojné se v téchto textech vyskytuji kouzelné pfedméty (prsteny, mece,

7 Liba, P. : Kontexty popularnej literatiry. Pravda, Bratislava 1981, Mocna, D. : Encyklopedie literarnich
zénru. Paseka, Praha 2004, Janacek, P. : Literarni brak. Operace vylouceni, operace nahrazeni. Host,
Brno 2004.

¥ Liba, P.: Kontexty popularnej literatary. Pravda, Bratislava 1981.
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plaste..) a magie. Pribéhy se nejCastéji odehravaji v ,jinych svétech®, které svymi
redliemi nejblize odpovidaji evropskému stiedovéku a starovéku. Pivod fantasy se
hled4 v mytech, eposech, sdgach a pohadkach. Z téchto zanri ovSem fantasy Cerpa tim
zpisobem, ze si jejich motivy nahodné vybird a stejné¢ neusporadané je kombinuje.
Vznika tak zabavna literatura, kterou mohou ¢ist ¢tenafi vSech vékovych kategorii a
jakéhokoliv vzdélani. Ctenafi fantasy tvoii skute¢né velmi pestré spoleenstvi, v némz

muzeme nalézt pubertdky, programéatory i vysokoskolské ucitele.

Fantasy patti k popularni literatufe. Jeji cil je jediny — byt vzruSujici Cetbou, ktera

pobavi svého ¢tenafe. Piekvapit ovS§em muize hlavné novou situaci.

Zanr fantasy jsme tedy zatfadili do oblasti popularni literatury - literatury povazované
za nepfilis kvalitni a uréené primarné pro pobaveni. Existuji ale i fantasy, které ramec
populérni literatury piesahuji a jsou diky své kvalit¢ soucasti celosvétového fondu
literatury uznavané pro svou uméleckou hodnotu. Mezi takové mulzeme zatadit

napfiiklad trilogii J. R. R. Tolikiena Péan prstenti nebo Vonnegutovu Grotesku.

4. Vyvoj Ceské fantasy

Pied rokem 1989 v Cechach piili§ fantasy romanti nevychéazelo. V samizdatu se sice
Sitfily conanovské sagy, ale to byla spise vyjimka. Lépe se zde dafilo science-fiction ,
ktera u nas ma silnou tradici spojenou s odkazem Jakuba Arbese &i Karla Capka. Sci-fi
zaznamenala ve druhé poloviné dvacatého stoleti ve svété opravdovy boom a
nevyhnula se ani totalitnimu Ceskoslovensku. Zahrani¢ni dila, ktera u nas vychazela,
ale podléhala vsSudypfitomné cenzuie. Na to napifiklad doplatily knihy jako
Wyndhamiiv Den trifidi nebo Vonnegutova Kolibka a Groteska. V praxi to znamenalo,
ze byly zorigindlu vypustény politicky nepfijatelné pasaze, nebo byly alespon
pozménény. Ve vyse jmenovanych dilech byli naptiklad Rusové disledné nahrazeni
Cinany nebo Spanély. V bondovce Goldfinger se ze Sovétského svazu stalo fiktivni
Nasavsko. Dal§im ptikladem mutZze byt kniha P. Andersona Strazci Casu, ktera vysla

vroce 1970 a dlouho byla milovniky SF povaZovéana za klenot Zanru. AZ téméf po
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dvaceti letech ¢tenati zjistili, ze Slo jen o vytah z knihy, ktery byl piivodné urcen pro

némecké publikum a ktery byl jen slabou polovinou knihy.’

Revoluce logicky znamenala pro literaturu ohromny zlom. Pulty knihkupectvi byly
najednou zivelné zaplavovany nepiebernym mnozstvi literatury, at’ uz kvalitni nebo
méné kvalitni, rozliénych Zanrl, mezi nimi i fantasy. ProtoZe se ¢tenafi snazili dohnat

vSechno, co za Ctyficet let zanedbali, obratili svou pozornost také k fantasy.

Cesti autofi fantasy ale zezadatku neméli na riizich ustlino. Nakladatelé se zprvu béli
vydat fantasy od neznamych a jesté k tomu Ceskych autorti, a tak, kdyz chtél néjaky
cesky spisovatel svou fantasy publikovat, musel svolit k tomu, aby vysla pod néjakym
svétoveé znéjicim pseudonymem. Prvni nakladatelstvi, ktera zacala vydavat nase autory

pod jejich skute¢nymi jmény byly Netopejr a Poutnik'°.

Lze tvrdit, Ze béhem patnicti let u nds vyrostla silnd generace spisovatelll fantasy
literatury. Formuje se jakasi ,,Ceskd Skola“ a v posledni dobé se mnozi rizné vybéry
povidek. Za reprezentativni antologii lze ale oznacit az knihu Legendy ceské
fantasy'', ktera vysla v roce 2006 a sestavil ji Ondfej JireS. Ve srovnani se zahrani¢ni
produkci, je Ceské fantasy na pultech knihkupectvi podstatné méné, coz ale souvisi

s tim, Ze jsme mala literatura.

V kazdém ptipadé¢ ma 1 Ceskd fantasy své fanousky a neni jich malo. Ti se Casto
zajimaji 1 o Zanry sci-fi a hororu, které jsou fantasy blizké a s nimiz se casto
prostupuje. To dosvédcuje 1 fakt, Ze u nés byla v roce 1994 zaloZena Akademie science
fiction, fantasy a hororu, jez sdruzuje asi sto autort. Tato instituce dba o rozvoj této

literarni oblasti a kazdy rok ud€luje ocenéni v riznych kategoriich.

V CR existuje fada knihkupectvi, ktera se specializuji pouze na sci-fi, fantasy a

hororovou literaturu. Nalezneme je hlavné ve velkych méstech.

? Cerpano z knihy Pavla Janacka Literarni brak. Operace vyloueni, operace nahrazeni. Host, Brno
2004.

' Cerpano z knihy Legendy &eské fantasy. (Ed. Ondiej Jire§). Mlada fronta, Praha 2006.

"' Ve svété vznikly diive podobné antologie - naptiklad v Americe od Roberta Silverberga s ndzvem
Legendy: pribéhy ze znamych cyklii, ve Skotsku Anthology of Scottich Fantasy od Colina Manlovea
apod. , jimiz se Jire§ nechal inspirovat.
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Mezi ¢eska nakladatelstvi vydavajici fantasy patii Brokilon, Fantom print, Laser books,
Leonardo, Navrat, Netopejr, Polaris, Poutnik (provozovano Klubem Julese Vernea),

Straky na vrbé&, Talpress, Triton — edice Trifid.

NejvyznamnéjSim literarnim ¢asopisem zaméfenym na sci-fi, fantasy a horor je Ikarie.
Ikarie je mési¢nik, ktery vznikl v roce 1990 jako pokracovani samizdatové edice téhoz
jména. U jeho zrodu stali spisovatelé a publicisté jako Ondiej Neff, Pavel Kosatik,

Jaroslav Olsa, Vlado RiSa, Ivan Adamovic¢ a dalsi.

Vedle Ikarie je na$ nejstar$i sci-fi, fantasy a horor magazin internetovy casopis
Interkom, ktery je vlastné spi§ fanzin nez profesionalni ¢asopis. Na internetu existuje
Interkom od roku 1999, ale pokud pocitdme samizdatova Casopisecka vydani, vychazi
nepietrzité od roku 1984. VétsSinu starych Cisel se podafilo zrekonstruovat a jsou na

internetu dostupna.

Od roku 2002 vychazi ¢asopis Pevnost. Ten je uréen prevazné fanouskiim fantasy,
pocitacovych her, historického Sermu apod. Nejvétsi ¢ast Casopisu je pochopitelné
vénovana fantasy, najdeme v ni ¢lanky, povidky, recenze na fantasy knihy i filmy.
Casopis dale obsahuje povidani o fantasy hrach a to nejen po¢itadovych, ale i
deskovych a karetnich (jako je napiiklad Magic nebo War of Warcraft). Jeho kvalita je

kolisava, ma ale atraktivni grafickou upravu.

Fantasy a spfiznénym tématiim se vénuji také Casopisy Nemesis, Ramax a Dech draka

(od prosince letosniho roku bude vychéazet v rdmci ¢asopisu Pevnost).
Fanzin, amatérsky Casopis, je také fenoménem, jenz ke sci-fi a fantasy neodmyslitelné

patfi. U nds jich plsobi hned nékolik, naptiklad Zbrané Avalonu nebo Knihovnicka

Vakukoku.
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5. FrantiSka Vrbenska a Leonard Medek: Stin modrého byka

I5. 1. O autorech a zptusobu jejich spole¢né prace

5. 1. 1. Franti§ka Vrbenska

FrantiSka Vrbenska vystudovala Filozofickou fakultu UK obor informatika-
knihovnictvi. V letech 1985 — 91 byla vedouci knihovny Institutu fizeni. V soucasné
dobé pracuje jako knihovnice v narodnim programu ochrany fondi Narodni knihovny
CR. Prvni akéni sci-fi napsala v jedenacti letech. Na konci $edesatych let vydavala
Skolni casopis s fiktivnimi senzacnimi zahadologickymi reportazemi, napt. z oslavy
priletu mimozemstanti. Vydavala v samizdatu, ale v poloviné osmdesatych let ji
v riznych periodikach vysla desitka sci-fi ptibehii (Zlaty faraon 2034, Ve ctvrtek bude
konec svéta, Cas ma hadi zuby aj.). Pak se na n&jakou dobu spisovatelsky odml&ela a
publikovala jen védecké ¢lanky z oblasti informatiky a knihovnictvi (této praci se
vénuje dodnes). Vroce 1991 se ale k fantasy vratila a vydala prvni dil historické
fantasy Labyrint ptilno¢niho draka — Kral z Hlubiny ptlnoci. Za tuto prozu ziskala
rytitsky titul v soutézi O nejlepsi fantasy klubu J. Vernea v roce 1995, ale ke kniznimu
vydani doslo az v roce 1995 v nakladatelstvi Neropejr. Historickymi ptibéhy trochu ve
fantasy duchu se podilela na trilogii Cas hradii v Cechach'? (Horizont, 1994-96, druhé
vydani 1997-98). V roce 1998 také spatiil svétlo svéta druhy dil trilogie Labyrint
pulno¢niho draka — Kamenny vodopad. O dva roky pozd¢ji nasledoval treti dil Véz
ml&eni. Mezitim vytvotila Vrbenska i nékolik sci-fi povidek. Ugastni se riznych cont a

setkani fanouska sci-fi a fantasy, kde prednasi na rizna fantasticka témata.

12V knize Cas hradi v Cechach se Frantiska Vrbenské projevila jako schopna mystifikatorka. Vlozila do
ni totiz fiktivni dopis Karla Hynka Machy, aniz tusila, co tim rozpoutd. Zmifuje se v ném o existenci
casoprostorové brany na hradé¢ Houska, jiz basnik udajné prosel do soucasné Prahy a zase zpét. Ackoli
autorka stale zdUraznuje, Ze dopis je dilem pouze jeji fantazie, n€ktefi zahadologové, psychotronici a
ufologové ji to neveri a snazi se prinaset diikazy o pravosti dopisu.
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5. 1. 2. Leonard Medek

vvvvvv

klasické fantasy piSe 1 zanrové mixy a détskou fantasy. Je vyuCenym zlatnikem a

tomuto femeslu se stale vénuje.

Cesta jeho dila ke ctendfim byla jind nez je obvyklé. Medkovi nejdiive vysla
povidkova sbirka, poté roman, a az nakonec zacal publikovat v profesiondlnich
Casopisech a fanzinech. Vedle fady povidek vydal knihy Palnoc¢ni jezdec (1996),
Conan — studna Ghula (1997), Runeround (1999), Conan a velkd hra (2000),
Archimagos (2000).

5. 1. 3. Spoluprace na Stinu modrého byka

Autofi nepopiraji, ze spole¢nd prace na romanu byla velice obtiznd. Jen zakladni
pripravné prace — studium odborné literatury a prament - trvaly pies ptl roku. Leonard
Medek si sam prosel vSechny zminované lokality a cesty mezi nimi, aby byl vysledny
popis co nepresnéjsi. Kvili usnadnéni a urychleni psani si praci rozdélili — Leonard
Medek mél na starosti muzské postavy a politické souvislosti, FrantiSka Vrbenska zase
postavy Zenské a magické ritudly. Prvopis kapitoly vytvarel Medek a na vysledné verzi
se podileli oba autofi. Pasaze, ktera méla na starosti Vrbenska, nejdiive napsala sama, a
potom je ptedala svému kolegovi na pfepsani, aby byl zachovan jednotny sloh romanu.
Oba se shoduji na tom, ze o néco veétsi autorsky podil na Stinu modrého byka ptipada

Leonardu Medkovi.

5. 2. Stin modrého byka

Prvni kniha, kterou jsem si vybrala k rozboru, se jmenuje Stin modrého byka (2001).
Ma dva autory, jimiZ jsou pravé FrantiSka Vrbenskd a Leonard Medek, vyznamné
postavy Ceské fantasy literatury. Roman Stin modrého byka reprezentuje u nas velmi

oblibeny a rozSiteny zanr fantastické literatury, a to historickou fantasy.
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5. 2. 1. Historicka fantasy

Historicka fantasy se vyznacuje hlavnimi znaky klasické fantasy - pfitomnost magie,
vyskyt podivnych bajnych nestviir a nepiemozitelnych bojovnikli. Rozdil je v tom, ze
se jeji déj neodehrava v bajnych svétech, ale v redlné historii tohoto svéta, respektive
pseudohistorii, ktera napliiuje topos fantasy spo&ivajici ve ,, vstupu do jiné dimenze“".
,, Ortodoxni hrdinska fantasy musi pusobit verohodne a byt oprosténa od anachronismii

(‘14 W 14 M W
V Ceské literatufe

a vubec vseho, co by se vdaném obdobi nemohlo vyskytnout.
predstavuji tento druh fantasy vedle Stinu modrého byka napiiklad jesté knihy
Jaroslava Mosteckého, Vladimira Slechty, Vlada RiSi, ve sv€tové literature nékteré

knihy polského spisovatele Andrzeje Sapkowského (Narrenturm, BoZi bojovnici).

5. 2. 2. Historicka fantasy, nebo historicky roman?

Stin modrého byka se z obecné charakteristiky historické fantasy v mnoha ohledech
vymyka. Vénujme se ale nejdiive t€ém prvkiam, podle nichZ jsme tento roman do tohoto
subZanru zafadili. U fantasy je jednim z hlavnich urcujicich faktorti svét, v némz se dgj
odehrava. D¢j romanu Stin modrého byka je situovan do skute¢né historické epochy, a
to velice pfesné, at’ uz jde o Casové, Ci prostorové zarazeni. Podivejme se na tyto dva

faktory podrobnéji.

Casové uréeni je dano predev§im udalostmi, které piibéh lemuji. Uréeni piesnych let
neni v tomto obdobi mozné ani pro profesiondlni historiky, vlastné¢ ptredevSim pro
archeology - nebot’ tato ¢ast nasi minulosti je ve Stfedni Evropé¢, kde se d¢j odehrava,
poznatelnd ptredev§im z archeologickych nalezi, tedy pozstatki hmotné kultury.
Pisemné zpravy o tomto izemi mame jen utrzkovité a velmi nepiesné, napiiklad od
Rimant, ktefi méli o této ¢asti svéta jen velice mlhavé predstavy. Piesto je jasné, Ze se
pribéh odehrava ve ¢tvrtém stoleti naseho letopoctu — autoti uvadéji presny rok 347 n.l.
(V tomto roce se odehraje cely d& ptib&hu.). Jde sice o velice rozharané obdobi

st€¢hovani narodd, ale o pohybech kmenli na naSem tzemi ma moderni historickd véda

"> Mocna, D. a kol. : Encyklopedie literarnich zanrd. Paseka, Praha 2004.
' Jires, O. : Legendy eské fantasy. Mlada fronta, Praha 2006.

17



pomérné piesnou predstavu, pravé podle zminénych artefaktt jednotlivych kultur. Ve
Stinu modrého byka se tedy ocitdme na nasem tzemi v dobé, kdy zde sidli jesté zbytky
keltskych kmenti porobené pod nadvladou Germand, predev§im Svévil, v situaci, kdy
se schyluje k prichodu Langobardut (ti se ale na naSem uzemi nakonec neusadili), ale

hlavné v textu nachazime i mnoho naznaku budouciho ptichodu Slovan.

., Vozy se plouzily k Lunu, kola skripala, voli pri kazdém kroku pokyvovali hlavami a
Glozamjer snil. Snil o domové a svém navratu do néj. Snil o v$i té nevyuzité piide. A
uminoval si, Ze az se jednou vrati ke svym, na zelené brehy Vistly, povi jim o této zemi

mezi horami, v niz tolik dobré piidy postrddd hospodadre... " (str. 288)

DalSim, a to ¢asov¢ pro nas podstatné presnéjsim, udajem jsou popisované udalosti na

v

uzemi fimské tiSe — tedy hlavné obdobi vlady jednotlivych cisait.

., Arminius mlicky prikyvl. O Milites Christi bylo poprvé slyset pred Sesti lety, tehdy
cisar Constantius vydal narizeni, jimz se silné omezilo provadeéni starych obradii a
obéti pohanskym bohum, a nasledne verbez z brlohit postvand krestanskymi knézimi
zacala rabovat a vypalovat staleté chramy a verejné knihovny. Kdyz tedy lonského roku
Constantius s Constansem zavreli chramy uplné, zloba davu se obratila novym

smerem. To se dalo cekat.* (str. 30)

Prostorové zafazeni je také piesné. V predchazejicim textu jsem uvedla, ze se v piibéhu
nachazime na tizemi Stfedni Evropy, a to jeité blize na historickém uzemi Cech. Autofi
Sli ale ve své snaze o co nejvétsi historiografickou Uplnost jesté dale a prilozili k textu
mapu naseho tehdejsiho tzemi a plan typické vesnice té doby'®, které ukazuji viechna
mista, na nichz se v prubéhu déje romédnu ocitame. Protoze autoii pouzivaji v textu
pivodni mistni pojmenovani, jsou tyto planky velice wuzite€né k prostorové

pfedstavivosti ¢tenafe.

., Pokyval hlavou a presunul pohled k tabuli, na kterou mu Arminius véera nakreslil

priblizné rozmistent hor kolem Biohaema, od neprostupné Gabrety na jihozdapade az po

' Vrbenska, F. — Medek, L. : Stin modrého byka. Straka na vrb&, Praha 2001. (z tohoto vydani pochazeji
i nasledujici uryvky)
' Planky jsou situované na konci textu mezi epilogem a dodatky.
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Sudetské a Korkontské hory kdesi daleko na severu. Sudetu s Gabretou spojovalo
pohori Melibiken a nékde pod nim, na rece s barbarskym jménem Agara, lezelo sidlo

regula Adalgera.* (str. 34)

Pro¢ jsem se ale Casovym a prostorovym zafazenim tak podrobné zabyvala? Vyse
uvedené skutecnosti ndm totiz napovidaji, jak vyznamnd je pro autory historicka
pfesnost, a také nas ptivedou k jedné z vyznamnych charakteristik tohoto romanu.
FrantiSka Vrbenska a Leonard Medek totiz vénovali mnoho ¢asu prizkumu odbornych
publikaci mapujicim zivot v daném obdobi a nasledné vytvofili romén, ktery bychom
v né¢kterych ohledech mohli oznalit spiSe za historicky nez za historickou fantasy.

Vratkosti zafazeni Stinu modrého byka se budu nyni podrobnéji vénovat.

Pokud bychom chtéli Stin modrého byka oznacit jako historicky roman, nahravala by
nam fada fakti. Tak pfedevSim je to vySe zminované velice piesné zarazeni do
casovych a prostorovych souvislosti. Toho bylo dosazeno, jak jiz bylo také vysSe
zminéno, studiem odbornych publikaci obéma autory, které je doloZeno i v samotné
knize, a to hned v nékolika prvcich, které bychom cekali spise v historickém roménu
nebo odborné publikaci, nez jako soucast fantasy romanu. Za samotnym textem
nachdzime rozséhlé oddéleni ptiloh, které neobsahuje jen zminéné historické mapy, ale
1 cast nazvanou Apendix neboli Dodatky, ktera ndm pfiblizuje a vysvétluje praci
autorii se zjisténymi fakty, jez se tykaji zemépisu, Zivotniho stylu a obfadi a
praktickych detailti vztahujicich se k technice boje. V téchto dodatcich autoii presné
uvadéji, z jakych prament vychézeli, pro¢ se ptiklonili kté ¢i oné verzi u situaci,
v nichz se odborné¢ nazory archeologii a historikd, s nimiz své dilo konzultovali,
rozchazeli, a skym a jak vytvofili kone¢nou podobu detailnich popisit bojovych
technik. Nasleduje tabulka tehdy pouzivanych mér a vah, slovnicek uzitych dobovych
pojmt, latinskych slov a citatli, a pfedev§im obséhly seznam pouzité literatury (vcetné

zahrani¢ni), za ktery by se nemusel styd¢t ani autor doktorské prace oboru historie.

Z vyse uvedenych skuteCnosti je jasné, Ze autofi se nespokojili ve své touze o

historickou pfesnost pouze svymezenim Casu a prostoru, ale pokusili se 1 co

.....

atd., presn¢ tak, jak je typické v historickych roméanech. (Nékdy ziskava Ctenar z textu

dojem, Ze autorim jde o vykresleni Zivota naSich predka vice nez o d¢j, ktery by mél

19



zivota tehdejSich lidi s magickymi ritualy, které jsou tou nejpfirozenéjsi soucasti jejich

vnimani svéta.

.1 jini hledali pomoc u bohii. Déd Nyad Maeg Kregyr s Edernem Machim, druidem
Havranii, se odebrali do Yvurovi chyse a peclive vytrepali jeho stary, odloZeny plast.
Prach a vlasy smetli na listy jerdabu, stromu napomdhajiciho spojeni se svétem
duchii...Ronwain znala vyznam toho, co délali: rakos se uziva k véstbam, hloh je kerem
annwnu, zasveti, knézi se pokouseli zjistit, zda je Yvur zZiv ¢i mrtev a kde ho hledat.
Nechapala jen, proc pritom vzyvaji Kotis jako Pani snit a Luga jako Spravce pokladii —
ale patrné mel ten zvlastni vybeér cosi spolecného s Yvurovym tajemnym
poslanim...Ohen blikavé dohorel, aniz by dym ukazal cokoliv jasného, bohové odpovéd

odepreli. “ (str. 36)

Timto se také dostavame k dals$i charakteristice romanu, kterd ho svou podstatou
vyrazné vydeluje z subzanru historické fantasy. Jiz jsme si fekli, ze nedilnou soucasti
fantastické je pritomnost magie a kouzel. Jenze snaha autorii o realistické vyznéni jde
tak daleko, Ze toto zakladni pravidlo v podstaté porusuji. Veskera magie vyskytujici se
v romanu splyva s pfirodnim naboZenstvim pohanskych ndrodl a ziistdva na roviné
ritualt a oCekavani postav. Nadpfirozeno je skryto pod mystickou mlhou a nikdy se
nestane, ze bychom danou situaci nemohli vysvétlit jen pfedstavami postav, ¢i jejich
blouznénim pod vlivem omamnych bylin. Ani pii peclivém zkoumdni nenalezneme
vtomto rozsahlém dile, vnémz se s magii setkdvame téméf na kazdé strance,
skutecnost, kterd by se vedle zasahu nadpfirozenych sil nedala vysvétlit i naprosto
logicky a realn¢€. Neékdy je mystickd udalost soucasti néciho vypravéni, takze ji opét
muzeme ¢i nemusime brat jako skutecnou. Jde tedy o jasny zamér autoru, ktefi se
cilen¢ po celou dobu pohybuji na hranici historického roménu a fantasy, a ¢ini tak sviij
roman pristupnym i pro ¢tenate, kteti maji radi piib&hy z historie, ale fantasy prvky by

pro n¢ nebyly ptijatelné.
Dal$im napaditym prvkem propojujicim piib&h s nas$i minulosti je vyuziti znalosti

hmotnych pozustatkli tehdejSich kultur. V knize se na nékolika mistech setkdvame

naptiklad se zndmou soskou boha Belena — jednou v podob¢ ilustrace a jednou ve
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vypravéni jedné z postav — kterou vétsina z nas diveérné zna z uéebnic d&jepisu.'’ Jeste
Boill. Tomu je vénovan také epilog, v némz ndm autofi pfipominaji, ze tento poklad
byl vroce 1771 nalezen v obci Podmokly po velké bouice taméj§imi chalupniky.'®
Bohuzel byl nasledné roztaven a pietaven v terezianské dukaty, takze ztratil svou
nevyc¢islitelnou historickou hodnotu. Vyuziti téchto motivii je pro cCtenafe velmi

atraktivni.

Pres vSechna uvedena fakta jsem na zacCatku této kapitoly Stin modrého byka za
historickou fantasy oznacila. Nyni uvedu nékolik divodi, pro¢ je tento roman, ackoli

bezesporu po historické strance velice informativni, nutné pfifadit k Zanru fantasy.

Zakladni slozkou fantasy zanru je bezpochyby magie a ta je vtomto romanu
vSudypfitomnd. Téméf nenajdeme situaci, kde by hlavni postavy své kondni
nedoprovézely magickymi ritudly. Ackoli jsme jiz vySe uvedli, Ze autofi dbaji na to,
aby vesSkeré nadpfirozené a magické slozky déje mohly byt vysvétleny i pfirozené,
v nékterych chvilich je to dosti obtizné. V téchto situacich je hrdina bud’ pod vlivem
n¢jakych ptirodnich psychotropnich latek nebo si déni mizeme vysvétlit tak, ze se mu
to prosté zda. Takovy postup je ale obcas dost krkolomny, a proto je urcité snazsi a
s celkovym duchem textu kompatibilnéjsi chapat magii prosté jako nadpfirozené déni.
Nasledujici ukdzka mize na jedné strané popisovat to, co se hlavnimu hrdinovi
skutecné piihodilo, na druhé stran¢ lze jeji obsah vysvétlit 1 jako blouznéni hlavniho

hrdiny po poziti omamné latky.

., Priplouvali provazeni tichou, tesknou hudbou zarivi synové temnot. Prvni se vynoril
fialoveé svetélkujici had: provinil se tmou, vysoko nad zemi se dustojné zasvijel ve
slozitém vzoru, nez se vstrebal sam do sebe a rozplynul. Po ném se objevil druhy, treti,
paty... jeden za druhym a cim dal vic, palcivé zZlutych a cervenych a zelenych a
modrych az prechazel zrak. Ve chvilce mu cestu prehradily desitky a stovky

podsvétnich plazii. Mimodek zatapal po meci, zapomenuv, zZe Zadny nema. “ (str. 179)

7 Na stran& 193 dokonce kdosi vypravi o tom, Ze tato soska zapadla do bahna a uZ ji asi nikdo nenajde.
'8 Poklad byl tvofen prevazné malymi mincemi, které dnes nazyvame duhovkami, a to pravé proto, Ze
byly tyto mince nalézany vétSinou po desti, kdy se jejich ocistény, lastufe podobny povrch duhové leskl.
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Dal$im nezaménitelnym ukazatelem Zanru fantasy je typ hlavniho hrdiny a postav.
Hlavnim hrdinou je typicky bojovnik — neporazitelny, putujici osaméle svétem,
povazovany sice vSemi za padoucha (i sam se tak charakterizuje), ktery ale ptesto stoji
vzdy na strané spravedlnosti. Tento typ postavy také vétSinou ovlada magii, a splituje
tak pozadavky druhu fantasy, ktery se nazyva Sword and Socery (Mec¢ a magie). Ptivod
téchto superhrdinii nachdzime v nejslavnéjsi postavé zanru hrdinské fantasy — Barbaru
Conanovi. NejzndméjSim podobnym typem jako je hlavni postava Stinu modrého byka
Krak, je Geralt zpfibéhli o zaklina¢i Andrzeje Sapkowského, ackoli ten se
nepohybuje ve svété realné historie a ma nijak nezpochybnitelné magické schopnosti.
Otcem postavy Kraka je Leonard Medek, ktery ho hodlal pouzit uz ve svych diive
planovanych prozach, ale nestalo se tak, a tak Krak spatfil svétlo svéta az jako hlavni
hrdina Stinu modrého byka. Medek chtél pivodné napsat piibéh sedmi praveékych
bojovnikil, znovuzrozenych do dnesni doby, aby dobojovali a vyhrali valku ve svém
ptvodnim Zivoté prohranou. Kazdy z nich mél pfisluset k jinému kmeni a jejich jména
znich se mél jmenovat Kran an-Kraa, Kran z kmene vran. Zn¢j se pozdéji ve
spolupréaci s FrantiSkou Vrbenskou vyvinula postava Kraka Maeg Brano. Jista spojitost
s postavou Conana vychéazi také od Leonarda Medka. Ten je jednim =z naSich
pozadali o zalozeni tfady piibéht se spoleénym hrdinou, které by byly situovany do
ceského davnoveéku. Sam Medek ftika, ze tento hrdina mél byt jakousi mistni

conanovskou obdobou z doby stéhovani narodi.

Z vedlejsich postav, které presné splituji pozadavky tohoto zanru, jsou nejvyznamné;jsi
postavy zenské. Dalo by se fici, Ze neni fantasy bez Zenské postavy, jez vynika nejen
fyzickou krasou, ale i svymi schopnostmi, at’ uzZ magickymi nebo bojovymi. Knézky,
vily, ¢arodéjnice, upirky ¢i bojovnice jsou neoddélitelnymi druzkami bojovnikt. I ve
Stinu modrého byka nalezneme hned nékolik takovych postav. Jsou to pfedevsim
knézky jednotlivych kmeni, vykonavajici nejriznéjsi pohanské ritualy a zaplétajici své
osudy s postavami muzskymi, ¢imz se vytvaii erotické napéti, doprovazené Casto az
barvotiskové podrobné popsanymi sexudlnimi scénami, které jsou ovSem od tohoto
typu literatury také neodmyslitelné. V romanu najdeme i spolecenstvi Zen-bojovnic,

cey

které ziji nezavisle na muzich a pfipominaji bajné amazonky.
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Soucésti kazdé fantasy jsou také bojové scény. Na ty je kladen vzdy veliky diraz a
byvaji detailné popisovany. Ve Stinu modrého byka také nechybi, ale je jich na tento
zanr piekvapivé malo. S prvni velkou bojovou scénou se setkdvame az na strané 143,
coz je dost netypické. Ve druhé poloviné romanu boje ale pfibyvaji, coz je disledkem
dramatizace dé¢je, a k vyvrcholeni dojde v 32. kapitole, kterd je vyplnéna popisem
posledniho velkého souboje dvou hlavnich protivnikil. Ctenaf ma ale nékdy dojem, Ze
jsou prave scény tohoto typu zatazeny jen kvili naplnéni jeho ocekdvani a ptibeh sam
je ani nevyzaduje. Jinak feceno, Ze autofi jsou si védomi toho, ze Ctendf fantasy
vyzaduje vtomto druhu literatury mnozstvi podrobné popsanych bojovych scén a
nechtéji ho zklamat, a ztoho divodu vkladaji do piibéhu i jinak z pohledu d¢je

v podstaté nadbyte¢né Sarvatky.

Za spojeni szanrem fantasy lze povazovat i motiv cesty, nebot’ vétSina postav
v pribé¢hu romanu nékam putuje, aby se nakonec vSechny seSly vjednom misté a
mohlo dojit k rozlusténi zapletky. Cesta je pro fantasy velice dileZzita. Dalo by se fici,
ze si ji tento zanr ze své podstaty pfimo vynucuje, protoZe cesta umoziuje hrdiny
konfrontovat s novymi nepiateli a prozivat nejrizngjs$i dobrodruzstvi. Nastrojit takové
fantasy (Conan, Geralt A. Sapkowského ¢i Frodo Pytlik J. R. R. Tolkiena) jsou
poutnici, neznamena, ze neexistuje fantasy, kterd by se neodehravala na jednom misté.
Jako priklad lze pouzit tfeba roman Titus Groan (1946) od britského spisovatele
Merwyna Lawrence Peakea, jehoz d¢j se odehrava v pouze mezi zdmi prastarého hradu
Gormenghastu, coZ je rozlehld, chatrajici budova, jez je tim jedinym, co existuje na
bezejmenné, setm¢lé planeté. Rozdil je ale v tom, Ze tomuto autorovi nejde o vytvoreni

ptibehu, ale spiSe zkoumani vztahd postav v miniaturnim umélém svéte.

Samotni autofi se vyjadiili tak, Ze jejich zdmérem bylo napsat ,, realistickou fantasy:
pribéhy na pomezi historie a fantastiky, ve kterych sice nevystupuji zlovolni kouzelnici
Slehajici okolo sebe fialovymi blesky, nicméné magie je béznou soucdsti Zivota... “."”> A

tento cil se jim kvalitnim zpisobem podafilo naplnit.

¥ Leonard Medek v doslovu Stinu modrého byka (str.437).
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5. 3. Kompozice

5.3. 1. SyZetova osnova

D¢&j romanu je dlouho rozdélen do nékolika zdanlivé nesouvislych syzetovych linii
rozvijejicich se kolem hlavnich postav. Tyto linie jsou tfi — v jedné se setkavadme
s Keltem Krakem, ve druhé s Rimanem Arminiem a tieti se odehrava v keltské vesnici
Daksanemeth (dnesni Doksany) a seznamujeme se v ni s divkou Ranwein. Jejich osudy
jsou propletené a vSichni se maji také v posledni ¢asti romdnu setkat. To ale ¢tenaf po
dlouhou dobu netusi, a tak piisobi jednotlivé ¢asti nesourodé a dilo celkové ponckud
roztfisténé. Je to ale pravdépodobné dano také zplisobem vzniku romanu. Tato Gvodni
¢ast, v niz se sttidaji kapitoly vénované jednotlivym hrdintim, Gsti v prvni ohniskovou
kapitolu, jejiz vyznam nam napovida uZ jeji nazev Modry byk. Ctenat zde zjistuje
mnohé, pro pochopeni piibéhu klicové, informace. V prvni fad€ se znovu setkava se
sponou ve tvaru modrého byka, podle niz Krak identifikuje mrtvolu svého bratra,
kterého se rozhodne pomstit. Ctenaf tedy poznava spojitost mezi Krakem a postavou

z prologu, ale hlavné pochopi, ze hlavnim hybatelem dé&je bude pomsta.

Takto se dostdvame do druhé ¢asti, v niz se vSechny postavy ocitaji na cesté, na jejimz
konci se da ocekavat jejich setkani. Stale jsou jejich osudy paralelni, ale z nékolika
indicii jiz Ctenafi tu$i, Ze se musi nevyhnutelné propojit, abychom mohli pochopit
vyznam fady stdle tajemnych uddlosti. Vyznamné ndm v této snaze pomiize dalsi
ohniskova kapitola, a to kapitola dvacatd Sovy a havrani. V ni vypluje na povrch
mnoho dalSich souvislosti, naptiklad co a pro¢ mél mladsi Krakiiv bratr vyzvednout —

zlaty poklad Boil. Zde se také propoji osudy n¢kolika zminovanych kment.

V posledni ¢asti uz zbyva jen to, aby se vSechny postavy setkaly, jejich ptibehy do sebe
zapadly a byl odhalen a potrestan vrah, kterym byl Arminius. Jde o pomérné¢ necekané
zjisténi, nebot’ ob¢é hlavni postavy se v priabéhu déje neprofiluji nijak protikladné,
dlouho neni tedy uplné jasné, jakou roli v ptibéhu Arminius sehraje a jestli je postavou
negativni, nebo nikoliv. V zavéru piibéhu se opétovné objevuje spona s modrym

bykem, ktera je 1 soucasti nazna¢eného happy endu.
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Epilog je vénovan, jak jiz bylo vySe uvedeno, skutecnému osudu boiského zlatého
pokladu nalezenému v osmnactém stoleti a zdlrazni tak naposledy spojitost piibéhu

s realitou.

5. 3. 2. Postavy

Hlavni postavou romanu je Krak. Je typickym pfedstavitelem hrdiny romant fantasy, a
to jak svym vzhledem, tak povahou. Jeho vnéjSimu popisu davaji autofi znacny prostor
na mnoha mistech textu. Ma dlouhé Cerné vlasy, temné oci a vysokou, Stihlou a
svalnatou postavu. Autofi se Casto také detailné vénuji zranénim, které Krak pfii
nejruznéjSich bitvach utrzi. Popis krasy lidského téla, muzského i Zenského, je pro
tento zanr také typicky. Autofi se snazi Kraka vylicit jako vlkodlaka a nesmifitelného
bojovnika (str.48), ale tato charakteristika narazi na skuteCnost, ze Krak vzdy haji
dobro a spravedlnost a zaplétd se dobrovoln¢ i do neptijemnych situaci, které se ho
puvodné netykaly. Tim se velmi podoba postavé KonidSe, hlavniho hrdiny ptibehii
Miroslava Zambocha - roméan Na ostiich &epeli (2001), Ostid oceli (2002) a novela
Cesta domt (2006). Vnitini charakteristiku Kraka 1 dalSich postav poznavame nepiimo

prostfednictvim jeho vnitfnich monologg.

., Krak se mrazive pousmal. Ach hraci, pomyslel si s ponurym veselim, divil by ses, kdo

v§echno o tebe stoji a kolik se tu nabizi moznosti, jak s tebou skoncovat. * (str. 53)

Dalsi informace o této postavé ndm zprostiedkuji retrospektivni pasaze vénujici se jeho
vzpominkam. Psychologie postav Stinu modrého byka je tedy pomérné propracovana.
Z hlediska kompozice je Krak postavou janusovskou. Takova postava je ,,...dvoji,
zeela rozlicné tvére, spojujici v sobé zjevny protiklad.“*® Krak je na jedné strand
nelitostnym vrahem a ndjemnym Zoldakem a na stran€ druhé ¢lovékem, ktery poméaha
bezbrannym proti nespravedlnosti. Protikladem Kraka je Arminius. Ten pfedstavuje
jeho nejsilnéjSiho soupete a jejich souboji je vénovana v zavéru knihy celd kapitola.
Arminius se zezaCatku profiluje podobné jako Krak. Jeho opravdova povaha, a tedy 1

skutecnost, ze jde o nejzapornégjsi postavu piibehu, se vyjevi az v zavéru, ve chvili, kdy

% V3eticka, F. : Kroky Kalliopé. Votobia, Olomouc 2003.
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se vSechny tfi syzetové linie protnou. Arminius je klasickym piikladem postavy
intrikdna. ,, Intrikdan (z fr. intrigant) predstavuje postavu, ktera se nekalymi a
necestnymi ciny proti svym protivnikiim vyraznym zpiisobem podili na dynamice

“2l " Arminius provéazi po nebezpetném germanském tzemi mladého ¥imského

deje.
obchodnika. Ackoli se po celou dobu tvaii jako jeho pfitel, ma uz od pocatku v amyslu
ho zabit a okrast. Je také vrahem Krakova mladSiho bratra Yvura a zlodéjem boiského
zlata. V zavéru zahyne Krakovou rukou, ¢imz je Krakova cesta za pomstou uzaviena.
Krak je typickou postavou poutnika, takZe nakonec osaméle odchazi z vesnice svého
rodu. Nejvyznamnégjs$i zenskou postavou je divka Ronwain, Yvurova snoubenka.
Vzhledu Zenskych postav se tradicné ve fantasy vénuje mimotadna pozornost a nejinak

je tomu i v této knize. Ronwain je, jako naprostd vétSina hrdinek fantasy, mimotadné

krasna, ma svidnou postavu a dlouhé husté vlasy.

,,Poodstoupil a poradné si ji prohlédl. To uz nebyla ta mékka, nézna Ronwain, jez
byvala Yvurovou snoubenkou, tato divka nosila tytéz rusé copy, avsak oci méla chladné
horké a neustupné. Az se vrati mezi své, budou pred ni muzi klopit zrak a osSivat se a
zeny ji budou vzyvat a bat se ji zaroven...Posledni dny ji nadaly tvrdosti a

sebejistotou... “ (str. 411)

Ovlada magii i me¢. Chce Krakovi pomoci v pomsté za Yvura, coz se ji podafi. Protoze
Yvur zahyne hned v prologu, tvoifi Ronwain figuralni dvojici zalozenou na lasce

Leoderichem, vladcem mésta Lunu.

5. 3. 3. Kompozi¢ni principy

Paralelni princip
Romaénu je vystavén na paralelnim principu. Jeho zakladem je ,, ... soubézna pribuznost

(4'22 ro* :
Podobné jsou si

probihajicich déjit a scén, ktera je zalozena na podobnostech.
osudy dvou hlavnich hrdinti — Kraka a Arminia - i jejich putovani vylicené v prvnich

dvou castech dila. Ve stejném duchu je vylicena i pout’ divky Ronwain.

2! V3eticka, F. : Kroky Kalliopé. Votobia, Olomouc 2003.
2 Vieticka, F. : Kroky Kalliopé. Votobia, Olomouc 2003.
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Princip cesty

Timto se dostavame k dal§imu kompozi¢nimu principu vystavby tohoto romanu —
principu cesty. Tento princip se nejcastéji vyskytuje v cestopisech a roménech, ¢asto ho
vyuzivali osvicensti autofi a utopicti filosofové. ,, V proze osvicenského obdobi
prikladali autori cesté obvykle urcity smysl a cil... “* Tyto motivy nachazime i v Zanru
fantasy. Cilem cesty jejich hrdind je vétSinou porazka néjakého tyrana, pfiSery nebo
carod&jt suzyjicich lid, tedy snaha zlepsit svét. I ve Stinu modrého byka nachazime
podobny motiv — cilem cesty Kraka a Ronwain je potrestat vrazdu a kradez boiského

pokladu.

Motivicky princip

Ptibéh romanu je protkdn motivem spony ve tvaru modrého byka. ,, Nosny motiv ma ve
strukture slovesného dila priblizné takove postaveni jako motiv v dile hudebnim.
Podstatou motivu v hudebnim dile je pohyb (termin motiv je od latinského motivus —
uvadejici v pohyb) a navratnost. [...] V urcité fazi literarniho dila, obvykle na zacatku,
se objevuje tematicka slozka, ktera se vzapéti na to ztraci, v modifikované podobé se
objevi a ztrati jesté néekolikrat, aby v zavérecné fazi néjakym zpusobem vyznéla. Cely
tento proces véetné zavérecného vyznéni tvori dohromady motiv. “** Spona ve tvaru
modrého byka se objevuje na jeho zacatku 1 konci, a tvoii tim jeho rdmec. Obcas se s ni
setkavame i v prubehu déje, vétsSinou v pasazich, které objasnuji jeji tajemny ptivod —
jde tedy o magicky predmét. Udalosti uvadi do pohybu tim, ze podle ni Krak
identifikuje vraha svého bratra. A na konci symbolizuje usmiieni tim, ze se vraci do

rukou Ronwain. Vyznam tohoto motivu je zdraznén i metaforou v nazvu romanu.

5. 4. Horizontalni ¢lenéni textu

Titul romanu Stin modrého byka lze zafadit mezi ndzvy metaforické. Stejné tak i
vétSinu nazvu jednotlivych kapitol — Zasnoubena zemi, Spravedlivost feky, Zemé
mrtvych mést a podobné, Casté jsou tituly protagonistické Dcera noci, Hfivnata pani,
Sovy a havrani , Nahy muz a Sileny tane¢nik, jeden patii mezi sentenéni Hic sunt

leones. D& roménu je rozdélen do tficeti Ctyf kapitol. Pfedchdzi jim prolog a jsou

2 V3eticka, F. : Kroky Kalliopé. Votobia, Olomouc 2003.
** Vieticka, F. : Kroky Kalliopé. Votobia, Olomouc 2003.
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uzavieny epilogem. V prologu se nejen poprvé setkavame s motivem spony ve tvaru
modrého byka, ktery nas v pritbéhu piibéhu provazi, ale také v ném dojde k udalosti,
kterd iniciuje nasledny piibéh — vrazdé¢ mladSiho bratra hlavniho hrdiny Kraka a
uloupeni pokladu Boill. K pochopeni udélosti prologu se ale ctenaf musi slozité
propracovavat v prubéhu piib¢hu a indicie, které ziskava, slouzi také jako délici body
jednotlivych logickych ¢asti textu. Vnitini monology postav, texty popévkl a pisni,
nazvy historickych pfedmétl a néktera vyrazy, které chce autor zdlraznit, jsou psany

kurzivou.

5. 5. Vertikalni ¢lenéni textu

Vypravee se v jednotlivych syzetovych liniich neméni. Pokud pouzijeme typologicky
okruh rakouského lingvisty Franze K. Stanzela, miizeme fici, Ze jde o personalniho
vypravéce . ,, V pripadeé personalni vypravéci situace se vypravec ziikda vmésujicich se
komentarii a ustupuje za postavy vypraveni, takZe si ctendr uz ani neuvédomuje jeho
pritomnost.“® Je hlasem, jehoZ existencialni oblast neni identicka s existencialni
oblasti postav, a ma povédomi o jejich mentalnich procesech. Pasmo teci vypravéce se
sttida s pasmem feci postav v monologické i dialogické formé&. Dialogii je pomérné
malo, ale vnitini monology hlavnich postav se objevuji Casto. Jednotlivd syzetova
pasma se nepravidelné stfidaji, ale Zadné nelze oznacit za hlavni, jejich vyznam je
rovnocenny. V posledni ¢asti roménu splynou v okamziku, kdy se jejich hlavni

protagonisti sejdou na jednom misté.

Jednotlivé postavy ani spolecenské skupiny nejsou rozliSeny pomoci jazyka a mluvi
hovorovou cestinou. K vytvoreni dojmu obdobi sté¢hovani ndrodii vyuzivaji autofi
puvodni mistni ndzvy, ziskané studiem odborné literatury — Daksanemeth (Doksany),
Agara (Ohie), Gabreta (Sumava), Korkonta (Krkonose), Albis (Labe), Wildahwa
(Vltava) a podobn¢. Metaforika se tyka hlavné ¢astych popist ptirody a boji.

., Podél reky se rozprostiraly zelené louky, ploché jako stiil a Stavnaté cerstvou stavou,

obcas stridané vzdusnymi, vznostné zaklenutymi haji dubu promisenych s habry a sem

» Kubigek, T. : Vypravéé. Kategorie narativni analyzy. Host, Brno 2007.
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tam stalezelenou, rudokmennou borovici, jako egejské ostriivky morskou hladinu
narusovali jednotvarnost sirokych luk mrtvi obri — z¢ernala torza prastarych dubisek.

(str. 79)
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6. Jana Reckovi: Peceti Cerné pevniny

6.1. Jana Reckova

Jana Reckova vystudovala lékaiskou fakultu a pracuje jako lékatka v Kralupech nad
Vltavou. Literatufe se zaCala vénovat az v tiiatficeti letech a od devadesatych let se
pravidelné Gcastni soutézi o nejlepsi sci—fi a fantasy. V roce 2000 vyhrala Cenu Karla
Capka za novelu Roztrhdno a od roku 1994 publikuje v Ikarii. Spolupracuje s fanziny
Zbran¢ Avalonu, Zakladna a Trosky. Publikuje 1 pod pseudonymem Joanna Railly.
Dilo: Svét nezrozenych drahokamil (pod pseudonymem Joanna Railly, 1996), Mezi
slovem a mecem (1999), Kral je maly (2000), Syndrom malé motiské vily (2000),
Peceti Cerné pevniny (2001).

6.2. Peteti Cerné pevniny

Jak jsme si jiz tekli, uvadi se, ze zakladnimi zanrovymi zdroji pro fantasy byly
pohddky a stiedovéké eposy. Roméin Peleti Cerné pevniny v sobé nese prvky
inspirované obéma uvedenymi zanry. Zabyvat se v této kapitole budeme motivy
pohadkovymi. Zaroven je tento roman piedstavitelem jednoho ze zakladnich subzanrt
fantasy, a to fantasy hrdinské. V souvislosti s ni miizeme narazit i na oznaceni

«27

, vysokd “*% nebo ,, epickd“?’. Prvky tohoto druhu fantasy se v roménu také pokusime

urcit.

6.2. 1. Hrdinska fantasy

Definujme si zanr hrdinské fantasy blize. Jednoduse bychom mohli fict, ze jde o
oznaceni pribéhl o hrdinovi nebo hrdince, ktefi prozivaji nejriznéjsi dobrodruzstvi ve
smySleném svété a Casto se stretavaji s nadpfirozenymi silami. Slovo ,,hrdinska“ ovSem

musime chapat v $ir§im slova smyslu. Oznaceni hrdinska nenese tato literatura proto,

*% pringle, D. : Fantasy. Encyklopedie fantastickych svétil. Albatros, Praha. 2003
*" Mocn4, D. a kol. : Encyklopedie literarnich Zanri.. Paseka, Praha 2004
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ze pojednava o hrdinech — hrdinsky je jeji duch, chovani a povaha postav. Tomu
odpovida 1 zebticek hodnot a déni v téchto svétech, jejichz rovnovaha je neustale
naruSovana nekonc¢icim bojem dobra se zlem, ¢asto v ¢ernobilé podob¢. Tyto ptibchy
nachazime nejcastéji v mnohosvazkovych a objemnych knihdch. Roméany mivaji
pravidelné okolo péti set stran a obvykle tvoii trilogie nebo mnohosvazkové tady
s otevienym koncem. Jde €asto o nekonecné prodluzované ptibchy, a to vS§emi sméry —
mam tim na mysli skutecnost, ze autofi bézn¢ vytvareji i romany, jejichz dé&j starSim
dilim predchazi, rozvijeji ptibéhy vedlejSich postav a velmi casto pokracuji
vypravénim o osudech déti postav zakladniho romanu. Vznikaji tak rozsahlé sagy,
zalozené na propracovaném syZzetu s nckolika déjovymi liniemi, které maji své

pfedobrazy ve stfedovekych legendach.

Zakladnim spolecnym rysem je podminka, aby se tyto piibéhy odehravaly ve zcela
smysleném svété, tedy nikoli v nasi soucasnosti nebo ve stylizované epoSe d¢jin. Pro
tento smysleny svét pouzil J. R. R. Tolkien, nejslavnéjsi autor tohoto druhu fantasy,

“® Svét piibshu je tedy svym zpiisobem nadfazen jednotlivym

nazev ,,druhotny svét
postavam, a to v tom smyslu, Ze adkoli postavy se mohou ménit, svét vzdy zistava.”
Aby ale druhotny svét piibdhu dobfe fungoval, je tieba aby byl komplexni. Cim je
komplexnosti dosdhnout. Pfedstava druhotného svéta vychazi ze svéta primarniho a
jeho principt, ale je doplnéna o véci, které v ném neexistuji, na zaklad¢ nasledujicich
pravidel: ,, ...mozZny svet je souborem myslitelnych faktu.[...] Mozné svéty jsou logicky
konzistentni [...] Logicka sémantika povazuje mozné svety za uplné entity [...] Ve vSech
moznych svétech plati tato logicka operace: pokud v néjakém logickém prostoru
existuje libovolnda mnoZina pravdivych vet, z nichz logicky vyplyva dalsi véta, je tato
véta v tomtés logickém prostoru téZ pravdiva. “*° a ,, Ustrojeni moZnych svétii by nds
nemeélo mast — tésime se z mistrovstvi jejich detailu pravée proto, Ze jsou produkty

«31

naseho vlastniho uvazovani. Zalezi potom na dovednosti autora, jak dokéze svym

textem aktivovat nasi fantazii, aby v ni tyto prvky mohly harmonicky pusobit.

2 J.R. R. Tolkien: Netvofi a kritikové a jiné eseje. Argo, Praha 2006.

% Takov4 kniha obvykle za&ina souborem map, b&zné jsou i slovnicky, vysvétlivky nebo rodokmeny
postav. Setkavame se i s vysvétlujicimi ,,pseudohistorickymi® studiemi. Tyto detaily, mohou byt pro
nezasvéceného Ctenare zatézujici, fanousci tohoto zanru je ale vitaji.

3% Foit, B. : Uvod do sémantiky fikénich svéti. Host, Brno. 2005, str. 19.

! Tamtéz. Str. 27.
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., Fantazie je sice stvorena z prvotniho svéta, ale dobry remesinik miluje sviij material a
zna a citi hlinu, kamen i dievo zpiisobem, jaky mize dat jen umeni tvorit. Ukovani
Gramu odhalilo chladné Zelezo, stvoreni Pegasa zuslechtilo koné, ve Stromu Slunce a

v 14 v W . ((32
Meésice oslaven koren, kmen, kvét i plod.

6. 2. 2. Vztah pohadky a fantasy

Na pocatku této kapitoly si uved'me jednu z definic zanru pohadky. Pohadka je

., Zabavny, zpravidla prozaicky Zanr folklérniho pivodu s fantastickym pribéhem. >

Urceme si nejdiive to, co pohadku s fantasy spojuje. V prvni fad¢ je to odlehly ¢arovny
svét, vnémz se pohadka odehrava, a bezcasovd véCnost — ta je v historické fantasy
nahrazena néjakym, zpravidla sttedovékym, obdobim nasich déjin. Spolecna je jim také
tendence k vitézstvi dobra nad zlem, vyrazné déjové vypravéni, oddalovani rozuzleni a
opakovani motivii. Mezi motivy typické pro fantasy i pohadky patii typizované
nadpfirozené a antropomorfizované postavy a pritomnost kouzel a magickych

predméta.

Rozdil spociva ve folklornim plivodu pohadek a také v jejich duchu — jsou vazné.

J.R.R. Tolkien k tomu fika toto:

,,Pro pravou pohddku je rozhodné zasadni to, Ze na rozdil od téze formy vyuzité pro
méne vyznamné a uSlechtilé ucely je predkladana jako skutecnost...Vzhledem k tomu,
Ze pohddka pojednava o ,,divech”, nestrpi jakykoli ramec ¢i postup naznacujici, ze cely
pribéh je pouhou smyslenkou ¢i iluzi. Vypraveni samo o sobé miize samoziejmé byt tak
dobré, zZe Ize ramec ignorovat. Stejné tak miize byt podareny a zabavny i pribéh ze sna.
Takové pribehy o Alence Lewise Carolla se svym snovym ramcem a prechody mezi

snem a skutecnosti. Proto (a také z jinych divodii) nejsou pravymi pohadkami. “*

32 J. R. R. Tolkien: Netvofi a kritikové a jiné eseje. Argo, Praha 2006, str. 159.
3 Mocna, D. a kol.: Encyklopedie literarnich zanrii. Paseka, Praha 2004.
* J. R.R. Tolkien: Netvofi a kritikové a jiné eseje. Argo, Praha 2006, str. 138.
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Ve fantasy, jez je primarn¢ urcena jako Cetba pro dospélé, se na rozdil od pohadky
hojné vyskytuji také nasilné a erotické motivy. Je Casto stavéna do protikladu k Zanru
science fiction, proti jehoZ racionalismu stavi pravé citovost a pohadkovost. Vyskytuji

se v ni vedle pohadkovych motivl i intertextové odkazy k pohadkam.

6. 2. 3. Pohadkové motivy v romanu Peéeti Cerné pevniny

Pohadkové motivy jsou v roméanu Jany Reckové vyrazné. Jejich mnozstvi je netypické
1 na tento zanr, ktery s nimi ve své volnosti (mdm tim na mysli skutecnost, ktera byla
pfipomenuta jiz v Gvodu, a to, Ze ve fantasy je mozné spojovat témet vSechny motivy
od Cervené Karkulky po létajici talife) b&zné pracuje. V prvni &asti piib&hu (jeho
stavbou se podrobnéji budu zabyvat nize) se setkdvame s princeznou Achet, ktera svou

state¢nosti osvobodi zakleté kralovstvi.

., Lyfoocky kral se protahl a hlasite zivl. ,, Zdadlo se mi... " zahuhlal a zdésené vzhlédl.
,, T'en neporadek! Co se déje?

., Spal jsi devadesat devet let.“ Princ Koolir mu klesl k noham. ,,Nase krdlovstvi bylo

zakleté. “* (str. 33)

Achet ve své osob¢ ozivuje dalsi typicky pohadkovy motiv — je mezi svymi sestrami
vysnéného Zenicha. To nas ptivadi k dal§imu faktu, a to, Ze vSechny jednotlivé piib&hy
tohoto romanu kon¢i, kdyz ne pfimo svatbou, tak alesponi laskou hlavnich hrdint, coz
ve fantasy uUpln¢ bézné neni. Milostné vztahy jsou sice soucasti tohoto zanru, ale
vetSinou probihaji jen jaksi mimochodem, dalo by se fici, pii cesté hlavniho hrdiny, ale
ten odchazi osamocen. Dal§im jevem typickym spiSe pro pohadky, ktery se v dile Jany
Reckové objevuje Castéji, nez je 1 ve fantasy obvyklé, je fakt, ze hlavnimi hrdiny jsou
prevazné (mimo ¢arodéjit) ¢lenové kralovskych rodin — kralové, princezny atd. (To lze
sledovat 1 v dile této autorky, jehoz d¢j se odehrava v souCasnosti, tam se zase

setkavame s Cleny privilegovanych rodin, které podobné jako monarchové ovladaji

3 J. Re¢kova: Peceti Cerné pevniny. Straky na vrbé. Praha 2001. (z tohoto vydani pochézeji i nasledujici
citace)
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svét, ktery je obklopuje.)’® Pohadkovy svét &tenafi evokuje napiiklad i dilna

alchymisty, ktera velmi pfipomind vybaveni chyse pohddkové carodéjnice.

, Alchymistova dilna byla patricné pochmurna. Nic tu nechybélo. Vyhné, kahany,
kovové, stribrné i sklenéné nadobi, police se strasidelnymi prisadami jako netopyri
kridla, celé mysi a Zaby nalozené v lihu, hadi zuby, hned vedle nich lahvicka s jedem,

Jjedovaté byliny c¢i vytazky nich, popel z kosti obésence. “ (str. 144)

6. 2. 4. Peleti Cerné pevniny jako hrdinska fantasy

Uvedli jsme, ze pro hrdinskou fantasy je urcujici existence ,,druhotného svéta™, v némz
se pribéh odehrava. Tento svét je v zde predstavovan dvéma pevninami — Bilou a
Cernou a ostrovem Garraworou. Na nich se rozkladaji rtizna kralovstvi. Jedno z nich se
nachdzi na dn€ ocednu, ktery vse obklopuje. Pevniny i ocedn jsou obyvany mnoZzZstvim
zajimavych tvord. Jsou mezi nimi napiiklad mluvici zvifata, dale zvifata, kterd maji
obrovské rozméry a Casto i1 vice hlav nebo koncetin a ptipominaji spiSe obménu drakti
(viz pohadkové motivy), ale objevuje se zde 1 fada tvort, ktefi jsou vytvory autoréiny
fantazie a evokuji ndm rizné mytické piiSery. BéZn¢ v tomto svété ozivaji i rostliny,

nebo dokonce cely les, ktery potom riznymi prostfedky utoci na ty, kdo jim prochazeji.

,,U brodu pres mélkou ricku jim zastoupilo cestu zvire veliké jako stodola, s nohama
tloustky sloupii paldace a se Spicatou tlamou prezvykujici ohen. Rudé jiskry srsely i z oci

vysoko nad hlavami tri vetrelcu. “ (str. 220)

. Tenk se pritiskl k §iji koné a byl tiplné potichu. Cervinek néco rekl druhému koni

v konské reci a oba se kopyty pustili do houstiny, jez jim stdala v cesté.  (str. 261)

,Z lesa se vynoril dlouhy koren jako chapadlo, omotal mu kotniky a vlekl ho zpet.“
(str. 221)

36 J. Re&kova: Dobry diim na hrani. .In: Ceska fantasy : 2005. (Ed. Vlado Risa). Praha 2006.

34



Svét romanu obyvaji prevazné lidé, ale setkdvame se 1 s fadou nadpfirozenych bytosti.
ptibéht. Jde o otce, ktery se jmenuje Chast a je zemskym carodéjem, coz je
nejvyznamnéj$i pozice v hierarchii carodéji, kterych v pfibéhu vystupuje veliké
mnozstvi. Postupné se seznamime 1 s jeho syny, ktefi ale doposud netusili, kdo je
jejich otcem a Ze jsou vibec bratfi. Okolo nich se rozviji zapletka. Magy, alchymisty,
carodéji a polocarodéji, at’ uz dobrymi ¢i zlymi, umélymi bytostmi, vilami, ozivlymi
mrtvolami a podobnymi stvofenimi se d¢j jen hemzi. Vytvéafeji tak spole¢né s lidmi a
vyse popisovanymi zvifaty a netvory komplexni paralelni svét, ktery je ale tomu
nasemu velice podobny. Dalo by se opét fici, ze pfipomina zidealizované obdobi
evropského stfedoveku, a rozdil predstavuje pouze existence vySe jmenovanych tvort a
pfitomnost magie. Tato stylizace je pro fantasy typicka a spojuje tak jeji piibchy se
sttedoveékymi hrdinskymi eposy. Je ¢itelnd nejen z povahy a déje pribéhu, ale i z realii
— Satstva, zbrani, spolecenskych vztaht apod. — které si zhruba stouto dobou v

spojujeme.

., Uz vedel, co musi udélat. Pomalu vztahl ruce, prsty namivil dolu, mezi stiny, a vyslal
na né Sedou kletbu. Uslysel zoufalé skieky, chropténi, 7ev a jekot. Hradby se otrdsaji,
Splhajici netvorove z nich padaji a v privolaném sedivém svétle umiraji. ZiCior potrasl
vlasy, kapicky potu se rozilétly kolem néj. Vypadal jako kdyby se vykoupal. Vitr se
svistive zasmdl, les zanarikal a zacal ustupovat, stahoval se dal od hradeb Tergihoru.

Pak vsechno utichlo. * (str. 315)

Témito prvky se roméan Jany Reckové v mnoha ohledech piiblizuje nejznaméjSimu
romanu hrdinské fantasy - trilogii Pan prstend J. R. R. Tolkiena. Jde ale o podobnost

pouze povrchovou — typem postav a charakterem svéta pribéhu. Tolkienliv roman je

wev

a hlavné v sob¢ nese mnoha poselstvi tykajici se osudu jednotliveti i celého lidstva.
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6. 3. Kompozice

6.3. 1. SyZetova osnova

Roman Pedeti Cerné pevniny volné navazuje na piedchozi roman Reckové Mezi
slovem a mecem. S nim je spojen predevSim svétem, v némz se piibéh odehrava, a
nékolika postavami. Jde o krale Lotrina a carodé¢je Chasta. Zatimco Lotrin se objevi
jen v epizodické roli na zac¢atku roméanu a naznaci tak spojitost s pfedchozim romanem,
Chast je i zde jednou z hlavnich postav, ackoli jinak se d¢j odehrava okolo dalsi

generace, tedy deti Lotrina a Chasta.

V prvni &asti nazvané Zena pro prince, Zena pro Carodéje se setkdvame s Carodgjem
Mawem a princeznou Achet. D&ji této ¢asti jsem se vénovala uz v Casti popisujici
pohadkové motivy v romanu. Zkracen¢ lze fici, Ze princezna pomoci ¢arodéje osvobodi
zakleté kralovstvi. Mawe na konci zjisti, Ze je synem zemského ¢arodéje Chasta, ¢imz
se osudy hlavnich hrdini roméanu zac¢inaji pomalu splétat. Piibéh sam lze také rozc¢lenit
do Ctyt casti — udalosti na dvofe v Merodesi, princezna jde osvobodit prince Koolira a

jeho kralovstvi, tinos do podmoiského kralovstvi a boje v ném a usmifeni a svatba.

V druhé ¢asti pro ctenafe prekvapiveé vystupuji tplné nové postavy polocarodej Leti a
divka Chaara. Leti je pfesnou obdobou Maweho a na konci ptibéhu opét zjistujeme, ze
Leti je dosud neznamym synem Chasta. To je ovSem jedind skute¢nost, kterda ma
néjakou spojitost s prvnim piibéhem. D¢j je opét velmi spletity a ma nekolik fazi —
odchod Letiho z vesnice, seznameni s Chaarou a dobrodruZzstvi ve mésté, cesta Chaary

za zemskym ¢arodéjem a kone¢ny boj s netvorem.

Tteti ¢ast osvétluje, pro¢ tyto povidky tvoti ¢asti jednoho romanu. Nese nazev Peceti
Cerné pevniny, pojmenovava cely roman a je tedy jasné, Ze je pro n&j kli¢ova. Tomu
odpovida i jeji délka — ma dvé sté stran a zabira pies témet polovinu knihy. Dovidame
se zde také, co jsou to vlastnd pedeti Cerné pevniny. Hlavni postava princ ZiCior je
opétovné témét kopii postav Maweho a Letiho, téZko rozlisit, jestli se jednd o zdmér —
ZiCior opétovné prekvapivé zjisti, Ze je synem Chasta. Samotny piib¢h je velice
slozity a spletity. Pro ¢tenafe mtze byt obtizné se v ném zorientovat, coz je zpuisobeno

tim, ze je pfekombinovany a zda se, jako by postradal vnitini souvislost. Autorka totiz
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casto opousti motivy, které se zdaji byt vyznamné, a bez zjevné piiCiny zacne rozvijet
motivy piivodné vedlejsi, aniz by se k hlavni d&jové lince vracela, a kdyz, tak jen
zminkou. Objevuji se zde postavy zprvni Casti romanu, ¢imz se vytvaii vnitini

souvislost, ale nikdo z ¢asti druhé. Ta se k hlavni linii romanu pfipoji az ve Ctvrté casti.

Ctvrta ¢ast romanu nazvana Garrawora, ostrov Nesmrtelnych by také mohla fungovat
jako samostatnd povidka. S ostatnimi ¢astmi romanu je spojena opét hlavné postavou
carodgje Chasta. Setkame se zde i postavou Chaary a okrajové i s Letim, ktefi byli
hlavnimi hrdiny druhé ¢asti romanu. Leti je zminén jen letmo, Chaara ma vétsi prostor,
ale postupné ustupuje do pozadi, protoze hlavni postavou této ¢asti je carod¢j Chast.
V zavéru piibéhu je naznacena jeho smrt. Pfislibem pokracovani sagy je postava
malého Keichta — ditéte Chaary a Letiho. Keicht se objevi na zacatku , ale potom je
dédeckem Chastem odebran matce a poslan na vychovu k ostatnim carodéjim a
z ptibéhu se vytrati. D¢&j této kapitoly se odehrava na ostrovu Garrawora., ktery tvofi
posledni ¢ast svéta romanu. Garrawora je mezi ostatnimi pevninami netypickd tim, Ze
se na ni neda Carovat. Chast pfi cesté na ostrov zachrani z rukou pirati némou dceru
garraworského krale, a protoze je schopen se sni dorozumivat beze slov, zjisti, Ze
pri¢inou jeji nemoci je davny spor mezi jejimi rodi¢i — krale a jeho byvalé Zeny
carodgjky. Chast se rozhodne mnoha divnym udélostem na ostrové pfijit na kloub, a
zaplete se tak do boje o moc mezi dvéma tamnimi krali, do n€hoz jsou zapleteny i
skupiny ¢arod¢ji. Ti jsou praveé témi Nesmrtelnymi z nazvu kapitoly. Nesmrtelnost jim
umoziiuje zkracovani Zivotli obyvatel ostrova. Je tedy ziejmé, ze Carodéjové spojeni
s jednim z krald tvofi negativni stranu a Chast se v chystaném boji pfida na stranu

dobra, které také nakonec dopomuize k vitézstvi.

Dé&jovost je piesné podle pozadavkll zanru tim nejhlavnéj$im rysem romanu. D¢j jde
rychle kuptedu a je plny zvratl, vysledkem je na jedné strané ctivost, ale na strané
druhé, jak uz jsem zminila, urcitd zmatec¢nost. Ne kazdy autor mé také svét svého

romanu tak dokonale promysleny, aby v ném nebylo mozné nalézt néco nelogického.
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6. 3. 2. Postavy

Charaktery postav jsou opét typické pro fantasy, tedy modelové a ocekavatelné. Hlavni
muzské postavy — Chast a jeho synové Mawe, Leti a ZiCior - jsou skoro neodlisitelni.
Maji stejné vlastnosti — spojuji v sob¢ typické postavy carodéje a bojovnika. Jsou to
témet nepiremozitelni a neohroZeni bojovnici, jsou velice pfitazlivi pro Zeny, jejichz
svodiim neustale podléhaji, a na kazdém kroku pouzivaji kouzla a samoziejmé stoji na
stran¢ dobra. Postava Chasta je odliSena jen vékem a popravdé plisobi tito hrdinové
dost monoténné a jejich uniformita je romanu na Skodu, prestoze Ctenatr fantasy typ

takovéhoto hrdiny ocekava.

Vnéjsi charakteristika hlavnich muzskych hrdin je déna hlavné popisem vlasi a
postavy, pficemz s popisy vlast a jejich Gpravy se setkdvame velice Casto. Byvaji

vetsinou tmavé a husté. Postavu maji vSichni hlavni hrdinové vysokou a svalnatou.

» Mladik byl vyssi nez on , pékné urostly, mél pruzny krok a tmavé kudrnaté viasy.*

(str. 10 - Mawe)

,»Mohla si prohlédnout jeho svaly, a ty veru staly za prohlizeni. “ (str. 68 - Leti)

o

., Bezdécneé vztahla ruku a dotkla se téch zcuchanych cernych viasii. “ (str. 69 - Leti)

., Mladik potrasl dlouhymi kudrnatymi viasy.  (str. 220 - ZiCior)

Ani jejich charaktery nejsou nikterak nepiedvidatelné a slozité. Jsou popisovani jako
state¢ni bojovnici, kteti h4ji dobro, maji vyborné vzdélani, cti a chrani Zeny, neusiluji o
prohodit né&jaky vtip. Jejich povahy se v pribc¢hu déje nijak nevyviji, hrdinové
nesvadéji zadné vnitini boje, ackoli autorka pouziva k charakteristice postav i vnitini
monology v podobé polopifimé a nepfimé feci. Jedinou jejich spole¢nou negativni
vlastnosti je slabost pro slabsi pohlavi, takze jsou svym partnerkdm vétSinou nevérni.

Hlavni hrdinové ptesné spliuji pozadavky Zanru fantasy — jsou krasni, chytii a silni.
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Carodgj Chast ma charakter svornikové postavy. Svornikova postava v literarnim dile
spojuje urditou spolecenskou jednotku.’” Typem takové postavy je napiiklad matka
z Capkovy stejnojmenné hry. Chast vtomto romanu spojuje piibhy svych syni,
nevlastnich bratri, ktefi se dosud neznali, Maweho, Letiho a ZiCiora. S nimi také tvori
Chast v jednotlivych kapitolach figurdlni dvojice typu ucitel — zak, protoze jeho synové

nedokézi jesté viibec nebo v plné mife vyuzivat své Carodéjnické a bojové nadani.

Dalsi ocekavanou postavou hrdinské fantasy je Zena bojovnice. Téch najdeme
v romanu hned nékolik — jde prakticky o vSechny partnerky hlavnich hrdind, s nimiz
tedy tvofi figuralni dvojice zalozené na lasce. Nejde o Zeny, které by se zabyvaly
jenom bojem, vétSinou jsou popsany jako kiehké bytosti, které jsou ale schopny

v kritické situaci velice dobie vladnout mecem a zachovat se neohrozené.

., Vojakii bylo Sest. Achet se usklibla. Maloktery rytii by se ji vyrovnal, o obycejnych
zoldnérich nemluve. Frinkovi muzi se nejprve smali, ale jen kratce. Pak se podivili, a
na vic uz jim nezbyl cas, nebot jeden po druhém padali na zkrvavenou travu. Mawe
s Achet bojovali zady k sobé, v dokonalé souhre stridave utocili, navzdajem si kryli boky

a soucasné uhybali, kdyz bylo tFeba, aniz by se domlouvali. * (str. 232)

Mezi Zenské postavy odpovidajici této charakteristice patii Achet, ta se odliSuje pouze
tim, Ze neni jako ostatni krasnd, jeji sestry princezny, Chaara, pani Larid, kralovny
Firaik a ZeFeik, carod¢jka Rinia a uméla bytost Eren. Vnéjsi charakteristika Zenskych
postav je vétSinou zalozena na popisu vlasii — ty jsou vzdy dlouhé a husté, oc¢i - barva,
a postavy, jez je Stihld a dokonala. Vnitini charakteristika je nepfima, tedy zobrazena
v jednani postav. Ale i zde se setkdme s vyraznou modelovosti. Tyto zeny jsou vzdy
statecné a vérné svym muzim, provazeji je vSemi dobrodruzstvimi a nebezpecnymi
situacemi bez jakéhokoli odporu. Ten projevi jen v situacich, kdy se je muzi snazi
chrénit a ony se zachovaji jesté statecnéji, nez se od nich ocekava. Je tedy videt, Ze ani
zenské postavy nejsou vice psychologicky propracované a pisobi spiSe jako

dekorativni loutky nez jako skutecné lidské bytosti.

37 Vieticka, F. : Kroky Kalliopé. Votobia, Olomouc 2003.
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V piehlidce typickych postav Zanru nesmi chybét aristokrat — nejcastéji kral nebo
spravce n¢jakého tizemi, ktery se nejdiive jevi jako negativni, protoZe chce rozsifovat
svou moc, ale v pritbéhu piibéhu se na zékladé okolnosti prikloni na stranu dobra. Tato
postava byva vétSinou nejzajimavejsi, protoze umoznuje vykresleni nazorového
piechodu, a tim i hlubsi psychologie postavy, kterd ma n&jaky vyvoj. V Peéetich Cerné
pevniny nalezneme dvé takové postavy. Prvni z nich je netvor Ohrogombor, ktery sice
usiluje 0 moc, a to pomoci riznych ¢ar a nekalosti, ale nakonec se pfece jen pfida
k hlavnim hrdinim usilujicim o vitézstvi dobra. Takovato postava vétSinou na konci
pfibéhu umird, ¢imz zaplati své pluvodni viny. Pfedobraz bychom mohli hledat
naptiklad v Tolkienové Boromirovi. Postava Ohrogombora ale bohuzel neni tak dobte
rozpracovana, abychom mohli pochopit, jeho nédzorovy pterod. Stejné je to i1
s Ohrogomborovi velice podobnou postavou, s niz se setkdvame ve ¢tvrté ¢asti romanu,
a to kralem Torjehem. Torjeh se také zpocatku jevi jako negativni postava — je
namysleny, arogantni a nepfistupny, pozd¢ji se ale piida na stranu dobra projevi se jako
stateCny a Cestny Clovek, dokonce se stane partnerem jednoznacné pozitivni postavy
Chaary, kterou opusti Leti. Torjeh nema na svédomi lidské zivoty, a nemusi tedy
zahynout jako Ohrogombor, aby bylo zachovano pravidlo trestajici zlo. Tyto postavy
muzeme zatradit mezi postavy kontrovertni. ,, Kontrovertni postava ( z lat. contra =
proti, vertere = obraceti, proméniti) je postava urciteho vyhranéného druhu, tj.
pozitivni nebo negativni, ktera se v zaverecné fazi dila necekané zméni ve sviij pravy
opak. “.*® Existuji tedy dva typy této postavy — pozitivni s negativnim finale a negativni
s pozitivnim findle. Zde se v obou piipadech jednd o prvni ze dvou jmenovanych

alternativ.

6. 3. 3. Kompozi¢ni principy

Numericky princip

Roman je vystavén na tetradickém principu. Je rozd€len do ¢tyr Casti, které se svou
strukturou a obsahem blizi spiSe samostatnym povidkdm nez Castem jednoho dila.
Propojeny jsou hlavnimi postavami, ale i to velice voln¢. Kazdd z ¢asti ma svou

zapletku a zakonCeni — jak uz jsem uvedla vétSinou v podobé svatby nebo sblizeni

3 Veticka, F. : Kroky Kalliopé. Votobia, Olomouc 2003.
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hlavni muzské a zenské postavy. Také hlavni postavy jsou Ctyfi — Carodéj Chast a jeho
synové Mawe, Leti a ZiCior. V d&ove€ dulezitych castech piibéhu se setkame
s nasobky &isla &tyfi. Pedeti Cerné pevniny je dvanact a Garodéji stiezicich tajemstvi
ostrova Garrawory osm. Architektonika dila tedy numericky koresponduje s ¢iselnym

projevem syzetu.

Paralelni princip

Paralelni princip je v kompozici Peéeti Cerné pevniny vyrazny. Prvni tii ptibéhy, které
se tykaji synti Chasta jsou si velmi podobné. Na zacatku se setkdvame s mladikem,
ktery nezna svého otce, je vyrazné jiny nez ostatni a ma magické schopnosti. Tento
mladik nésledné opusti domov, prozije nejriznéjsi dobrodruzstvi, v nichz se projevi
jako stateCny bojovnik a carod¢j, a zjisti, Ze je synem zemského carodéje. Osudy

zenskych postav jsou si také podobné, stejné jako zapletky jednotlivych ptib&hu.

Princip cesty

Jednotlivé piibéhy romanu Peleti Cerné pevniny jsou vystavény na motivu cesty.
Nejde o nekonecnou cestu, na niz se s hlavnim hrdinou jen potkdme, a on na konci zase
mizi do nezndma, jako tomu bylo naptiklad v pfedchozim romédnu Stin modrého byka a
jak je tomu také v piibézich o Howardové Conanovi nebo Sapkowského Geraltovi.
V tomto piipadé jde o cestu kone¢nou, pro Zivot hlavniho hrdiny zdsadni — pozna sviij
puvod, své poslani, Zivotni partnerku a na konci se usadi. To je dano i charakterem
hrdinti, ktefi nejsou poutniky, ale usedlym zpiisobem zijicimi Carodé&ji, ktefi se zivi
jako ostatni smrtelnici, vétSinou jsou kovari. Nejedna se proto o nekonecnou pout’, ale

o cestu, na jejimz konci se hrdina vraci zpét domii. Jsou zde tedy Cctyfi ukoncené a na

sob& nezavislé cesty.

6. 4. Horizontalni ¢lenéni textu

Titul romanu tvofi nazev jedné zkapitol, v ném obsazenych. Nazvy jednotlivych
kapitol Zena pro prince, Zena pro ¢arodéje, Netvor beze smlouvy, Pedeti ¢erné pevniny
a Garrawora, ostrov Nesmrtelnych nas struénym zptsobem informuji o jejich obsahu, a
zatadila bych je tedy mezi tituly synoptické. Jak jsem jiz vySe uvedla, text je rozdélen

do Ctyt kapitol, které se jesté Cleni na jednotlivé kratké useky, coz mé dynamizujici
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efekt. Prolozené pismo pouZziva autorka v n€kolika piipadech — pokud jde o zaklinadla,
o tajemné pfedméty nebo mista, pokud chce vyznam nékterych slov zdiraznit a pokud

jde o vnitini monolog postav.

6. 5. Vertikalni ¢lenéni text

Vypravéci situaci tohoto romanu lze oznacit za personalni. Vypravée je zde v pozici
reflektora, je tedy spiSe hlasem, ne postavou, neni pfitomen v piibéhu, znd mentalni
procesy postav. Jde tedy o vSevédouciho vypravéce ve tfeti osob&. Pasmo feci
vypravéce se Casto stiida s pAsmem fecCi postav, v némz je velmi ¢asta dialogova forma,
kterd také pfispiva k dynamizaci textu. Vnitini monology postav jsou ztvarnény
pomoci nevlastni pfimé feci, jez je 1 graficky odliSena. Neobjevuji se ale prilis Casto a

mayji vétSinou formu kratkych jednoduchych vét.

Vétsina fantasy svétl je odvozena od nejdetailnéji propracovaného svéta tohoto zanru —
Stfedozemé Pana prstend. V Péanovi prstenti pouziva Tolkien i vlastni jazyky, kterym
jako lingvista vénoval velkou péci, takze maji svou vnitini logiku. Diky peclivé
lingvistické konstrukci znéji sttedozemské zemépisné nazvy velmi redlné. Jednotliva
plemena obyvajici Stfedozemi maji vlastni jazyky, které se podle druhu bytosti blizi
staré nebo moderni angli¢ting nebo jsou dilem Tolkiena.*”” Vratme se k Reckové. I
v jejim roménu se setkdvame s pokusy odlisit jednotlivé druhy bytosti odlisit pomoci
jazyka. Jazyk aristokracie je vzneSengj$i a tomu odpovida spisovny jazyk, obyvatelé
vesnic zase Casto pouzivaji obecnou Cestinu. Vyskytuje se zde i jazyk kouzel, ktery ale
neni nijak propracovany a jde spiSe o dobie znéjici shluky zvukii. Podobné je to
s vlastnimi a zemépisnymi jmény. Ty 1 zmiflovany kouzelny jazyk jsou zvukomalebné
odvozeny od nazvl a jazyki Stfedozemé, jak je to ve fantasy bézné. Jazyk hlavnich
postav je velmi soucasny, jde vétSinou o hovorovou cestinu. Pokud se v pasmu jejich
feci objevi 1 nékteré vyrazy obecné Cestiny, pusobi vzhledem k prostiedi, v némz se d¢j

romanu odehrava stylisticky nevhodné.

., Nekteré prizraky jsou ty nejhorsi drbny. “ (str. 66)

% Sam Tolkien o své vasni vytvatet vlastni jazyky pojednal v eseji Tajna nefest. In: Netvoti a kritikové a
jiné eseje. Argo, Praha 2006.
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., Mél bych ji néco koupit v Tole, néjaky hadrik...” (str. 67)
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7. Pavel Rencin: Nepohadka

7. 1. Pavel Rencin

Pavel Rendin pracuje voblasti reklamy. Casto se ucastni literarnich soutdZi
zaméfenych na fantasy, publikoval nékolik povidek a na internetovych strankach
vénovanych fantasy se Casto objevuji jeho recenze. Ackoli je Nepohadka (2003) jeho
romanovym debutem, vzbudila pro svou zvlastnost mezi fanousky fantasy veliky,

veskrze kladny, ohlas.

7. 2. Nepohadka

Rozborem pohadkovych motivii v dile Jany Reckové se tedy dostdvame k netradi¢nimu
romanu Ceské fantasy. Tento roman autor Pavel Rencin pojmenoval Nepohadka a je
jasné, Ze to nebyla ndhoda. Spojuje v sob¢ totiz jak prvky pohadky, tak Zanru humorné
a hrdinské fantasy, a nachazime vném dilo, které v mnoha bodech ptesahuje
ocekavany ramec popularni literatury. Pokusme se v ném tedy vysSe jmenované prvky

nalézt a tato tvrzeni dokazat.

Nepohadku mutzeme jen tézko zaradit do néjakého subzanru fantasy. Pokud se o to
pokusime, okamzité¢ nas napadne tak padny protiargument, ze své tvrzeni musime
opravovat. Nejptesnéjsi bude asi, kdyz fekneme, Ze tento roméan je jakousi ¢istou esenci
fantasy, protoze si z kazdého jejiho subzdnru vezme nékteré motivy, které pietvori

originalnim zptisobem.

7. 2. 1. Nepohadka jako pohadka
Pokud se pokusime Nepohadku zanrové zatadit, prvni otazka, kterou si polozime je,

zda jde o pohadku ¢i nikoliv a jaky vyznam ma zdporna pfedpona v nazvu. Prvni véty

romanu jsou pohadkou jasn¢ inspirovany.
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,,Bylo nebylo, kdysi davno, v misté opredeném tajemstvim, o jehoz existenci maji tuseni

. v, . ’ . ry . .7 vr, 0
Jjen déti, blazni a snilci, narodili se dva skritci.

Hned dalsi véty ale ukazuji, ze o pohadku pravdépodobné nepiijde a Ze si autor nékteré

pohadkové motivy pouze vypujcil, aby je vyuzil origindlnim zptisobem.

., Byli docela malicci, svrasteli a osklivi, stejné jako lidska miminka, kdyz se vyloupnou

z ltina matek. Ve skritci porodnici Mechové — Medova vrestéli nejvic ze vSech skritkil.

(str. 8)

Skiit¢i porodnice, lidska miminka nés pfivedou na mysSlenku, Ze by nepohadkovost
Nepohadky mohla spocivat v tom, ze se pohadkové bytosti budou pohybovat v nasem
souCasném sveété nebo Ze se alespon jejich svét bude podobat naSemu modernimu
svétu, mohlo by tedy jit o moderni pohadku podobnou tém, které psal Karel Capek.

Mylnost tohoto dojmu odhalime hned na dalSich fadcich.

., Prvni synek dostal jméno James a stal se dédicem a oblibencem skritciho slechtice
Francoise d’Sarrock, pana ze zimnich mlynii a Jecmenova. Jeho o minutu mladsi bratr
Leelum byl zasliben knézskéemu radu. Zatimco se James ucil Sermu s pletaci jehlici a
dvorské etiketé, studoval Leelum cizi jazyky a psani. Kdyz James oblékal brnéni
z orechovych skorapek a zkousel sedlat potkana, hital Leelum historii a naboZenstvi.
Z Jamese vyrostl sebevédomy a primy skritek, Leelum byl dvakrat chytrejsi, ale mél
problémy se vztahy k ostatnim. Nerozumél jim, a vlastné se jich trochu bal. Proto byl
velmi osamély a tichy. VSichni vcetné hrabéciho otce, coz Leeluma obzvlast mrzelo,
obdivovali jeho bratra. Kdyz se néco povedlo jemu, usporadal hrabé hostinu, ale o
Leelumovych pokrocich casto nevedel nikdo jiny nez Leelum. Tak se naucil nikomu
nediivérovat a spise se pozorné divat kolem. Ve srovndni s Jamesem necinil libiva
gesta, nechodil oblecen v nalesténém brneéni, ani po nem netouzily pubertalni rusalky,
na druhou stranu dokazal spradat plany, premyslet a manipulovat. At se ale Leelum
snazil jak chtél, prizen otce mu to neprineslo. Jeho srdce nasavalo horkost jako houba,
schranovalo ji kdesi hluboko, kde se méela hromadit az do dne, kdy nasdkle praskne a

zalije litosti celou Utopii. ** (str. 8)

* Renéin, P. : Nepohadka. Straky na vrbé, Praha 2004, str. 8. (v nasledujicim textu budu citovat z tohoto
vydani, uvedu tedy pouze Cisla ptislusnych stran romanu)
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Z tohoto uryvku zjistime o romanu mnohé. V prvni fad¢ to, Ze jeho postavy budou mit
svou psychologii, ktera nebude pfedem dand, ani Sablonovita, jak to ve fantasy byva,
ale ze se jejich povaha bude vyvijet a bude ¢asto pfipominat nas samé. Také, ze se d&j
piibéhu nebude odvijet podle klasickych pohadkovych struktur, ale naopak
nepiedvidatelngé. Pohadkové motivy tu ale také jsou — autor na n€ v pribc¢hu roméanu
klade velky duraz, aby si ¢tenat uvédomil, ze mnohé drastické a svétu pohadek velmi
vzdalené motivy jsou s timto zanrem zdmérné stale v kontaktu a pométuji se s nim. Do
pohadek patii urcité rusalky, knize, ktery ma dva odlisné syny a svét skiitkl, ktery je
velice poeticky popisovan — Sermovani s pletaci jehlici, brnéni z ofechovych skotfapek a
podobné. V Nepohadce vystupuje celd plejada klasickych pohadkovych postav —
mluvici zvifata, Krakonos, kouzelny dédecek, carod€jnice, vily, princové, kralové a
kralovny. (VétSina z nich mize byt povazovana i za typické postavy z fantasy, ale zde
je vzhledem k jejich charakteru a prostfedi, v némz se pohybuji zatadme mezi postavy
pohadkové.) Problém je ale v tom, Ze se vSechny tyto postavy chovaji naprosto jinak,
nez bychom od nich oc¢ekévali. Jejich o¢ekdvané chovani v konfrontaci se skute¢nosti

je jednim z vyraznych zdrojii humornych situaci v romanu (viz dale).

V klasickych pohéadkéch je také bézné rozdeleni bytosti na dobré a zIé, a tedy stojici na
opacnych strandch. Dobré bytosti v Nepohadce vyhdanéji ty zI¢ do svéta lidi a to je
pri¢inou mnoha valek v Utopii (nazev zdejsitho pohddkového ¢i fantazijniho svéta —
také ma aktudlni a nepohadkové konotace), v nichZ jedna strana bojuje za to, aby
Utopie zistala pohadkou, kdeZto opozice chce jejich sv€t modernizovat po lidském
zpisobu. Ani to ale neni ztvarnéno podle pohadkovych pravidel. Dobré bytosti vytvori
Radu ortodoxniho dobra, ktera se chova jako skupina fanatikli a terorizuje negativni
bytosti, jejichz pronasledovéani konc¢i az vyhnanstvim do svéta lidi. ZI¢ bytosti jsou tedy
obétmi teroru téch dobrych. Ctendfovy sympatie nejsou ale jednoznatné na zadné
stran¢, nebot’ z ptibéhu pro nas jasné vyplyva, ze vSechny nadpfirozené bytosti jsou
ve svém svété stejné potiebné, a jejich charakter v tom nehraje roli. Ubytkem $patnych
bytosti z pohadkového svéta dochdzi k disharmonii, ktera je zdrojem jeho upadku.
Cilem je tedy navraceni svéta fantazie do rovnovdhy a uvédoméni si dileZitosti
koexistence dobra a zla. Dalsi situaci, kterou zndme z nékterych pohadek predstavuje

fakt, ze vSechny nadpfirozené bytosti vyskytujici se nasem svété mohou vidét jen ti,
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ktefi na n¢ jsou schopni skutecné¢ uverit, tedy déti a jen malo z dospélych. Pro rozliSeni

téchto dvou druhi lidi vymyslel Rencin 1 vlastni terminologii.

., Vysvetlim ti to. Senici jsou vétsinou dospéli lide, kteri uz nedokazou snit jako deti. No

a décka jsou snici, protoze snit dokdzou. ** (str. 56)

Pohadkovy je zpocatku také osud prince z fiSe Utopie, ktery kazdou noc mizi ze svého
pokoje, rano mu vzdy chybi boty, pies den chfadne a nikdo nedokéaze zjistit, co se s
nim dé&je. Nakonec sktitek schovany v jeho pokoji pfijde na to, ze princ je ,,vilak®, tj.
po matce vila, a kazdou noc ho odvazi stfibrny vlk na louku, kde princ tanci. Vedle
téchto jednotlivych motivll pfevzatych z pohddkovych ptibéhli, zde nachazime jesté
postavy pribéhu nemaji modeloveé danou, predvidatelnou povahu, vétSinou se nakonec
zachovaji spravné. Postavy, které maji negativni vlastnosti v krizové situaci nakonec
dokazou, Ze ptece jen nejsou uplné zkazené a dokdzou se ob&tovat pro vitézstvi dobra.
Stejné tak postavy pozitivni proziji urcité poklesky, které jejich doposud ideédlni obraz
pon¢kud poktivi. Autor neklade nijak piehnany diraz na to, aby si Ctenar tyto
zakonitosti uvédomil, presto jsou velmi dobfte Citelné. Prikladem jsou jedny z hlavnich
postav — skiitci Leelum a James. Leelum se nakonec pfes svou vypocitavou a kiivou
povahu stane pfitelem clovéka Jachyma a pomize mu hledat 1€k pro jeho syna. A
naopak po vétSinu déje dokonaly James, hrdina, revolucionaf a bojovnik za pravdu a
spravedlnost, se v lidském svété stane nepouzitelnym a trochu blaznivym alkoholikem.
Tyto vlastnosti samoziejmé €ini postavy také plastictéj$imi a Ctenafi sympatictéjSimi a
bliz§imi. Je nakonec uplné jedno, Ze se jednd o skfitky, jde o alegoricky obraz nds
samych. To, ze jde o nadpfirozené bytosti jen zpfistupniuje postiehy, kterych se ndm ma
0 nas a nasi civilizaci dostat. Podobné nenapadné jsou ndm podavany i revoluce, boje o
moc a valky ze skiitci zeme& — pohadkovy svét je jen povrchovou kulisou — jinak cteme

o d¢jinach lidstva.

Pohadkové je také propojeni dvou piibehid, které tento roméan soubézné tvofi,
respektive jejich pocatkli. (Podrobné budu o stavbé romédnu psat pozdéji.) Pribéh o
sktitcich zacne plivodné otec Jachym vypravét svému synovi v nemocnici jako
pohadku, aby ho utésil. Kdyz prijde domu, zjisti, ze to, co si vymyslel, je pravda. Motiv

vymysleného piib&hu, ktery se stane skutecnosti, je z pohadek také dostate¢né znamy.
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Ptes to, co bylo vyse feceno, je toho pohddkového v Nepohddce opravdu malo. Autor
pouziva jen pohadkové kulisy, postavy a ¢tendfovu piedpokladanou znalost jejich
pribéht a charakteril, na to navazuje svou svéraznou interpretaci a pouziva tyto postavy
a prostiedi k vlastnim ucelim. Dava jim novy vyznam, ktery je srozumitelny hlavné
dospélym. Nepohadka ani pro déti neni. Existuji sice i pohddkové piibehy, které jsou
ureny détem 1 dospélym - napiiklad Maly princ Antoinea de Saint-Exupéry, kde je
ptibeh pochopitelny pro déti a filosofické myslenky jsou piistupné hlavné dospélym
ctendiam. Do této kategorie ale nelze Nepohadku zatadit, protoze bez vyznamovych
piesahli danych riznymi mnohovyznamovymi narazkami text ztraci z velké c¢asti
smysl. Détskym ¢tenattim, pro které by nebyla srozumitelnd, ani zajimava, Nepohdadka

tedy urcena neni.

7. 2. 2. Nepohadka jako nepohadka

Z vyse uvedeného je tedy jasné, ze nepohadkové rysy prevazuji. V jejich vyhledavani
se nejdiive soustfed'me na druhy ze dvou paralelnich ptibeht, z nichZ je roman slozen.
Tento pfibéh se odehrava v naSem souCasném svété, a to velice konkrétnim. Jde o

Ceskou republiku jednadvacatého stoleti.

,,Dole najdes lampu,*“ dodal mi skritek odvahy. Vihky Zebrik mé studil do dlani, kdyz
jsem sestupoval do legenddrniho plzeniského labyrintu. Pivni sklepy, sklady, splet
prastarych chodeb a nezmapovanych jeskyn se pod Plzni tahly na kilometry daleko.
Ovanul mé chlad, vihkost a drazdivy pach kvasnic. “ (str. 49)

vvvvvvvv

aktérem je novinaf Jachym a jeho syn Petr. Petr je asi dvanactilety chlapec, ktery je
v nemocnici s hrozivou diagnézou — rakovina. To ale neni jediny drasticky moment
pribéhu. Jachym vychovava syna sdm, protoze Petrova matka pted nedavnou dobou
zahynula. Velkd cast pfibéhu se tedy odehravd v depresivnim prostiedi détské
onkolologie. Popisy nemocni¢niho prostfedi jsou velice presvéd¢ivé. Rencin se vénuje
detailim, které¢ ve Ctenafi zanechévaji velice nepfijemné pocity. Studené a lakonicky

jsou vyliceny také rozhovory s I¢kaii tykajici se nemoci.V nemocnici panuji zvlastni,

48



bizarni pravidla, a tato budova tak tvoifi svym zplsobem dalsi svét piibchu. Je tplné
bézné, ze déti, s nimiz se v piibéhu setkdme zemiou, a smrt je zde tou nejpfirozenéjsi

soucasti zivota. Také hry nemocnych déti jsou dost hrozivé.

., Hrajeme tady s ostatnima takovou hru. Vzdycky, kdyz prijde sestra, tak deélame
mrtvoly a kdo se prvni pohne, prohral. *

,, To musi byt ohromna zdabava. *“ Zvlast pro sestry.“ (str. 59)

Z iryvku je ziejmé, ze ve svété romanu nejsou veci takove, jak jsme zvykli je vnimat.
Panuji tam jina pravidla. VétSina nepiijemnych nebo tragickych situaci je autorem
popisovana s notnou davkou ¢erného humoru, coz ma za nasledek to, Ze je ctenaf bere
jako pfirozenou soucdst romanového svéta. Désivych, az hororovych scén najdeme

v Nepohadce mnoho a nejsou jich usetfeni ani skiitkové a svét fantazie.

., Leelum nikdy nemluvil o tom, co se tehdy stalo. Mozna to bylo tak hrozné, Ze jenom
vzpominat na to bolelo, a mozna ze mysl hriizny zazitek uplné vytlacila z paméti, aby se
ubranila silenstvi. Nasli ho v bezvédomi, zalitého krvi, s nohama ohryzanyma témeér na
kost. [...] Nekolikrat se zddlo, Ze bude tFeba nohy amputovat. Infekce zpusobila, Ze
Leelum dostal vysoké horecky.

Zpocatku jej navstévovala spousta skritku — chodili za nim, kdyz musel leZet s nohama
privazanyma k pelesti, protoze jej strupy tak svédily, zZe by si je jinak rozdrasal.

(str. 15)

Bylo zde uz feceno, ze Utopie neni jen svét, kde je spousta utrpeni, podobné jako u nas,
ale ze se tento svét viibec naSemu velmi podobd. Sktitek James, ktery se stane ¢lenem
odboje, je pfikladem neohrozeného, ale az fanatického revolucionafe. Jeho bratr ve

funkci ¢lena tajné policie si svymi praktikami nezad4 s KGB.

»Mlady James mél ale veliky sen, ktery se mu zdaval noc co noc, nekdy, kdyz si
zdrimnul, i pres den. Videl v nem skritka na vysokém podiu, jak mluvi k zdstupiim
fatosti. Ten maly muzicek ztélesnuje v ocich celé Utopie idealy skritkovstva. Jako
mesias vyvadi skritky z anonymity narodu malického vzristu a vyzdvihuje maly lid coby

vzor konzervativni pacifistické spolecnosti. Ten skritek byl ON!
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Podle skritciho modelu mely skoncit vSechny valky, byt vyléceny nemoci, a za pomoci
hlouposti Ve spravedlivem zapalu nevahal odvrhnout osvédcené tradice — jako treba

moudré skiitci prislovi: Na blbost se musi katovskou sekerou. “ (str. 116)

V ptedchozim textu jsem se vénovala zlehCovani tragickych situaci, které je pro styl
tohoto romanu typické. Netyka se to ale také jiz vySe zminovanych detailli
z nemocni¢niho svéta. V takovych chvilich se pfibéh stdva az nepiijemné redlnym.
Velice depresivni pocity vyvolava opusténé prostifedi Jachymova bytu, diive nez se
k nému nastéhuji skiitci. Jeho mysSlenky, strach a vnitini monology jsou velmi
sugestivni a jejich ton je vazny, nepfipoustéjici zadné zlehcovani. Tyto momenty stoji
v ostrém kontrastu s koloto¢em udalosti, ktery se rozto¢i po piichodu skiitki,
nadpfirozenych bytosti a zazrakd do Jachymova chmurného zivota. Chvilemi by se
mohlo zdat, Zze vSechny tyto udélosti jsou jen vyplodem utrpenim rozdrasané
Jachymovy mysli. Jako kdyby se popisované udalosti nezacaly skute¢né odehravat po
Jachymové pfichodu z navstévy u syna, kde mu zacal vypravét blaznivy piibéh o
sktitcich, ktefi se objevili u nich doma. Dobrodruzstvi, kterd se nasledné¢ odehravala,
jako kdyby mu dala pozapomenout na hroznou skute¢nost. Tuto moznou interpretaci
ale vyvraci konec ptibéhu, v némz je vSe v rdmci romanového svéta potvrzené jako

skutec¢nost.

7.2.3. Nepohadka jako hrdinska fantasy

Dtivodem, pro¢ je Nepohddka zahrnuta do této prace, je predevsim fakt, ze jde o
fantasy. Pokud bychom se mé¢li rozhodovat, k jakému druhu v ramci tohoto Zanru
bychom méli roman zatadit, budeme se pohybovat pravdépodobné na rozmezi mezi
humornou a hrdinskou fantasy. O zanru hrdinské fantasy, jejiz hlavni rysy jsme popsali
jiz v ptedchozi kapitole, by svédc¢ila hlavné existence druhotného svéta. Ten ma
v Nepohadce nekolik podob. Za prvé jde o druhotny svét v pravém slova smyslu, tedy
fantasticky svét Utopie. Jeho rozpoznani neni nijak obtizné — autor ndm sam sdéli, Ze
jde o samostatny pohadkovy svét, ktery existuje paralelné vedle naSeho, ale maji o tom

tuSeni jen néktefi.
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,,Bylo nebylo, kdysi davno, v misté opredeném tajemstvim, o jehoz existenci maji tuseni

Jjen déti, blazni a snilci, narodili se dva skritci. “ (str. 8)

Tento svét je 1 struén€ popsan nékolika zakladnimi body, zbytek si ¢tenai jako vzdy
domysli podle svych piedstav o pohddkovém svéte, pficemz ve vSem, co neni vyslovné
feceno, vychazi z toho naseho. Dozvidame se, Ze svét se jmenuje Utopie a jeho hlavni
mésto se nazyva Zlatovézi. V ném sidli kral Medard s rodinou a vlada. Jedna c¢ast
Utopie je panstvi Zimnich mlynd a odtamtud pochazeji hlavni postavy skiitki. Toto
panstvi je soucasti skiit¢iho hrabstvi a zaplituji ho hluboké tajuplné lesy. V této ¢asti
Utopie pravdépodobné jiné bytosti nesidli, piestoze velikosti neni skfitkiim nijak

ptizplisobena.

., Kapradiny se mihaly jako Smouhy. Jezdci mijeli hiiby zvici domu, mechové polstaire
velkeé dost, aby se na nich dal usporadat zapasnicky turnaj, i stromové velikany, jejichz
koruny se ztracely vysoko v nebi. Francoise nasadil ostré tempo a Leelum citil, Ze
touhle rychlosti nevydrzi cvalat dlouho. To samé si nejspis myslel i jeho jizdni druh
(osedlany potkan), protoze zvolna zpomalovali a zpomalovali a vzdalovali se od

ostatnich, az se jim ztratili uplnée. “ (str. 11)

Fantasticky svét obyvaji vedle klasickych pohaddkovych postav, postav zmyti a
povésti, také rizné bytosti typické pro fantasy, a to jak ty tradi¢ni, tak rtizné autorovy
variace na n¢, nékdy i vramci zanru velmi bizarni. To ale zase odpovida humorné
fantasy (viz niZe). Autor pro vSechny pouZziva souhrnny nazev fatosti. Jedna se tedy o
riznorodou smésici, do niz se vejde Krakonos, princ, vila, skiitek, démon alkohol,
upifi, carod¢jnice, Svaty Jifi, ozivlé mrtvoly, druidové, ale i rtizné variace na historické

&i literarni postavy jako detektiv Sedlot Koumes nebo ¢ernoknéznik Adol Fhitler.

,,Ozvalo se lupnuti, jako kdyz nékdo vytahne naslinény prst ze sklenéné lahve. Z utrob
tuné vylétla humanoidni postava obtézkana velkym batohem a s tlumenym vykrikem
dolétla do nedalekého kiovi. O okamZik pozdéji na nestastnikovi pristal dalsi, robustni
clovek v modrych montérkach o velikosti XXL, a dalsi, podle jehoz cvachtavych
nadavek Zinkai usoudil, Ze jde o bahenni dryadu. Z propletence nohou, rukou, batohii a
kleteb se s hekanim vyhrabal drobny hobit s prilis velkymi kulatymi brylemi, které
zakryvaly bezmdala polovinu jeho obliceje. “ (str. 132)
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, Poté, co cernoknéznik Adol Fhitler uprchl silam z7vadu bezednych jam, tajné
proklouzl do svéta lidi. [...] Temny mag jiz rozpoutal nacisticky mor a zacinal pravé
vyhlazovat ubohy zidovsky narod. Mozna, ze mél jednou zemrit cely svet, aby rozsiril
rady jeho poddanych. Situace dosla tak daleko, ze sam kral Medard musel nasednout
na zdada svého draka a s dalsimi posilami vytahnout do pole. Valka byla strasna a

vyzadala si spoustu obéti. Nakonec byl Fhitler znicen. “ (str. 36)

I z tohoto (druhého) uryvku je ziejmé, ze svét Utopie se Casto v Rencinové podani
stava zrcadlem nasSeho svéta. Svét Utopie je propojen se svétem lidi (jak jsme si fekli
vyse, jde o Ceskou republiku dneska) pomoci Propasti zapomnéni. V ramci boje o moc
v Utopii se k ndm tedy dostavaji zavrzené fatosti. Tim se i na§ svét stdva dalSim
prostfedim pro tuto fantasy. Dal§im svétem, ktery je samoziejme propojen s témito
dvéma, je nemocni¢ni prostfedi, v némz plati svérazna pravidla a je zdanlivé od
bézného svéta oddélen a nezdvisi na ném. V téchto tfech spojenych a prostupnych
prostiedich se pfibéh odehrava. Zakladni podminku hrdinské fantasy spliiuje pouze
svet Utopie, ale touto prostupnosti se jeho soucasti stavaji i ty ostatni. Hrdinské fantasy
odpovida také zakladni motiv. Jde o hledani Iéku pro Jachymova syna Petra. Za jeho
ziskanim vede dlouhd cesta, na niZ Jachym a sktitkové, ale paralelné 1 Petr zaZivaji
nejruznéjsi dobrodruzstvi a nebezpecné situace, které od nich vyzaduji hrdinské Ciny,
ackoliv o zadné hrdiny v pravém slova smyslu nejde. Tim se podobaji naptiklad
Frodovi a jeho ptatelim z Pana prstenti.. Pozadavky zanru také napliuji bojové scény,

kterych je ale oproti klasické fantasy méng, a pfitomnost magie.

., Ostatni muZzi odkudsi pohotové vytrhli kratké mece a s Fevem se vrhli do utoku. Petr
lezel bez hnuti, zatimco sotva nékolik metru od néj zuril straslivy souboj. Zvuk
tristeného skla obratil moji pozornost k oknu, skrze kterée do mistnosti vpadl ohnivy
démon, kombinace kamenného chrlice z Lovcii duchii a hlavniho hrdiny filmu Celisti.
Jednim paratem prerazil nemocnicni postel stojici u okna, jako by to byla détska

hracka. [...] Porazil valecnika, ktery mu zkousel useknout hlavu a bleskurychle se vrhl

do utoku. * (str. 208)
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7.2. 4. Nepohadka jako humorna fantasy

Praptivodni koteny zanru humorné fantasy se hledaji v Aristofanovych komediich,
v nichZ nalezneme mnozZstvi fantastickych motivi.*' Ze sou¢asnych autorti pfipomina
Aristofana spisovatel Tom Holt. Také on nechavd ve svych humornych knihdch
vystupovat bohy a mytické hrdiny a pfivadi je do béznych situaci moderniho svéta.
Dokonce napsal dva historické romany o Aristofanovi*’. Za dalsi pfedchiidce Zanru lze
povazovat romany Fracoise Rabelai, autora romanu Gargantua a Pantagruel (1532 —
64), Jonathana Swifta s jeho satirou Gulliverovy cesty (1726) nebo Henryho Fieldinga,
autora zahrobni fantazie nazvané Cesta na onen svét (1743). V devatenactém stoleti 1ze
hledat prvky humorné fantasy v Carollové Alence v fis$i diva (1865 — 71). Prvnim
spisovatelem fantasy, ktery se na humoristickou tvorbu piimo specializoval, byl F.
Anstey. Anstey napsal roman Vice versa (1882) a také mnoho dalSich knizek, v nichz
je usedly zivot viktoridnské stfedni tfidy bez ustdni zpestfovan rozliénymi kouzly,
prevtélovanim, ozivlymi sochami, dziny ukrytymi ve starych lahvich apod. Jeho humor
inspiroval nékolik dalSich napodobitelii — napiiklad E. Nesbitovou, autorku romént
Fénix a koberec (1904) nebo Piibéh amuletu (1906), ktefi jsou urCeny détem i
dospélym. Dalsi vyznamnou postavou humoristické fantasy byl Ameri¢an Thorne
Smith. Pouzil ve svych dilech zndmé motivy dzint, pievtélovani, carodéjnic a okotenil
je zptisobem dobie korespondujicim s dobou, kdy v USA vladla prohibice. V Britanii
(z hlediska prodejnosti) autorem tohoto zanru. Jeho prvni roméan Barva kouzel (1983)
byl pfedevs§im parodii na ptibéhy magie a mece. Pratchettiiv Sileny svét zacal zit brzy
vlastnim zivotem a stal se jeviS§tém pro nekonecny fetéz klauniad, z nichz n¢které maji

ptekvapivé vazny podtext.

Prvky humorné fantasy jsou v Nepohddce velmi vyrazné. Jejich zdrojem je nékolik
typt situaci. V nejvétsi mife asi ty, v nichz se nadpfirozené bytosti chovaji v piikrém

rozporu s na$im ocekévanim. Nejde jen o jejich vystupovani v riznych situacich, ale i

I Napiiklad jeho nejslavngjsi hra Zaby se odehrava v podsvétni ¥i3i mrtvych. Aristofanovy komedie 1i¢i
Casto obscénni vyjevy a obsahuji narazky na vid¢i osobnosti athénského statu.
2 Kozi pisen (1989) a Ohrazeny sad (1990).
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0 zpusob jejich mluvy — téméi neustdle mluvi nespisovné, velmi Casto i vulgarné a
jejich projev je obvykle drzy a provokativni. Dal§im zdrojem vtipnych situaci je
propojeni naseho svéta se svétem Utopie, a tim i plisobeni fatosti kolem nas. Rencin
Casto puisobenim fatosti vysvétluje priciny béznych jevi a také nékteré ndzvy a jména.
Naptiklad jméno Krakono$ podle n€j vzniklo ze spojeni slov Kral a Onos. Jde o fatost,
ktera se rozhodla zit v lidském svété dobrovolné a dnes uz nemiize zpét a velmi toho
lituje, protoZze nas svét je v Nepohadce popsdn dost negativné a se sZiravou ironii,
velmi Casto takové postiehy stoji na hrané humoru a vaznosti. Lépe by bylo fici, ze

¢erny humor nam lépe pomaha stravit néktera varovani a smutnou pravdu o lidech.

,,Onos byl jednim z téch blaznii, kteri se kdysi rozhodli Zit tady dobrovolne. I kdyz jsme
uz tehdy védeli, ze neni mozny zistat mezi lidma normalni. [...] Tvuj svét zdeformuje i
ty nejsilnéjsi charaktery. Zmuchla je, psychicky sezmoula, az z nich kape fantazie. Na
uplném konci zustava jen Sedivy rosol a susténi penez. [...]

Onos byl kralem, ale kdyz prisla nova doba, svetovy valky a populacni exploze,
nedokdzal se s tim vyrovnat. Lidi na cesté k ,civilizaci‘ srazi do bahna tisice kiehkych
myti, které jim nestoji ani za odkaslani. Nespokojite se s tim, Ze je néco krasny, musite
se tomu dostat pod kiiZi, pitvat to, prozkoumat a nakonec znudéné odhodit vysatou
Slupku. [...]

,, Krakonos zesilel? *

., Kdysi. Povolily mu nervy a svrhnul par lavin na turisty. Vidycky prasknul tou svoji
berlou do zemé a bila masa se dala do pohybu. V tu chvili nevidel, Ze se pod snehem
dusi nevinny décka a jejich mamy a tatove, horska sluzba, nahodnej bézkar...Bylo mu
to jedno, vidél pied sebou jen ten lidskej dav. Vyfasl Cernou zndmbku, jeho jméno

zaradili na Listinu nezadoucich. Od ty doby tu musi ziistat. ““ (str. 172)

Nenapadné, takze vétSinu zachytime az pifi opakovaném cCteni, ale zabavné jsou také

nejruzngjsi narazky na znamé filmy, literarni postavy a zndmé osobnosti.
A Morgane, “ zastavil jej kral. ,, Mdate povoleni zabijet. “ (str. 194)
Velice vtipné jsou variace na dé&jiny lidstva, které se rozviji v pohadkovém svéte.

Rencinovy postiehy jsou velmi ptesné, ironické, a tim, jak jsou lakonicky pronaseny,

vzdalen¢ piripominaji esej Europeana Patrika Oufednika. Podobnost miizeme
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pozorovat napiiklad v rychlém sledu popisovanych udalosti, ktery jesté zvyrazni
pfi¢iny, zdminky a disledky historického vyvoje, a tim 1 jeho zakonitosti a cykly.
Takové, bez emoci a Casto jakoby détsky pfimym zplisobem okomentované, pasmo je
plné vybornych posttehd, které historie znalého ¢tenaie pobavi, ale ve druhé fazi i

zamrazi.

Nadpftirozené¢ pohadkové nebo mytické postavy, které se pohybuji ve svété lidi a
komentuji ho ze svého pohledu, vytvareji asi nejtypictejsi situace, z nichz ptibchy
humorné fantasy vychdzi. Pro tento zanr je typicky i ptesah, ktery takové motivy
umoziuji. Humorné fantasy dava totiz pravdépodobné nejvice ze subzanrt fantastické
literatury prostor pro hlubsi myslenky, nez jaké od popularni literatury o¢ekavame. Jde
o tvofivé vyuziti zanru, ktery obvykle na originalitu a hloubku sdéleni rezignuje. V této
discipliné ma tedy autor skute¢ny prostor k tomu, aby ukdazal, Ze i fantasy muze byt
soucasti literatury, kterd je povazovana za kvalitni. To se Rencinovi velmi dobie
povedlo. Jeho roméan vyuZiva to nejlepsi z fantasy — ctivost, napéti atraktivitu, silny
ptibeh, hrdinstvi apod., zarovenl jde o psychologicky pfibéh ze zivota cloveka, ktery
zaziva tragickou zivotni situaci a snazi se ji zoufale fesit, ale obsahuje i mnoho
podnétii k zamysleni nad zpisobem Zzivota dneSni spole¢nosti, ekologii, historickém

vyvoji, ale i proménami psychiky jedince v dusledku toho, co proziva.

7. 3. Kompozice

7. 3. 1. SyZetova osnova

Dé&j romanu tvoii dvé Castecné paralelni, CasteCné prolinajici se syzetové linie. Jedna se
vénuje udalostem v Utopii, druhd t€m, které se odehravaji v dne$ni Praze. Dualita se
tykd 1 postav. V pohadkovém svété jsou hlavnimi aktéry dva skiitci bratfi James a
Leelum. Dvé jsou i dalsi hlavni postavy, které pochazeji zase ze svéta lidi — novinaf
Jachym a jeho nemocny syn Petr. SyZetové linie vénujici se udalostem z lidského a
pohadkového svéta se v prvni €asti romanu stfidaji. Ve druhé je tato pravidelnost
poruSena v disledku udalosti, které vedou k ¢im dal vétSimu propojeni obou svéti.
Dochézi v ni k jakémusi piehozeni postav — skiitci s Jachymem jsou ve svété lidi, Petr

v Utopii. Tato ¢ast se od prvni neli$i jen tim, ze uz nedochazi k pravidelnému stfidani
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kapitol — jejich sled se nyni pfizpiisobuje spiSe d¢ji a odpovidd rozkladu a zmatku
v obou piibézich — ale i jeji d&j béZi mnohem rychleji, dochazi k dynamickému stfidani
v prvni ¢asti jsou udalosti v Utopii a naSem svété striktnéji oddéleny, mnoho z nich
také piredchazi popisovanému paralelnimu piibéhu Jachyma a Petra. V jednom

24

obou pfib&hil.

Syzetova linie, v niz se setkdvdme s hlavnim hrdinou Jachymem, se tedy odehrava
v nasi soucasnosti. Jachym pracuje jako novinai a jeho Zivot neni jednoduchy.
Nedavno ztratil Zzenu a nyni ho postihlo dal$i nesStésti — jeho jediny syn Petr tézce
onemocnél. Pfi navstévé v nemocnici zacne synovi pro pobaveni vypravét ptibch o
tom, jak nasel doma sktitka, ktery se k ndm dostal z pohadkového svéta Utopie. Kdyz
vycerpany Jachym dorazi domi, zjisti, ze jim vymySleny piibéh se stal skutecnosti.
Nejdiive si samoziejmé mysli, Ze z velkého nervového vypéti zacina blaznit, ale potom
rezignuje na snahu vse logicky vysvétlit a s pfitomnosti sktitka se smifi. Zacne s nim
dokonce spolupracovat, protoze skiitek, ktery potiebuje od Jachyma pomoci pfi
navratu do Utopie, mu slibi, Ze se v pohadkové tisi pokusi ziskat 1¢k pro Petra. Tim se
rozto¢i koloto¢ neuvéfitelnych udalosti, pfi nichz je Jachym neustdle ohroZovan
ptizraky a netvory, které do naseho svéta pronikaji z Utopie. V doprovodu v té dobé jiz
dvou sktitkil cestuje do Plzn¢ a Krkonos, ve snaze ziskat informace o 1éku pro Petra.
Nakonec se dostane az do fiSe Utopie, kde se zicastni boje o moc. Na konci piibéhu —
v posledni kapitole — se zd4, Ze je vSe ztraceno a Ze Jachymova snaha byla marna.
V epilogu, jehoz d&j se odehrava s blize neurCenym Casovym odstupem, je ale Petr jiz
témer zdrav a Jachym se sblizi s vilou Vandou, kterd se rozhodne zit v nasem svété

stejné jako sktitek Leelum.

Druhd syzetova linie se odehrdva v fisi Utopie. Tam nés autor zavadi v okamziku
narozeni dvou skfitktl, ktefi jsou také hlavnimi hrdiny této ¢asti romanu. Udalosti zde
popisované nejdiive casové predchazeji déji prvni syzetové linie, v uréitém okamziku
se ale protnou a pak uz probihaji soucasné. Toto propojeni nastane ve chvili, kdy je
sktitek Leelum vyhostén z pohddkové fiSe do svéta lidi. Jeho Zivot také dosud nebyl

prilis stastny. Narodil se jako o chvilku mladsi dvojce Jamese, ktery byl ve vSem

vvvvvv
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z rodné¢ho hradu odejit, ale zazival dalsi ptikofi, byl dlouho véznén a nakonec se stal
velitelem tajné policie v hlavnim mésté Utopie. V této funkci se mohla projevit
pokiivenost jeho povahy, takZe ma sice moc, ale je opét nenavidén. Brzy zjisti, Ze
vidcem tajné odbojové skupiny, kterd si klade za cil zastavit modernizaci Utopie, je
jeho bratr James. Pii nasledném stietnuti se oba dostanou do naseho svéta. Nevrazivost
mezi nimi postupné zmizi a Leelum s pomoci Jachyma zachrani Jamese, ktery se
mezitim v priabé¢hu svého dlouhého pobytu v plzeiiskych sklepech stal zajatcem
Démona alkoholu. Jamese Jachym s Leelumem umisti do nemocnice k Petrovi, kde ale
James brzy tragicky zahyne. Ve druhé ¢asti romanu se oba dosud oddélené svéty
za¢nou propojovat. Je to zpsobeno piedevsim tim, ze Petr upadne do komatu a jeho
duSe se dostane do Utopie, v niz se na konci ocitne i Jachym, ktery pfijde Petra
zachranit. Prostupnost mezi obéma svéty se zvétSuje a do naseho svéta prichazi stale
vice zapornych postav z Utopie, které jsou odtamtud vyhanény témi kladnymi. Druha
polovina romanu je naplnéna bojovymi scénami, které se odehravaji v obou svétech a

vvvvvv

Zavér ptibéhu tvoti vyse popsany happy end v epilogu.

7. 3. 2. Postavy

O zevnéjSku postav Jachyma a Petra se dozviddme velice malo jen v podob¢ letmych
zminek o barvé o¢i nebo vySce. Mnohem vice miZzeme zjistit o Jachymové vnitfnim
svete, a to hlavné diky tomu, Ze vypravééem v syzetové linii odehravajici se v nasem
svete je prave jeho postava. Zname tedy jeho pocity a myslenky. Jachym je inteligentni
Clovek, ktery jen tézce zvlada svou slozitou Zivotni situaci. VEtSinou se pohybuje na
pokraji nervového zhrouceni, ale snazi se vydrzet kvili svému synovi. Diky
nadpfirozenym bytostem, které vstoupi do jeho jinak vSedniho Zivota, se dostane do
fady nebezpecnych situaci, v nichZz se mnohokrat zachova velice statecné, ackoli jinak
zadny hrdina neni. V tomto smyslu je Jachym antinomickou postavou, kterd piekona
sama sebe. , Antinomicka postava je zaloZend na protichiidnosti a rozpornosti.
Nejcastéji postava néjakym zpiisobem indisponovand, nemajici predpoklady, ktera vsak
prekond viechna sva omezeni.“® Petr je postava spiSe pasivni, stejnd jako postavy

dalSich déti a doktord. VétSina postav romdnu pochazi ze svéta Utopie. Jejich vnéjsi

# V3eticka, F. : Kroky Kalliopé. Votobia, Praha 2003.
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popis je podrobny, coz je dano také tim, Ze mnoho z nich je dilem autorovy fantazie a
ze nékteré postavy typické pro pohddky a fantasy autor zasazuje do naseho svéta,
c¢emuz piizplsobuje i jejich zevnéjSek — elf vypada jako dealer drog, Svaty Jifi jako

rvac apod.

,,Z opacného konce chodby se k nam klatila strasliva postava. Na jejich nelidsky
vyzablych pazich visely spinavé hadry, z lebky potazené lidskou kuzi zarily oci ohnivé
jako karbunkly. Sipavy dech se blizil s kazdym houpavym, neslysnym krokem stviry a
nutil mé srdce bit jako na poplach. Na misté jater netvora visely nad kostrci dva Zulové
kameny. Ovanul nas odpudivy zapach zkyslého piva, zvratki, rozlitého rumu a
cigaretového koure. Stviira svirala v rukach cernou hiil — nahle néco cvaklo a

z dreveného téla jako z vyhazoviku obloukem vyjela cepel dvoubrite kosy. “ (str.51)

,, PFitocil se k nam blondadk s mastnymi providlymi vlasy na ramena. Byl obleceny

v odrené semisové bundé a pytlovitych kalhotdch s kapsami. [...] ,Shanis néco? Piko,
herak, koks, extosku? Nebo si das travku? * Mezi viasy jsem zahlédl mladikovo levé
ucho. Krve by se ve mné nedorezal. Sundal jsem si bryle a nahle vypadalo jako kazdé
jiné Spinave lidské ucho. Nasadil jsem je a opét videl elfi boltec zietelné vybihajici do

spicky. “ (str. 81)

Soucast vnitini charakteristiky nadpfirozenych postav tvoii jejich jazykovy projev,
ktery je vétSinou v piikrém rozporu s pfedstavami o mluvé vhodné pro pohadkové
postavy. Tento postup je v humorné fantasy casty. PfedevSim postavy skiitki a
KrakonoSe mluvi velmi hrubé, coz je zdrojem mnoha humornych situaci.
Nejvyznamnéjsi postavou z fiSe Utopie je skiitek Leelum. Je to tvor majici hlavu jako
vrab¢i hnizdo, z néhoz vSemi sméry tréi chloupky, fousky a tykadla. V dusledku
tézkého zranéni ma zchromlé nohy, na nichz se téméf neni schopen udrzet. O jeho
povaze se dozvime mnoho pfimou i nepiimou cestou (viz vyse). Leelum je v disledku
svych problémil zahotkly intrikan, ktery se ale v prubéhu déje zméni v postavu témet
kladnou nebo alesponi sympatickou, jeho povahovy pierod je piesto na zakladé
podrobné psychologické analyzy pochopitelny. Povahovy protiklad k postavé Leeluma
tvofi jeho bratr James, ktery je sluSny, Cestny a stateCny. Pfesto pravé on propadne
alkoholu a pfiblizn€ v poloviné ptibéhu zahyne. Jamestv osud tedy také odpovida

tomu, co bylo jiz n€kolikrat zminéno, a to, Ze charakteristika postav neni nijak
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modelova, naopak je Casto postavena na bourdni ¢tenaiskych ocekavani. Myslenkam a
charakteru jednotlivych postav vénuje autor mnoho prostoru, a tak jsou velmi plastické
a zivotné a zaroven spliuji pozadavky na co nejvetsi podrobnost popisu a promyslenost
svetl a jejich obyvatel ve fantasy. Leelum a James tvoii figuralni dvojici zaloZenou na
kontrastu. Zarovei jsou z hlediska kompozi¢ni stavby ptikladem postavy disturbativni,
tedy postavy ,, ...narusujici dany spolecensky nebo rodinny stav. Je to postava, kterd na
pocatku dila necekané vpadne do ciziho, ustaleného prostredi, rozrusi je, vychyli a na
konci pribéhu z ného opét zmizi. Zpusob jejiho jednani je pritom takovy, Ze vSichni
z pritomnych k ni nezbytné zaujimaji konkrétni postoj — pozitivni nebo negativni. Svoji
impulzivnosti, svym temperamentem a rozletem nakazi vétsinu osob ve svém okoli. Ve
své podstaté je to postava, jez je zcela odlisna od prostredi, do néhoz se dostiva. Na
rozdil od ostatnich osob je naddna jistou magickou silou. “** Oba skiitci tuto definici
téméer dokonale spliuji. Leelum se necekané objevi v Jachymové byté, donuti ho
zachranit a piivést k nému svého bratra a viibec délat spoustu zdanlivé Silenych véci.
Podobné je to s Jamesem, ktery po €as svého pobytu v détské nemocnici Caruje a
vyrazn¢ narusi normalni chod oddéleni a bézny Zivot nemocnych déti. James na rozdil
od Leeluma umird, a tim mizi ze zivota lidskych postav, zatimco Leelum s nimi
zlustane. V piibéhu nalezneme 1 mysteridzni postavu zahalenou tajemstvim. Je to vila
Vanda, jejiz pravou identitu po celou dobu ptibéhu nezndme, nebot’ zlstava skryta a
jeji pritomnost signalizuje vzdy jen vanilkova ving a fialova barva. V Gplném zavéru
se vysvétli, ze Vanda se svymi n¢kdy kontroverznimi skutky snazila zachranit Utopii a
Petra, respektive pomoci Petra zachranit pohadkovy svét, coz se ji povede, a nakonec

zlstane s Petrem a Jachymem ve svété lidi.

7. 3. 3. Kompozi¢ni principy

Numericky princip

Zakladnim principem kompoziéni vystavby je princip dyadicky. Cislo dvé a bipolarita
v ném obsazend hraje v tomto romanu zasadni roli. Roman se sklada ze dvou ¢asti,
které sice nejsou graficky oddéleny, ale logicky zlom ptredstavuje dvanacta kapitola,

ktera je nejen nezvykle kratkd, ale v ni také Petr upadd do kématu a prechazi do svéta

* V3eticka, F. : Kroky Kalliopé. Votobia, Olomouc 2003.
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Utopie. Od tohoto okamziku se nejen d&j siln¢ dynamizuje, ale zacinaji se propojovat
také do této chvile rozdélené déjové linie. Jsou dvé a vnich se setkdvame vzdy
s dvojici hlavnich postav. V ramci pohadkové tiSe dojde k rozdéleni na dva tabory a
obyvatelé naSeho svéta se d€li na sniky a seniky. V protikladu stoji také prostiedi
nemocnice a ostatniho svéta. Tim se dostdvame k dalSimu kompozi¢nimu principu,

ktery souvisi s principem dyadickym.

Konfrontaéni princip

Vyse popsané dvojice jsou spolu vzdy néjakym zplsobem konfrontovany. Ve svété
fantazie je vSe mozné, je krasny a barevny, zatimco svét lidi je proti nému Sedivy a
nudny. Z n¢j se ale vyd¢luje jesté pochmurnéjsi prostor nemocnice, kde plati upln¢ jiné
zakony nez venku. Zivot bytosti v Utopii nema pfili§ velkou cenu a vibec je tento svét
velmi kruty, zatimco v tom nasem na zivoté a bezpe¢i Ipime. Protikladnost postav
Leeluma a Jamese byla jiz popsana vyse a postavy Jachyma a Petra jsou piiklady dvou
druht lidi, tedy senikd a snikii. Bytosti v Utopii jsou rozdéleny na dobré a zlé, ale
zaroven i v boji za charakter pohadkové tise. Hlavnim motivem Jachymovych ¢inil je
snaha zachranit Petrovi zivot, ¢imz se dostavame k protikladu zivota a smrti, ktery je

v ptibéhu nejvyznamnéjsi.

Barevny princip

Barvy a svétlo hraji v obou romdnovych svétech vyznamnou roli. V opozici
pohadkového a naseho svéta je to barevnost fiSe Utopie — svéta fantazie — a mdlé
barvy, vnichZ je vykreslen svét soucasny. V jeho ramci ale nejdepresivngji pusobi
prostiedi nemocnice, kde se stfida bila a Seda, je v ném temno a opryskany a stary
nabytek. Protoze d&j pribéhu se odehrava v zimé, je neustdle zatazeno a poSmourno.
V tmavych a Sedavych tonech je popisovana i zimni Praha a davy jejich obyvatel.
V Utopii je naproti tomu spousta zelené, nachazeji se tam prlzracnd jezirka, vse
prozafuje slunce a jeji obyvatelé chodi v nddhernych barevnych Satech. Pokud bychom
méli obéma svétam pftiradit barvu, tak nejvyraznéjsi v licenich Utopie je zelena a zlata,

zatimco v popisu naSeho svéta Seda, bilé a svétle zluta.
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7. 4. Horizontalni ¢lenéni textu

O vyznamu titulu roménu Nepohadka jiz byla tfe¢, dodejme jesté, ze jde o titul
metaforicky. Metaforické jsou vétSinou také tituly jednotlivych kapitol naptiklad
Krkonosskéd odyssea, Mald no¢ni smrt, Ten, ktery sni, Muz na roztrhani apod.
Nalezneme mezi nimi ale i titul synopticky Jak se skiitek Leelum nestal kralem lovu,
replikovy Na hrad! nebo protagonisticky Doktor a princ. Romén tvofi dvacet pét
kapitol a epilog. Pred€lujici funkci méa ohniskova dvanactd kapitola, kterd je jind i po
grafické strance — je vyrazn¢ krat$i nez ostatni kapitoly. Autor pouziva rizné druhy
pisma — tu¢né jsou vyznaceny dopisy, napisy a inzeraty, proloZzené¢ obsah postavami

¢tené knihy, kurzivou tajemna slova a zaklinadla.

7. 5. Vertikalni ¢lenéni textu

V jednotlivych syzetovych liniich je odliSny vypraveéc. V syzetové linii zasazené do
pohadkové tiSe jde o vypravéce persondlniho, neptfitomného v ptibéhu, ktery je ale
informovan 1 mentalnich procesech postav, tedy vypravéce vSevédouciho, gramaticky
ztvarnéného tieti osobou. V syZetové linii naseho svéta je zprostredkovatelem piibéhu
Jachym, jde tedy o vypravéce v prvni osob¢, ktery je pfitomen v piibéhu a vnitini svét

ostatnich postav mu ziistava utajen.

Jak jiz bylo feceno, vétSina pohadkovych postav pouzivd pii svych promluvach
obecnou c¢estinu. Jazyk je ale v fiSi pohadek jednim z prosttedkt socidlni stratifikace,
tedy ¢im jsou postavy na spoleCenském zebiicku nize, tim spiSe mluvi nespisovné, az
vulgarné, a naopak ¢lenové kralovské rodiny pouzivaji spisovna jazyk. Jachym a Petr
mluvi hovorovou cestinou, ob¢as prolozenou prazskymi variacemi obecné ceStiny.
Nékdy zde maji nespisovné vyrazy i dalsi humorny rozmér, naptiklad kdyz jde o
obmény raznych termint fantasy — mudrSutr (kamen mudrcit). Nékteré postavy skiitkt
pochazejicich z jiné oblasti nez Leelum mluvi zkomolenym jazykem napodobujicim
rustinu. Autor pro tento roman vytvofil 1 nékolik neologismi, které charakterizuji
jednotlivé druhy postav — senici, snici a fatosti - a setkdme se i s fiktivnimi

etymologickymi vyklady - viz ptivod slova Krakono§ a podobné. V zanru fantasy
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neobvykla je 1 vyrazna metaforika textu: ,, Myslenky virici jako hypnotické terce.. * (str.
378), ,,Dival jsem se dlouho, zatimco obloha horela, v zapadu slunce se rozpoustéla
duha a jeji obraz barvil oblaka do snovych tonu.* (str. 379), ,,Na mrtvych vécech

spocival zavoj Sera a tisné. “ (str.19).
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8. Vlado RiSa: Putovani za jantarovym drakem

8. 1. Vlado Risa

Vlado RiSa pracuje jako nakladatel, spisovatel a piekladatel. Je dlouholetym
Séfredaktorem nakladatelstvi Ikarie a vlastni nakladatelstvi Golem — Risa. Preklada
z rustiny, je autorem mnoha povidek a romant, nejcastéji s conanovskou tematikou, a
spoluautorem pocitacové hry Gooka (namét, scénat, dialogy). Dilo: Gooka a draci lidé
(1991), Conan a krvava hvézda (1992), Gooka a Yorimar (1993), Beta drakonis (1993),
Conan a nesmrtelny (1996), Bokha-lu (1998), Conan a skryté¢ mésto (1999), Conan a
Jengirské slunce (2000), Conan a tygii amulet (2002), Mark Stone a Charlungsti bojovi
obii (2002), Mark Stone a mise na Samatu (2003), Mark Stone — Prvni mise (2005).

8. 2. Putovani za jantarovym drakem

Posledni kapitola je vénovana roménu Vlada RiSi Putovdni za jantarovym drakem.
V ramci zanru fantasy se tak vratime na pocatek - k romanu Stin modrého byka,
protoze Putovani za jantarovym drakem je opét piikladem historické fantasy
odehravajici se v kulisach nasich déjin. Od Stinu modrého byka se tento roman lisi
skutecnosti, Ze vznikl na motivy Ceské povésti o Bruncvikovi. V tivodu autor piSe:
,, Postavy tohoto pribéhu nemaji nic spolecného se skutecnymi postavami ceskych déjin,
snad jen tu a tam. “ (str. 6) S tvrzenim, ze postavy nemaji se skute¢nymi déjinami prilis
spolecného, mtizeme souhlasit. Potvrzena je jen existence Ceskych krala, ktefi
v piibéhu figuruji (ackoli jejich ptesna identita je také spornd), a pravdépodobné také
kdysi zil jakysi rytiit Bruno Zweigste, ¢esky zvany Bruncvik, a jeho otec Stillfried,
jehoz jméno nalezneme také v poéesténych variantach Stilfryd nebo Stijmir. Historicka

autenticita je mlhava, protoze roman je rozvitou a volnou variantou povesti.
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8. 2. 1. Vztah povésti a fantasy

Povést je ,, Kratsi fantasticky zabarvené vypraveni folklorniho piivodu majici redlnou
motivaci.“* Spole&na pro povésti a fantasy, prevazné historickou, je skute¢nost, Ze jde
o epické prozaické Zanry tykajici se historické nebo pseudohistorické osobnosti. Povést
muze byt vazdna také k urCitému mistu nebo predmétu. I povést ma sty¢né body
s pohadkou, na rozdil od fantasy je v ni redlny a imaginarni svét zietelné rozliSen —
fantastické motivy piedstavuji jen odbocCky zrealn¢ho svéta. Povésti se také Casto

vztahuji — podobné jako fantasy — ke kultu rytitského stfedoveku.

Rozdily mezi obéma zanry spocivaji predevSim v tom, Ze povést je podavana jako
nevymyslena a tradici potvrzena skute¢nost. Lisi se 1 forma — povésti jsou na rozdil od
fantasy kratké, piehledné, maji jednoduchou naraci a nekomplikovany ptibéh bez

déjovych odbocek.

8. 2. 2. Putovani za jantarovym drakem a povést o Bruncvikovi

Povést o rytifi Bruncvikovi patii mez legendy kronikarské. Kronika o Bruncvikovi a
Kronika o Stilfrydovi, které jeho hrdinské skutky 1i¢i, maji svou predlohu v jinych,
starSich a nejspiSe némeckych kronikach, jez byly zase inspirovany variantami
Alexandreidy. Némecky ptivod namétu ale neni dulezity, protoze jasnym cilem byla
oslava hrdinskych ¢inti Ceského knizete a vlasteneckd propaganda. Soucasnym
¢tendftim ji zptistupnil Alois Jirasek ve Starych povéstich ¢eskych a détskému publiku
Eduard Petiska ve svém Cteni o hradech. D& povésti i nageho roménu se odehrava
v Cechach ve tfinactém stoleti a jeho hlavnimi hrdiny jsou rytif Stillfried a jeho syn
rytif Bruncvik, diky némuz se do naSeho znaku dostane lev. Tim jsme ale shodné body
vycerpali, coZ je dano nejen charakterem, ale i rozsahem némi rozebiraného romanu.
Povést o Bruncvikovi bychom mohli nejspiSe zaradit mezi povésti historické,

prostfednictvim kterych ,,... jsou déjinné uddlosti prevadeny zduvernujicim

* Mocn4, D. a kol. : Encyklopedie literarnich zanrii. Paseka, Praha 2004.
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epizodickym zpiisobem, v jejich centru stoji konkrémi lidé a jejich pFiznacné skutky.«*,

protoze postava Bruncvika podle tradice v povéstech ptedstavuje jednoho z naSich

premyslovskych krala.*’

Vlado Risa k zdkladni d&ové linii pfidal mnohé motivy
pochazejici jak z fantasy (bojové scény, milostna zapletka, nestviry, vily), tak z povésti
— napiiklad postavy prazskych vodniki, ktefi patfi do Zanru démonologické povésti.

Nejsilnéjsi jsou presto prvky zatazujici Putovani za jantarovym drakem k zanru

historické fantasy.

8. 2. 3. Putovani za jantarovym drakem jako historicka fantasy

Jak jiz bylo vySe uvedeno, pfesn¢ zname uzemi, kde se d¢j piibéhu odehrava. Jde
hlavné o Ceské kralovstvi, ale hrdinové se dostanou i do stfedovékého Némecka (tehdy
Svaté fiSe fimské naroda némeckého), severni Itdlie a severni Afriky. Pokud se d¢j
odehrava u nas, jde pfevazné o uzemi Prahy (Prazsky hrad, Karliv most, Staré mésto...)
a jeji okoli (Brdy, povodi Berounky...). Zakladni pozadavek zanru historické fantasy,

tedy aby se ptibéh odehraval v néjaké etapé nasich skutecnych d¢jin, je tedy splnén.

Slozit¢jsi je pro nds hledani konkrétniho casového useku. Je evidentni, ze pijde o
tiinacté stoleti — vladne kral Premysl a Bruncvikovym pfitelem je jeho syn kralevic
Véclav. Neni ale urceno, o kterého Pfemysla a Vaclava jde, protoze autor nepouziva

jejich ¢iselné rozliseni. To vSak neni pro pochopeni roméanu podstatné.

D¢j pribéhu se lisi od povésti znacné. Podle ni ziskal Stillfried znak ¢erné orlice v boji
proti Anglicanim po boku neapolského krale, kdyZz postupné porazil dvanact
anglickych rytifd. V RiSov€ romanu sice Stillfried také ziskd novy erb (ten stary je
v obou piibézich stejny — médeény kotlik) v Italii, ale po porazce ptdka Noha. Napliuje
se tim znovu nejen zanr fantasy, ale autor ziskéva i prostor pro vlastni interpretaci
ptivodu orlice v naSem znaku — je to Spatné namalovany obraz ptaka Noha, o némz si
lidé mysleli, ze predstavuje Cernou orlici. Znak Iva také v obou verzich vydobyl do
erbu Bruncvik. Povést vypravi, ze pti svych dobrodruznych cestach zachranil Bruncvik

lvu zivot a ten ho potom z vdécnosti nasledoval. Ochocené zvite si Bruncvik ptivezl

% Mocna, D. akol. : Encyklopedie literarnich Zzanrti. Praha. 2004.
*7 Jirasek, A. : Staré povésti ¢eské. Mlada fronta, Praha 1949, Krumlowsky, F. : Legendy a povésti
z Cech a Moravy. Beta — Dobrovsky, Praha 2005.
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s sebou do Cech. V Putovani za jantarovym drakem si lva Bruno ochocil pomoci
kouzel poté, co zabil v souboji lvi Zenu, coZ je nestvilra, kterd je napiil Zena a naptl lev

(sfinga).

,, Vila se zahledéla na strom, ktery se po dlouhé dobé zazelenal, a usmala se.

. Mohu ti pomoci. Pobliz se tu potuluje Ivi smecka. Je v ni mlady lev, skoro jeste mlade,
a ten by se hodil. Stary lev ho brzy vypudi ze smecky a on to moc dobre vi. Vezmi si
koné, Cerstvé zabitou kozu a jed’ k hore, co vypada jako pyramida. Vojaci ti povi, kde to
je. Nech tam kozu a chvili pockej. Lvi smecka urcité prijde. Jako posledni bude hodovat

¢

na zbytcich ten mlady lev. Nech ho, at se nasyti, a pak ho Slehni timhle,“ ulomila ze
stromu vetvicku porostlou drobnymi listky. ,, Tim se stanes jeho panem a bude té na
slovo poslouchat. Nikdy ho v§ak nesmis na nikoho postvat bezdivodné. To by se kouzlo

zlomilo. “* (str. 288)

Lev potom nésleduje Bruncvika do Cech, a kdyZ se Bruncvik zaslouzi o porazeni
némeckych rytifi ohrozujicich naSe hranice, dostane se lev na jeho pocest do naseho

znaku. Tato verze se tedy od té ptivodni pfili§ nelisi.

Postavy typické pro fantasy jsou v tomto romanu ovlivnény jeho ptivodem. VétSinou je
zname hlavné z pohadek a pravé z povésti, jsou to o vily, hejkalové, vodnici, skiitci.
Urcité se zde nesetkdme s bojovniky conanovského typu nebo elfy, enty apod.
Bojovniky nahrazuji rytifi a carodéje alchymisté. Je ptesto zfejmé, ze u tohoto roméanu
neni mozné vysvétlit popisované udélosti 1 pfirozenym zpisobem, jako naptiklad ve
Stinu modrého byka. Pfitomnost nadpfirozenych bytosti je neoddiskutovatelna a neda

se tedy vysvétlit predstavami hlavnich postav.

. Teprve nyni se Slechtic vzpamatoval, nadzdvihl zeleného muzika na ndsadeé do
vzduchu a odmrstil ho na zed. Hlava vodnikovi projela mezi vycnivajicimi drevenymi
tyCkami drZaku rucnikit a utocnik zistal viset za krk na sténé. Z rany v hrudniku mu
prystila zelena krev Jesté nékolikrat sebou skubly dlouhé, nitovité koncetiny, a pak
znehybnel. “ (str. 9)

* Ri%a, V. : Putovani za jantarovym drakem.Straky na vrb&. Praha. 2004. (z tohoto vydéani pochazeji i
dalsi citace)

66



To je ale jediné, v Cem se ve své snaze byt co nejredlnéjsi, od Stinu modrého byka lisi.
Autor si dava zdlezet na popisu bézného Zivota ve stfedoveku, at’ uz jde o zplsob
oblékani, traveni dne Slechticti, jidel, zvyki atd. I postava carodéje spadad spise do
kategorie téch redlné¢ vysvétlitelnych. Jde o alchymistu, jehoz zdanliva kouzla jsou

¢asto velmi podrobné vysvétlena jako chemické procesy.

., Jak to, ze vybuchl, kdyz se ho dotkl Arnost, a mné neudelal nic?*

“«

,Mohl bych ti Fict, Ze poctivého nepali, “ zadumal se Rolland, ,,ale je pravda, zZe Arnost
pracoval s urcitymi zvlastnimi latkami. Ti, co vyrabéji jedy a vrtaji se v cerné magii,
vstrebaji do sebe latky, s nimiz onen modry pradsek reaguje jako tekutina, kterou jsem ti

dal nakonec. “ (str. 54)

Pozadavky fantasy napliuji také cetné bojové scény, milostné zapletky, napinavy déj
sp¢jici rychle kupiedu a opakovany motiv cesty za néjakym uslechtilym cilem, na niz
hrdinové zazivaji nejrizn€j$i dobrodruzstvi. I postava Bruncvika napliiuje pozadavek
na hrdinu, ktery je jako bojovnik nezranitelny, ovlada magii — alchymii a je pfitazlivy
pro druhé pohlavi. Je to v podani Vlada Risi typicky hlavni hrdina fantasy. Ackoli tedy
roman Putovani za jantarovym drakem vznikl na zéklad¢ inspirace povésti o

Bruncvikovi, jde o typicky fantasy roman.

8. 3. Kompozice

8. 3. 1. SyZetova osnova

Prvni kapitola nazvana Ptipad prazskych vodnikii ma tivodni charakter — seznamime se
vni spostavami a prostiedim. Bruniv otec je pii koupeli napaden krvelacnymi
vodniky, ktefi zabiji malem jeho 1 lazebnici. Pfipady agresivity do té doby
mirumilovnych vodniki se za¢nou mnozit a Bruno se ho pokusi s pomoci svého ucitele
carodéje Rollanda a stromové vily vyfteSit. Nakonec zjisti, ze vSe ma na svédomi

zavrzeny Carod¢j a travi¢ Arnost, kterého spolecné s prateli porazi.

Druha kapitola se jmenuje Cesta za jantarovym drakem. Nazev — témét shodny

s nazvem celého roménu - naznacuje, ze ptujde o kapitolu klicovou. Presto tomu tak
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neni, ackoli je v rdmci romanu druhé nejdelsi. Li¢i se v ni, jak se Stillfried a Bruncvik
vydavaji na nebezpecnou cestu, aby ziskali 1€k pro nemocného ¢eského krale. M4 jit o
jantar, v némz je zality mlok. Ten ale existuje jenom jeden, maji ho mnisi jako relikvii
v jednom z némeckych klasterd a nechtéji ho ptjcit ani ¢eskému krali. Brunovi se sice

podafi Isti kamen ziskat, ale kdyz se vrati, je kral jiz zdravy.

Jako klicovou miiZeme oznacit kapitolu tieti, a hlavné Ctvrtou, jejichZ obsah se
vztahuje ke kronikdm o Stillfriedovi a Bruncvikovi a které tedy li¢i (v RiSove
origindlnim podani) piivod obrazii na nasem statnim znaku. Tteti kapitola se tyka
motivu Cerné orlice (viz vyse) a ¢tvrtd pivodu motivu dvouocasého lva, respektive
vysvétleni toho, jak se Bruncvik se lvem sptatelil. Jeji d¢j se odehrava v severni Africe.
Bruno se tam dostane jako otrok po ztroskotani lod¢, na niz se plavil za svou nevéstou
do Itlie. Po porazce mistniho krale a nestviiry podobné sfinze se stane kralem Bruno.
Vladu ale pienechd svému Cernosskému priteli a sam se spolu s ocho¢enym Ivem vraci

do Cech.

Pata kapitola je v porovnani s ostatnimi vyrazné nejkratsi, jeji obsah je jen vedlejsi (jde
o Sarvatku s Némci na naSich hranicich), podstatna je v ni ¢ast, ktera objastiuje, proc se

Bruncvikiv pfitel lev stal naSim stdtnim symbolem.

Jak jiz bylo uvedeno, jednotlivé kapitoly jsou vzajemné nezavislé, ackoliv jsou
sefazeny chronologicky — v kazdé kapitole je Bruncvikovi o dva roky vice. Spojuji je
tedy hlavni postavy — ve vétSin€ jsou stejné. Jde o jakousi fiktivni Bruncvikovu

biografii.

8. 3. 2. Postavy

Na rozdil od vétSiny produkce fantasy nevénuje Vlado RiSa vnéjsim popisim svych
postav velky prostor. Bruno je sice podle poZzadavku zanru pohledny a silny, ale s touto
informaci se setkdme na zacatku ptibéhu a v jeho pribéhu struéné jen v téch pasazich,
kde to mé néjaky vyznam — bojuje nebo je teréem zajmu zen. Podobné je to s zenskymi

postavami, které hraji v tomto romanu jen vedlejsi roli - podobé pomocnic, ale vétSinou
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jen , sexudlnich objektii.“” Postava Bruna se vyviji soumémng& stim, jak starne.
Zpocatku je zbrkly, nadSeny zkazdého boje, pozdéji se znéj stavd zkuSeny rytif.
Predstavuje typického hrdinu fantasy, ktery je neustdle zaplétan do riznych
dobrodruzstvi, v nichz se projevi mimofadné statecn¢ a vyhraje souboj s kazdym
bojovnikem ¢i nestvlirou. Pti svych cestach také jako ostatni podobni hrdinové haji
dobro a spravedlnost a jedinou vadou jeho charakteru je slabost pro zeny. S Brunem
jsou vzajemné spjaté dalsi dv€é vyznamné postavy. V prvni fad€ jde o jeho otce rytite
Stillfrieda, ktery je Brunovym vzorem a ucitelem, a tvoii tak spolu figuralni dvojici
zalozenou na principu ucitel a zak. Stejny typ vztahu spojuje Bruna s postavou ¢arodéje
Rollanda, ktery ho vyucuje magii, alchymii a 1ékafstvi. Zatimco vztah k Rollandovi se
v prub¢hu d¢je nijak nevyviji, vztah s otcem ano. Nejdiive k nému Bruno vzhlizi, otec
ho ma sice rad, ale je knému velmi tvrdy. Mlady Bruno je spi§ svédkem
Stillfriedovych hrdinskych ¢inti. Tteti kapitola je vénovana jen Brunovi a ve ¢tvrté je
Stillfried uz mrtev a jeho misto zaujimd Bruno. O Brunové¢ povaze ziskavame
povédomi predev§im prostiednictvim jeho promluv. Vnitini monolog — v podobé

kratkych vét — se objevuje sporadicky.

»wBousek bude mit vecer praci, pomyslel si. Alespon nebude prohanét dévecky a zbude

Jjich na mé vic. “ (str. 69)

8. 3. 3. Kompozi¢ni principy

Katenalni princip

Roman je vystavén na katendlnim principu. ,, Katenalni princip (s lat. catena — retez) je
zalozen na retézcovém usporadani syzetu. Jeho jednotlivé dejové slozky (kapitoly) jsou
vném kladeny vedle sebe, jsou si rovnocenné a maji viceméné autonomni raz.
Vysledkem této posloupnosti je, zZe déjové slozky tvori jednu souvislou radu. Kauzalni
vztah mezi témito slozkami je znacné oslaben.>® Této definici piesné usporadani
syzetu Putovani za jantarovym drakem odpovida. Cas je sice chronologicky, ale
jednotlivé kapitoly mohou existovat jako samostatné povidky, a Casovy pieryv mezi

nimi oslabuje kauzalni ndvaznost. Pfi takovémto uspofadani textu si Ctenat dovede

* Mocna, D. a kol. : Encyklopedie literarnich zanrd. Paseka, Praha 2004.
%0 Vieticka, F. : Kroky Kalliopé. Votobia, Olomouc 2004.
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predstavit, ze budou nésledovat dalsi kapitoly podobného typu popisujici Brunova

dobrodruzstvi.

Princip cesty

I v poslednim z rozebiranych romanti se setkadvame s motivem cesty. Zde je vzhledem
k povaze uspofadani textu téchto cest nékolik — mimo prvni a posledni kapitoly kazda
popisuje jednu. Prvni a posledni kapitoly, jejichz déj je ukotven v okoli Prahy, tak
vytvareji rdmec piib&hu a v souvislosti s nimi miiZzeme mluvit i o principu ramcového

rozvrzeni syzetu.

8. 4. Horizontalni ¢lenéni textu

Titul je ukazkou metaforického ndzvu, zatimco tituly jednotlivych kapitol ptedesilaji,
co bude jejich obsahem, a oznadili bychom je spiSe jako synoptické. Roman je
roz€lenén do péti kapitol, kterym predchazi velmi kratky Gvod. V ném se dozvime
zakladni informace o Bruncvikovi a jeho otci a autor také upozornuje na to, ze
vSechny Bruncvikovy piibehy v tomto roménu jsou dilem jeho fantazie. Kapitoly maji
stavbu samostatnych povidek, a mohly by tedy fungovat i jednotlivé mimo text
(napiiklad kapitolu Ptak Noh vydal Ri3a jiz v antologii ¢eské fantasy 2005: Ceska
fantasy). Jejich rozsah neni rovhomérny. Prvni a posledni kapitoly jsou vyrazné kratsi
Vsechny se déli na mensi Gseky Cislované arabskymi Cislicemi. Po grafické strance je
text jednolity — jen vyjimecné autor pouzije kurzivu, kterd slouzi ke zvyraznéni

vnitinich monologli Bruna a textu postavami ¢tenych knih.

8. 5. Vertikalni ¢lenéni textu

Vypravee piibéhu je neménny — persondlni, bez vmesujicich se komentaiti, v podobé
vSevédouciho hlasu. Pasmo jeho fe¢i je Casto pferuSovano pasmem feCi postav a
vyjimecné Brunovymi vnitinimi monology. Postava Bruna v tomto roménu pisobi
velmi soucasné. Jeho mluva, ale stejné tak i mluva ostatnich hrdinti, se pohybuje v
ramci hovorové cCestiny, obCas prolozené vyrazy obecné dceStiny, vulgarismy a

archaismy ¢i kvaziarchaismy, jez maji navozovat pocit starodavnosti.
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, Kdyz ja bych si chtel uzit i té, pomyslel si Bruno, ktery konecné pochopil, Ze politika
nekdy miize byt pekna svine. “ (str. 48)

., ‘Dovolite otce, abych odesel? Mam byt za hodinu na hrade.

,Dobre, jdiziz," kyvl Stillfried a soustredil svou pozornost na dzbanek, z nehoz si

doléval vino. “ (str.28)
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9. Zavér:

Ve své praci jsem se pokusila o pruhled do ¢eské fantasy. Na ¢tyfech romanech nasich
autorti a autorek jsem chtéla piiblizit nejen jednotlivé subzanry fantasy, ale i jejich
pojeti Ceskymi spisovateli. Je tedy naSe fantasy v né€em specifickd? M4 néco, podle
¢eho bychom ji rozpoznali mezi fantasy svétovou? Myslim si, ze v prvni fad¢ podle
uréitého vlasteneckého charakteru. Jde o néco, co se tahne ¢eskou literarni tvorbou uz
od dob néarodniho obrozeni a kupodivu se to nevyhnulo ani okrajovému a hlavné pro
pobaveni Ctendie ur¢enému zanru, jako je fantasy. Nasi autofi vénuji nezvykle velky
prostor historickym detailiim a velmi si zakladaji na co nejvétsi autenticité, pro kterou
jsou ochotni prostudovat prameny ¢i odborné publikace. Mezi dalsi specifika nasi
fantasy patfi inspirace narodnimi pohddkami a typicky ceskymi (i co se charakteru
tyka) nadpfirozenymi bytostmi. Tim se dostavam i k tfeti charakteristice nasi fantasy, a
to je jeji vlidnost. Jisté, Ze 1 v nasi fantasy literatuie teCou proudy krve a dochdzi v ni ke
krvavym soubojim, ale ¢esti autofi (zd4 se mi Ze vice nez autofi zahrani¢ni) dbaji na
citovou a moralni stranku. Nasili je mén¢, a kdyz jsou jeho ptivodci hlavni hrdinové
pribéhu, ma vzdy jeho uziti padny divod, ackoli je tim hlavnim hrdinou bojovnik a
zoldnét. Pro fantasy je sice témét nutné, aby dobro zvitézilo nad zlem, ale v té Ceské
s sebou nese toto vitdzstvi témét pokazdé vice &i méné skryté moralni poudeni. Ceska

fantasy je tak i svym charakterem velmi blizka duchu ¢eskych pohadek.

Pokud jde o kvalitu, je pravda, Ze Ceska fantasy se vétSinou nevyrovnd zahraniénim
vzorim. A to 1 pokud pomineme, ze fantasy je jako popularni literatura ze své podstaty
epigonska. Je ale pravda, ze se jeji nedostatky zmirfiuji, nebo tplné¢ mizi, pokud , jak
jsem uz uvedla vySe, jen slepé nenapodobuji anglosaské vzory, ale pokouseji se
vytvafet fantasy, kterd je propojena s Ceskym prostiedim nebo né&jakym zplsobem
cerpa znasi kultury. Tim samoziejm¢ nechci fict, Ze Cesky autor nemiize napsat
skvélou fantasy, kterd nebude mit s prostfedim zem¢ ptivodu nic spolecného, nebo ze
inspirace ¢eskymi literarnimi tradicemi je samospasitelna. Ze soucasné produkce ceské

fantasy literatury jsou ale takova dila podle mé zatim nejlepsi.

Na zavér bych chtéla dodat, ze v prubéhu psani této prace jsem si s piekvapenim

uvédomila, ze (alespont podle mych zkuSenosti) je rozebirani textii populérni literatury
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Casto obtizn€j$i nez rozbor textii literatury vSeobecné povazované za kvalitni. U
popularni literatury je velmi tézké nesklouznout na Urovenn prosté kritiky a stale
udrzovat uctu k dilu i jeho autorovi. Jsou jisté¢ véci, které bychom mohli komercni
literatufe vytknout. Musime mit ale vzdy na paméti, za jakym ucelem tato literatura
vznikd (a ze 1 jeji autofi a Ctenafi to védi) a ze 1 ona ma v ramci narodni literatury
nejen pravo na existenci, ale ze je pro ni i pro nas i potiebnd a Ze z ni mohou vzejit

krasné a hodnotnd dila, at’ uz kvalitni v jejim rdmci, nebo v ramci literatury viibec.
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