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Prohlasuji, Ze tato bakalaiskd prace je mym ptivodnim autorskym dilem, které jsem vypra-
coval samostatné. VSechny zdroje, prameny a literaturu, které jsem pfi vypracovani pouZi-
val nebo z nich ¢erpal, v praci fadné cituji s uvedenim tiplného odkazu na p¥islusny zdroj.

Vedouci prace: prof.RNDr. Jifi Hfebicek, CSc.
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Shrnuti

Bakaléiska préace se zabyva vytvofenim nové webové prezentace na zdkladé informaci zis-
kanych analyzou stdvajictho webu. Pfi tvorbé byl kladen dtraz na dodrZeni standardd
tvorby webu a vyuZiti open source produkti. Jako zaklad byl pfi realizaci vybran redakéni

systém Joomla!.
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Kapitola 1

Uvod

Diky masovému rozsifeni Internetu dochézi stale ke zvySovani poZadavkh na sluzby po-
skytované prostfednictvim této celosvétové pocitacové sité. Mezi jednu z nejoblibenéjsich
sluzeb patii webové aplikace, které od svého vzniku prodélaly fadu zmén. UZivatelé stale
Castéji poZaduyji, aby se jejich podoba a celkové chovani co nejvice pfibliZilo jejich desktopo-
vym protéjskiim. Béhem poslednich ¢tyt let se web vyvinul do své druhé verze, ktera tyto
poZadavky umoziiuje do jisté miry splnit. Poskytuje tipIné novy pohled na webové aplikace,
kdy se na tvorbé obsahu nepodili pouze autor, ale i samotni uzivatelé.

Cilem této prdace je vytvorit flexibilni webovou aplikaci, kterd umozZni reagovat na ak-
tudlni trendy a jeji sprava bude moznd i bez pfimé ticasti programatora. Obsahem nového
webu jsou informace a dopliiujici materialy ke knize Solving Problems in Scientific Compu-
ting Using Maple and MATLAB, jejimiz autory jsou prof. RNDr. Jifi Hfebic¢ek, CSc. a prof.
Dr. Walter Gander.

Prvni kapitoly jsou pfedevsim teoretické. Stru¢né je zde vysvétlena metoda re-inZenyrstvi
a jeden ze soucasnych fenoménti ve vyvoji webovych aplikaci, web 2.0. Dalsi kapitoly jsou
jiz vénovany navrhu nového webu a jeho implementaci. Praktickou ¢dsti mé bakalarské
préce je vefejné dostupna verze tohoto webu.



Kapitola 2

Cile a principy re-inZenyrstvi

Oblast informacnich technologii je charakteristickd velice rychlym technologickym rozvo-
jem. Pozadavky na softwarové systémy se mnohdy méni doslova ze dne na den. To pied-
stavuje casto velké problémy pro provozovatele téchto systémi, kteii diky neustalym po-
zadavkiim na modifikace fesi otdzku, zda by nebylo lepsi vytvofit systém novy. Situace
s tvorbou novych systém je ale ponékud komplikovanéjsi. Jejich vyvoj pfind$i mnoho ri-
zik a muize skon¢it i netispéchem. Proto se spole¢nosti svych osvédéenych systémi zbavuji
velmi nerady a pozaduji jejich zmény, které vyplyvaji z praktického uzivani. Ale stejné se
postupem casu a diky neustadlym tGpravam stava takovy systém neudrzovatelnym a dochazi
kjeho degradaci. Diisledky neustélych modifikaci systémi:

o rostouci vnitfni slozitost programu

o nekonzistentni dokumentace

o Spatné vyuziti hardwarovych prosttedk
o rostouci pocet chyb v systému

V soucasné dobé klesa pocet nové vyvijenych systému a roste snaha o jejich ,recyklaci”, a
proto prichdzi na fadu praveé re-inZenyrstvi. Jeho cilem je zachovat udrZovatelnost, vykon
a spolehlivost pfi modifikacich systému, a tim sniZit ndklady a rizika souvisejici s vyvojem
nového. Vlastni proces by pfitom nemél zahrnovat konkrétni modifikace, ale pouze pfi-
pravu pro jejich provedeni. Princip re-inZenyrstvi vychazi z klasického modelu systému,
ktery je rozdélen na nékolik tirovni abstrakce. Kazda troveri odpovidd urcité fazi vyvoje.
Na zédkladé pozadavk je nejprve nutné identifikovat odpovidajici troven a na té potom
provést zmény. Proto mtZe byt cely proces rtizné slozity. Od jednoduchych tprav na im-
plementa¢ni drovni, kterymi mtiZze byt napfiklad pfeklad z jednoho programovaciho jazyka
do druhého, po slozité (obvykle zmény na vyssich drovnich), pfi kterych je nutné porozu-
mét celému systému a znovu vytvofit jeho navrh. Od téchto skutecnosti se odviji i ndklady
na re-inZenyrstvi.

Pro porozuméni systému je nejcastéji pouzita technika reverzniho inZenyrstvi. Jeji pod-
statou je identifikovat vazby a soucasti systému na nizsich trovnich abstrakce a pfenést je
na trovné vyssi. Cilem tohoto procesu je obnoveni ndvrhu a dokumentace. Dalsi postup je
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2. CILE A PRINCIPY RE-INZENYRSTVI
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Obrazek 2.1: Abstrakce pouZita pfi vyvoji systému

podobny jako u béZného vyvoje. Do obnoveného ndvrhu jsou zahrnuty zmény a ty se po-
stupné propaguji na nizsi drovné. Podle potfeby mtize byt provedena jesté restrukturalizace
kédu a dat, pfipadné modularizace celého systému

Pro ulehceni celého procesu lze vyuzit napfiklad ndstroje pro automatickou analyzu
zdrojového kédu nebo rtizné metriky pro detekci kritickych mist v systému. Je vSak nutné
vzit v ivahu, Ze kazdy systém je jiny, a proto se musi informace ziskané pomoci téchto na-
stroju ovéfit. Dalsi moZnosti, jak si ulehc¢it spravu systému, je vyuZiti standardizovanych
frameworkt!, na jejichz vyvoji se podili §irsi komunita vyvojatii. Proto nehrozi, Ze by se
takovy systém stal brzy nepouzitelny.[1][5]

Automaticka Restrukturalizace
restrukturalizace systému a zmény
systému v architekture >
Automaticky Restrukturalizace Néaklady
preklad kodu systému a dat

Obrézek 2.2: Zavislost ndkladt na slozitosti tprav[1]

1. Framework je softwarova struktura, ktera slouZi jako podpora pfi programovani, vyvoji a organizaci soft-
warovych projekti. MiiZe obsahovat podptirné programy, knihovny, ndvrhové vzory nebo doporucené postupy
pfi vyvoji.



2. CILE A PRINCIPY RE-INZENYRSTVI
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Obrézek 2.3: Zivotni cyklus re-inZenyrstvi[ 1]



Kapitola 3

Web 2.0

3.1 Definice

Web 2.0 je fenomén soucasného internetu a pojem, ktery se stal pfedmétem mnoha ¢lankd
a diskusi. Co ale doopravdy znamenda? UZ samotnd jeho definice neni jednoducha a mozna
proto se ndzory odbornikt na ngj tak rtizni. Poprvé ho pouzil Tim O’Reilly jako ndzev kon-
ference se zastupci Medialive International se snahou vyjadfit novy pfistup ve vyvoji webo-
vych aplikaci po krachu ,,dot-com”!. Pokus o pfesnéjsi definici podle Tima O’'Reillyho zn{
takto: ,Web 2.0 is the business revolution in the computer industry caused by the move to
the internet as platform, and an attempt to understand the rules for success on that new
platform. Chief among those rules is this: Build applications that harness network effects
to get better the more people use them. (This is what I've elsewhere called harnessing
,collective intelligence’.)“[0]. Je tedy zfejmé, Ze se nejednd o novy technicky standard, ale
souhrn pravidel a klicovych slov vystihujicich ,novou éru” ve vyvoji webovych aplikaci.
Mnoho z téchto pravidel se pfitom objevilo i v ptivodni vizi zakladatele webu Tima Berners-
Lee. Ale vSechna nebyla spravné pochopena a implementovéana. Hlavnim problémem bylo
pfejiméni principt z jinych oblasti. Naptiklad webové portaly nabizely stale vice novych
sluzeb s cilem udrZet uZivatele co nejdéle na tomto portdlu. Primédrni funkce, tj. poskyto-
vat odkazy na dal$i weby (tim padem uZivatele odvadét pry¢), pfitom ustupuje do pozadi.
Cilem programu web 2.0 je tedy ,névrat k lidem”, podle Tima O’Reillyho jsou zdkladem
takovych webt pravé odkazy. I kdyz aplikace s vlastnostmi web 2.0 vznikaly dfive, neZ byl
tento pojem definovan (nap¥. wiki systémy? ), za pritkopnika v této oblasti lze bezesporu
oznacit spole¢nost Google.[7][5]

3.2 Charakteristické vlastnosti

Cilem této podkapitoly rozhodné neni vyjmenovat vSechny vlastnosti aplikaci, které spadaji
pod web 2.0. Ze samotné definice je patrné, Ze jich mZeme najit téméf libovolné mnozstvi.

1. Do této skupiny patfili projekty, které se nesnazili generovat zisk, ale ziskavat zakazniky na dobu, az bude
Internet rozsifen jako masmédium. Na rozvoj projektti byly vyuZzivany prostfedky od investorti s cilem prodat
firmu na burze.

2. Web, ktery umoziiuje uZivateldm pfidavat a ménit stavéjici obsah. Nazev wiki pochdzi z havajstiny, ve které
je to vyraz pro ,rychly”.



3.2. CHARAKTERISTICKE VLASTNOSTI

Proto se budu vénovat vlastnostem, které jsou podle mého nazoru pro takové aplikace nej-
podstatnéjsi.

3.2.1 Odlisny pohled na obsah webu — vyuZiti kolektivni inteligence

Statické webové prezentace jsou postupné nahrazovany dynamickymi weby, které Ize snad-
néji aktualizovat a umoZnuji personalizaci (uZivatelé si definuji, jak a jaké informace uvidi).
Misto osobnich stranek si lidé zakladaji blogy. Vznikaji i internetové obchody, které umoz-
fiuji hodnotit své zboZi a velmi populdrni jsou také socidlni sité a jiz zminiované wiki sys-
témy. Na tvorbé obsahu se tedy rtiznou mérou podili samotni uzivatelé. Mnohdy kolem
sebe takové projekty soustfeduji komunity a jejich vlastnici plni pouze roli moderétora.
V souvislosti s ,kolektivni inteligenci” se musim zminit o systému PageRank, ktery vyu-
ziva vyhledava¢ Google. Jeho zavedeni zptisobilo revoluci ve zptisobech vyhleddvani dat

na internetu.

3.2.2 Data a jejich vyuZiti

Klicem k tispéchu webové aplikace je bezesporu mnoZstvi poskytovanych informaci, které
je Casto i na tikor produktu jako takového. Amazon® , eBay* , vyhleddvaé Google® a dalsi
vyznamné projekty si za svoji existenci vybudovaly rozsahlé databaze, ze kterych mohou
uzivatelé cerpat. Otdzkou je, zda je nutné byt vlastnikem téchto dat, i kdyZz v nékterych pii-
padech je to bezesporu velkd vyhoda. Naptiklad eBay md diky své databdzi obchodniki a
produktt dominantni postaveni na trhu. Jindy sta¢i vhodné vyuZzit licencovana data, jako se
to povedlo aplikaci GoogleMaps. Spole¢nost Google vstupovala na tento trh jako posledni a
zékladem byly stejné mapy jako u konkurence. Diky spravnému vyuZiti a propojeni s ostat-
nimi aplikacemi v soucasnosti figuruje na pfednich pozicich.

V soucasnosti probihd souboj o vlastnictvi dat. Pokud budou néklady na pofizeni nékte-
rych typt dat velké, bude pravdépodobné jejich vlastnikem jedna spole¢nost. U ostatnich
typt se stane vitézem spolecnost, kterd dosahne , kritického mnozZstvi” pomoci uZivatelské
agregace. Takto ziskané informace bude potom moci poskytnout jako sluzbu.

3.2.3 Neustaly vyvoj

Vyvoj web 2.0 aplikaci dle O’Reillyho probihd neustéle a neexistuji jejich findlni verze. Proto
byly takové aplikace oznaceny jako , perpetual beta”. Toto oznaceni souvisi s pravidlem vy-
voje open source, které fikd, Ze aktualizace maji byt vydavany brzy a ¢asto. Celkové se tedy
jedna o podobny model jako u jiz zmitiovanych open source produktii. Samotny produkt
je zdarma a prodéva se jeho technicka podpora. Software je tedy chdpén spiSe jako sluzba,
ktera se neustale vyviji dle poZzadavki zdkaznika. P¥i vyvoji je proto kladen diiraz na zpét-

nou vazbu uzivatela.

3. <http://www.amazon.com/>
4. <http://www.ebay.com/>
5. <http://www.google.com/>
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3.3. PRIKLADY WEB 2.0 APLIKACI

3.2.4 Budou nahrazeny desktopové aplikace webovymi?

S trochou nadsazky mtiZzeme fici, Ze proti sobé stoji dvé spole¢nosti. Na jedné strané je
Microsoft jako hlavni pfedstavitel desktopovych aplikaci, na strané druhé je Google a jeho
webova feSeni. Jesté donedavna bychom fekli, Ze se jednéd o neporovnatelné oblasti. Dnes je
situace o poznani sloZit&jsi. Vyvoj technologif (nej¢astéji zmitiovana technologie AJAX®) jde
kupfedu a Google dokazuje, Ze nahrazeni moZné je. Webové aplikace p¥inaseji plno dalsich
vyhod, kterymi jsou napfiklad nezavislost na platformé (staci prohliZzec¢ se zdkladnimi mo-
duly) nebo piistup k dattim odkudkoliv. Jak cely souboj dopadne, ukaze az ¢as.[7][5][9]

Focus on Simplicity
Joy of Use
AJAX

Wikis
Folksonomy
Recommendation
Soclal Software The Long Tail
Blogs

P P TRE L1 LSS

Affiliation

Audio
Video
Mobility

RSS  openapls
DataDriven

3 O TR BT B O

C55-Design
Waeb Standards
Microformats

e Tt Ty )

Obrézek 3.1: Tag cloud klicovych slov pro web 2.0[10]

3.3 Piiklady web 2.0 aplikaci
. Wikipedia — otevfeny encyklopedie
. Del.icio.Us — sluzba pro sdileni zaloZek

. Last.fm — sdileni a poslech hudby

° Fickr.com — sdjileni fotografii
° YouTube.com — sdileni videa
° LinkedIn — sdileni pracovnich kontaktt

6. Asynchronous JavaScript and XML je oznaceni interaktivnych webovych aplikaci, které umoziiuji zménu
obsahu bez jejich opétovného nacitani.



Kapitola 4

Joomla!

Jednim ze soucasnych trendti ve vyvoji webovych aplikaci jsou redakéni systémy (déle jen
RS), mezi které se fadi i Joomla!. Jedna se o plivodné komeréni produkt, ktery byl pozdéji
vydan pod GNU GPL! licenci. Podle slov autorti je jejich cilem vytvofenti flexibilni platformy
pro digitalni publikovani. Jadro systému nabizi zdkladni funkce a ve vétsiné ptipada je
nutné jejich rozsifeni pomoci zdsuvnych modult. Tim dochézi k vytvofeni RS dle potfeb
uZivatele.

Od konce kvétna 2008 je Joomla! k dispozici ve dvou verzich. Starsi vyvojovd vétev je
oznacovéna 1.0.x. Mezi jeji vyhody patfi stabilita a dostupnost velkého mnozstvi zdsuv-
nych moduld. Nevyhodou této verze jsou problémy s kédovanim jazyk pii lokalizaci sys-
tému. Novd verze, oznac¢ovand jako 1.5.x, tento problém fesi vyhradni podporou znakové
sady UTF—8. Do verze 1.5 byla taka pfiddna FTP vrstva, ktera umoziiuje béh systému i na
striktné nastaveném serveru. Tim se eliminovaly problémy s instalaci zdsuvnych modult,
kterymi trpéla verze 1.0 na nékterych serverech.

Velikost instala¢niho bali¢ku s jddrem systému se pohybuje kolem 7 MB a 1ze ho zdarma
stdhnout z oficidlni strdnky <http://www. joomla.org/>. RS ke svému chodu vyzaduje
webovy server podporujici skriptovaci jazyk PHP? a databazovy server MySQL3. Pro insta-
laci sta¢i zkopirovat obsah balicku na webovy server, zadat do prohlizece piislusnou ad-
resu a zobrazi se pfehledny prtvodce instalaci. Jednou z prvnich obrazovek pfi instalaci je
kontrola nastaveni serveru. Joomla! je pomérné citlivd na nékterd nastaveni, proto je nutné
vénovat této ¢asti instalace zvySenou pozornost. Za uZite¢nou funkci povazuji také moznost
instalace ukazkovych dat, ktera pomohou za¢inajicim uZzivatelim pochopit princip organi-
zace obsahu. Vlastni RS je rozdélen do dvou ¢ésti. Prvni, uZivatelska ¢ést, slouzi pfedevsim
pro prezentaci obsahu a navstévnik nema k dispozici Zddné pokrocilé funkce. Maximalné
miiZe psat ¢lanky a zaZadat o jejich schvéleni nebo si nastavit individudlni parametry napft.
velikost pisma, vychozi Sablonu apod. (pokud jim to administrator povoli). Druha ¢ast je
uréena vyhradné pro administratory RS a umoznuje jeho kompletni nastaveni.

Administra¢ni rozhrani je pfehledné rozdéleno do kategorii véetné podrobné napovédy.
Najdeme zde prakticky vSe od spravy nabidek pfes uZivatele aZ po moZnost instalace za-
suvnych moduli. Jak jsem jiZ naznacil na zac¢atku, zasuvné moduly tvoii podstatnou ¢ast RS
Joomla! a v administra¢nim rozhrani je jim vyhrazena celd kategorie nastroj, kterd je dale

1. <http://www.gnu.org/>
2. <http://php.net/>
3. <http://www.mysgl.com/>
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4. JOOMLA!

rozdélena na komponenty, Sablony a jazykové balicky. Pomoci komponent mtZeme rozsitit
funkcionalitu RS nap#. o diskusni férum nebo obrazkovou galerii. Dal$im dilezitym dopln-
kem je Sablona, kterd definuje kompletni strukturu a vzhled RS. A nakonec jazykové balicky,
které jsou novinkou od verze 1.5, ndm umozni snadné&jsi lokalizaci celého rozhrani. Insta-
lace v3ech zasuvnych modult probihd pfimo pfes webové rozhrani a je velice intuitivni.
Samoziejmosti je pak rozsdhld dokumentace tykajici se vytvafeni zasuvnych moduld.

Hlavni funkci kazdého redakéniho systému je predevsim zajist'ovat jednoduché roz-
hrani pro zadavani obsahu, bez kterého by byl sebelepsi RS nepouZitelny. Zdkladnim sta-
vebnim kamenem RS Joomla! je ¢lanek, ktery mtiZe obsahovat libovolné mnoZstvi textu, ob-
razku ¢i dalsich objektti. Nastroje pro jejich vytvéfeni a spravu proto nalezneme jiz v samot-
ném jadru systému. Vytvéareni a editace ¢lanki také neni nikterak sloZzitd, pro praci s textem
je zde integrovan WYSIWYGH editor, a proto neni nutné uZivatele zatéZovat znalosti znacko-
vactho jazyka HTML. Jako vychozi editor je nainstalovéana aplikace TinyMCE?®, kter4 je pIné
dostacujici pro zdkladni préci s textem. To se bohuZel neda fict o préci s obrazky. Proto bych
doporuéil vyuZit nékterou z alternativ, kterymi jsou nap¥. JCE® nebo JoomlaFCK”. Dalsi po-
mérné radikdlni zmeénou je ve verzi 1.5 nahrazeni dvou textovych poli (pro itvodnik a vlastni
text ¢lanku) polem jednim. Pro rozdéleni zde nalezneme tlac¢itko ,Read more...”, po jehoz
stisku se v textu objevi ¢ervend ¢dra oznacujici konec tvodniku.

Vyvoj systému probihd jiZz 5 let. Na jeho pocatku byla jasna vize o vytvofeni kvalitniho,
bezpecného a svobodného softwaru, na jehoZ vyvoji se mtZe pfimo podilet komunita uZi-
vatelt. Podle mého nazoru se vyvojafim tspésné daii tuto vizi plnit. Svédci o tom stéle se
roz8ifujici komunita uzivatelt a fakt, Ze pro verzi 1.0 bylo vytvofeno pfes 3500 zasuvnych
modula.[11][12]

Osobné povazuji tento projekt za velice perspektivni a Joomla! je schopna sméle konku-
rovat i ¢isté komerénim produktim.

4. ,What you see is what you get” zptisob editace dokumentd, pfi kterém je verze zobrazend ma obrazovce
totozna s vyslednou verzi.

5. <http://tinymce.moxiecode.com/>

6. <http://www.joomlacontenteditor.net/>

7. <http://www.joomlafckeditor.com/>


http://tinymce.moxiecode.com/
http://www.joomlacontenteditor.net/
http://www.joomlafckeditor.com/

Kapitola 5

Analyza ptvodniho webu

5.1 ZA&akladni informace

Pavodni web mtZeme nalézt na adrese <http://www.solvingproblems.ethz.ch/>
a v soucasnosti je dostupny pouze v anglickém jazyce. Jeho obsahem jsou informace a do-
pliiujici materidly ke knize Solving Problems in Scientific Computing Using MAPLE and
MATLAB. Editory knihy jsou prof. Dr. Walter Gander a prof. Dr. Jifi Hfebi¢ek, na tvorbé sa-
motného obsahu se podilela celd fada autorti. Kniha se zabyva feSenim slozitych problém
pomoci programt Maple! a MATLAB?. Diky velkému zajmu byla kniha pteloZena do 4 ja-
zyktl a v soucasnosti je na trhu jeji ¢tvrté vyddni.

5.2 RozvrZeni stranky

Stranka ma klasicky dvousloupcovy layout. V levém sloupci je zobrazena navigace a pravy
obsahuje vlastni obsah. Layout byl vytvofen pomoci rdm, které se pro tyto ticely v soucas-

nosti p¥ili§ nepouzivaji diky rozsifeni skriptovacich jazykti na strané serveru a omezeni pfi
grafickém navrhu. Pro orientaci uvadim vyhody a nevyhody takového feSeni. Vyhody:

o snadnd ddrZzba opakujicich se ¢asti stranek (pfedevsim pokud neni na serveru k dis-
pozici skriptovaci jazyk)

o lze vytvofit ¢ast stranek, ktera je trvale viditelna

o rychlejsi nac¢itdni obsahu, pokud se opakuji ¢asti vétsiho rozsahu

. v rozsahlych aplikacich 1ze pomoci ramcti pfeddvat data mezi strankami
Nevyhody:

o horsi kompatibilita u star$ich prohliZzect
o problematicky tisk

Mev s

o vnéjsi odkazy nelze smérovat na konkrétni stranku

1. <http://www.maplesoft.com/>
2. <http://www.mathworks.com/>
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5.3. GRAFICKE ZPRACOVANI

e  jednotny titulek pro vSechny stranky, coz ¢ini problémy s indexaci

o vyhleddva¢ indexuje jednotlivé stranky a uZivatel je potom odesldn na stranku napft.
bez navigace

) kazdy rdm ma vlastni posuvniky
° obtiZna realizace externich odkazt
(2]

Home History of the book

P DT The beok was planed in 1591 az Swseg-Crech cooperation of the three instiluons

E ditors # Department of Theoretical Physics and Asrophyscs of Masaeyl University, Eme, Ceech Reguble
® Inshtute of Physcs of the Tnmversity of Agnculhore and Forestry, Bme, Crech Bepubbe
Authers * Instibute of Scientific Cempotmg ETH, Zinch, Switzerland

The Swase Hatenal Science Foundaon hag stirvdated and spported this collaboraton throsgh a grant from the "Oststaaten-
Sofortdieprogramm”. An addibonal grant from the ETH "Sonderprogramm Osticontakie” and support froem the Computer
Scence Department of ETH Zamch made it possible for Dr. 5. Bastod to sperd a year n Znch. He was the commurncation knk
letween the two groups of sothers. In 1993, thas collsboration repaled = the firat edion of our book with 19 chagters. The
programs were written usng Maple V Eelease 2 and MATLAR 4 1. For Magple cutput we ased the ASCIL interface nstead of
the pcer tmagple enaromment. Thoe way it was eaner to meorporate Maple output m the back

Chapters
Diownloads

Sample chapter

Publishe

The Bret ediion of thos beok has been very well recenved by the commumety, and ths has made it necessary bo wite a second
ediion withen oot year in 19594, We added owo new chapters and expanded some old cnes. Some typographical errors were
corrected, and we also rephrased some text to facitate understanding, AQl programs were agan adapted to the pewest versons of
the zeftware 1e. 1o Maple V Beleaze 3 and to MATLAR Vernen wd. In oeder to sunpfy the producten of the beok we agam
chose the pretty privd cotpat mode for the Maple output

Links

In the third edibon in 1257 the beok has been enlarged by o new chapters. Some of the previous chapters were revised: a new
way to sohee a system of dferental equatons was added The mdex has been connderably enlarged and spht =t three parts,
twa of them contairang all Maple and MATLAE commands uied in this book We are indebied to Reoll Strebel for this weade All
chapters have been adapted to Maple Version 5 Eelease 4 and MATLAE 5. With Maple Eelease 4, some statements hawe

Obrézek 5.1: Layout ptivodni verze webu

5.3 Grafické zpracovani

Pti tvorbé grafického designu je tteba mit na paméti, Ze nejde o umélecké dilo, ale o prostte-
dek ke sdéleni informaci. Vhodny design pomiize uZivateli rozlisit dtlezitost informace,
zvySuje piehlednost a v neposledni fadé divéryhodnost webu. Dilezité je dbat na celkové
sladéni barev a volit dostate¢né kontrastni barvy pozadi a textu.

Grafika ptivodniho webu je zpracovana nejjednodus$im moznym zptsobem. U rdmce
s navigaci byla zvolena kombinace modrého pozadi se Zlutym textem. Hlavni rdmec je tvo-
fen bilym pozadim s ¢ernym textem. Diky tomu je zachovan dostate¢ny kontrast a ¢itelnost
textu. Kromé nékolika obrazkh pfimo v textu nebyly na webu pouzity Zadné grafické prvky,
ale obrazky pouZité na tivodni strance (titulni strany vSech jazykovych verzi knihy) nebyly
vhodné upraveny a jsou piili§ velké, coZ na pomalejsim piipojeni zplisobuje dlouhé naci-
tani. Kazdy z obrazk ma navic jiné rozméry.
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5.4. STRUKTURA

5.4

& Vlastnosti prvku

Lo

Wlastrnosti obrazku

Adresa;
Twp:

Welikost obrazku:
Welikost souboru:
Alkernativni kext:

hitkp: e, solvingproblems. ethz. chych. jpg
JPEG obrazek,

1430px » 20290 (Zmenzeno na 391px x 555px)
556,27 KB (569569 byti)

Chyi

Obrézek 5.2: Velikost pouzitych obrazkt

Struktura

Logickd a jasnd struktura je klicovym faktorem pro orientaci uzivatele. Proto je dobré rozdé-
lit web na logické celky, které budou rozdéleny na dalsi podcelky atd. Vznika tak stromova
struktura. U rozsahlejsich webt je dobré nabidnout uZivateli vizualni podobu struktury —
mapu webu (site map).

Struktura analyzovaného webu je pomérné jednoducha. Obsah je rozdélen do 8 celkii:

1.

2.

Home

History of the book
Editors

Authors

Chapters
Downloads
Sample chapter

Links

V tomto sméru bych mél vytku pouze k sekci Downloads, kterd obsahuje souvisejici soubory
ke kazdé kapitole. Vzhledem k jejich mnoZstvi si myslim, Ze by tato sekce méla byt rozdélena
jesté do dalsich kategorii — podle kapitol.
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5.5. OBSAH

R
S Walter Gandar
Solving Problems Walter Gander .Jifi Hfebitek Ul Hhabiak
in Scientific Computin -
T, mMaplewMATLAR™  Segeiscrs
aple s wangitwam Maple.
k. b MATLAB
- Nl nim TR iephe i 4 smcka, strmi

MATLAB

Fourth Edition

o g év.,
Sptinger e Al T EDAD BT LTER,

Obréazek 5.3: Rtizné rozméry obrazkt

5.5 Obsah

5.5.1 Uvodni stranka

Hlavni funkci Gvodni stranky je poskytnout navstévnikiim zakladni informace o webu a
motivovat je k jeho uZivani. Obsah je dle mého nazoru v pofddku. Informace jsou dosta-
te¢né stru¢né a pfesné. Problém vidim pfedevsim v celkovém provedeni. Vétsinu prostoru
zabfiraji obrazky knihy a az poté nasleduje text. Obrazky jsou navic hodné rozmeérné, a proto
je v nizsich rozliSenich nutné dlouhé scrolovani, nez se uZzivatel dostane k vlastnimu textu.
Vhodnéjsi by bylo doplnit text pouze malym nahledem obrazku, ke kterému Ize dodate¢né
zobrazit vétsi a detailni verzi.

5.5.2 Typografie

Na webu bylo pouZito patkové pismo, které se hodi spiSe pro sazbu klasickych dokumentd.
Pro elektronické publikovani je doporuc¢eno pouzivat pismo bezpatkové.

Ve vétsiné ptipadti je obsah dostate¢né strukturovany. Kazda stranka obsahuje titulek,
ktery je zfetelné odliSen od podtitulku a ostatniho textu. Pro lepsi pfehlednost je delsi text
rozdeélen do kratsich odstavcii. Mensi tipravu by si zaslouZila sekce Downloads, ktera obsa-
huje vétsi mnoZzstvi textu. Z toho divodu by bylo vhodné podtitulky opticky odlisit. V sekci
Chapters neni pfili§ vhodné zvoleno vysazeni textu do tabulky. Delsi text v prostfednim
sloupci je nahustén, a tim vznikne ve zbyvajicich sloupcich mnoho volného prostoru.
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5.5. OBSAH

5.5.3 Srozumitelnost a pfesnost textu

S pfihlédnutim na cilovou skupinu uZivateld je veskery text dostate¢né srozumitelny a vy-
stizny, ale protoZe je v elektronické podobé htife ¢itelny neZ papirovy dokument, mély by
byt informace sdéleny stru¢né a piesné. Musime vsak dbét na to, aby uZivatel textu porozu-
mél.

5.5.4 Aktuidlnost

Aktudlnost informaci, které web obsahuje, je dalsim dtleZitym faktorem, protoZe ovliviiuje
jeho davéryhodnost a uZzivatel tak ziskd pocit, Ze se na webu stdle néco dgje. JiZ z pod-
staty tohoto webu nelze ocekédvat pravidelné aktualizace v kratkych ¢asovych intervalech.
Nicméné je vhodné pravidelné kontrolovat, zda uvedené odkazy nevedou na neexistujici
stranky. Je tfeba dopliiovat informace napi. pii novém vydani knihy. Pfi analyze bylo nale-
zeno nékolik ,slepych” odkazi, které je nutné aktualizovat. Za zvaZeni stoji i implementace
prvka, které umozni uzivateli zapojit se do tvorby obsahu.[3]

Solving Problems in Scientific Computing
Using MAPLE and MATLAB"

Fourth Edition

Winna Tianalior Jeri Mirodifok

Wialier Gander
Wishiar Gander Jif Hiebitek i

Usno 1y 3 mMaplenMATLAB S Eompaasie Caniic
\Llple anc RARSH N Ma le,

Sahi\ghfobh'ns

(=0

Had s W b
as =eh fen ?

n-ww ]

vy e
'“"’"“" *""‘“"" : 1 e R WM AT,

Thes &5 the WEE page of the beok "Sohving Preblems Usng MAPLE sed MATLAB, (see Sponger Verlag) which is o pecacerning asd well known book
dea'\cn'oa'l,g how to ase computer algebra and nomenical computng software pm:lu,grs for solving vanous m:.ﬂwmbca] techmcal, economec and physical problems
w

e alne o alfihs ool s dosadls sealemn s d sobon sos cesbiiw . [P . ¥ -

Obrézek 5.4: Uvodni strdnka ihned po naéténi
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5.5. OBSAH

[ Description | Auther(s)

Mhe Trastri and Simdar Curves & atrasght hne?*) 1o compute the orbit of a toy pulled by a chid, and [t 5 Baedl.

[We generakee the clasncal wactror problem (Gomfned Wilheln Ledbeutz, 1Tth
cenbary. "Ohven a walch attached to a chain, what is the orbil in the
described by the walch az the endpotnt of the chain 1z pulled

we compute the orbat of a dog whech antacks a pogger. We use Markeick
IMATLAB for sumencal sobvmg bwo senllar system of &ferential equations
and show alre bow the motions can be wrualzed by MATLAE.

Mrazestory of a Spantma Tonniz Bal start wich the simplest model i the vacoum, then we modfy € to a model of a [F Eivafia

chapter shows how to desonbe and wruakee the vanant of a motion of
ball o the ar. Both Maple and MATLAB soluboas are &rousted We

tenres ball monng i the sor sed Snaly to the model of & speweng tesrss ballin
[the ar, We asnume the condiions near earth surface

us conmder taro bghts on a bonzontal road, gven the beghts of the lamps
and ther dummabion powers. Suppose that we alio know the diftance
e thern and that there are o more lamps arcund. The goal e to fnd &
it X between the tro Lanps which is minimally uminaced. We are also [-Eated- R Gtz
ohang for the cptimal heyghes of the lanps to have the best duvenabon on
whole road. The problem is sobred usmg Maple

. e B Thees-Bady B lfor most metial condibons thaz approach will quckly produce an wesal

planar three-body problem s the problem of descnbng the moton of

pomt masses m the plise under therr mutaal Mewtonisn gravtation Itas
a popular appiration of mumencal mbegration of rystem of crdnary
differental equaions smce most sobions are too complex to be derenbed in
terms of known functions. Maple and MATLAE can be used efcaently to
construct and duplay pumencal solitions of the planar three-body problem
[Fast we will do straightforarsd oumencal mbegraton m MATLAE. Although

segment of the sobiticn, & wil wnealy ¢ & suliciendy close encovsper of [o-ns- L Waldvoge)
boedbes, owng to the smgulanty af the comespondmg colhnen Therefore
uge a set of vanables that amounts to automatcally regulanong cach of
three types of close encounter whenever they ocour. Owang to the
complexsy of the transformed equations of motion, the Hamdtorian
Formakem will be used for derrang these equanons. Then Maple’s capabibty
of differeanates aloorthms (satomate differentaton) wall be used to
|generate the regulanzed equasions of moton

Obrézek 5.5: Tabulkové vykresleni seznamu kapitol
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Kapitola 6

Navrh nové verze webu

6.1 Zakladni poZzadavky

Pted vlastnim ndvrhem nového webu je vhodné shrnout zakladni poZzadavky, které je tfeba
v navrhu i pfi vyvoji zohlednit. Patf{ sem:

o pouZziti open source software

o dodrZeni standardt

o umozZnit jednoduchou spravu systému
o moznost pfiddvat novou funkcionalitu

o vytvofit novy graficky navrh a s tim spojeny layout
o aktualizovat a vhodné upravit obsah

Na zédkladé vySe uvedenych skute¢nosti jsem navrhl pouzit odpovidajici redakéni systém.
Jako hlavni zdroj informaci pro realizaci slouzi ptivodni verze webu a materidly dodané
autory knihy. Pfi vyvoji jsem kladl diiraz pfedevsim na poznatky ziskané analyzou.

6.2 Struktura

Ve struktuie webu doslo pouze k mensim tpravam, pfedevsim rozdéleni nékterych celkd
na vice podcelk. Jeji nova podoba je tedy nasledujici:

1. Home

2. History of the book
3. Editors

4. Authors

(a) Author’s detail page
5. Chapters
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6.3. GRAFICKE ZPRACOVANI A ROZVRZENI{ STRANKY

6. Downloads

(a) Chapter’s related files

7. Links

6.3 Grafické zpracovani a rozvrZeni stranky

Soucasti zadani nebyly konkrétni pozadavky, které mé grafické zpracovani a rozvrzeni stranky
spliiovat. Ani ptivodni web neobsahoval zadné grafické prvky nebo logo, ze kterych by
mohl novy navrh Cerpat. Pfi jeho tvorbé mi tedy byla ponechdna volnost. Zakladem na-
vrhnutého designu je tmavé modra a bila barva a logo nového webu tvofi ndzev knihy ve
spojeni s abstraktni grafikou. Vzhledem k povaze a obsahu webu jsem zvolil jednosloup-
covy layout, ktery byl nasledné rozdélen do tfi oblasti. Prvni je formuléf pro vyhledavani.

Naésleduje grafické logo, jehoZ soucasti je horizontalni menu. Zbyvajici ¢ast je vyhrazena pro
vlastni text.

Home Mislory of the book  Edtors  Authors  Chaplers  Samnple Chapler  Publisher Links  Downloads

Solving Problems Using MAPLE and MATLAB

This i& th WEB gbpe of the book*Soking Probléens Ung BMAPLE snd MATLAES, (see Sorin i) Wi h
% @ pioradring and will known book destrbing how 15 wie computer slgebrs and numancsl computing
sofwan pECkapes for solng vanious mathematcsl, Roheicsl, pronomic and physical probleme. In gach
chapier of B book we descibe, snalee and sohe one problem. Chagter 1 ip svailalis &g an ammple

The book i e resull of & Seiss-Canch cooperabion which stared in 1591, The fest edtion of this book was

prinbed in 1993 (bee T hislory of the Book). The sdiscs ané S0 Sulhors & co-Sulhors of Several chipbics

anief That wihohs BOok could Aol hdwi Been dors wilhoul 4 chobe Co-operalion with the ofr aulhirs from fur

counies 10 keep he sile cohanent You cam fed th lisi of sulhors on e Auihors Page

Thar MATLAB and MAFLE programs which arg used for the solubion arg aailable on the Dovsnloed Page MATLABR

Since sodwane sysiems change in Bme we alwuys adapted cur codes whan we published a new sdlion. The “
Folvel Bl i gion of Tl prograens né he oaed for B foudh &Slioa willen in 2000 sad pubkihad in 2004
Begide the table of conlend, we pretent an svarview of he chaglers and thair abekecis on T Chaplen Page e
Thatre are also links to the related dosmioads

. n“lph-“ﬁmﬂ
o Dgwnload Page is sored with respact i chapters. There are &l source codes in MAPLE and MATLAB
soling the problems descrbed in ®a chaplers. Each chapber confaing also the README flo with e
@Renipion of he coments of aach fike and s hie 0 nen il
IWyis Sew inleragied in MAPLE, MATLAR o oiher infyrmaton o this opic then ook o1 owr Links Pags Plesss
bl s ot wrsaful linkes Thad we ane nof sevane of VW will iry b keep his page up-to-dale.

Obrézek 6.1: Graficky ndvrh nové tivodni stranky
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6.4. OBSAH

6.4 Obsah

Kromeé doplnéni informaci a aktualizace slepych odkazt bylo cilem nového navrhu také
celkové zpfehlednéni poskytovanych informaci. Tyto Gpravy se tykaly pfedevsim tvodni
stranky a dale pak sekci Chapters a Authors. Hlavnim prvkem tvodni stranky je text dopl-
nény ndhledy titulnich stran knihy, u kterych lze kliknutim zobrazit vétsi verzi. Nevyhovu-
jici tabulku s pfehledem kapitol jsem nahradil formou ,seznam ¢lank”. U kazdé z kapitol
uzivatel vidi jeji ndzev, autory a odkaz na pfislusnou ¢ast se soubory. Piehled autorti jsem
se rozhodl rozdélit do 2 samostatnych ¢ésti. Prvni je jejich prosty seznam, ze kterého vede
odkaz na detailovou strdnku, coz je ¢ast druha. Kazdému autorovi je tedy vénovéna vlastni
strdnka. Ta v soucasnosti obsahuje seznam kapitol, na kterych se podilel a kontaktni infor-
mace. V budoucnu Ize tyto stranky dopliiovat o libovolné informace a ztistane zachovana
prehlednost

Authors
Dominik Gruntz Frantisek Klvanha
Gaston H. Gohnet H. Jiirgen Halin
Heinz Schilt Ivan Daler
Jan Pes| Jaroslav Buchar
Jifi HFebiéek Jorg Waldvogel
Jifi HFebiéek
Contact:

 Faculty of Informatics, Masaryk University Brno, Botanicka 68a, CZ-602 00 Brno, Czech Republic
« hrehicek@informatics.muni.cz

Wiritten by Jifi Hiebicek

Contour Plots of Analtic Functions
Heat Flow Problems

mMaodeling Fenetration Phenomena
Maodeling Social Frocesses
Partfolio Problems - Solved Online
The Calibration Problem

The Tractrix and Similar Curwes

Obrézek 6.2: Horni ¢ast tvofi seznam autorti, dole je ukdzka detailové stranky.
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6.5. PRIPADY UZITI

6.5 Piipady uziti

Pouziti redakéniho systému ndm umozni rozdélit pfistup do systému na zakladé uZzivatel-
skych roli. V soucasnosti jsou pouZity v systému role uzivatel, manaZer a super administra-
tor, které zndzormiuje nasledujici diagram uZiti.

>

UZivatel

Prohlizej

obsah

Sprava
obsahu

Odhlas se

- — |
3 - ze systému
N
ManaZer

Sprava soukromych
Zprav

PFihlas se
do systému

Sprava
menu Odesli soukromou
Zpravu

Sprava zasuvnych
moduld

‘ Sprava

=] uzivateld
4 Super ' Hromadné odesli
administrator soukromou zpravu

Zména nastaveni
systému

Obrézek 6.3: Diagram pfipadi uZiti
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6.5. PRIPADY UZITI

Spréava obsahu — Popisuje vytvareni, editaci a mazani obsahu v systemu.

Prohlizej
obsah

-
Manazer
? Edituj Obsah
;

Super
administrator

Obrézek 6.4: Diagram pfipadii uZiti — sprdva obsahu

Pripad uziti: Edituj obsah

U&astnik: ManaZer
Tok udalosti:

1. Pfipad za¢ind vybérem polozky k editaci.
2. Systém nabidne tcéastnikovi formuléf, ktery obsahuje ptivodni obsah.
3. POKUD tcastnik zvoli ,,cancel”

(a) Dojde k zahozeni provedenych zmén a je vracen na seznam poloZek. Pfipad
uziti kon¢i.
4. POKUD ucastnik zvoli ,,save”
(a) Systém zkontroluje vyplnéni povinnych poloZek.
i. POKUD nejsou vyplnéna, upozorni ticastnika.

5. Dojde k uloZeni zmén do databédze a tcastnik je vracen na seznam poloZek. Pii-
pad uziti kondi.

Vystupni podminky: Obsah byl upraven.
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6.5. PRIPADY UZITI

Alternativni tok: Okno s editaci obsahu miize byt kdykoliv uzavieno.

Vystupni podminky: NeuloZené informace budou ztraceny
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Kapitola 7

Implementace

7.1 Pouzité technologie

Prvnim krokem pfed implementaci konkrétniho softwaru je volba vhodnych technologii.
Zacnéme u databazového systému. Zde jsem zvolil databazi MySQL, kterd je v soucasnosti
¢astym tercem kritiky. To proto, Ze je hodné vyuZivana v rozsahlych aplikacich, kde vynikaji
jeji negativni vlastnosti. Potom je tato kritika opodstatnéna. Ale MySQL byla vyvinuta pro
potiebu mensich aplikaci, ve kterych nabidne vys$si rychlost a nizsi ndroky na systémové
prostfedky. Proto si myslim, Ze je pro dany tcel vhodnou volbou. Pro zpracovani poZadavki
na strané serveru jsem vyuzil skriptovaci jazyk PHP spole¢né s technologii AJAX. VSechny
pouzité technologie patii do kategorie open—source software a jejich pouZiti neni zavislé
na konkrétni platformé nebo webovém serveru.

Na zdkladé vyse uvedenych skute¢nosti jsem vybral jako zaklad redakéni systém Jo-
omla!. Na vybér je samoziejmé mnoho feSeni. Vzhledem k velikosti celého webu bylo jed-
nou z moznosti naprogramovat vlastni systém, ale myslim si, Ze pro budouci rozvoj je vhod-
néjsi pouzit framework, na jehoz vyvoji se podili vétsi komunita. Pfi vybéru jsem zvazoval
jesté pouziti redakéniho systému Drupal!. Ten nabizi o trochu univerzalngjsi feSeni nez Jo-
omlal, a proto umoZriuje vytvofit mnoho webovych aplikaci jako je napf. internetovy ob-
chod. Nutna je vSak instalace vice komponent a zdsuvnych moduld i pro implementaci né-
kterych zdkladnich funkci. Diky tomu je slozit&jsi i aktualizace systému, kdy je nutné aktu-
alizovat kazdou komponentu zvlast'. Proto si myslim, Ze Joomla! je pro dany tcel vhodny
kandidat. V neposledni fadé k tomuto vybéru pfispéla i pfedchozi zkuSenost se systémem
Joomla!.

7.2 Pouzité zasuvné moduly

Pti porovndni zdkladnich funkci, které Joomla! obsahuje, a poZadavkt ziskanych analyzou
a navrhem, bylo tfeba rozsifit funkcionalitu systému pomoci zdsuvnych modulti. Stéle vice
vyvojait se zabyva tvorbou novych modult do tohoto redakéniho systému a jejich pocet
roste kazdym dnem. Proto neni nikterak jednoduché vybrat z obrovského mnoZstvi dostup-
nych modult pravé ty, které budou pro tento tcel idedlni. Nakonec byly vybrany nasledujici
moduly?:

1. <http://drupal.org/>
2. <http://extensions.joomla.org/>
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. Phoca download — Komponenta pro spravu souborti poskytnutych uZivatelim ke
staZeni. Soubory lze délit do sekci a kategorii. Administratorim poskytuje podrobné
statistiky stahovanych souborti.

o Phoca Download Plugin — V soucasnosti nepodporuje Phoca Download z ¢lankt
pfimé vytvéafeni odkazt na soubory. Proto jsem vyuZil tento plugin, ktery umozZniuje
odkazovat na soubory, kategorie i sekce.

. Phoca Download Search Plugin — Podpora vyhleddvani ke komponenté Phoca Down-
load.
° JoomlaPack — Pohodlné zdlohovani celého systému vcetné databaze. Obnova z vy-

tvofeného souboru probihd stejné jako instalace nového systému a soucasné dojde
k importu databéze.

NP

. ReReplacer — Rozsifeni, které funguje na principu reguldrnich vyrazt. UmoZnuje de-
finici vlastnich fetézct, které budou nasledné nahrazeny jinym fetézcem. Takto lze
definovat i vlastni tagy. Neprovadi pfimé zasahy do obsahu v databazi.

o JCE — Vylepseny WYSIWYG editor, ktery nabizi vice funkci neZ standardné dodavany
TinyMCE.

o JCE utilities — Rozsifeni funkcionality pro vyse uvedeny editor. UmoZriuje naptiklad
vytvofeni AJAX PopUp okna pro obrazky, odkazy apod.

o All Weblinks Plugin — Jednoduchy plugin zobrazujici vSdechny odkazy na jedné strance,
bez nutnosti prochdzet jednotlivé kategorie. Data jsou ¢erpdna ze standardniho sys-
tému webovych odkazti, ktery se v RS Joomla! nachézi.

o gAuthor — Joomla! neumoznuje pfifadit k ¢lank@m autora, ktery v systému nefigu-
ruje jako uZivatel. Proto jsem se rozhodl vyuZit tento modul, ktery na zdkladé zada-
ného aliasu vytvoii odkaz na pozadovany dokument.

7.3 Sablona

Od grafického navrhu k HTML sabloné pro RS Joomla! vede pomérné dlouhd cesta. V prvé
fadé je tfeba zvolit zptisob tvorby layoutu. Pro tento web jsem vytvofil layout pomoci CSS?
pozicovani, které oproti star§imu tabulkovému layoutu nese spoustu vyhod. Néasledné se
musi vytvofit z ndvrhu fezy na jednotlivé obrazky a definice styl pro Sablonu. Vyhody
CSS layoutu:

o rychlejsi nacitani

3. <http://www.w3.org/Style/CSS/>
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o strukturovanéjsi kod

° oddéleni vzhledu od vlastniho kédu stranky

° validita
. lepsi podpora vyhledavact
° libovolné poradi prvki v kédu

Kvili kompatibilité se starsimi moduly disponuje Joomla! 1.5.x stale tabulkovym layoutem,
ktery jsem se rozhodl také pfedélat do CSS. Pro tento ticel nabizi systém moZnost vytvofit
novou definici layoutu pro jednotlivé komponenty. Ta bude soucésti pouzité sablony. Proto
neni nutné zasahovat pfimo do jadra systému a vSe lze vratit pouhym odstranénim Sablony
do ptivodniho stavu. V tomto sméru jsem se inspiroval Sablonou beez, ktera je standardni
soucasti instalace.[4]

Ukéazka zdrojového kédu Sablony:

<div id="main">
<div id="top_bar">
<div id="user2"><jdoc:include type="modules" name="user2" /></div>
<div id="user4"><]jdoc:include type="modules" name="user4" /></div>
</div>

<div id="content">
<div id="logo"><Jjdoc:include type="modules" name="top" /></div>
<div id="top_menu"><jdoc:include type="modules" name="user3" /></div>
<div id="address_bar">
<jdoc:include type="modules" name="breadcrumb" />
</div>

<jdoc:include type="message" />
<div id="main_collum"><jdoc:include type="component" /></div>
</div>

<img id="main_bottom" src="<?php echo $this->baseurl ?>/templates/
<?php echo $this->template ?>/images/main_bottom.png" alt="bottom" />
</div>

Ukéazka CSS stylti:

#main {
width: 903px;
margin: auto;

}

#main_bottom {
position: relative;
top: —-4px;
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#content {

width: 100%;

float: left;

background-image: url(’../images/main_bg.png’);
}
#top_bar({

width: 903px;

height: 56px;

margin: auto;

background: url(’../images/top_bar_bg.png’);
}
#top_menu{

width: 900px;

height: 35px;

margin: auto;

background: url (’../images/top_menu_bg.jpg’) top center no-repeat;
}
#logo {

width: 900px;

height: 127px;

margin: auto;

4

background: url(’../images/logo.jpg’) top center no-repeat;

}

#main_collum {
margin-left: 20px;
margin-right: 20px;
margin-top: 5px;
margin-bottom: 5px;
width: 865px;
float: left;

¥ v o

7.4 Podpora prohliZze¢a

Vyvoj webu probihal v prohliZe¢i Mozzila Firefox 3.0.10 a nésledné probéhly tpravy pro

spravné zobrazeni v prohliZze¢ich Opera 9.64 a Internet Explorer 7. V budoucnu plénuji pro-
vést tpravy pro Internet Explorer 8, ktery byl vydéan teprve neddvno.

7.5 Validita

Zdrojovy kéd Sablony byl vytvoten podle standardu XHTML 1.0 Strict* a definice styléi na
zékladé CSS 2.1°. Ve jsem nésledné zkontroloval pomoci W3C validatoru®.

4. <http://www.w3.org/TR/xhtmll/>
5. <http://www.w3.o0rg/TR/CSS2/>
6. <http://validator.w3.org/>
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Kapitola 8
Zavér

Re-inZenyrstvi webu Solving Problems in Scientific Computing Using MAPLE and MATLAB,
které bylo pfedmétem této prace, se podafilo tispésné dokoncit. Novy web je i pfes nékolik
drobnosti pfipraven ke zvefejnéni. Jde pfedevsim o tpravu styli pro Internet Explorer 8,
ale jesté je tfeba s panem prof. Hfebickem doladit zptisob tdrzby. Web je k nahlédnuti na
docasné adrese <http://book.florbal-prostejov.com/>, protoZe dojde k pfesunu
ze serveru ETH Ziirich na server Masarykovy Univerzity. BohuZel v dobé psani této prace
neni jesté novd adresa zndma.

Na prvni pohled se mtiZe zdét, Ze s vyuzitim existujictho redakéniho systému jde o jed-
noduchou praci. Pfi vyvoji jsem se pfesvédcil o opaku. Vybér a nastaveni pouzitych kom-
ponent a pfedevsim ladéni nejriznéj$ich drobnosti mi zabralo mnoho ¢asu. Proto doufdm,
Ze se navstévnikiim bude novy web libit a budou se na néj radi vracet. VSechny zdrojové

soubory, véetné ndvodu na jeho jednoduchou instalaci, jsou v archivu zavérecné prace.
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Pifiloha A

Instalace webu

Podminky pro tspésnou instalaci:

webovy server
PHP 4.3.10 a vyssi
MySQL 3.23 a vyssi

vytvofenou databdazi véetné uzivatelského actu

Instalace:

. Obsah priloZeného archivu web_install.zip rozbalime do vybraného adreséfe na ser-

veru.

. V prohliZe¢i zaddme adresu k vybranému adreséafi a zobrazi se pfehledny instalétor.

. Prvni kroky jsou informativni. SlouZi pro kontrolu nastaveni serveru a licené¢niho ujed-

nani.

. Nasleduje nastaveni databdze. Zde zadejte ndzev Vami vytvofené DB a uZivatelsky

ucet s heslem.

.V dal$im kroku instaldtor vytvofi tabulky a provede import dat do databéze.

. Pokud mate striktné nastaveny server, je mozné dodate¢né nastavit FTP vrstvu pro

préci se soubory a adresafi.

;s

. Zbyva jedté nastavit administratorsky tcet a instalace je hotova.

. Nakonec je jesté nutné smazat instala¢ni adresar installation a web je pfipraven.
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