Posudek oponenta BP
Identifikační údaje závěrečné práce 
Název práce: Virtuální a reálný svět hráčů počítačových her
Jméno autorky: Martina Koláčková
Jméno vedoucího práce: Lenka Gulová, Ph.D
Název oboru: Sociální pedagogika
Forma kombinovaná
Počet stran (znaků) a příloh (jejich charakter): 76 stran textu plus 20 stran příloh
Obsahové náležitosti

1) Téma a název práce
Autorka si zvolila aktuální téma spadající do oblasti sociální pedagogiky, zpracovala jej přehledně a se zaujetím, název práce odpovídá obsahu, teoretická a výzkumná část se doplňují.
2) Cíl práce
Bakalářská práce se soustředila na aktuální téma počítačových her. Autorka si postavila cíl práce a zformulovala výzkumnou otázku. Cíl práce se autorce podařilo naplnit, náročnost cílů práce plně odpovídá nárokům kladeným na bakalářskou práci. 
3) Struktura práce
Práce je přehledně strukturovaná, autorka se v teoretické části snažila postihnout vybranou problematiku. Z názvů kapitol je zřetelné, že se autorka snažila dostat do hloubky problému, úzce se zaměřila na problematiku, kterou v práci řeší. 
4) Metodologie závěrečné práce
Autorka si zvolila kvalitativní výzkumnou strategii, snažila se co nejvíce postihnout vybranou oblast. Prokázala schopnost analýzy, předkládá vytvořené kategorie, prohloubené jejich vlastnostmi a dimenzemi. 
V rámci otevřeného kódování autorka detekovala cca 16 kategorií, což je poměrně dost vzhledem k obsáhlosti 5 rozhovorů. Kategorie jsou popsány pouze velmi stručně a doplňovány zbytečně rozsáhlými citacemi.

Procesu otevřeného kódování by prospělo sloučení některých kategorií dohromady (např. Hraní her zlepšilo mé schopnosti a dovednosti a Hraní her jako vzdělávací prvek a Hraní jako učení se reálnému životu) a jejich lepší popis.
5) Odborné obsahové hodnocení práce
Práce má odborný charakter, autorka čerpala z různých zdrojů, prokázala schopnost samostatné práce a tvorby textu. Autorka pracovala s různými pojmy, snažila se do problematiky proniknout a přinést nové poznatky.

6) Naplnění cílů práce
Cíle se podařilo naplnit, autorka předkládá výsledky výzkumu i vlastní reflexi problematiky. 
7) Hodnocení originality práce 
Na práci je originální zejména cílová skupina – vrcholoví nebo-li profesionální hráči počítačových her. Zároveň bych chtěla autorku pochválit za vyvážený a objektivní pohled na danou problematiku, kdy nesklouzává k laciné kritice počítačových her jako zbytečného „žrouta“ času, ale snaží se poctivě zmapovat negativa i přínosy.
Formální a stylistické náležitost
8) Jazyková úroveň a stylistika
Autorka prokázala schopnost tvorby vlastního odborného textu, jazyková úroveň práce odpovídá normě, text má logickou strukturu a provázanost. 
9) Korektnost citací a práce se zdroji

Autorka zachází korektně se zdroji, citace odpovídají citačním normám.
10) Rozsah práce

Práce překračuje rozsah doporučený pro BP.
Otázka k obhajobě:

Přemýšlela jste nad tím, že by se Vašimi informandy mohli stát např. rodinní příslušníci hráčů? O co by jejich pohled mohl problematiku obohatit?

Návrh hodnocení na základě posouzení práce: velmi dobře (B) 
Datum, podpis: dne 31. 1. 2012, Denisa Denglerová, Ph.D
