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Predmluva

Na tomto misté bych rdd pod€koval vSem, ktefi vytvafi instituce, o kterych moje prace
pojednava. Dik patfi zejména Mgr. Martinovi FlaSarovi, Ph.D. za trpélivost, s niz zvladl
moje vahani a zmény tématu, a cennd doporuceni béhem celého procesu vzniku této

diplomov¢ prace.



,»Ani talent bez vzdélani, ani vzdélani bez talentu nemuze vytvorit dokonalého umélce.*

(Vitruvius)
1. Uvod

Nova média do velké miry ovliviiuji kulturu, ve které Zijeme, stejn¢ jako naSe pfedstavy o ni. Pfi
teoretickém zkoumani novych médii dochazime k zavéru, Ze jsou vzajemné provazana. Tim, ze
zaroven pohlcuji jedno druhé, je vSak nelze koncepéné ucinné oddélit. Proto jsem se ve své
diplomové praci rozhodl zaméfit na téma, které se ne ziidka stdva obsahem debat na urovni
vysokoskolskych i1 odbornych instituci. Tim tématem je problematika institucionalizace umeéni
novych médii v Ceské republice. Napad zabyvat se ve své diplomové praci institucemi uméni
novych médii, které u nas vznikaly jiz od pocatku 90. let, jsem dostal pti ¢teni jedné z knih Ludvika
Hlavacka a Marty Smolikové, kde autofi pisi, ze: ,,az dosud jsme se zabyvali tim, jak nova média
chapat a jak je citlive vyuzivat. Ze samotného charakteru novych médii vyplyva, zZe tim nejhorsim,
co miize medialni umélec udélat, je oddelit umeni jako posvdtnou vec od reality, spolecenskych
instituci a problémii, a od vseho ostatniho, co nds obklopuje.“1 Toto prohlaSeni m¢ zaujalo, nebot’
musim pfiznat, Ze s nim souhlasim. Cilem této diplomové prace je vypracovani souhrnné mapy
uméni novych médii v Ceské republice v obdobi 1989 — 2005 skrz vznik a vyvoj jednotlivych
instituci, organizacnich struktur, ¢i spolecenskych skupin, jez wvznikaji v procesech
institucionalizace. Snahou bude reflektovat konkrétni produkty institucionaliza¢nich procesti uméni
novych médii v CR, méné jiz kulturni, politické a ekonomické aspekty zmén ve spoleénosti, jez tyto
procesy doprovazeji. Prace se zamé&fi na pfiCiny i motivy rozvoje a stanovi si dva zdkladni okruhy

vyzkumu: umélecky a akademicky. Okruhy jsou propojeny a vzdjemné se ovliviiuji.

1: HLAVACEK, Ludvik a Marta SMOLIKOVA. Orbis fictus: Novd média v soucasném uméni. New Media in
Contemporary Arts. 2. vyd. Praha: Sorosovo centrum sou¢asného uméni, 1996, s. 13 (celkem 228 s.). ISBN 80-854-
3326-5.
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Umeélecky okruh vyzkumu pfedstavi souhrn instituci novomedialniho uméni. Bude se snazit o
vyzkum experimentalni Cinnost v laboratofich, konferenéni a vystavni aktivitu umélcti 1
akademickych instituci, vznik on-line archivli, ale i finanéni podporu cEeskych i zahrani¢nich
organizaci typu grantovych agentur, fondd a nadaci, bez kterych by se tyto ¢innosti ¢asto nemohly
realizovat. Akademicka oblast vyzkumu nas zavede do prostfedi ¢eskych vysokych Skol, kde se
zaCina projevovat zajem o studium novych médii a taktéz o jejich praktické vyuziti ve vyuce. Tyto
projevy se zacaly objevovat po r. 1990, kdy doslo k uvolnéni politické kontroly, a kdy vysoké skoly
mohly na zéklad¢ zahrani¢nich zkuSenosti zakladat nové studijni programy zamétfené na oblasti

medialniho uméni.



2. Umélecky prostor

Uvodem této prace bych kratce charakterizoval jeji téma: Institucionalizace uméni novych médii v
Ceské republice. Pojem “institucionalizace® znamena procesy, za pomoci kterych se realizuje
organizace jednotlivcl, skupin a dalSich typt socialnich jednotek. Vznika tak slozita sit’ vazeb,
vztahll a ¢innosti. Zjednodusené jde o proces vzniku novych instituci a prostfedkii a o zavadéni
novych myslenek do vSech struktur spolecnosti.2 Spojeni “uméni novych médii* doplituje proces
institucionalizace o konkrétni obsah. Pojem nové médium je univerzalnim terminem a zahrnuje
mnoho specifickych forem. Jiz koncem 80. let se termin novd média etabloval v souvislosti s
uménim zaloZenym na novych moZnostech digitalnich technologii a dnes jiz zahrnuje mnoho
novych uméleckych forem. Jelikoz nova média Casto odkazuji na technologie v pomérné Sirokém
slova smyslu, Denisa Kera definuje na internetovém portalu Artlist nova média zpétné, jako
spojovani technologickych inovaci s novymi formami uméleckého vyjadieni. ,,Retrospektivné
zarazujeme mezi nova média také analogovou fotografii a film, radio, televizi a dalsi technologie,
které vyrazne ovlivnily a proménily tradicni formy umélecké tvorby. Umeni novych médii, at’ uz v
podobé mezivalecné umélecké avantgardy, rozvinutého videoartu, nebo pozdéjsiho pocitacového a
digitalniho uméni, obecné identifikujeme jako umeni, které bud reflektuje a kritizuje prilis
komercni, technické a profesiondlni aspekty novych technologii, anebo se je snazi neobvyklym

zplisobem pouzivat.“3

2: Velky sociologicky slovnik: svazek A-O. Vyd. 1. Praha: Karolinum, 1996, 747 s. ISBN 80-718-4164-1.
3: KERA, Denisa. Nova média. In: Artlist [online]. [cit. 2012-07-06]. Dostupné z: <http:/artlist.cz/?id=149>.
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Jako prunik riznymi disciplinami definuje novd média Jakub Macek z Fakulty socialnich studii
Masarykovy univerzity: ,,7éma novych médii je bytostné multidisciplinarni a jeho reflexe zahrnuje
diskursy  technologické, — matematicko-fyzikalni,  lingvistické,  sociologické,  ekonomicke,
politologické, etnograficke, psychologicke, medialni, literarnévedni a dalsi, coz ztéZuje ucelenéjsi
pojeti tématu. Problém je, Ze kazdy rozumi pod timto pojmem néco trochu jiného. Absence jasné
definice pak vede k ruznym nedorozumeéni a rozdiliim v chapani. Da se proto predpokladat, Ze teorie
novych médii ziistane naddle spise roztristénym souborem konceptii a reflexivnich vypovédi, nez
samostatnou védni disciplinou.*“4 Jelikoz nova média jsou terminem do jisté miry zastfeSujici a
pomérné rozsifeny, a z hlediska d&jin uméni je propojen s konceptem reprodukovatelnosti
v poslednich desetiletich na poli umélecké tvorby pouzival. Nutno fici, ze s velkou ¢asti novych
pojmli bézné¢ pracujeme, ale jejich presné vymezeni je spiSe otazkou citu. Zastavim se u

jednotlivych termint a charakterizuji jejich vyznam a pouziti v umeéni.

4: MACEK, Jakub. Nova média. In: Revue pro média: Casopis pro kritickou reflexi médii [online]. 2002. &. 4. [cit.
2012-04-16]. Dostupné z: <http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Heslar/nova media.htm>.
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2.1. Terminologické ramce uméleckych mozZnosti

NejcastejSimi pojmy novomedidlniho uméni jsou multimédia, hypermédia, interaktivni a digitalni
média. Také zde zatazuji i intermédia, jez sdileji s novymi médii nekteré principy. Pojem
multimédia v praxi znamena pouZiti vice technologii dohromady, nejcastéji jde o spojeni
audiovizudlnich prostfedki s technickymi zatfizenimi. Jako multimedialni systém se tedy oznacuje
kombinace prosttedk, kterd je vhodna pro audiovizudlni prezentaci.5 OvSem existuji také mnohem
Sirsi definice multimédii, které v obecné roviné odkazuji na spojeni dvou a vice medii, napiiklad
obrazu a slova, stejné jako spojeni vice médii, divadla se zvukem, obrazem, pohybem atd.

Richard Fajnor z Ateliéru multimédii (FaVU) definuje multimédia jako: ,,Platforma vyuZivajici

vevr

informacni systéemy k formovani uméleckého vyrazu.“6 Z vyse uvedenym pojmem Casto souvisi i
termin audiovizuadlni, ¢i audiovize, ktery vytvafi platformu pro Siroky index médii, kterd pracuji se
zvukem a obrazem a zaznamendvaji je v Case. V ramci uméni novych médii se také stale Castéji
objevuje termin pohyblivy obraz, ziejmé ve snaze vymezit se vici statickému umeéni. Co se tyce
technologii, pohyblivy obraz je neutralni pojem, zaroven je to vsak pojem, ktery zminuje obraz a
vynechdva zvuk, coZ potencidlné marginalizuje moZnou zvukovou slozku dila.7 DalSim z casto
uzivanych termint soucasného uméleckého diskursu je termin intermedia hledajici nové moznosti v
prostoru “mezi“ médii. Jako prvni je definoval Dick Higgins ve svém ¢lanku z r. 1965, kde stavi
intermedia do opozice ke klasickym formadm uméni, které jsou podle né&j produktem renesance
urcené pro jiny svét.8 Budoucnost vyvoje medialniho uméni spatfoval v novych formach uméni,
které se pohybuji na rozhrani mezi riznymi médii, tradi¢nimi i novymi. S odstupem casu lze jeho

teze povazovat za naplnéné.

5: Multimédia. In: Rozhlas.cz: Radiocustica [online]. [cit. 2012-04-21]. Dostupné z:
<http://www.rozhlas.cz/radiocustica/slovnik/ zprava/66028>.

6: Ateliér multimédii. In: Konvergence.info [online]. FAMU a APP o. s. [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:
<http://konvergence.info/konvergence-ruce-v-siti/vyukove-programy/Atelier-multimedia>.

7: FRANCOVA, Jana. Uméni novych médii ve vysokoskolské pedagogice: Vyzkumny a teoreticky projekt. 2011.
Dostupné z: <http://is.muni.cz/th/37701/pedf d/Umeni novych medii ve vysokoskolske pedagogice.txt>.

8: HIGGINS, Dick. Intermedia. Something Else Newsletter 1. 1965, 1. Dostupné z:

<http:/www.ubu.com/papers/higgins_intermedia.html>.
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Podobnou definici intermédii prezentuje 1 Milan Knizdk z Ateliéru intermedialni tvorby (AVU),
ktery chéape intermedialitu jako: ,,Volny pohyb mezi médii, coz znamend, Ze vedle klasickych
disciplin, jako je tvorba obrazu a soch, je mozino pouzivat video a pocitac jako samostatné
prostiredky.*“9 Interaktivni média jsou samostatnou kategorii, jez obecné odkazuji k pocitacovému
médiu, protoze akcentuji moZnost divaka pfimo ovliviiovat medidlni dilo, nebo ho dokonce vytvaret
v realném Case. Lev Manovich, zndmy kritik ustdlenych definic interaktivity podotyka, Ze jista
forma interaktivity je samoziejmou soucasti prace s novymi technologiemi, a proto radéji rozliSuje
ruzné jeji konkrétni formy.10 Piére Lévy v knize Kyberkultura popisuje interaktivitu ve vztahu k
technologii jako: ,,Technicky schopnost poskytnuta uzivateli, ktery muze zasahovat do vypocetnich
procesii a videt vysledky téchto zasahit v redlném case.11 DalSim typem jsou média digitdlni, ktera
jsou definovana pouzitou technologii. Z technologického hlediska dokonala definice, ale z pohledu
umeéni velmi Siroky pojem. Digitalnimi se postupné stala v§echna média, staticky i pohyblivy obraz,
zvuk, text a vznikly nové zpusoby prezentace prace na internetu. Jediné, co je u digitalnich médii
viceméné jasné, je to, Ze pijde o praci na pocitac¢ich. Uméni digitdlnich médii je na rozdil od
pomeérné jasné definované oblasti digitdlnich médii mnohem méné zfetelné vymezend oblast uméni.
Jelikoz terminologie pro technologické formy uméni byla vzdy extrémné nestabilni a to, co je dnes
znam¢é jako digitalni uméni, prodélalo n€kolikrat zménu jména od té doby, co se objevilo poprvé.
Od 70. let se 0 ném mluvilo jako o poc¢itacovém umeéni, poté o multimedidlnim uméni. Digitélni
uméni se dnes nachazi pod zastfeSujicim terminem “uméni novych médii*, které bylo v 80. letech

pouzivano hlavng pro film a video, stejné jako sound art a jiné rodici se formy digitalniho uméni.

9: KNiZAK, Milan. Metodologie vyuky AVU. Intermedidlni ateliér [online]. [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:

<http://intermedialni.avu.cz/index.html>.

10: Pozn.: salability, simulation, image-interface, image-instrument and a menu based interactivity

Dostupné z : <www.manovich.net/LNM/Manovich.pdf>, s. 71.

11: LEVY, Pierre. Kyberkultura. Vyd. 1. Praha: Karolinum, 2000, s. 13 (celkem 229 s.). ISBN 80-246-0109-5.
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2.2. Nadace, fondy, grantové agentury

Nadaéni rozmach v CR nastal v devadesatych letech 20. stoleti plisobenim mezinarodnich
nadacnich subjektt a fondt, jez byl feSen piijetim novely zakona hospodaiského zakoniku, ktera se
stala u¢innou k 1. 5. 1990. Novelou byl stanoven pravni ramec pro nadace v ¢eském pravnim fadu,
coz jak se pozdgji ukézalo, nebylo zcela dokonalé. Jen do r. 1997 jich v CR puisobilo pies 5000, coz
mélo za nasledek vznik mnoha fiktivnich, ¢i podvodnych nadaci. Konkrétnimi institucemi formujici
nové svobodné umélecké aktivity v CR byli od pocatku devadesatych let zejména Sorosovo
centrum soucastného uméni, Goethe-Institut, Linhartova a Husova nadace, Fond rozvoje vysokych
$kol, ¢&i Grantova agentura Ceské republiky. Ty poskytovaly finanéni, marketingovou a
institucionalni pomoc v podpofe svobodné tvotfivosti umélcii a v posileni socidlni role uméni v
obdobi rychlych zmén probihajicich v oblasti politiky, ekonomie, ale 1 kulturni sféry. Mezi

nejaktivnéjsi pattilo Sorosovo centrum soucastného uméni (SCSU).

Sorosovo centrum soucastného uméni bylo zalozeno na podzim 1992 slavnostnim uvedenim v
budové Olsanka v Praze 3 jako soucast sité podobnych center vznikajicich v zemich byvalého
komunistického bloku. V r. 1998 tato sit’ zahrnovala jiz celkem 20 center. Zakladatelem a hlavnim
sponzorem prazského Centra byl Open Society Institute (OSI) v New Yorku ziizeny Georgem
Sorosem. Od svého zalozeni do ¢ervna 1994 pattilo SCSU pod Stiedoevropskou univerzitu (CEU),
od Cervence 1994 do dubna 1997 bylo soucasti nadace Open Society Fund (OSF) Praha, od kvétna
1997 bylo samostatnou nadaci. Rozhodujicim organem této instituce byla Rada sloZend z péti

renomovanych odborniki, historikl a teoretikli uméni.12

12: Historie SCSU. In: [online]. [cit. 2012-07-06]. Dostupné z: <http://www.fcca.cz/fca/cz/history.html>.
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SloZeni Rady se ménilo po dvou nebo ttech letech. V r. 1999 se SCSU v Praze pfeménilo na dvé
nové organizace, které¢ pokracuji v jeho Cinnostech: Nadaci pro soucasné uméni (NSU) a Centrum
sou¢asného uméni (CSU) sidlici v galerii Jeleni. Reditelem organizace je Ludvik Hlavacek.13
Dutlezitym rysem Cinnosti SCSU byla orientace na soucasné umeéni, to znamena ne na potvrzené
hodnoty minulosti, nybrz na samu kreativni tvofivost a na toleranci k novym a rozdilnym nézortim.
Stézejnim programem SCCA Praha a potazmo i1 kazdého lokalniho centra sité bylo kazdoro¢ni
udélovani grantl pro podporu prezentacnich projektli sou¢asného uméni. Vyznamnym projektem
SCSU byla dokumentace soucasného uméni. Tvorba vice nez 400 ¢eskych umélct sestavajici se z
diapozitivil a textovych informaci. Tento materidl se stal v r. 2006 zakladem internetové databaze
www.artlist.cz budované od r. 1992. Artlist se tak ptipojil k dal§im obdobnym projektim mapujicim

soucasné Ceské umeéni na internetu (viz. kap. On-line archiv) jako www.artycok.tv, www.sca-art.cz,

www.artarchiv.cz (abArt) a predevSim www.i-datum.cz, projekt védecko-vyzkumného pracoviste

(VVP) Akademie vytvarnych umeéni, se kterym Artlist uzaviel spolupraci o propojovani databazi
formou vzajemného prolinkovani.14 Podpora vystavni ¢innosti SCSU se soustfedila jak na vétsi
vystavni projekty, napt. Orbis Fictus, tak na pravidelny program vystav ve vlastni galerii nazvané
podle adresy sidla Jeleni. Program zahdjeny na konci 90. let pokrauje dodnes a je zaméfen na

prezentaci tvorby mladych, dosud neetablovanych medidlnich umélci.

13: Historie SCSU. In: [online]. [cit. 2012-07-06]. Dostupné z: <http://www.fcca.cz/fca/cz/history.html>.

NS

obrazovou dokumentacni slozku.
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V ramci mezindrodni spoluprace SCSU zajiStovala také ucast ¢eskych umélct na mezindrodnich
vystavach, jakymi byly Bienale sou¢asného uméni v Sao Paulo, v Brazilii (1994 Milena Dopitova,
Ivan Kafka, David Cerny; 1996 Janka Vidové), Manifesta 1 (1996 Pavel Kopiiva), Manifesta 2,
(1998 Kristof Kintera), a taktéz na fad¢ dalSich zahrani¢nich vystavach.15

Jiz od r. 1997 se vSak postupné objevovaly signdly o chystaném ukonceni podpory. G. Soros daval
najevo, ze by jeho iniciativu mély pievzit nové mistni finan¢ni elity. Postupné byly zavedeny tzv.
matching funds, jez vazaly podporu na mistni piijjem. Podpora SCCA Praha z fondi George Sorose

byla ukoncena v r. 2002.

Goethe-Institut v Praze zalozeny v r. 1990 byl regiondlni zdkladnou pro stfedni a vychodni
Evropu, kterd koordinovala préci kulturnich institut v Estonsku, LotyS$sku, Litvé, Polsku, Ceské
republice, na Slovensku, v Mad’arsku a ve Slovinsku. V téchto zemich ma Goethe-Institut hustou sit’
dopliikkovych organizaci a zafizeni, kterd slouzi zejména podpofe kultury v zemich byvalého
vychodniho bloku a propagaci némeckého jazyka a kultury. Konkrétni ¢innost Institutu v oblasti
novych médii je zaloZzena zejména na spolupofddani (Ludvik Hlavacek za Sorosovo centrum,
Michael Bielicky za Akademii vytvarnych umeéni) prazskych sympozii a prednasek (na zékladé
odkazu Viléma Flussera) zaméfenych na soucasné uméni a spolecnost (viz. kap. Konference,
sympozia).16 Institut je rovnéz partnerem vefejnych i soukromych kulturnich instituci. ,,Celime
kulturne-politickym vyzvam globalizace a vyvijime inovacni koncepty pro svet, ktery by se mel stat
diky porozuméni humannéjsim a v nemz by méla byt kulturni rozmanitost vaimana jako bohatstvi*,

charakterizuji ¢innost Institutu jeho ¢lenové.

15: HLAVACEK, Ludvik. Sorosovo centrum sou¢asného uméni. In: Atlas transformace [online]. [cit. 2012-04-16].
Dostupné z: <http://www.monumenttotransformation.org/atlas-transformace/html/s/sorosovo-centrum/sorosovo-
centrum-soucasneho-umeni.html>.

16: Goethe Institut. In: [online]. [cit. 2012-07-06]. Dostupné z: <http://www.goethe.de/ins/cz/pra/uun/csindex.htm>.
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Grantova agentura Ceské republiky zahajila svoji ¢innost v r. 1993. Je nezavislou statni instituci
podporujici zakladni védecky vyzkum v Ceské republice. V ramci vyhlasenych programi poskytuje
finanéni podporu na védecké projekty jak pro erudované védce a tymy, tak pro mladé a zacinajici
védecké pracovniky. Po vstupu Ceské republiky do Evropské unie (1. 5. 2004) se za¢ina ve vétsi
mife rozvijet spoluprace Grantové agentury Ceské republiky (GA CR) se zahrani¢im a vznika tak
potieba vytvofeni pracovité, které se bude této Ginnosti vénovat. V ramci kancelate GA CR byla
zalozena v r. 2004 samostatnd sekce zabyvajici se mezindrodnimi aktivitami. Finan¢ni prostfedky
na podporu vyzkumu a studia novych médii a medialnich védeckych projektd jsou ¢erpany ze sekce
spolecenskych a humanitnich v&éd kontrolovanou oborovou komisi. Pfikladem muze byt projekt
podpory vyzkumu interaktivnich médii feSeny Juliem Gajdosem z let 2004 - 2006 za ucelem

mapovani vyvoje této problematiky.17

Fond rozvoje vysokych S$kol je oznacCeni pro kapital tvofeny financnimi prostredky, které
Ministerstvo $kolstvi, mladeze a télovychovy (MSMT) po vyjadfeni Rady vysokych kol
kazdorocné vyclenuje z rozpoc¢tu vysokych skol. Témito finanénimi prosttedky jsou dotovany v
souladu s pfislusnymi pravnimi piedpisy projekty, které jsou zaméteny na rozvoj vysokého skolstvi
a tvir¢im zpusobem rozvijeji vzdélavaci ¢innost na vysokych Skolach v piisobnosti ministerstva.
Projekty Fondu rozvoje vysokych kol (FRVS) maji pfispivat ke splnéni tikolti v oblasti tviiréiho
rozvoje vzdélavaci ¢innosti vysokych §kol, a proto musi byt koncipovany v souladu s dlouhodobym

zamérem dané vysoké skoly.18

17: Grantové agentura Ceské republiky. In: [online]. 2007 [cit. 2012-07-06]. Dostupné z: <http://www.gacr.cz/o-ga-cr/>.
18: Fond rozvoje vysokych skol. In: [online]. 25.5.2012 [cit. 2012-07-06]. Dostupné z: <http:/www.frvs.cz/>.
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Hlavnimi oblastmi podpory v ramci novych médii jsou za prvé ziizovani a rozvoj laboratofi,
ateliéri a jinych pracovist, véetné pocitacovych uceben pro praktickou vyuku a experimentalni
¢innost studentl, za druhé inovace studijnich pfedmétli, pfedevsim po obsahové strance, vcetné
zapojeni vyuky hostujicich profesort a tvorby studijnich materidli multimedidlniho charakteru, a za
tteti podpora tvlrci prace studentii (pfedevsim doktorandil), smétujici k inovaci vzdélavaci ¢innosti.
Z mnoha podpotenych projekti MSMT lze jako piiklady uvést granty feSené Michaelem Bielickym
z 1. 2005 na nové odborné kurzy a pfednaskové cykly pro obor novych médii na AVU v Praze, ¢i

grant na modernizaci vyuky a tvorby audiovizudlniho a multimedialniho programu vedeny Janem

Maskem ze ZCU v Plzni z . 2001.19

Vzdélavaci nadace Jana Husa je mezinarodni, nezavisla, vzdélavaci a kulturni nadace. Vznikla na
sklonku sedmdesatych let v Oxfordu s cilem pomoci ohrozené kultufe a vzdélanosti v
komunistickém Ceskoslovensku. AZ do r. 1989 sidlila v zahrani¢i (Velka Britanie, Francie, Kanada,
USA, Belgie, Némecko) a poméhala ¢eskym a slovenskym aktivistim vytvofit sit’ tajnych bytovych
literatury v samizdatovych edicich a organizovat nezavislé kulturni aktivity. V r. 1990 byla zaloZena
Ceskoslovenska Vzdélavaci nadace Jana Husa se sidlem v Brné a pobo¢kami v Praze a v Bratislavé,
kde pokracovala v plnéni svého poslani v novych podminkach piechodu od totality k demokracii.
Od r. 1993 uskutecnovaly spole¢né i své vlastni programy dv¢ organizace — Vzdé¢lavaci nadace Jana
Husa v Ceské republice a Vzdelavacia nadacia Jana Husa ve Slovenské republice. Ob& nadace
psobily jako spole¢na iniciativa s totoznou spravni radou slozenou z Cechii a Slovaki. Jako piiklad
konkrétni podpory Ize uvést financovani tisku prvnich deseti ¢isel odborného ¢asopisu pro kritickou

reflexi novych médii: Revue pro média (RPM).20

19: Fond rozvoje vysokych skol: 20 let ¢innosti. In: [online]. 2011. vyd. Praha [cit. 2012-07-06]. Dostupné z:
<http://www.frvs.cz/docf/FRVS-20Let.pdf >.
20: Vzd¢lavaci nadace Jana Husa. In: [online]. [cit. 2012-07-06]. Dostupné z: <http://www.vnjh.cz/o-nadaci>.
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2.3. Centra uméni novych médii

Za relativné mladou lze povazovat organizaci CIANT, neboli Mezindrodni centrum pro uméni a
nové technologie, které se od svého vzniku v r. 1998 etablovalo jako instituce propagujici a
podporujici uméni novych médii prostfednictvim svych riznych aktivit v laboratofi, galerii (od
dubna 2007) i1 produkei festivalii Entermultimediale (viz. kap.Vystavy, festivaly, prehlidky). Status
Centra je definovan jako neziskova organizace pro podporu kultury financovanou formou granti
vefejnymi institucemi.21 U vzniku stal Pavel Smetana, umélec pracujici s novymi technologiemi, ke
kterému se pozdéji ptipojil Pavel Sedlék, novinadf vénujici se vizudlnimu uméni, a Bohu$ Ziskal,
ktery piedtim ptisobil v Ceské televizi. Pavel Sedlak komentuje ¢innost organizace: .,V té dobé tady
bylo urcité vakuum co se tyce umeéni vyuzivajiciho novych médii, nase teziste cinnosti nicméné bylo
a dodnes je v oblasti vizudalniho umeéni.“22 VétSinu tymu tvoii lidé z technickych skol, coz je
specifikum instituci podporujicich a vénujicich se novym médiim, tedy nutné spoluprace technikli a
umélct. Diky tomu dochazi i1 k urcité specializaci organizace v ramci umélecké scény. Pfi¢inou

muze byt i relativn€ nizka informovanost $irSi vetejnosti o uméni novych médii jako takovém.

21: Ciant: Mezinarodni centrum pro umeéni a nové technologie. In: CIANT [online]. [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:
<http://www.ciant.cz/0-n%C3%A1s>.

22: UDVARDYOVA Ciant. Flash Art CZ/SK [online]. 2008, 1 s. [cit. 2012 04-16]. Dostupné z:

4 _-_Ciant.pdf>.
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Dalsi aktivitou Ciantu je provoz experimentalni laboratofe. Tato laboratof je oteviena umélcim a
badateliim v rdmci reziden¢niho programu, ktery pokryva nékolik kli€ovych oblasti: experimenty s
hernimi technologiemi, aplikace systémi snimani pohybu v performanci a inovativni vyuzivani
telekomunikac¢nich a robotickych technologii. Centrum zde nabizi tviir¢i prostiedi a technologické
zazemi k realizaci individuélnich i kolektivnich projektii mladych tvirci.23 Velka ¢ast aktivit ma
také mezinarodni dimenzi, napt. tvir¢i pobyty a koprodukce akci v zahrani¢i, nebo ucasti na
zahrani¢nich festivalech. Také se projevila vyrazna orientace na nam nejblizsi, francouzsko-
némeckou scénu. Po boku zahrani¢nich partnerti, mezi néz patii UNESCO, IRCAM, ¢i ESA, se
Ciant (do r. 2010) ucastnil projektu CASPAR, jehoz smyslem bylo aplikovat nové standardy
digitalizace kulturnich, uméleckych a védeckych dat.24 V r. 2004 Ciant inicioval spusténi projektu
OASIS, v rdmci néhoz dochéazi k postupnému propojovani archivii medialniho uméni napfi¢ celou
Evropou. Dalsi vyznamnou aktivitou, kterou CIANT oslovuje zvlasté¢ mladou generaci tvlirct, jsou
vzdélavaci a tréninkové programy: napiiklad série dilen TransISTor seznamuje ty, kdo chtéji
pracovat v audiovizudlnim primyslu, s né€kterymi pokrocilymi technikami pouzivanymi ve filmu
nebo v pocitacovych hrach. Mezi vice ¢i mén¢ uspésné pozdgjsi aktivity patii audiovizualni vecery,

prednésky, workshopy a potddani mezinarodnich konferenci.2s

23: Ciant Lab. In: CIANT [online]. [cit. 2012-04-16]. Dostupné z: <http://www.ciant.cz/Default-Submission/Lab>.
24: Tiskova zprava. In: Ciant press [online]. Praha, 2006 [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:

<www.ciant. cz/bloart/press/BIOART TZ 30.10.pdf>.
25: UDVARDYOVA Ciant. Flash Art CZ/SK [online]. 2008 1 s. [cit. 2012 04-16]. Dostupne Z:
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2.4. Vystavy, festivaly, prrehlidky

V obdobi po r. 1989 se vystavni a organiza¢ni ¢innost soustiedila zejména na prezentaci v podstaté
neznamych, difivéj§im rezimem diskriminovanych osobnosti a vytvarnych skupin naseho
povalecného uméni. Snahou bylo zprosttedkovat vefejnosti skute¢ny obraz moderniho
novomedialntho uméni a pfedev§sim nové trendy predchozich desetileti, nezkreslené politicky
podbarvenymi vybéry ¢i doporucenimi. Takto zaméfené vystavy se béhem nékolika let staly
soucasti image noveé vznikajici kulturni spoleCnosti. Na fadcich nize jsou strukturovany v Casové

vvvvvv

oblasti uméni novych médii v Ceské republice.

Historie a po¢atky uméni novych médii v Ceské republice jsou spjaty zejména s video uménim,
které ma u nas dlouhou tradici. Prvni Ceskou tviir¢i iniciativou zamétenou na videoart byla skupina
Independent Videoart Prague, ktera fungovala pod zastitou Institutu primyslového designu v letech
1972 - 1990. Mezi jeji Cleny tehdy patiili naptiklad Miroslav Klivar, Jaroslav Pavelka, Zdenka
Cechova a mnoho dal3ich. Po zméné spole¢enskych poméri se zdalo téméf neuvéfitelnym usilim,
které bylo tieba v tehdejsi dobe vynalozit, aby mohly byt ziskany prosttedky alespon pro minimalni
tvorbu a prezentaci videoartu. Takzvanym uzavienim “normalizaéni etapy* ¢eské videotvorby byla
na jafe 1990 vystava “Historie ¢eskoslovenské demokracie®. TeoretiCka a histori¢ka novych médii
Keiko Sei se v poloving 90. let o vystaveé vyjadrila jako o nejlepSim pocinu, jaky v oblasti videoartu
v CR vidéla: ,,Tyto instalace snad uzaviraly jednu velkou kapitolu, zdrovein viak navazovaly na

videoaktivity, jez v Ceské republice probihaly jiz od 80. letech.*26

26: SEI, Keiko. Vystava: Historie ¢eskoslovenské demokracie. In: A2. [online]. ¢. 49. 2008, 27. 2. 2011 [cit. 2012-07-
06]. Dostupné z: <http://www.mediabaze.cz/page.php?document=8>.
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DalS§im posunem v rozvoji videoartu byl vznik dvou pracovist’ pro vyuku studentii. V r. 1990 Radek
Pilat 27 zalozil odd¢leni elektronické animace a multimedidlni tvorby na FAMU v Praze a v r. 1992
se podilel 1 na zaloZeni ateliéru VMP na FaVU v Brné. V r. 1991 vznika také ateliér novych médii
na AVU v Praze orientovany na praci s videem a pocitacovou animaci. Po rozpadu Independent
Videoart Prague se v r. 1992 zacali CeSti videoartist¢ po nékolik let schazet na pravidelnych
projekcich v prazském Rock Café. Usili této mladé generace &eského videoartu a prvnich
absolventd novych oborti na uméleckych skolach bylo zavrSeno spole¢nou vystavou v Manesu v r.
1994, ktera byla nazvana: Cesky obraz elektronicky.28 Ta se pod kuratorskym vedenim Jaroslava
Vancata 29 konala od 12. &ervence do 7. srpna ve vystavni sini Ménes. Cesky obraz elektronicky
byla prvni souborna vystava ¢eského videoartu sestavajici se z praci vSech clenti tehdejs$i Asociace
videa. Soubézné s vystavou probihal doprovodny program v Narodnim technickém muzeu (NTM) a
v multifunkénim prostoru Media archivu (dnes jiz neexistujicim). Vystava piedstavila nejen
soucasnou videoartovou scénu (42 autorti, pii1 vstupu interaktivni videotéka a samostatné monitory
Michaela Bielického, Radka Pilafe, Petra Skaly, Lucie Svobodové, Tomase Rullera, Woodyho
Vasulky), ale zaroveini i nové médium videa prostfednictvim pfednaSek v NTM, které prezentovaly
nejnoveéjsi videotechniku a nova média (Radiiz Cinéera: Multimédia 50. a 70. let; Jaroslav Van&at:
Gnoseologické a komunikacni aspekty zobrazovani; Michael Bielicky: Nova média komunikaci a
dalsi). Zpétna vazba ucastnikli vystavy nepiimo dokumentuje nezvyklost podobného projektu v
¢eském prostiedi, a to jak nepfipravenost divakil na sledovani videoartovych praci, tak i na jejich
casovy rozsah (video Wodyho Vasulky trvalo pfes 80 min.). Vystavu spoluporadalo Narodni
technické muzeum, Media archiv a televize Nova s.r.o.. Financné€ byla podpofena spolecnosti

Philips a dalSimi.

27: VANCAT, Jaroslav. Cesky obraz elektronicky: text k vystavé. In: [online]. 1994 [cit. 2012-07-06]. Dostupné z:

<http://www.mediabaze.cz/page.php?document=21>.
28: STRNAD, Matgj. Cesky obraz elektronicky. In: Mediabaze [online]. 12.2.2012 [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:
<http://www.mediabaze.cz/page.php?institution=48>.
29: Pozn.: autor Antologie ¢eského uméni videa I-11I1.
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Vystavni sérii High-tech/art (nize) piedchéazely dva pilotni projekty: Prikopnici elektronického
uméni z r. 1992 a Divadlo hybridnich automati z r. 1993. V prvnim projektu Steina Vasulka
ovladala svymi elektronickymi houslemi videoprojekce a Woody Vasulka pfedved] interaktivni
antologii “Prikopnici elektronickych médii“. Druhy projekt se prezentoval v ramci pocitacového
veletrhu INVEX na brnénskych vystavistich (v pavilonu VW), kde Woody Vasulka rozvinul
mySlenku nového epistemologického prostoru, tedy mista interakce mezi ti€astniky a technologii v

instalaci “Theater of Hybrid Automata“.30

Série mezinarodnich vystav a sympozii: High-tech/art (High-tech uméni) byla realizovana v letech
1994 - 1997 ateliérem VMP v Brné ve spolupraci s feditelem firmy Silicon Graphics (SGI)
Michalem KlimeSem a iniciovdna manZeli Vasulkovymi. Hi-Tech/art (high-technology art)
odkazovala na nejnovéjsi pokrok v oblasti pocitact a elektroniky, jakoz i na socialni a politické
prosttedi a disledky vytvofené témito zafizenimi v umélecké sféfe. Prvniho roc¢niku vystavy s
podtitulem Virtualni muzeum/Tteti ruka konané od 17. do 30. fijna 1994 v Moravské galerii a
Domé uméni mésta Brna se zacastnili Stelarc, ktery byl poprvé v CR a zivé zde performoval svou
“Tteti ruku“, Peter Weibel s jeho interaktivni instalaci “Cty¥i svéty*, Jeffry Shaw s “Virtualnim
muzeem* a Woody Vasulka s interaktivnim environmentem “Bratrstvi®, z AVU byla vystavena dila
Michaela Bielického a jeho asistenta Petra Cermaka, z FAMU Lucie Svobodové a Jana Hammera, z
FaVU retrospektiva video tvorby Woodyho Vasulky a Radka Pilafe a vedle instalaci a videi Tomase
Rullera i prifez pracemi vSech studentti ateliéru VMP. Prvni ro¢nik kuratorsky zastitili Tomas
Ruller a Michal Klimes. Paralelné¢ potfadaného sympozia se zucastnili predevSim zastupci
zahranicCnich instituci, za Centrum pro uméni a média (ZKM) v Karlsruhe Gideon May, za Institut
novych médii (INM) ve Frankfurtu nad Mohanem Marcus Fix, dale jiz zminéni umélci Stelarc a
Woody Vasulka. Finan¢ni podporu zajistila spol. SGI, kterd vystavu dotovala jak finan¢né, tak i

zapujcila n€kolik tehdy nejvykonngjsich pocitacovych stanic typu ONYX.31

30: RULLER, Tomas. Ptibéh ateliéru VMP. In: [online]. 2002 [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:

<http://performance.ffa.vutbr.cz/ ARCHIV/CDROM/inner/sub/pribeh.htm>.
31: RULLER, Tomas. Ptib¢h ateliéru VMP. In: [online]. 2002 [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:

<http://performance.ffa.vutbr.czZARCHIV/CDROM/inner/sub/pribeh.htm>.
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Druhy rocnik s podtitulem Display — Performance se uskutecnil od 9. do 14. fijna 1995 v
Moravském muzeu a CEDu (Centru experimentalniho divadla v prostorech divadla Husa na
provazku). Vedle robota nizozemského autora Martina Spanjaarda a virtualni reality Americana
Maurice Clifforda zde zivé performovala Steina Vasulkovd; své instalace vystavili také Lucie
Svobodova, Stanislav Filip, Tomas Rulller a rovnéz vSichni studenti VMP spolu s vybranymi
studenty ateliéru Michaela Bielického. Na sympoziu poté vystoupili Michael Klein, Chris Hill,
ktery ptedstavil projekt: Mapovani prvniho desetileti video uméni a alternativnich médii v USA a
Keiko Sei prezentovala japonské video uméni. Od r. 1996 se tfetim spoluporadatelem Hi-tech/art,
tentokrat s podtitulem Allvision, stal brnénsky Diim uméni pod vedenim Pavla LiSky. Tieti ro¢nik se
konal od 17. do 30. fijna 1996 v dobé konani veletrhu informacnich technologii INVEX. Hlavni
¢ast instalace v celém hornim patfe byla vénovédna retrospektivé Steiny Vasulkové (instalace:
Allvision), jejiz ¢ast byla o rok pozdéji diky Milosi Vojtéchovskému pifevezena do Veletrzniho
palace v Praze. V piizemi vystavovali své interaktivni instalace, prostorové objekty a digitalni
projekce mezi jinymi Stanislav Filip, Lucie Svobodova, Jennifer de Felice, Peter Ronai, Marian
Palla a dalsi. Sympozia se dale ucastnili Josef Kelemen, Martin Sperka, zastupci Terminal Baru a
asopisu Zivel. Posledni ro¢nik pozménil svou koncepci na tematickou vystavu, tentokrat pod
kuratorskym vedenim Jennifer de Felice. S podtitulem “Symptomy - pfiznaky nemoci a domaci
lécebné prostiedky* zde vystavovali zejména zahrani¢ni umélci Orlan z Francie, Markus Kaech ze
gvycarska, Paul Johnson z USA, ¢i Veronika Bromova a dal$i Cesti i zahrani¢ni ptedstavitelé
novych médii, v€etn¢ nejmladsi generace a studentd. Vystava se konala od 9. do 23. fijna 1997 a
pievazné se orientovala na internet, webovou produkci a prezentaci moderniho pocitacového uméni.
Oproti pfedchozim roklim méla vystava komornéjsi charakter.

Jiz na ptrelomu let 1995 a 1996 uspotfddalo SCSU v Praze ve Valdstejnské jizdarné podobné
zaméfenou, avSak samostatnou vystavu pod nazvem Orbis Fictus. Ta byla opatfena vypravnym
pirehlednym katalogem ceského uméni novych médii. ,,Na ten jsme pro Hi-tech/art neziskali
bohuzel nikdy dostatek financnich prostredkii*, srovnava ekonomickou situaci brnénské série

prehlidek Tomas Ruller.32

32: RULLER, Tomas. Ptib¢h ateliéru VMP. In: [online]. 2002 [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:
<http://performance.ffa.vutbr.cz/ARCHIV/CDROM/inner/sub/pribeh.htm>.
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Vystava uméni novych médii a technologii: Orbis Fictus byla spolupotadana Sorosovym centrem
soucastného uméni (SCSU), Goethe Institutem, Narodni galerii, televizi Nova a spol. Silicon
Graphics v Praze od 1. do 31. prosince 1994. Vystava byla realizovana na zaklad¢ historickych
souvislosti, které by co nejuplnégji nacrtly predpoklady pro ¢eské medialni umélce a jejich budouci
tvorbu. Vybér uméleckych dé€l pro vystavu probihal na zaklad¢ piedlozenych projekt, kde se v
mnoha piipadech teprve hledal vhodny zpiisob jejich technické realizace. Projekty pro vystavu
vybirala dvojice kuratori Ludvik Hlavacek a Marta Smolikova v kooperaci s odbornou radou ve
slozeni: Michael Bielicky, Keiko Sei, Woody Vasulka a Pavel Kolibal. N¢ktefi z vystavujicich
umélct se vydali na drahu experimenti s neznamymi technologiemi. Jini se zaméfili na pouziti
konvenénich prostiedkit v netradi¢ni formé. JelikoZ uméni a technické moZnosti spolu v historii
vzdy tizce souvisely, neni spoluprace umélct s védou dnes ni¢im novym. Prvni velké obdobi tohoto
vztahu bylo pravé na prahu nasi novodobé historie, v renesanci, v dobé J. A. Komenského, jehoz
poznani svéta, jak ukazuje vystava a ve zkratce i tivod katalogu, je dodnes bohatym zdrojem
inspirace mnohych umé¢lct.33 Katalog obsahuje historii medialniho uméni v ceskych zemich od
doby Jana Amose Komenského aZ po tuto vystavu. Jelikoz Komensky vyznaval formu vyuky viemi
smysly, bylo tcelem vystavy piedevSim ptehodnotit staré predstavy o obrazové a senzorické
reprezentaci svéta, a dale pak zhodnotit, jak mohou byt pouzity jako vzdélavaci nastroje digitalnich
médii v hypertextové 1 multimedidlni podobé. Misto kondni i samotny nazev vystavy proto
korespondoval s historii ¢eského uméni a védy a zejména s osobnosti Jana Amose Komenského, jez
je povazovan za prvniho medialniho umélce v Ceskych zemich. Prostorem vystavy byla zvolena
Valdstejnska jizdarna, jez je soucasti barokniho palace Generalissima Valdstejna. Ten byl jednim z
viideli nucené rekatolizace Cech v 17. stol., diky které také J. A. Komensky stravil vétsinu Zivota v
exilu. Taktéz nebylo ndhodou, ze prvni vystava ¢eského uméni novych médii byla nazvana “Orbis
Fictus“. Nazev vystavy “Orbis Fictus®, korespondoval s nazvem knihy “Orbis Sensualium Pictus*

(Svét v obrazech).34

33: SMOLIKOVA, Marta. Svét vybajeny a svét v obrazech: Orbis Fictus. In: Sorosovo centrum soucasného uméni
[online]. [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:
<http://www.fcca.cz/old_website/newsite/Cz/page2/page3/paged/orbisuvod4.html>.

34: HLAVACEK, Ludvik a Marta SMOLIKOVA. Orbis fictus: Nova média v soucasném uméni. New Media in
Contemporary Arts. 2. vyd. Praha: Sorosovo centrum souc¢asného uméni, 1996, s. 15 (celkem 228 s.). ISBN 80-854-
3326-5.

19


http://www.fcca.cz/old_website/newsite/Cz/page2/page3/page4/orbisuvod4.html
http://www.fcca.cz/old_website/newsite/Cz/page2/page3/page4/orbisuvod4.html

Na vystave se predstavili jak vyznamni ¢esti, tak 1 zahrani¢ni umélci. Za zminku stoji zejména dila
Zdenka Sykory, ¢eského propagatora pocitacového umeéni, ktery ve svych obrazech uptednostnoval
fizenou ndhodu. Toma$ Ruller se naopak inspiroval nosi¢em pohyblivych obrazil, televizi, jenz
instaloval do sklen¢né lahve, ve které posléze vznikal televizni obraz. Veronika Bromova se
zamétila na konstrukci a dekonstrukci obrazi z technickych prvki, které nazvala “Nemalované
obrazy“. Interaktivni uméni reprezentoval David Cerny ve svém dile “Mrchy*, které mizelo,
jakmile se k nim né€kdo pfiblizil. Autor tak vyjadioval nestélost elektronického obrazu, podobné
jako skupina Silver v praci “Virtualni dité, které reagovalo na lidsky hlas zménou barev a formy. S
interaktivitou pracovala i instalace “Spin“ Federica Diaze, jeZ nereagovala pouze na zvuk, ale 1
pohyb oénich zornic. Virtualni 3D prostor byl tématem prace Lucie Svobodova. Clovék se
pohyboval veden senzory, jeZz vyhodnocovaly jeho momentdlni psychicky stav. Poslednim
ptikladem byla instalace MiloSe Vojtéchovského a Tjebbe van Tijena, jez vychéazela z pojeti
historickych souvislosti.35 Témata jednotlivych praci upozornila na nutné srovnani soucasného i
minulého vyvoje, jinymi slovy na otdzky transformace novych médii poslednich desetileti a vliv
estetickych, socidlnich a moralnich hodnot na ceskou spolecnost.36 Jak tedy charakterizujeme
historii uméni novych médii v CR? Odpovéd se umélci snazili nalézt v tématu vystavy “Orbis
Fictus* a v navazujicim ¢tyfdennim mezinarodnim sympoziu “Artificial Environments as Artifacts®
konaném v ramci projektu SCSU a Goethe-Institutu v Praze ¢eskymi i zahrani¢nimi teoretiky z
oblasti novych médii a medidlntho uméni, jako Margaret Morse, Siegfried Zielinski, Sergius

Golowin, ¢i Paul De Marinis. Finan¢né byla vystava podpotena spol. Philips, Apple a Siemens.

35: SMOLIKOVA, Marta. Svét vybajeny a svét v obrazech: Orbis Fictus. In: Sorosovo centrum soucasného uméni
[online]. [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:
<http://www.fcca.cz/old_website/newsite/Cz/page2/page3/paged/orbisuvod4.html>.

36: Pozn.: Vybrané instalace vystavy Orbis Fictus byly poté dale vystaveny v Méstském muzeu a galerii v Polic¢ce pod
nazvem Orbis fictus extractus (1995) a v Liberci pod nazvem Tajemny svét novych médii (1997).
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Dalsim projektem byla ¢tyidilnd vystava: Dawn of the magicians? pofadana ve Veletrznim palaci v
Praze v prostoru expozice uméleckych dél 20. a 21. stol. Narodni galerie od 18. fijna 1996 do 28.
zati 1997 pod kuratorskym vedenim MiloSe Vojtéchovského, Jaroslava Andéla a Ivony Raimanoveé.
Vystava nazvana jako “Jitro kouzelnikd?* je v podstaté rGznorodou paletou uméleckych dél a
predmétli organizovanych podtitulem “uméni, véda a spole¢nost na pielomu tisicileti“.37 Vystava se
vénuje predevSim novym formdm uméni, jako jsou videoart, ¢i novomedialni instalace, v nichZ se
prolind soucasnost s minulosti i pohledy do budoucnosti. V rdmci doprovodného programu byly
organizovany filmové projekce, koncerty, predndsky, semindie, ¢i literarni Cteni. Janka Vidova-
Z4&kova predstavila svou instalaci se dvéma monitory “In the late evening®, §vycarsky umélec
Roman Singer predstavil video “Helicopter a tajny spolek BKS projekt “The end of the world is
approaching®. Na vystavé byly zastoupeny i pfedméty, jeZ nejsou uménim jako takovym, ale jde
spiSe o technické artefakty jako védecké piistroje a nastroje druhé poloviny 20. stol., vytiidénych od
jinych muzejnich sbirek technického charakteru. Vystava se zapsala jako zajimavy projekt, ktery se

snazil podnécovat uvolilovani mysleni o stavu a definici uméni novych médii v CR.38

37: Dawn of the magicians?. In: Internet Archiv [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<http://web.archive.org/web/19971013040802/http://www.flusser.cz/jitro/index_cz.html>.

38: BISSELL, Tamara. Dawn of the Magicians?: Lots of questions, few answers. In: The Prague Post [online].
30.10.1996 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://www.praguepost.com/archivescontent/25056-dawn-of-the-magicians-

lots-of-questions-few-answers.html>.
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Podobné zamétfeni na multimédia mél 1 festival: The Last Underground pofaddany u prilezitosti
zahajeni provozu NoD laboratofe v prostoru klubu Roxy. Festival se konal od 15. do 17. dubna
1999. Program se skladal z vystav, divadelnich pfedstaveni, filmu, prezentace multimedidlnich
projektt a filmovych projekci.39 Myslenka na zalozeni festivalu: The Last Undegroundu pochazela
od multimedidlniho umélce Marka Schovanka. The Last Underground poukazoval na soucasné
umeéni, které je provokativni a pretvaii tradi¢ni pojeti estetiky a krasy. Prostfednictvim riiznych
médii a forem toto nové umeéni pouziva tradi¢ni formule a moderni technologii k tomu, aby bofilo
pfedchozi a pouzilo nové zplsoby a vyznamy, které pirekracuji soucasné hranice.40 The Last
Underground byl projektem organizovanym a fizenym Manifestem, novou prazskou nevladni
organizaci podporujici a propagujici progresivni uméni. Nadja Kymlickd, spoluzakladatelka
Manifestu, vyjadiuje nadéji, ze The Last Underground se zafadi po bok dalSich mezinarodnich

kulturnich akci podobného typu.

Koncepce vystavy a vydaného katalogu: Action — Word — Movement - Space (Akce-Slovo-Pohyb-
Prostor) realizované v témze roce predstavuje souhrn informaci, které by na konci tisicileti mély
poskytovat celkovy obraz vyvoje ¢eského a slovenského experimentalniho uméni od r. 1960. Akce
se konala od 24. listopadu 1999 do 26. bfezna nasledujiciho roku v Méstské knihovné v Praze.
Kurator vystavy Vit Havranek dodava: ,,Verim, Ze tato vystava predstavi v ceském prostredi novy
vyklad vyznamii, hodnot a novou objektivizaci teoretickych vychodisek, coz samozrejme vyvola, a v

to doufam, nemalou odezvu v oblasti soucasného umeni.*“41

39: Last Underground. In: Monoskop [online]. 6.10.2006 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://monoskop.org/Last Underground>.
40: GLENNON, Robyn a Allison LEWIS. The Last Underground. In: Think-magazine [online]. [cit. 2012-04-17].

Dostupné z: <http://www.think.cz/issue/23/lastundegroundcz.html>.
41: HAVRANEK, Vit. Action word movement space: czech experimental art of the 1960s. In: Central Europe Review
[online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://www.ce-review.org/00/2/havranek?2.html>.
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Festival digitalni kultury a novych médii: Digital. ZOO organizovany pod zastitou NoD Media Labu
a finanéné podporovany ambasddou Nizozemského kralovstvi v Praze a European Cultural
Foundation se poprvé uskutecnil ve dnech od 14. do 16. prosince 2000 v Praze. Jedna z kuratorek,
Sarka Halastova, charakterizuje piehlidku jako platformu pro “subkulturni digitdlni graffiti.
Festival predstavil novinky z ¢esko-slovenského internetového a video uméni a demoscény spolu se
zahrani¢nimi ukézkami, zejména z Nizozemi.42 Hosté z Nizozemi spolecné¢ uspotadali prezentaci,
ve které sezndmili ucastniky se svymi praktickymi i teoretickymi zkuSenostmi z vedeni medialnich
center. V ramci soukromych workshopli pro pracovni skupinu NOD Media Labu se hovofilo o
uspéSnych iniciativich a o efektivnim organizovani medialnich center a akci zaméfenych na
digitalni uméni. Seminai osobn¢ vedl Eric Kluitenberg z De Balie (Centra pro kulturu a politiku v
Amsterdamu), dale Cathy Brickwood definovala virtudlni platformu studia a Gerbrand
Oudenaarden s Jaap Vermaasem popsali propojeni a spuSténi medialni laboratofe. Organizatofi
doufali, ze se jim alesponn CasteCn¢ podaii zprostfedkovat spolupraci mezi dvéma typy autord -
imaginativné nadanymi umélci na jedné strané a technicky zdatnymi programdtory a organizatory
na strané¢ druhé.43 Program festivalu zahrnoval projekce, workshopy a soutéz o nejlepsi prace,
kterou vyhodnotili sami divaci. Béhem festivalu byl nav§tévnikiim umoZznén pfistup k pocitaciim,
kde byla vytvotena dila k nahlédnuti, a kterd by se taktéz méla objevit i na internetu. Projekce
jednotlivych dél obsahla Siroké pole digitalni tvorby od animaci v realném case (demo) az po
digitalni obrazy. Kromé ¢eskych, slovenskych a nizozemskych praci byl piedstaven také priifez tim

nejzajimavejSim ze svéta.44

42: Digital. ZOOO. In: Monoskop [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://monoskop.org/Digital. ZOOO>.
43: Digital ZOOO: Festival novych médii. In: E75: Strategie.cz [online]. 8.11.2007 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://strategie.e15.cz/zpravy/v-praze-zacina-festival-novych-medii-digital-zo00>.
44: Digital. ZOOO. In: Scene.cz: demoscene portal [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://www.scene.cz/showarticle.php?num=reporty/02&bok=reporty& gallery=true>.
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Jako finanéné a organiza¢né nejlépe zvladnuty pravidelny projekt v CR se da charakterizovat
festival: Entermultimediale, jehoZ Givodni ro¢nik mél byt pokusem o prvni vétsi prehlidku novych
médii v Ceské republice. Podobné zaméfeni spojovalo uz Hi-Tech piehlidky uméni v Brné, vystavu
Orbis Fictus ve ValdsStejnské jizdarnég, ¢i pravidelné konference vénované Vilému Flusserovy v
Goethe Institutu. Mezi pravidelnymi kulturnimi udalostmi svého druhu v ¢eském prosttedi mu dnes
konkuruje uz jen mezinarodni Multiplace. B€hem c¢tyt dnti od 31. 5. do 3. 6. 2000 se na n¢kolika
mistech v Praze (Palac Akropolis, Narodni pamatnik na Vitkové, Zizkovska véz, Francouzsky
institut v Praze) predstavilo n¢kolik desitek novomedialnich projekti. Akce méla za cil prezentovat
konkrétni umélecké projekty cCeskych autori a také jejich teoretickou reflexi. Spole¢nym
jmenovatelem a principem festivalu je umélecké vyuziti modernich technologii. Pravé tato
skutecnost se t&si slusSnému partnerskému zajmu komerénich firem (piedev§im telekomunikaénich a
pocitatovych). Festival Entermultimediale je jednim z prvnich zdejSich ptikladd uméleckych
ptehlidek, které se mezitim staly v zapadni Evropé jiz samoziejmou soucasti tamniho kulturniho
provozu.45 Iniciatorem a poradatelem bylo Centrum nezavislé kultury Palac Akropolis (Jaroslav
Rauser) a spolecnost Ciant (Pavel Smetana, Pavel Sedldk). Akademickou sféru reprezentovala
Denisa Kera, ktera spolecné s Pavlem Sedlakem vytvortila kuratorskou dvojici a zaroven zpracovala
1 webové stranky festivalu. Producentem prazské piehlidky se stala asociace Film a Sociologie,
podle jejiz zastupkyné Jarmily Poldkové tim asociace vyjadiila dlouhodobé&j$i a do budoucna
Sesti riznych mistech a formalné byly rozdéleny do ¢tyt tematickych sekci: multimedidlni uméni,

umeéni na internetu, video-art a experimentalni film a multimedialni performance.46

45: MUSILKOVA, Petra. Festival Enter Multimediale. In: PC World [online]. 1.5.2000 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<http://pecworld.cz/archiv/festival-enter-multimediale-15686>.

46: FREEMAN-VLKOVA, Michaela. Entermultimediale. In: Divus [online]. 2000 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<https://www.divus.cz/umelec/article_page.php?item=589>.
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Sekce multimédii byla umisténa v roméanském podlazi pod Vladislavskym salem Prazského hradu a
v prostorach pamatniku Vitkov, kde se piedstavili Lucie Svobodova a Federico Diaz se svym, zde
jiz dobfe znamym, projektem E-area 47 a s expozici robotl od francouzské tviir¢i skupiny LOEIL.
Soucéast sekce uméni na internetu v palaci Akropolis tvofilo nékolik pocitact s galerii
multimedialnich prezentaci, na kterych byla umisténa nejzajimavéjsi dila Ceskych 1 zahrani¢nich
internetovych umélct a skupin. Treti sekce vénovana experimentalnimu filmu a videu byla zasazena
do prostoru promitaciho silu Francouzského institutu, kde byly po celou dobu konéni festivalu
promitany experimentalni filmy a videa. Posledni ¢asti festivalu byla sekce zivé multimedidlni
performance. Tu tvofily jak performance hudebni, tak 1 divadelni a tane¢ni. Program
multimedialnich performanci byl rozdélen do dvou prostor: divadla Archa a palace Akropolis.
Druhy ro¢nik festivalu Entermultimediale se konal ve dnech 9. az 12. kvétna 2005 na Ctyfech
mistech v Praze: u pamatniku na Vitkoveé, v Palaci Akropolis, v zizkovské TV vézi a ve
Francouzském institutu. Ve zminénych prostorach byla pifipravena prezentace celkem 74 projekti
umeélct z 20 zemi. V ramci tematického Clenéni a koncepce festival navazal na prvni rocnik.
Navstévnici festivalu méli mozZnost se zucastnit nékolika premiérovych uvedeni interaktivnich
instalaci a experimentalnich pfedstaveni, v nichZ se mohli nechat vtahnout do virtudlni reality
vytvoifené pomoci pocitacli. Vztahu filmu a novych médii byla vénovana sekce, v niz kuratoti
festivalu prezentovali §ifi tvlr¢ich piistupii k novym technologiim ve video uméni.48

K vrcholu festivalového programu patfilo hodinové promitani tzv. machinima filmt, které pro
festival pfipravil rakousky umélec a kurdtor Friedrich Kirschner. Také doslo k prezentaci tvorby
studentti a nedavnych absolventii ¢eskych uméleckych $kol (VSUP, AVU, FaVU a FAMU). Kriticky
se k festivalu postavila Pavlina Micova, jez piSe: ,,Myslenkové prvoplanové, a tedy znacné unavné
prdce opirajici se pouze o remesinou dovednost evokovaly, bohuzel, spise festival o archeologii

umeni novych technologiich, nez o objektech inovativnich a esteticky kreativnich.*“49

47: Pozn.: Skupina E-area ptedstavuje spolecenstvi lidi v ur¢itém unikatnim prostiedi digitalnich technologii. Cilem této
skupiny je rozsifovani omezenych lidskych smysli skrz vyzkum a vyvoj v oblastech interaktivnich médii a kreativniho
umeéni obecné.

48: MUSILKOVA, Petra. Festival Enter Multimediale. In: PC World [online]. 1.5.2000 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http_://g cwo;ld.cz/ archiv/festival-enter-multimediale-15686>.
49: MICOVA, Pavlina. ENTERmultimediale 2. In: Cinepur / FAMU [online]. ¢. 40. 2005 [cit. 2012-07-10]. Dostupné z:

<http://cinepur.cz/article.php?article=848>.
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V rédmci druhého rocniku festivalu Entermultimediale vznikl alternativni Akropolismultimediale,
festival, jez se profiloval jako alternativni pifehlidka soucasnych forem elektronické a klubové
hudby a kultury digitalnich médii. Projekt Akropolis Multimediale vznikl v kvétnu 2005, kdy tvofil
nadstavbu programu druhého ro¢niku festivalu Entermultimediale. Obé piehlidky v ramci druhého
rocniku kladly diraz na novatorsky pfistup a neotield vyuziti audiovizualniho materidlu, ale 1
dalsich prvki interaktivniho a virtudlniho uméni.50 Festival Akropolismultimediale stavél konkrétné
na originalit¢ a napaditosti hudebni i vizudlni strdnky a snazil se vyhybat dnes stale jeSté
rozsifenému chapani multimedialni hudebni akce jako statického spojeni zivé hudby a obrazu. Akce
se snazila vnést nové postupy v audiovizualni tvorbé na ¢eskou hudebni a videoartovou scénu v
klubovém prostiedi, které je snadno piistupné Siroké divacké obci. Z tohoto diivodu kladou festivaly
diraz na vybér umélet,, ktefi jsou schopni pfevést konceptudlni pojeti svych projektd do jazyka
obrazové ¢i zvukove srozumitelného béznému divakovi. Prestoze je tento projekt zaméfen na
multimedialni vyuziti hudby, spolupracuje s projektem Entermultimediale, jez klade daraz na
vizualni umélecka dila. Tim vznikd vhodné prostfedi pro prezentaci umélcli ze vSech oblasti uméni
novych médii. Hlavni hvézdou festivalu bylo britské duo Zen TV, vedlejsi projekt kapely Coldcut,
které tvofi jeden ze zakladateltl labelu Ninjatune Matt Black a VJ Juxsta.51

Cilem dal$i mezindrodni vystavy a konference: Ready To... byla prezentace problematiky podpory,
roz$ifeni a promény partnerstvi mezi umélci a uméleckymi iniciativami v zapadni a vychodni
Evropé, tedy spoluprace na projektech a sdileni zkusenosti spojena s teoretickymi seminafi. Akce se
konala od 3. do 8. fijna 2001 v Praze. Zahrnovala workshopy, seminafe, promitani a performance.
Vystava se konala pii pfilezitosti 25. vyroc¢i kulturniho centra IKG. Téma teoretickych seminait se
zaméfilo na socidlné-kulturni otdzky, které odrazeji nové prtistupy hledani strategii pro
mnohostrannou spolupraci. Soucasti byl i seminaf o médiich a jejich archivovani, stejn¢ jako
projekce starych videi a filml z nékolika medidlnich archivii. Akci pofadalo kulturni centrum IKG a

SCSU Praha (zastoupené MiloSem Vojtéchovskym).52

50: AKROPOLIS MULTIMEDIALE: AM - Festival novych médii. In: Paldc Akropolis: Projekty [online]. [cit. 2012-

04-17]. Dostupné z: <http://www.palacakropolis.cz/projects/3-am-festival-novych-medii->.
51: PALAC AKROPOLIS: Vyrocni zprava za r. 2007. In: [online]. s. 14. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<httD://WVYW.Dalacaquoolis.cz/uoloads/vvrocni—zvrava/2007.Ddf>.
52: VOJTECHOVSKY, Milos. Ready To... In: Artinfo [online]. 25.9.2001 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http:/lists.c3.hu/pipermail/artinfo/2001-September/0004 18 .html>.
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Datatransfer je nazev jiz tradi¢ni prehlidky, ktera s podtitulem “Umélci v novych médiich* probiha
kazdoro¢né€ od r. 1998. V ramci piehlidky se prezentuji mezinarodné uznavani umélci a teoretici,
kteti pracuji na poli digitdlniho uméni a ve svych dilech pouzZivaji nové technologie. Cilem
programu je popularizovat tzv. elektronické a digitalni uméni v Ceské republice a propojovat a
konfrontovat ¢eské umélce s témi zahrani¢nimi.53 Na pocatku, tedy roku 1998, probihala piehlidka
v koprodukei s Narodni galerii v prostorech Veletrzniho paléce. Poté se v kvétnu 1999 ptesunula do
netradi¢nich prostor Pamatniku Vitkov, kde prob¢hlo napt. vystoupeni australského umélce Stelarca
s obfim robotem Exoskeletonem. V r. 2000 se piehlidka Datatransfer pfemistila do prostoru Divadla
Archa, kde od té doby kazdoro¢né probihd piehlidka digitdlniho filmu prezentujici soucasné
vizualni styly.54 Prvni oficialni ro¢nik festivalu kyberkultury zacal v Praze 12. listopadu a trval do
24. listopadu 2001. Heslem prvniho ro¢niku Datatransferu se stal citat: ,,ulice davaji novy smysl a
funkci vecem*, pochazejici z proslulé novely Neuromancer Williama Gibsona. Program se proto
bude zabyvat tématem kyberkultury ve vetejném prostoru. ,,/ internet je komunikacni splet’ ulic*,
pfiznava s usmévem feditelka festivalu Jana Semerddova.55 Akce se konala soubéZné s projektem
Mediumcool manzelti Heikensovych v paldci Akropolis. Sva témata propojili v kooperaci s
londynskym festivalem onedotzero, jez do svého programu zafazuje nejprogresivngjsi digitalni
filmy z oblasti hudebniho, vizudlni 1 pocitaCové. ,,Datatransfer si bere za cil predstavit ctyri
zdkladni oblasti kyberkultury: design, umeni na internetu, digitdlni film a performance®, shrnuje

Jana Semeradova.56

53: AKRMAN, Libor. Datatransfer: festival kyberkultury. In: /hned.cz [online]. 26.11.2001, 15.2.2002 [cit. 2012-04-

17]. Dostupné z: <http://ihned.cz/c1-10445700-skoncil-festival-kyberkultury-datatransfer>.
54: Datatransfer: Festivaly a instituce zaméfené na media-art u nas a v zahranici. In: 77M09 [online]. [cit. 2012-04-17].

Dostupné z: <http://tim09.blog.cz/0912>.
55: POLACEK, Tomas. Mediumcool, Datatransfer. In: IDNES.cz [online]. 9.11.2001 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://praha.idnes.cz/Clanek.aspx?r=praha&c=A011109_084201 praha kultura lin>.
56: Datatransfer. In: Internet archiv [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://web.archive.org/web/20011129095735/http://datatransfer.cz>.
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Zahajovaci vecer se konal v atriu nové budovy Ceského rozhlasu, kde Tomas Dvotik (Floexe)
predstavil svou performanci “Candy-ski“ a nékolik mladych ¢eskych umélcii, jako Eva Brzékova,
Jakub Polanka, ¢i Hana Zarubova, predvedli nékteré ze svych interaktivnich projekti. V ramci
prehlidky v divadle Archa a stanicich metra byla uspofddana také internetova soutéz o nejlepsi
banner a vernisaz vystavy “Street”, kterd prezentovala design porevolu¢nich plakati hudebnich
klubii z prazskych ulic. Festival uzaviela panelova diskuse v baru divadla Archa na téma: “Pohled z
ulice. Jak prezit v 21. stoleti - kulturni klima uméni a novych medii“. Na prvni ro¢nik navézala
ptehlidka Mediumcool vénovana podpofe a propagaci ¢eského digitalniho designu; v r. 2001 ji
usporadali Ameri¢an Christopher Heikens a jeho ¢eskd manzelka Andrea. ,,Sami se profesionalne
zabyvame designem na internetu‘, dodava pred akci Andrea Heikensova. Projekt se konal v palaci
Akropolis a byl zaméten na vztah hudby a digitalnich vizualizaci.57

»Dnesni kulturni klima specificke stale vétsi pritomnosti novych medii ve spolecnosti, na které
reaguji vytvarnici, designéri, hudebnici a umélci, ve svych dilech casto vyuziva digitdlni
technologie. Umélecka prace s novymi technologiemi je neodmyslitelné spjata se socialni,
politickou a ekonomickou sférou, totiz s rostoucim vlivem novych technologii na tyto oblasti. Tato
blizkost provokuje radu otazek, které je treba resit a tim i vytvorit platformu pro teoretickd a
prakticka zkoumani technologii, které tak zasadné ovliviuji nasi spolecnost”, doddva Jana
Semeradové, jez byla v letech 2001 - 2005 feditelkou festivalu. Reditelem programu byl Danny
Holman, pozici produkéni zastavala Sarka Halastova a na koncepci spolupracovali Denisa Kera s
Danem Spackem. V r. 2002 Datatransfer fuzoval s designovymi dny Designbloku jako jeho oddil

digitalniho filmu a experimentalniho videa prostiednictvim sekce Czech style.58

57: POLACEK, Tomas. Mediumcool, Datatransfer. In: IDNES.cz [online]. 9.11.2001 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://praha.idnes.cz/Clanek.aspx?r=praha&c=A011109_084201 praha kultura lin>.
58: Datatransfer. In: Internet archiv [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://web.archive.org/web/20011129095735/http://datatransfer.cz>.
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Dalsi ptiklad mezindrodni spoluprace v oblasti novych médii piedstavuje festival: Multiplace
zahrnujici sit’ lidi a organizaci vénujicich se interakci médii a technologii s uménim, kulturou a
spole¢nosti. Vyvrcholenim téchto aktivit je kazdoro¢né pofadany mezinarodni festival uméni
novych médii a kyberkultury, ktery se kona paralelné na riznych mistech Evropy ve stejnou dobu (v
nékolika méstech na Slovensku, v Cesku, pozdgjsi ro¢niky i ve Francii, ¢i na Islandu). Jeho program
je otevieny vSem druhiim interakce: dilndm, instalacim, diskuzim, koncertim, performanci,
vystavam, prezentacim, projekcim a pfedevSim novym formdm umélecké kreativity. Prvotni
zaméteni na kulturu novych médii prochézelo od svého zalozeni v r. 2002 trvalym vyvojem. Kromé
technologického aspektu digitalnich médii v uméni se staly predmétem zajmu taktéz souvisejici
estetické, socidlni, kulturni, pravni, ¢i politické otazky. Multiplace je Casto charakterizovan jako
vzajemnou vymeénu a informovanost mezi jednotlivymi buikami umélcti. Hlavni naplni festivalu je
multi- a inter-disciplinarita, kolaborativnost projektd, bohaté mezinarodni zastoupeni a silna
interaktivita u€astnikti.59 Multiplace se proto stal nejvétsi akci svého druhu na Slovensku a spolu s
prazskym festivalem Enter Multimediale, Biendle WRO ve Wroclawi a Ars Electronicou v Linzi
patii k hlavnim ptehlidkdm uméni novych médii ve stfedni Evropé€. Festival se kona vétSinou na
jare, trva zpravidla dva tydny a nabizi okolo stovky akci od koncertl, performanci, dilen a vystav az
po diskusni krouzky. Zakladatelka festivalu Maria RiSkova k projektu dodéava: ,,Vetsina festivalii
novych médii stoji na centralné organizovaném modelu, na ktery je vSe navdzano, koncepcné i
teoreticky ukotveno. Multiplace vznikl naopak, jako priklad decentralizované instituce zaloZené
“zdola“, tzn., byl iniciativou nékolika subjektu pusobicich v ruznych sférach a dodnes se rozviji na
principu oteviené organizace.“ Ta komunikuje prostfednictvim tii pracovnich skupin: koordinaéni,
programové a teoretické. Hlavnim komunikacnim néstrojem skupin je mailing list. Kazda

koordinac¢ni skupina se pravidelné setkava a z téchto setkani na internetu publikuje vystupy.60

59: Multiplace. In: Monoskop [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://monoskop.org/Multiplace>.
60: MADARIOVA, Ivana. Festival ako socidlny experiment: Multiplace. [online]. 1 s. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://burundi.sk/monoskop/images/2/20/Madariova%2C_Ivana %282008%29 -
_Festival ako socidlny experiment.pdf>.
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Prvni rocnik, ktery spojil spolecny zdjem prezentovat nové formy umélecké tvorby souvisejici s
novymi technologiemi, se uskute¢nil v dubnu 2002 propojenim klubli Buryzone, galerie Jana
Koniarka, galerie Priestor, sdruzeni Atrakt Art, Rokast, Subterra, Ceského centra a Rakouského
kulturniho fora. Po dobu péti dnli se na sedmi mistech v Bratislavé, Trnavé a Nitfe pfipravily
prezentace a vystoupeni softwarovych inzenyrli, umélcti pracujicich s novymi médii, digitalnich
filmait, video umélcti a experimentalnich hudebnikli ze Slovenska, Ceska, Rakouska a Finska.
Ptiznacnou vlastnosti pro festival byla rGznorodost profesiondlniho zamétfeni ucinkujicich a
organizatoril. Z akce se stal kazdoroc¢ni festival, do kterého se postupné zapojovali a zapojuji dalsi
organizatofi, lokality, projekty a umélci. Nasledujici ro¢niky festivalu Multiplace rozsifily svou
zakladnu do dalSich prostor a mést v Evropé. V r. 2004 vzniklo ob¢anské sdruzeni Multiplace, jez

koordinovalo a zodpovidalo za aktivity sité¢ a caste¢n¢ taky dalsi dramaturgické smétovani.61

Zajimavou, ale svym obsahem odlignou akci byla: DeKartografie. Slo o interaktivni projekt
mapujici vefejny prostor, jez se uskuteénil ve dnech 14. az 25. &ervna 2003 v nékolika méstech CR:
v Praze, Brng, Usti nad Labem, Kladn& a Jihlavé. Cilem akce byla vyzva pro stavajici i budouci
studenty a absolventy z riznych humanitnich vysokych skol, od technickych po umélecké obory, k
pfechodu ze soucasného systému zavedenych pravidel na otevienou platformu vzdélavani, kde hraji
zabyvajici se cestovanim a mapovanim v urcitych oblastech a vrstvach reality (mezi vyse
uvedenymi meésty) dokumentovat nasbirana data, pfibéhy a objekty formou videa, audia, ¢i
performanci. Vysledky byly pfedstaveny ve vefejném prostoru v jednotlivych méstech a na
internetu. Organizatofi (SCSU) poskytli dokumentaci a zakladni technické vybaveni pro pfesuny
ucastnikli. Projektu se zacastnili umélci od Tomase Hrlizy, Jennifer de Felice, Filipa Nerada, az po

Milose Vojtéchovského atd.62

61: Multiplace. In: Monoskop [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://monoskop.org/Multiplace>.
62: DeKartografie. In: Internet archive [online]. 2003 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://web.archive.org/web/20031029225015/http://www.dekartografie.fcca.cz/thumbnails/info.html>.
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O mésic pozdéji navéazala na problematiku pronikdni uméni a umélcti do vetfejného prostoru
realizace mezinarodniho festivalu digitalniho obrazu: In Out s podtitulem “Metropolis®, jez byla
vhodnym krokem k proniknuti souc¢asného vizualniho uméni do méstského prostoru, k nabidnuti
nevSedniho zazitku Sirokému spektru vefejnosti za pouziti progresivnich zobrazovacich technologii,
které¢ prezentuji série digitdlnich fotografii a obrazi formou velkoplosnych projekci a
velkoformatovych obrazovek ve vefejném prostoru. Festival se konal na Staromé&stském nadmésti, v
parku Staroméstské radnice, v galerii Karolinum a Home a v n&kolika klubech (Jazz Club Zelezna)
v Praze od 18. do 29. ¢ervence 2003 (Cast expozice byla ptistupna az do 20. srpna).63 Doprovodné
programy formou koncerti, odbornych semindii a piednasek nabidly pestry vybér moznosti k
setkani odbornikii, umélct a zastupcii vefejnosti. V tomto vyjime¢ném projektu se tak setkali
osobnosti piinasejici nové a podnétné myslenky a strategie ¢eskému kulturnimu prostredi formou
nejprogresivnéjsi tviuréich pfistupi a jejich prezentaci. Festival organizovalo grafické studio a
nakladatelstvi Divus kuratorsky zastoupené Ivanem Meclem, feditelem tohoto nakladatelstvim.
Mezi daldimi kuritory byli Jaroslav Van¢at a Cedomir Butina. V &ele festivalu stanul David

Korecky.64

Street, Stories, Faces byla akci zkoumajici nové moznosti vyuziti technologii v komunikaci mezi
lidmi z celého svéta. Projekt poradany Radiem Jeleni se ve dvou dnech od 27. do 28. zari 2003
uskutecnil v prostorech NoD labu v Praze. Program byl soustfedén na vztah pojmi domov-ukryt-
vézeni, tedy na témata uzavienosti a odcizeni. Zivy pienos pies komunika¢ni kanal mezi Prahou,
Amsterdamem, Bruselem, Linzem, Wilnem a dalSimi mésty vytvofil virtudlni most, tzv. telemost,
ktery navstévnikim umoznil sledovat, diskutovat a vyménovat si nazory a Zivotni osudy s lidmi z
ruznych prostiedi mluvicimi riznymi jazyky. Pfenos je pfipraven hlavné pro ty, ktefi vétSinou
nemaji snadny pfistup k aktivhimu pouzivani komunikaénich technologii, a ktefi ziji na okraji
spolecnosti, ¢imz se Casto stavaji obétmi manipulace masovymi médii. Akci pfipravili Guy van

Belle, z domacich Mirek Drabek, Tomas Zizka, Milo$ Vojtéchovsky a dalsi.6s

63: In Out. In: Monoskop [online]. 2.5.2006 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://monoskop.org/In_Out>.
64: In Out. In: Divus [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <https://www.divus.cz/eastern-
al/archiv/inout/indexFrame-c.htm>.

65: Radio Jeleni. In: Internet archive [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<http://web.archive.org/web/20031005044753/www.radiojeleni.cz/streets.htm>
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Experimentalni noc plnd ambientu, minimalu, laptopové hudby a breakoru. U kazdého projektu
navic 1 autorska videoprojekce. Takto probihala hudebni noc: Pumaprt. Vecer nezavislé
experimentalni elektronické hudby, ktery 2. cervence 2005 ptedstavil 6 nezavislych digitalnich
audiovizualnich projektli cesko-slovensko-ukrajinského spolecenstvi digitdlnich umélcti, zvukovych
kutilt a VJu. Festival nabidl riiznorodou smésici hudby, ktera nebyla bézné ptistupna. Akce se

konala v brnénském klubu Fléda a na organizaci se podileli Muteme, LevelB a Matefidouska.66

Dalsi hudebni lahtidky mohli v brnénském klubu Fléda navstévnici slySet na prvnim rocniku
mezinarodniho festivalu neobvyklé hudby a filmu: New New!. Jedna z vétSich akci podzimi
ptistich let trvala od 25. fijna roku 2005 tfi dny. Festival organizovala skupina audiovizualnich
umélcti Fiume 67 v Cele s Filipem Cenkem. Festival kromé filmovych projekcei predstavil i tvorbu
sttedoevropské nezavislé hudebni scény. Svym zamétfenim ¢astecné navazal na prvni rocnik: Itch
my hahaha, jez se konal o rok difiv a prezentoval také nejprogresivnéjsi projekty elektronické

hudebni a vizualni scény.68

Nebyla to pouze hudba, jez ma v Brné jisté stabilni zakladnu. Také nova média byla predmétem
nekolika projektl. Jiz od r. 2004 se brnénskéd firma Dryco snazila formou finan¢ni podpory dat
prostor uméni novych médii také v Brné a kazdoro¢né€ poradala festival: Brno ZOOM. Prvni ro¢nik
ptrehlidky digitalniho uméni se uskutecnil na konci fijna od 26. do 30.2005 v Alfa pasazi brnénského
HaDivadla a Dom¢ pant z Kunstatu. Festival Zoom navazoval na uspéch festivalu Datatransfer. Na
jeho ptipravé spolupracovala i pfipravovana Medialni laboratot (Medialab) Fakulty sociadlnich studii

(FSS) zastoupena Adamem Zbiejczukem a Palo Fabusem.69

66: Pumaprt: Experimentalni noc. In: Rave.cz [online]. 28.6.2005 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<http://www.rave.cz/clanek/6197/pumaprt-experimentalni-noc-na-flede/>.

67: Pozn.: Platforma pro skupiny: Carpets Curtains (Ivan Palacky a Véra Lukasovd) a Anymade (Petr Kocourek, Jan
Sramek, Jan Zalio, Filip Nerad, Petr Cabalka a Lenka Ko¢igova).

68: Itch my Hahaha. In: Freemusic.cz [online]. 29.10.2004 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<http://www.freemusic.cz/clanky/3429.html>.

69: Brno Zoom. In: Visions.cz [online]. 24.10.2005 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://visions.cz/news-
events/BRNO-ZOOM-2005-Digital-Culture-Showcase>.
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Festival byl rozdé€len, resp. zaméien, na n€kolik sekci: tv, game, demo, vj, festival a special, jez
strukturovaly Siroky obsahovy zabér akce. Nové umélecké trendy piilakaly mnoho divaki prevazné
z tad vysokoskolakd. To, Ze na pocitaci 1ze stvofit umeni urcité estetické kvality, tvrdili néktefi
nadsenci uz v 70. letech. Pfesto ma stale podobné uméni punc néceho nového a undergroundového.
ZOOM umoznil navstévnikim seznamit se hlavné se sou€asnou audiovizudlni tvorbou v sérii
kratkych promitani v HaDivadle, kterych se ucastnili i tviirci snimkl a organizatofi zahrani¢nich
festivali podobného typu.70 Konkrétné bylo na festivalu k vidéni studio Spoon, jez ptedstavilo
kolekci originalnich animovanych znélek pro pofady TV Oc¢ko pfipravenych lidmi, vétsinou
amatéry, z nichz néktefi dokonce neméli zadnou piedchozi zkusenost s podobnou tvorbou, dale pak
Ceské grafické studio Amanitadesign uvedlo pokracovéani oblibené hry Samorost, Daniil Lebedeyv,
programovy feditel mezinarodniho festivalu Machinista potfddaného v Rusku a Skotsku, ptivezl
prifezové DVD s kratkymi snimky reflektujicimi nové technologie a jako bonus piedstavil
profilovy materidl ruské medialni skupiny Blue Noses Group. Velky ohlas méla také ¢eska premiéra
filmu: Nothing So Strange amerického rezZiséra Briana Flemminga. “Co by se stalo, kdyby nékdo
zastrelil Billa Gatese?** Jde o mystifikacni dokument, ktery rozviji d¢j kolem nebezpeci korupce v

policii a ve statnim aparatu. Krom¢ promitani patiil obsah ZOOMu také Vjingu.71

70: KASPAREK, Michal. Brno ZOOM: Festival digitalniho uméni. In: Online-muni.cz [online]. 24.11.2005 [cit. 2012-

04-17]. Dostupné z: <http://www.online.muni.cz/student/169-festival-predstavil-umelecke-moznosti-novych-medii>.
71: Brno Zoom 2005. In: Techno.cz [online]. 24.10.2005 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://www.techno.cz/clanek/14969/brno-zoom-2005-prehlidka-digitalni-kultury>.
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2.5. Experimentalni prostory, laboratore, studia

Vyzkumné prostory typu laboratofi a studii vznikaly bud’ formou iniciativ vysokych Skol jako
vyukové zakladny pro praci s novymi technologiemi v ramci studia, tak formou samostatnych

aktivit neziskovych a komunitnich organizaci umélcii a techniki.

2.5.1. Akademicky prostor:

V 1. 2001 vznika diky iniciativé Michaela Bielického v ramci AVU Digitalni laborator (DigiLab).
Ta se stala publicistickou, vyukovou i technologickou platformou pro experimentalni praci s
informa¢nimi a audiovizudlnimi technologiemi. Od svého vzniku poskytovala v§em studentim a
zaméstnancim akademie podporu v praci s novymi technologiemi. Soucasné laboratoi zajisStovala 1
vyuku pocitatového softwaru pro akreditované studijni programy a spolupracovala na vyvoji a
tvorb& vyukovych navodl open source aplikaci.72 Nejzajimavej$im projektem Digilabu je televizni
archiv ArtyCok: nezavisla internetovd HD televize prezentujici novinky a aktuality ze soucasné

domaéci a mezinarodni vytvarné a medidlni scény.73

Intermedialni laborato¥ (od r. 2007 Intermedialni institut), sdilené pracovisté Ceského vysokého
uéeni technického (CVUT), Akademie muzickych uméni (AMU) a Vysoké $koly umélecko-
pramyslové (VSUP) vytvafely platformu pro mezindrodni spolupraci studentd a pedagogi
technickych a uméleckych obord. U zrodu stali pedagogové FAMU, zejména Milo§ Vojtéchovsky a
Vit Janecek (oba pedagogové CASu). Cilem bylo vytvofit podnétné tviircéi prostiedi pro spolupréci
studentli, pedagogi, védci a vyzkumnikii z riznych oborl, rozvijet nové formy spoluprice s
vefejnosti 1 s vyrobni sférou a podporovat vznik inovativnich uméleckych projektt a Sifeni novych

veédeckych myslenek.

72: Pozn.: pocitaovy software s otevienym zdrojovym kdédem, otevienost zde znamena jak technickou a legalni
dostupnost kodu vsem uzivateltim, tak moznost jeho modifikace.

73: ZACHOVAL, Frantisek. DigiLab. In: [online]. AVU [cit. 2012-05-01]. Dostupné z: <http://dl.avu.cz/lang/cz-
cs/about/>.
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Historie vzniku institutu saha do r. 2003. Prvnim krokem bylo vytvofeni nového meziuniverzitniho
pfedmétu Intermedidlni tvorba a technologie (ITT) v ucebnim vyzkumném stfedisku (UVS) v
Beroun¢ (Intermedialni Lab.), ktery spole¢né slouzil studentim vSech vySe jmenovanych skol.74

Intermedidlni laboratof se napf. aktivné angaZovala v oblasti komunikace s vefejnosti
organizovanim praktickych kurzii spole¢né¢ vytvofenych zakladdajicimi Skolami v ramci jiz
akreditovanych programt, s vyrobni sférou v realizaci védeckych projekti vyzadujicich ptislusné
technické zabezpeceni a v popularizaci védeckych a uméleckych aktivit. Jednim z tikold laboratote
bylo také budovani digitalniho archivu dostupného po siti s pfehlednym uzivatelskym rozhranim a
vyhled4dvacimi funkcemi, které budou obsahovat spolu s objekty samotnymi 1 dilezité¢ doprovodné

informace vyuzitelné pro potieby vyuky.75

Akademické studio audio a video vysilani ACStream je jednim z projektd studentii a pedagogi
Fakulty vytvarnych uméni v Ateliéru multimédii, ktery postupné vznikal od r. 2003. Je koncipovany
jako néstroj pro spolupraci mezi studenty, uméleckymi aktivitami a univerzitami v CR i v zahraniéi.
Program ACStream nabizi prostor pro uplatnéni iniciativ studentti FaVU a dalSich $kol, slouZzi jako
technologicky komunika¢ni prostfedek usnadnujici orientaci a piistup k informacim. Je prostorem
pro dialog a pro mezinarodni projekty. Program je navrzen také k rozsiteni a zlepSeni metod a forem
vyuky na FaVU, nabizi zprostiedkovani Siroké Skaly aktivit na akademické piadé od dilen,

performanci, koncertl az po diskuze, které jsou vétSinou distribuovany internetovou siti.76

74: Famu. In: FAMU vcera a dnes [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://www.famu.cz/fakulta/historie/famu-
vecera-a-dnes/>.
75: Institut Intermédii. In: Institut intermédii [online]. 10.6.2010 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://vyuka.iim.cz/start?s[]=historie>.
76: ACStream. Akademické audio/video vysilani [online]. 2004 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://acstream.ffa.vutbr.cz/about.html>.
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2.5.2. Komunitni prostor:

NoD (No Dimension) Media Lab zahdjila svou ¢innost v prosinci 2000 v centru Prahy a to zejména
diky Sarce Halastové a Danny Holmanovi. Dalsi rok se laboratof piipojila k evropské siti NICE,
kterd poskytuje platformu pro kulturni vyménu na poli novych médii. Laboratof je soucasti
kulturniho centra Universal NoD. Nachazi se v 1. patie objektu v Dlouhé¢ ulici 33, kde dnes funguje
hudebni klub Roxy.77 NoD Media Lab se zaméfuje na propagaci novych médii potfaddanim
multimedidlnich festivaldi, internetovych videoptenosii a workshopt. Jednd se o dlouhodoby
projekt, ktery usiluje o propagaci novych médii v Ceském prostiedi a o rozvoj kulturnich,
technickych, socialnich a profesnich moznosti v této oblasti. Hlavnimi cili laboratofe jsou vyzkum
nové digitdlni a tvirci oblasti novych médii, vytvafeni interakce mezi technologii, kulturou,
politikou, teorii i spole¢nosti a poskytovani pfistupu ke vzdélavani v§em umélciim, komunitam a
studentim.78 Podporou iniciuje spolupraci rizné¢ zaméfenych komunit na spole€nych projektech;
soucasti dramaturgie jsou i dilny, pfednaSky a komponované vecery. Hudebni aktivity NoLab
mapuji soucasnou experimentadlni hudebni produkci, scénu improvizované hudby, jazzu,
elektronickou hudbu a audio artu. V neposledni fad¢ laboratof podporuje Sifeni svobodného

softwaru a open-source komunit.

Projekt audiovizualniho vysilani oficidlné bézel od 10. srpna 2000 az do r. 2004 v Praze. Radio
Jeleni bylo komunika¢nim néstrojem a prostorem interdisciplindrni tvorby od instalaci, sound artu,
performanci, dokumentarnich a vzdé€lavacich programt, tance az k praci s audiovizualnim
materidlem v redlném Case. Zaméfovalo se na oblast vefejného prostoru a na aplikaci technologii v
kulturni a socidlni sféfe (napiiklad pfimé prenosy z rtznych akci, napt. MMF v r. 2000), dale na
pravidelné i1 nepravidelné vysilani z mistnosti radia Jeleni a na dal$i hybridni projekty z oblasti
uméni a hudby. Radio bylo zaloZzeno MiloSem Vojtéchovskym jako paralelni prostor v ramci
mezinarodniho projektu www.cafe9.cz a Laboratofe pocitatového umeéni Centra a nadace pro
soucasné uméni. Od r. 2004 funguje nezavisle na jakékoli oficialni struktufe. Radio Jeleni bylo
podporovano fadou umélcti a novinaiti napt. Janem Dufekem, Michalem Klodnerem, Martinem

Vickem a dal§imi.79

77: Pozn.: prvni akci v novém prostoru byla vystava: The Last Underground (viz. Vystavy, Festivaly, Prehlidky).
78: HOLMAN, Danny a Sarka HALASTOVA. NoD Media Lab. In: Acoustic space [online]. [cit. 2012-04-17].
Dostupné z: <http://acoustic.space.re-lab.net/nodmedialab.php>.

79: Radio Jeleni. In: Internet archive [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<http://web.archive.org/web/20031014134441/http://www.radiojeleni.cz/>.
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Dalsi internetové radio Lemurie T.A.Z. je audiovizudlnim projektem komunity umélct, basniki a
hudebniki navazujici na ¢innost Radia Jeleni. Jedna se o platformu spole¢ného provozovani radia
jako uméleckého nastroje, o vytvareni, vysilani a sdileni zvuku a pohyblivého obrazu. Vysilani
probihé v klubu NoD v Praze ze serveru node9.org, kde jsou umistény i archivy Radia Jeleni. Radio
bylo zaloZeno asociaci MLOK v r. 2004, ktera vznikla jako rozSifeni projektu Radia Jeleni, které
pfestalo existovat mezi lety 2003/2004. VSechny aktivity kolem vysildni jsou zalozené na
dobrovolné praci, radio neobsahuje komer¢ni reklamu. Hlavnim poslanim Lemurie T.A.Z. je
prostfednictvim novych technologii otevirat prostory mezi lidmi a komunitami. Lemurie sbira,
pieposila a iniciuje fadu pokusii v oblasti zvuku, propaguje novou hudbu, radiofonické umeéni a

pofada diskuze a dilny pro zajemce o novd média v oblasti tvorby hudby. Kolektiv Lemurie tvoii

Ladislav Zelezny, Milos Vojtéchovsky, Dana Recmanova, Jan Dufek, ¢i Pavel Sterec.80

Laborator novych médii byla zaloZzena Sorosovou nadaci soucasného uméni (SCSU) v Praze v r.
1998. Aktivitou laboratofe je tvorba vlastnich projektli a podpora ¢eskych umélcl pracujicich s
médii na multimedialnich projektech s volnym pfistupem k technologiim a technické pomoci.
Koordinatorem programu byl do unora 2000 Petr Svarovsky, poté Milo$s Vojtéchovsky. Zalozena
byla pfedev§im pro podporu internetu a uméni z grantu Open Society Institute NY a za financni a
technické podpory spol. Silicon Graphics. V r. 2000 diky grantu od Daniel Langlois Foundation a
MSMT CR probéhla modernizace technického vybaveni a zatizeni.81

Multifunkéni prostor Utopia spolu s galerii novych médii A.M.180 vznikl v zafi r. 2003. Zahrnuje
vystavni prostory s kompletnim zazemim i netradi¢nim hudebnim obchodem. Hlavnim poslanim je
vytvofeni prostoru pro propojeni nezavislé hudebni a soucasné vytvarné scény poraddanim

multimedialnich vystav, koncertli a performanci.82

80: Lemurie T.A.Z.. In: Visions.cz [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://lemurie.visions.cz/about>.
81: FREITICHOVA, Jarmila. Laboratof po¢itacového uméni. In: Computer World [online]. 1.6.1998 [cit. 2012-04-17].

Dostupné z: <http://computerworld.cz/archiv/sance-pro-pocitacove-umelce-9607>.
82: AM.180. In: Am180.org [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http:/www.am180.org/>.
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2.6. Konference, sympozia

Diskuze a teoretizace nad tématy novych médii, které se zacaly po r. 1989 v CR stale vice objevovat
pti riznych vystavach, festivalech, ¢i samostatn¢ formou konferenci, seminaiti a sympozii,
vychézely ptfedevs§im z bohaté medialni historie ¢eskych zemi, ale zdroven ptindsely nové pohledy

mladé generace schopné Sirokého vyuziti novych médii, jak v uméni, tak v informatice.

2.6.1. Viléem Flusser a jeho odkaz

Vyznamnym impulsem pro ¢eskou medialni scénu byla navstéva Viléma Flussera do Prahy. Ten v r.
1991 kyvl na pozvani Goethe-Institutu a témét padesat let po své emigraci zavital do Prahy na
symposium: masova a elitni komunikace, které se konalo od 12. do 14. listopadu, a kde v ramci
pfednasky “zména paradigmat® vyli¢il posluchac¢im svou vizi ¢lovéka jako vykofenéné¢ho,
nezakotveného projektu, jehoz hlavnim zdjmem je podridit si pfistroje, naucit se je dokonale ovladat
a proniknout do taji novych digitalnich kodi a jejich vizualizace.

Tragickd Flusserova smrt nasledujiciho dne pfiméla prazské instituce (Goethe-Institut, Ludvik
Hlavacek za Sorosovo centrum soucastnych uméni, Michael Bielicky za Akademii vytvarnych
umeéni) k tomu, aby si kazdoro¢né ptfipominaly jeho osobnost mezinarodnimi sympozii tematizujici
nova média. V r. 1992 uspofadal Goethe-Institut prvni sympozium: Vilém Flusser, pionyr post-
historie. Pti této ptilezitosti byla také do Prahy pozvéana fada znamych teoretikii a umélci, kteti jak
svymi pracovnimi dilnami v Ateliéru novych médii na AVU, tak pfednaSkami na ptdé Goethe
Institutu, vyrazné obohatili prazskou kulturu. Ze zahrani¢nich medialnich umélcii prezentovali své
ptispévky na sympoziu Woody a Steina Vasulkovi, Paul de Marinis, Jeffrey Shaw z Australie, Peter

Weibel z Rakouska, Keiko Sei z Japonska, nebo Friedrich Kittler z Némecka.83

83: HLAVACEK, Ludvik a Marta SMOLIKOVA. Orbis fictus: Nova média v soucasném uméni. New Media in
Contemporary Arts. 2. vyd. Praha: Sorosovo centrum souc¢asného uméni, 1996, s. 135-140 (celkem 228 s.). ISBN 80-
854-3326-5.
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Nasledujici roky se konala dalsi sympozia, jez svym zamétenim reflektovala tehdejsi situaci vyvoje
novych, respektive digitalnich médii a zdroven aktualizovala odkaz Flusserovy filozofie. V r. 1993
se konalo sympozium: Post-obrazy. Interakce s digitdlnimi médii, které shrnulo zédkladni myslenky
Flusserovy knihy: Do universa technickych obraza (1985), jez si vSimala téch tendenci, které se
projevovaly v tehdejSich technickych obrazech, jakymi byly fotografie a televize. Nasledujici
ro¢niky sympozia se zaméfily na etické rozméry novych médii, medidlntho uméni a medidlni
archeologie. Celé série prazskych medialnich sympozii byly organizovany v letech 1992 — 1998.
Poslednim pofadanym sympoziem v této sérii byla: Softmoderna. Literatura v siti. Slo o dvoudenni
akci poradanou v listopadu roku 1998 v Praze. Jaké dusledky ma internet pro roli spisovatele,
Ctenafe a kritika? Tyto otazky byly vychodiskem k diskuzi o historii pocitacové literatury a
aktudlnim stavu literatury v siti.84 Na tyto tradice navézalo az v r. 2001 symposium: Piedpoklady
budoucnosti: archeologie a budoucnost pohyblivého obrazu, konané od 2. do 5. prosince v Praze,
iniciované Jaroslavem Andélem a koordinované Evou Kiepelkovou. Projekt vychazel z programu
SCSU a Goethe-Institutu zaméfenych na Siroké uplatnéni uméni a technologie v souasné

spole¢nosti.85

84: Softmoderna.Literatura v siti: Medidlni sympozium. In: Zine.cz [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<http://www.zine.cz/mirror/AZOld/news/goethe.htm>.
85: Excavating the Future. In: Monoskop [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://monoskop.org/Excavating_the Future>.
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Vzhledem k tcasti zahrani¢nich teoretikli a umélct se organizatotri domnivali, Ze vysledky projektu
ptisp€ji k budouci mezindrodni a mezioborové spolupraci mezi tvilirci a institucemi z riiznych
oborii. Akce se zucastnili Roy Ascott, Richard Grusin, Erkki Huhtamo, Claudia Schmacke,

Siegfried Zielinski a dal§i vyznamni umélci a teoretici.86

Cilem konference: Culture, Communication and New Technologies, jez se konala od 19. do 23.
listopadu 1996 v Micovné Prazského hradu, bylo setkani teoretikl a techniki napfi¢ obory a diskuse
o nékterych z hlavnich témat v tehdejSim uméni a véde€. Zejména téch, které se zabyvaji zdkladnimi
transformacemi v oblastech védy, a vlivu téchto zmén na kulturu a spolecnost jako celek.
Organizaci a finan¢ni podporu zajistila Rada Evropy, Sprava Prazského hradu, Goethe-Institut a

SCSU.87

O ti1 roky pozdéji uspotadalo vyzkumné pracovisté AVU ve spolupraci s Casopisem Detail a
Springerin mezinarodni sympozium: Absence a Translokace, tykajici se obecné novych médii a
jejich historie v zemich ne€kdejsiho Vychodniho bloku. Akce se konala od 26. do 27. inora 1999 v
Praze. Cely projekt byl pravdépodobné prvnim podpofenym grantem Evropské unie v ramci
programu Kaleidoskop, ktery byl vyuzit v umélecké oblasti v Ceské republice. Sympozium otevielo
diskurs o novych médiich na vysoké internaciondlni urovni. Referaty akcentovaly predevSim
socialni a politické vztahy, které se staly spojujicim elementem diskusi. Sympozium pfipravilo sérii
mezinarodnich prezentaci a prednaSek v Narodni galerii a ve Veletrznim palaci. Akce se zacastnili z
domacich umélcti a teoretiki: Keiko Sei, Tomas Ruller, Jifi Sevéik, Michael Bielicky, ¢i1 Milos

Vojtéchovsky. Ze zahrani¢nich to byli Heath Bunting, Alexei Shulgin, ¢i Stelarc.88

86: Predpoklady budoucnosti: Archeologie a budoucnost pohyblivého obrazu. In: Internet archive [online]. [cit. 2012-
04-17]. Dostupné z:
<http://web.archive.org/web/20060716082038/http://homes.visions.cz/archemedia/c_concept.html>.

87: Culture, communication and new technologies. In: Monoskop [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<http://monoskop.org/Culture,_Communication_and New_Technologies>.

88: Absence a Translokace: sympozium. In: VVP AVU [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<http://vvp.avu.cz/aktivity/sympozia/absence>.
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Dal§i sympozium: Média a obraznost vychazelo z predpokladu, ze subjektivni schopnost
vizualniho vniméni je zavisla na obrazovych prostiedcich, které si lidstvo vytvoftilo k roz¢lenovani
svéta, s nimz je v interakci. Program sympozia déli obsah do tii blokli na oblast subjektivniho
plisobeni téchto prostiedkd, oblast jejich nového komunikacniho u¢inku a na oblast jejich
strukturdlni promény do nového obsahu. Akci organizovala Ceska sekce INSEA (mezinarodni
spole€nost pro vychovu v uméni spadajici pod UNESCO) a katedra vytvarné vychovy PedF UK v
Praze skrz projekt Prazsky Golem v ramci projektu PRAHA - Evropské mésto kultury 2000. Akce

se konala v aule PedF UK v Praze od 29. ¢ervna do 1. ¢ervence 2000.89

Na zaklad¢ spoluprace brnénské Katedry pravni teorie Pravnické fakulty a Katedry medialnich
studii a Zurnalistiky Fakulty socialnich studii Masarykovy univerzity byla koncem r. 2003
usporadana prvni mezindrodni konference nazvana: Cyberspace 2003 s podtitulem “normativni
systémy*‘. Pfi této ptilezitosti vznikl stejnojmenny sbornik, ktery sice neobsahuje zdaleka vSechny
prezentované vysledky veédeckych snah ucastnikii konference, ale umoziuje alespon casteCny
ptehled o soucasném cCeském vyzkumu na tomto poli. Katalog obsahuje celkem tfinact textil
predevsim z oblasti pravni védy, ke slovu se vSak ptihlasily i dalsi discipliny, pro néz zkoumani
kyberprostoru predstavuje vyzvu, a to sociologie, filosofie, politologie, psychologie a religionistika.

Charakteristickym rysem konference je tedy predevsim jeji rozmanitost.90

89: Média a obraznost: Symposium Ceské sekce INSEA. In: Prazsky golem [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://www.prague-golem.cz/NF/KonceptMediaAObraznost.html>.
90: PETRICOVA, Jana. Cyberspace 2003: Normativni systémy v kyberprostoru. In: Revue pro média: Casopis pro

kritickou reflexi médii [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Revue09/recenze_cyberspace2003.htm>.
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Projekt: FM@dia Forum (Free Media Forum) tvofil platformu pro setkdni a workshopy
nezavislych medidlnich iniciativ zamétenych na vytvafeni riznych strategii pro trvale udrzitelnou
kulturni spolupréci a vyménu. Konal se od 10. do 13. ¢ervna 2004 v Praze a Freistadtu. Hlavnimi
tématy prvniho strategického setkani iniciativ nezavislych médii po vstupu novych zemi do EU byla
potteba hledani spolecné taktiky a spoluprace mezi clenskymi staty, svobodny pfistup k
informacim, pravni, spoleCenské a politické podminky pro vznik a fungovani novych médii.
Diskutovanymi tématy byly také moZnosti informacnich technologii a inovativnich pfistupi a
efektivni vyména informaci a spoluprace v multikulturnim a multiregionalnim kontextu. Pracovni
diskuze byla orientovana na vypracovani spole¢né formulace a strategie v tranzitnich legislativnich,
ekonomickych, technologickych a socio-geografickych podminkach. Dilny nabizely praktické
informace pro ziskani znalosti a nastrojii vhodnych pro provozovani médii a distribuci informaci.
Zvlastni pozornost byla vénovana vyméné informaci mezi regiony a jazykovymi a kulturnimi

oblastmi. Akci spolecné potadalo Radio FRO a Radio Jeleni.9o1

91: FM@dia Forum 2004. In: [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http:/fmedia.ecn.cz/article.php?id=11>.
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2.7. On-line archivy

Termin archiv vznikl ze slova Arkhé, z néhoz se vyvinulo slovo archivum (arkheion). Slovo
puvodné znamenalo diim jakozto sidlo instituce. Samotné slovo archiv oznacuje nejen soubor
zdznami, nybrz také misto jejich ulozeni. Casto vznikd bezd&éné a az posléze je uspoiadany do
né&jakého souboru. Jacques Derrida popisuje proces vzniku archivu jako: ,,odstup od archivovaného
materidlu, jehoZ povaha je a priori spektralni, jelikoz se uskuteciiuje na misté pocatecniho
zhrouceni pameti.“92 Dluzno poznamenat, ze vznik dneSnich online archivi je disledkem
predev§im snadné reprodukovatelnosti uméleckych dél. Ackoli byly reprodukéni techniky
povazovany za ménécenné z hlediska aury, jsou to pravé ony, které svym vznikem umoznily rozvoj
védy uméni. Dokud neexistovala fotografie, vyuka d&jin uméni tedy mohla probihat pouze v
galeriich. I kdyz existovaly sadrové odlitky soch a rytiny obrazi, fotografie se stala priillomovym
médiem pro studium uméni. Fotografie mozna obraziim berou auru, ale zaroven §ifi jejich véhlas a
vehlas galerii, kam stdle mifi mnoho lidi, aby vid€lo origindly. V soucasné dobé se miizeme tésit z
Siroké palety riznych zplsobli reprodukce. Vznik novych technologii umoznil nejen vznik novych
uméleckych odvétvi (napf. videoart), ale i moznosti archivace téchto uméleckych de¢l. Archivace se
tyka 1 vyznamnych dé€l ve vSech ptfedchozich obdobich, ktera jsou pro tyto ucely digitalizovana.
Ackoli uchovévani digitadlnich informaci neni bez problému a ztrat (spotfebovava energii a datové
nosice také podléhaji zkaze), nese s sebou vyhody, které prozatim pifevladaji. Jsou to pfedevsim
snadna dosazitelnost, kterd vyplyva z nespojitého zaznamu. Znamena to, Ze jakakoli ¢ast zdznamu

je dosazitelna stejné rychle, coz umoziuje velmi rychlé vyhledavani.

92: DOLANOVA, Lenka. Archivy jako mista paméti, domy, divadla... In: JFAMU [online]. 28.9.2008 [cit. 2012-04-17].
Dostupné z: <http://www.ifamu.cz/konvergence-ruce-v-siti/profily/Lenka-Dolanova/Archivy-jako-mista-pameti-domy-
divadla>.
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PocitaC a internetova sit’ jako zprostiedkovatelé se stavaji konkurentem muzei a mistem uloZzisté
umeéleckych dél a reprodukei star§ich analogovych forem uméni. Muzeum a pocitac se tak dostavaji
do produktivniho rozporu. V muzeu je zkuSenost mista, které exponaty zaujimaji, a zkuSenost Casu,
z n¢hoz pochazeji, a v némz se expondty zprostiedkovavaji. V pocitaci jsou obrazy ptitomny bez
vazanosti na misto a c¢as, ¢imz se méni v nehmotné informace. S internetovymi archivy
zprostiedkovavajicimi informace o soucasném umeéni také souvisi formalni podoba a obsahovy
charakter, ktery se od pocatku pohyboval v Sirokém rozpéti od dnes nejpocetnéji zastoupenych
portalli zaloZzenych na komer¢ni bazi, po online galerijni a muzejni privodce a databaze sbirek,
jimiz kamenné instituce dopliuji svlyj tkkol uchovavat svétové kulturni dédictvi jesté o jinou formu.
Téma téchto fadkl se vSak nechce zabyvat ndkladnymi projekty, diky nimZ je témito institucemi v
digitalni podob¢ zpfistupiiovano uméni v rozsahu od historického po soucasné, ale naopak se
zameéii na ty domaéci iniciativy, jejichZ rozpoCty byvaji o to nizsi a zavisi predevsim na grantovych
podporach méstskych ¢i statnich poskytovateld, ¢i z ¢asti na Clenskych ptispévcich. Tyto iniciativy
vénujici se pak tomu nejaktudlnéjSimu, co se na nasi scéné€ soucasného umeéni déje, tu provozuje jen
nékolik malo zainteresovanych instituci, ¢i vysokych skol. Jde o specializované internetové projekty
zamétené na archivovani, jez pfichazeji s nejriznéjSimi vizemi, jak vyuzit a vefejné prezentovat
elektronicky ptistupné materialy o soucasném umeéni. Genezi téchto povétSinou vyjimecnych
projektl 1ze pfirozen¢ odvodit od charakteru jejich pocéatecnich aktivit, at’ uz se jedna o galerie,
védecké a akademické tymy ¢i jednotlivece, ¢i umélecka centra a nadace, které se dnes na zakladé
vyvoje poslednich 15 az 20 let, vzhledem k postupné digitalizaci a otevieni se novym moznostem

internetu etablovaly jako dilezité oborové referen¢ni zdroje.93

93: KRATKA, Eva. Elektronické informaéni zdroje sou¢asného uméni. In: Ikaros [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné
z: <http://www.ikaros.cz/node/5173>.
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V soucasnosti u nés existuje vice takovych projektt. Jejich vyvoj vSak nebyl vzdy zcela ptimocary,
coz se da viceméné odvodit podle toho, jak se stfidala obdobi relativné Stédfejsi s obdobimi
ztratovymi. Ani aktualng se jejich vyhledy do budoucna nejevi pfili§ pfiznivé. Problematicky stav
archivovani materialii a dokumentti odkazujicich k situaci domaciho uméni nékolika poslednich let,
resp. jejich zptistupiiovani na siti, proto pretrvava.

Jednim z prvnich projektl byla databdze abArt zalozena v r. 1984 vytvarnikem a matematikem
Jitim Hulou. AbArt byl unikétnim nevybérovym archivem fondu vytvarného uméni v Kostelci nad
Cernymi lesy. Dnes je tento samostatny umélecky projekt prezentovan v online podobé v nové
otevieném prazském Centru pro soucasné uméni DOX. Encyklopedicky pojaty a zdanlivé
neomezeny online systém abART byl vyvinut jako relacni struktura z ideje zpracovat a zptistupnit

postupné vSe, co mize soucasné ceské uméni poskytnout.94

Mezi prvnimi v devadesatych letech to byla databdze Artlist, ktera se uz od svého zalozeni v r.
1992, kdy byla podpoiena SCSU, orientovala na zpracovani podrobné dokumentace Ceskych
umélct, vystav a galerii od 2. pol. 20. stoleti a na vytvofeni paralelniho fyzického archivu. Tento
smér ¢innosti se v pol. 90. let obnovil a transformoval do digitdlniho projektu, ktery si kromé
dirazu na popularizaci sou¢asného uméni a na jednodussi pfistup k podobnym informacim vytycil

zprovoznit online databazi soucasného ¢eského uméeni, obohacenou predevsim o vizualni slozku

(internetova verze Artlistu byla spusténa az r. 2006).95

Dal$im projektem je databaze soucasn¢ho uméni I-datum, kterd vznikla v rdmci Védecko-
vyzkumného pracovisté¢ Akademie vytvarnych uméni v Praze (VVP AVU) v r. 1997 a kterd se stala

partnerem mezinarodni platformy European-art.net. Databaze se ve svych aspektech zna¢né stietava

s projektem Artlist, jen s tim rozdilem, Ze je vybérova a vznikd v navaznosti na vyzkumny projekt
pracovisté sledujici obdobi transformace v umélecké oblasti od 80. let do soucasnosti. Ve své
vysledné podobé by meéla obsahovat zakladni informace nejen o vyraznych osobnostech a
skupinach umélecké scény obdobi od 80. let do soucasnosti, ale méla by i zprostfedkovavat
zakladni prehled o dalezitych vystavnich projektech, galerijnich institucich a oborovych

Casopisech.96

94: ABart. Informaéni systém [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://abart-full.artarchiv.cz/>.

95: Artlist: Databdze soucastného umeni [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://www.artlist.cz/>.
96: VVP AVU. I-datum: Databdze soucasného ceského umeni [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<http://vvp.avu.cz/idatum/search>.
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Zajimavym, pivodné fyzickym archivem zaloZenym Petrem Skalou v r. 1992 byl Media archiv.
Nabizel studentiim i vefejnosti pfimo na Narodni tfid€¢ tehdy nedostupné zahrani¢ni dila videoartu.
V r. 2004 se projekt transformoval do on-line podoby. Na projektu internetizace tehdy
spolupracovali Michael Bielicky, Lucie Svobodova, Bohus Ziskal a Petr Skala. Archiv byl zaméten
na zptistupnéni vyznamnych d¢€l z oblasti medialniho umeéni pro odbornou a akademickou vefejnost
prostiednictvim sit¢ CESNET 97 a vytvofeni platformy pro spolupraci mezi Skolami, umélci,

kuratory a nezavislymi odborniky.98

V disledku dlouhodobych zmén v informovani o umélecké scéné¢ vznikla v r. 2005 na AVU v Praze
internetova HD (High Definition) televize Arty¢ok.TV. Zivy, neustile aktualizovany archiv
obsahuje prevazné audiovizualni obsah, tedy pfispévky z vernisazi vystav, rozhovory s umélci,

vvvvv

nejobsahlejsi on-line databazi cesko-slovenské audiovizudlni scény.99

Posledni databéazi je projekt Mediabaze, ktery vznikl v rdmci FAMU: ,,Mediabdze.cz je projekt
zamereny na vyzkum, propagaci a distribuci ceského audiovizualniho uméni. Veénujeme se
experimentadlnimu filmu, videu, performanci, instalacim a dalsim formam pohyblivého obrazu v
kinosalech, galeriich a verejném prostoru. Zajimaji nas analogie, principy a tviirci tendence napric
riiznymi spolecenskymi a umeéleckymi praxemi*‘, dodavéa anotace projektu. Mediabaze vznikla jako

archiv Centra audiovizualnich studii na FAMU.100

97: Pozn.: Sdruzeni CESNET zalozily vysoké §koly a Akademie véd Ceské republiky v r. 1996. Jeho hlavnim cilem je
provozovat a rozvijet pateini akademickou pogitatovou sit’ Ceské republiky.

98: Media archiv: on-line [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://fondrozvoje.cesnet.cz/projekt.aspx?ID=056>.
99: ArtyCok.TV: Audiovizualni archiv [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://artycok.tv/lang/cs-cz>.

100: O projektu: Mediabaze. In: Mediabaze.cz [online]. [cit. 2012-04-18]. Dostupné z: <http://mediabaze.cz/page.php?

page=3>.
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2.8. Shrnuti kapitoly 2.

Institucionalizace uméni novych médii v Ceské republice i v byvalém Ceskoslovensku ma nékolik
forem. Resime-li uméleckou a organizaéni ¢innost mimo oficialni akademické struktury, dochazime
k zavéru, ze tyto Cinnosti vic¢i sobé nelze vzajemné vymezovat. Na jedné stran¢ stoji umélci, ktefi
se stali prikopniky uméni novych médii, nebot’ jsou jiz svym odkazem zapsani do d¢jin soucasného
Ceského umeéni, na druhé strané pedagogové, ktefi se zaslouzili o prinik tohoto oboru na
akademickou ptdu. Tyto roviny se pochopitelné¢ Casto prolinaji, nebot’” mnoho umélct je zaroven
pedagogy a naopak. Rozvoj uméni novych médii v Ceské republice je tedy zasluhou viech
uvedenych stran, co se tyCe teoretické Cinnosti i umélecké aktivity. Po r. 1989 doslo k uvolnéni
situace a uméni tak mohlo zacit pracovat s novymi médii, zejména s videem, pocitaci, posléze
internetem a jinymi, veskrze technickymi prostfedky. Zacalo byt ¢astym predmétem vystav celé sité
galerii, laboratofi a center sou¢asného umeéni.

Dulezitym aspektem rozvoje novomedidlniho uméni byla finan¢ni a organiza¢ni pomoc domaécich i
zahrani¢nich organizaci a nadaci typu Sorosova centra soucasného umeéni, Goethe-Institutu,
Grantové agentury CR & center soudasného uméni, kterd méla za cil jak podporovat mistni
umeéleckou tvorbu a jeji ideova vychodiska smérem k svobodné tvofivosti a v posileni socialni role
umeéni v obdobi rychlych zmén probihajicich v oblasti politiky, ekonomie, ale i kulturni sféry, tak i
podporovat mezindrodni kulturni spolupraci mezi vyspélymi zemémi.

Vystavni ¢innost se v oblasti uméni novych médii po r. 1989 orientovala jak na predstaveni historie
ceského novomedidlniho uméni, tak na prezentaci zndmych i1 neznamych, dfivéj$Sim reZimem
diskriminovanych, osobnosti a uméleckych skupin. Existence vlastnich uméleckych tradic a svétove
uznavanych umeéleckych osobnosti a rlst z4jmu o umélecké vzdelavani a mimoskolni ¢innosti v
oblasti uméni novych médii byl velkym pozitivem a zaroven ptedpokladem pro dalsi rozvoj
novomedidlniho uméni v Cesku. Naopak minimum finanénich prostfedkdi, nedostate¢na
spoleCenskd debata a pretrvavajici resistence Ceské spolecnosti vii¢i souc¢asnému novomedidlnimu

uméni tento slibny rozvoj zpomalovaly.
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Vystavy se zpo&atku konaly vyhradné ve dvou nejvétsich méstech Ceské republiky, v Praze a Brng,
v méstech s bohatou akademickou historii a odpovidajicim instituciondlnim zdzemim. Vystavni
projekty absorbovaly Sirokou oblast uméni novych médii od mapovani vetejného prostoru,
kolaborativnich akci, pfes audiovizualni klubové performance az po akce v tradi¢nich vystavnich
institucich. Vystavni &innost v Ceské republice lze rozdélit podle toho, jestli byla realizovana
samostatnd & pravidelng. Solitérni projekty reprezentuji napiiklad vystavy Cesky obraz
elektronicky predstavujici historii ¢eského videoartu a Orbis Fictus, jenz piinési zcela nové pohledy
na cCeskou medialni historii 1 budoucnost. Pravidelné akce zastupuji série festivald
Entermultimediale nebo Multiplace v Praze. V Brn¢ to byly High-tech/uméni, ¢i ZOOM, jeZ mély
vytvaret alternativu prave témto velkym prazskym piehlidkdm novych médii.

Teoreticka ¢innost v ramci novych médii se po revoluci realizovala opét bud’ paraleln¢ s vystavni
¢innosti, nebo samostatné. Historie teoretizace novych médii a jejich témat jsou spjaty zejména se
jménem Viléma Flussera, diky némuz se o filozofii médiich zacali zabyvat i lidé napfi¢ obory.
Formou konferenci, sympozii a seminafit se od r. 1991 na pidé Goethe-Institutu organizovala
pravidelnd diskusni féra zaméfena na etické, pravni, historické i futuristické rozméry uméni novych
médii. Pfikladem diskusi zkoumajicich tyto otazky a jejich historii byla sympozium Absence a
Translokace v Praze ¢i Cyberspace v Brn€. Charakteristickym rysem téchto sympozii byla jejich
tematickd rozmanitost.

DalSim typem vznikajicich instituci byly vyzkumné prostory, laboratofe, ¢i studia, kterd vznikala
bud’ iniciativou vysokych skol jako vyukové zékladny pro praci s novymi technologiemi v ramci
studia, naptiklad Digitalni laboratot (AVU), nebo Intermedialni laboratot (AMU+CVUT+VSUP),
nebo formou samostatnych aktivit neziskovych a komunitnich organizaci jako byla NoD Media
Lab, ¢i experimentalni prostory radii Jeleni, ¢i posléze Lemurie T.A.Z.

Posledni oddil uméleckého diskursu k novym médiim tvoii kapitola on-line archiv. Ta zahrnuje
zejména internetové projekty vénujici se tomu, co se na nasi scén¢ novomedialniho uméni v
poslednich 15-ti letech stalo. At uz to jsou databaze vybérové ¢i volné, placené ¢i neplacené,
vytvotené pii vysokych Skoldch nebo iniciativou urcité komunity vzdy poskytuji zakladni piehled o

dalezitych vystavnich projektech, galerijnich institucich a vyznamnych osobnostech.
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3. Akademicky prostor

3.1. Zmény vysokého Skolstvi po roce 1989

Demokratizace, kvantitativni rozvoj, pristup ke vzdélani a mezindrodni spoluprace jsou hlavnimi
aspekty zmén vysokého Skolstvi po r. 1989. Odstranénim prvkl centralniho fizeni byla vysokym
Skolam zaruCena autonomie na statu, samospravné principy fizeni a akademické svobody. V fizeni
vysokych Skol a jejich soucasti ziskaly vyrazné pravomoci demokraticky zvolené senaty s
vyraznym zastoupenim studentli, ¢imz se posilila 1 role samospravy na tkor fakultni a univerzitni
exekutivy.1

Kvantitativnim rozvojem se rozumi jak rozSifovani oborové nabidky, tak rist poctu univerzitnich
instituci, ale zejména rist poctu studentt, ktery se od r. 1989 do dnes takika z¢tyinasobil. Obdobi
od r. 1989 je také charakteristické plynulym piechodem od vysokého Skolstvi elitniho k masovému.
Ptistup k vysokoskolskému vzdélavani je diky tomu mnohem snadnéjsi. Na vysokych Skolach dnes
studuje $irsi spektrum studentl z hlediska veéku, socidlniho piivodu a studijnich aspiraci nez pred 15
lety.2

V r. 1998 se CR piipojila k tzv. Bolofiské deklaraci a stala se soudasti Evropského vysokogkolského
prostoru. Vstup do Bolonského procesu znamenal restrukturalizaci studijnich programii na

bakalarské, magisterské a doktorské a zavedeni tzv. kreditového systému.3

1: Ceské vysoke skolstvi po roce 1989. In: [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <www.msmt.cz/file/8172 1 1>.
2: LOMOVA, Olga. Dvacet let svobodného ¢eského vysokého skolstvi. In: Denik Referendum [online]. 12.12.2009 [cit.
2012-04-17]. Dostupné z: <http://www.denikreferendum.cz/clanek/45 1 -dvacet-let-svobodneho-ceskeho-vysokeho-

skolstvi-z-louze-pod-okap>.
3: Historie bolonského procesu. In: [online]. 11.8.2011 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://bologna.msmt.cz/bolonsky-proces/historie-bolonskeho-procesu/tisk>.
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3.2. Studium uméni novych médii

Pii studiu novych médii hraji nejvyznamnéjsi roli digitdlni technologie, neboli informacni a
komunikacni technologie (ICT), a to i kdyZ maji vyznam pouhého prostfednika ve sdileni
informaci. Tvlr¢i potencial, ktery digitalni technologie maji, je vSak mnohem vétsi. ZvIasté v uméni
mohou byt tyto technologie pouzity jako nastroj pro praci s pismem, statickym i pohyblivym
obrazem. Student i pedagog se mohou stat producenty medidlnich sdéleni, coz rozSifuje tvirci
moznosti uméleckého vyjadieni. V souvislosti s uménim je pouziti terminu ICT zavadgjici.
naptiklad pracovat s digitalnim obrazem a nepouZzivat ptitom pocitac? Ur€ité ne, a proto povazuji za
nesmirné dilezité, aby bylo vyuziti jakychkoli technologii ve vysokoskolském studiu dostatecné
konkretizovano. Vypocetni technika v teorii uméni novych médii mize byt proto ukazatelem dalsi
problematiky, kterd se objevuje v souvislosti s novymi technologiemi ve vzdélani, a tou je napln
oborl informatiky. V minulych desetiletich nevznikaly pouze nové umélecké fakulty, ale i nové
fakulty informatiky. Tyto fakulty maji jako hlavni zaméfeni teorii a vyzkum v oblasti informacnich
technologii, kromé toho se v jejich vyukovém programu objevuji predméty, které vyuzivaji tyto
technologie, ale jejich napli je z hlediska obsahu uméleckd. Tim dochazi ke zvlastni propojenosti
mezi technickym a uméleckym pfistupem a objevuji se otazky, jestli se budoucnost uméni odrazi v
dobré uzivatelské znalosti grafickych programt, ¢i jak se 1i8i obsah vyuky grafického tvorby na
umélecké fakult¢ a na fakult€¢ informatiky? Pochopitelné¢ je tieba zdiraznit rozliSeni mezi
technicistnim pfistupem a pfistupem, ktery se zaméiuje na umeéni. Proto navrhuji, abychom pro
potfeby této prace dale pracovali ptedev§im s ptistupy uméleckymi, méné jiz technickymi, ¢i
socialnimi, 1 kdyZ délici ¢ara kladend n€kdy mezi technologii a uménim neni pfinosna pro zadny

oboru.4

4: FRANCOVA, Jana. Uméni novych médii ve vysokoskolské pedagogice: vyzkumny a teoreticky projekt. Bmo, 2011.
Dostupné z: <http://is.muni.cz/th/37701/pedf d/Umeni novych medii ve vysokoskolske pedagogice.txt>. Dizertacni
prace. Masarykova univerzita. Vedouci prace Jiti Havlicek.
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3.3. Vybér vysokoskolskych instituci

Zdrojem pro vybér konkrétnich pracovist’ mi byly oficidlni internetové stranky vysokych Skol, ze
kterych se do vybéru dostaly vSechny instituce vénujici se novym médiim, bud’ pfimo, ¢i z veétsi
¢asti, a které zaroven spliiovaly podminku svého vzniku od r. 1989 do r. 2005. Vysoké Skoly s timto
zaméfenim se nachazely kromé& Prahy také v dalsich méstech CR, v Brng, Plzni a Usti nad Labem.
Vétsina téchto instituci se n&jakym zptisobem vymezovala proti tém tradi¢nim. Casto zakladatelé
vyzdvihovali novost a nezatizenost téchto oborti jako néco, co je v umélecké i teoretické praxi
vyhodné.

Jednotlivé Skoly jsou rozdéleny podle zpiisobu vyuky, resp. obsahu na praktické, ¢i teoreticko-
praktické tedy ty, jez svou vyuku koncipuji do laboratofi, ateliéri, ¢i studii a teoretické, ¢i
uménoveédné, které si naopak vSimaji téch vysokych Skol, jez svym obsahem studia reflektuji
uménoveédné a filozofické rozméry novych médii. Vzhledem k pievazujici praktické vyuce novych
médii na vysokych 8kolich v CR je rozdéleni dale strukturovéano dle vzniku daného oboru.
Persondln¢ drzi prvenstvi v institucionalizaci uméni novych médiich dva typy osob: jsou to umélci,
kteti se stali prikopniky oboru a o kterych nelze pochybovat, nebot jsou jiz svym zptisobem
zapsani do dé€jin uméni novych médii. A potom pedagogové, kteti se zaslouzili o prinik oboru na
akademickou ptudu. Tyto roviny se pochopitelné Casto prolinaji, nebot’ mnoho umélct je zaroven
pedagogy.

Po revoluci r. 1989 jako prvni zareagovala na zijem o novd média AVU pozvanim Michaela
Bielického, ktery tam zalozil r. 1990 prvni Skolu novych médii. O rok pozdéji se o vyuku novych
médii zacala zajimat i FaVU. Av3ak novatorstvi se nevyhnulo ani ostatnim vysokym $kolam v CR,
jelikoZ obory intermedialni a multimedialni tvorby a novych médii zacaly postupné pronikat i do

jejich studijnich programd.
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3.4. Umélecké vysokosSkolské programy

3.4.1. Akademie vytvarnych umeéni (AVU)

Jak jiz bylo uvedeno vyse, zdjem o novd média reflektovala jako prvni ve svém studijnim programu
AVU v Praze. Roku 1990, kdy byl jmenovan Milan Knizak rektorem, prob&hla na AVU zésadni
reforma, kterd Skolu oteviela plné Skale novych uméleckych piistupii charakteristickych pro
soucasné¢ umeni, a ktera potvrdila postaveni AVU jako instituce pro vyuku obori volného uméni,
architektury a medialni tvorby.5 Prvnim krokem po nastupu Milana Knizdka do funkce bylo
zalozeni Ateliéru intermedialni tvorby (6-lety magistersky obor), jez byl viibec prvnim oborem v
CR profilovany k praci s novymi technologiemi. Cinnost Intermedidlniho ateliéru je Knizikem
charakterizovana volnym pohybem mezi médii. Volny pohyb podle Knizdka znamena, ze: ,,Vedle
klasickych disciplin, jako je tvorba obrazu a sochy, mohou Zaci pouZivat video a pocitac jako
samostatné prostredky, mohou tvorit instalace, pouzivat literarni, hudebni ¢i divadelni formy,
mohou uvazovat o architekture a samozrejmé tvorit i multimedialni projekty. Intermedialni skolu na
Akademii vytvarnych uméni v Praze jsem zalozil pri rekonstrukci Akademie na zacatku r. 1990.
Tehdy jsem prisel na AVU na prani studentii, kteri mé drtivou vétsinou zvolili svym rektorem a po
rade politickych potizi a opakovanych volbach jsem byl jako rektor uzndn i statem. Chtel jsem
Akademii rozsirit do vSech stran a to jak k tradicni, klasické vyuce, tak i do Siroké oblasti novych
médii o kterych tehdejsi AVU vitbec neuvazovala®, ptiznava Milan Knizék. Jako rektor ptsobil do r.
1996, po sedmi letech uz nemohl potteti kandidovat, nicméné¢ na AVU zistal jako profesor

Intermedialniho ateliéru.6

5: Historie AVU. In: AVU [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://www.avu.cz/taxonomy/term/51>.
6: KNIZAK, Milan. Metodologie vyuky. AVU. Intermedialni ateliér [online]. [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:

<http://intermedialni.avu.cz/index.html>.
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V r. 1991 byl Michael Bielicky pozvan vedenim AVU, resp. Milanem Knizakem, aby zde zalozil
Ateliér novych médii (6-lety magistersky obor) zaméfeny na experimentalni praci s videem a
pocitacovou animaci. Pro takovy projekt bylo zpocatku velmi problematické zajistit jak financni,
tak persondlni kapitdl. Prvni pozitivni zpravou bylo, kdyz Nam June Paik a nékolik dalSich
osobnosti darovali finance na vybaveni skromného video studia (Michael Bielicky studoval a poté
pracoval jako asistent v ateliéru Nam June Paika). Navic némeckad akademicka vyménna sluzba
(DAAD) piislibila finan¢ni podporu na nékolik let dopfedu.7 Prvni generace studentl piiSla z
ateliéru experimentalniho vytvarnika, prof. Karla Malicha. ,,Jejich pritkopnické, svezi a originalni
videoinstalace a videopasky vytvorené po piil roce studia mne prijemné prekvapily*, dodava k
zacatkim Bielicky. Nova vina medialnich umélct vyvinula vlastni fe¢ pro nové médium. Janka
Vidovéa-Zagkova napiiklad vytvofila nékolik velmi osobnich poetickych videopraci, které rychle
ziskaly uznani na mezinarodni urovni, a Lubomir Cermék s Tomasem Maginem prokézali svymi
origindlnimi videoinstalacemi také mezindrodni konkurenceschopnost. VSichni jmenovani se
posléze stali asistenty ateliéru. Navic Lubomir Cermék v r. 1993 vytvofil prvni &eskou interaktivni
instalaci, jeZ ménila monochromatické barvy na vodorovné umisténé obrazovce v zdvislosti na

pohybu prochézejicich divaku, coz bylo v ¢eském prostedi vyrazné novatorské.g

7: New media AVU. In: Monoskop [online]. 2008 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://monoskop.org/New_Media AVU_Prague>.

8: HLAVACEK, Ludvik a Marta SMOLIKOVA. Orbis fictus: Novi média v soucasném uméni. New Media in
Contemporary Arts. 2. vyd. Praha: Sorosovo centrum souc¢asného uméni, 1996, s. 159 (celkem 228 s.). ISBN 80-854-
3326-5.
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Rok 1992 byl charakteristicky komunika¢nimi projekty. Ateliér novych médii byl pozvan na
Documentu v Kasselu, aby tam spolupracoval na projektu skupiny umélct “Van Gogh TV*.
., Reprezentovali jsme také “Piazzeta Prague, kdy z naseho studia jsme mohli diky telemostu
vyrobit nékolik Zivych vysilani, ktera se pak pres satelit vysilala do celého svéta“, konstatoval
Bielicky. Na tomto projektu se podileli Toma§ MaSin, David Staudek a David Christoff. Interaktivni
televizni experiment nakonec ptfevzal ze satelitnich programt tehdejsi televizni program OK a
vysilal ho pfes normalni terestrickou sit’. V témze roce se Ateliér podilel na komunika¢nim projektu
“International Painting Interactive®, kdy umélci z 16 zemi prostfednictvim telefonu a s pomoci
vysoce kvalitnich grafickych pocitact spol. Silicon Graphics spole¢né¢ malovali obraz. Vysledek
pak mohl byt pozorovan na 16-ti monitorech s vysokym rozliSenim, které tvotily obrovskou
videosténu béhem Seagraphu v Chicagu. Tento projekt konfrontoval zucastnéné s otdzkou
individuality, ale také s novou moznosti umélce, ktery pracuje v realném case.9

Pocatkem r. 1994 dochéazi k velkym technologickym zménam, k digitalizaci. Ateliér vyhodné
nakoupil grafické pocitace spol. Silicon Graphics, diky nimz byly vytvofeny prvni animacéni
projekty a video prezentace. Zaroven byly také analogové prace postupné transformovany do
digitalni podoby. Zajimavymi ptiklady tvorby piechodu z analogového do digitalniho véku jsou
videoprojekty a instalace Petra Svarovského a Federica Diaze. V posledni fazi technologické
obrody byl ateliér napojen pevnym vedenim na internetovou sit, tzv. patetni univerzitni sit,
propojujici vysokogkolska mésta v CR. Tyto zmény vyrazné formovaly nové moznosti, které
medialni tvorbu definuji v mnoha rovinach a vzhledem k nové pouzitelnym komunikacnim sitim se

o wvr

vyznamné zménily 1 tviiréi podminky medialnich umélct a teoretikd.

9: HLAVACEK, Ludvik a Marta SMOLIKOVA. Orbis fictus: Novd média v soucasném uméni. New Media in
Contemporary Arts. 2. vyd. Praha: Sorosovo centrum souc¢asného uméni, 1996, s. 159 (celkem 228 s.). ISBN 80-854-
3326-5.
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Ptikladem vyuziti novych tvir¢ich podminek v ateliéru byly prvni prace ceského internetového
umeéni, projekty Markéty Baitkové napt. Mésto.html, ¢i virtualni mapa New Yorku, které vyuzivaly
novych moznosti internetu, jako je spojeni hypertextu, obrazu, zvuku a animace. Obecné lze fici, Ze
povédomi o net artu i pripadnd participace na tomto poli vznikala v akademickém prostiedi,
zejména na prazské AVU. Tomu odpovidaji i periodika, kde 1ze nalézt materialy vztahujici se k net
artu, ¢asopisy Zivel a Umélec.

Studium novych médii smétovalo ptfedevsim k vyuzivani novych technologii v uméni, patfilo k
jednomu z nejmladSich obori na AVU. Vznikl jako prvni umélecko-technicky obor svého druhu v
Ceské republice. Ustfednim tématem ¢innosti byla reakce na pfirozeny nastup technologii, které se
odrazi mimo jiné 1 v uméni. Diky tomu se neméni pouze technické prostfedky, které uméni vyuziva,
ale také samotné umélecké piistupy a kreativni formy. Od pocatku svého vzniku se ateliér novych
médii zaméfuje na experimentalni praci s technologiemi, analogovymi a digitdlnimi médii, zejména
s videem a na inovativni zpusoby zachazeni s uméleckym konceptem. Od r. 2001 diky iniciativé
Michaela Bielick¢ého ma ateliér k dispozici také Digitalni laboratot (DigiLab), kde maji studenti
ptilezitost naucit se pouzivat technologie v umélecké praxi a prosadit se v dneSnim komplexnim
uméleckém a informacnim prostiedi. Od r. 2002 je ateliér rozdélen na dvé ¢asti: Ateliér novych
médii I. Michaela Bielického a Ateliér novych médii II. Veroniky Bromové. Toto rozdéleni
umoznilo tvorbu v ateliérech specializovat a ve vysledku i1 zkvalitnit. Postupy Ateliéru 1. jsou
zalozeny na experimentdlni praci s technologiemi, analogovymi a digitdlnimi médii a na
inovativnich zplisobech zachazeni s uméleckym konceptem. Vyuka Ateliéru II. je zaméfena na

2%

moznostech, které nabizeji nejnovéjsi technologie. 10

10: HAJEK, Vaclav. Markéta Bankova. In: Artlist [online]. [cit. 2012-04-21]. Dostupné z: <http:/artlist.cz/?id=319>.
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I kdyz Ateliér vzdy byl a zlstaval na jedné stran¢ predmétem diskusi a sporti, na druhé strané je
vSak mimo jakoukoli pochybnost, Ze praveé z néj vychazely vyznamné podnéty pro prazské diskuse
v oblasti uméni novych médii, diky nimz se formovaly i tviréi podminky budoucich medidlnich
umélct i teoretikli.1l Program ateliéru zahrnoval jak volnou uméleckou tvorbu galerijniho
charakteru, tak experimentalni vyuziti novych médii po vzoru nejvyznamnéjsich uméleckych skol v
zahranici. Jako protivaha ke Skole novych médii na prazské AVU vznikd v r. 1993 na brnénské VUT
Fakulta vytvarnych uméni (FaVU) pfii které se ustanovil 1 Ateliér Video-Multimedia-Performance

(VMP).
3.4.2. Vysoké uceni technickeé (VUT) — Fakulta vytvarnych umeni (FaVU)

Myslenky na zalozeni prvni umélecké vysoké Skoly na Moravé se ve dvacatém stoleti objevily
n¢kolikrat, po r. 1989 se jimi zabyvala skupina brnénskych intelektuali a umélct. Jejich snahou
bylo navézat na brnénské tradice prvorepublikovych a zarovei i1 soucasnych uméleckych tendenci.
Rozhodujici iniciativa vzesSla z uméleckého sdruzeni Q, kde hlavni roli sehrdl tehdejsi dékan
Fakulty architektury VUT Ivan Ruller. Ten zaloZil v r. 1992 na Fakulté architektury Ustav kresleni a
modelovani, ktery se tak stal zdkladem nové Fakulty vytvarnych uméni (FaVU), jez zahgjila
oficialni ¢innost k 1. lednu 1993.12 Predstava S§irSi skupiny brnénskych kulturnich elit zac¢lenit
pfipravovanou Fakultu vytvarnych uméni do struktury JanaCkovy akademie muzickych uméni
(JAMU) nebyla prichodnd, jelikoz JAMU byla zaméstnana feSenim problematiky vyclenovani
divadelni fakulty a tak se iniciativy chopilo Vysoké uceni technické (VUT), které disponovala nejen
nejsilngj$im materialnim, personalnim a ekonomickym zazemim, ale soucasné prochazelo zasadni

proménou charakterizovanou jako “humanizace techniky*.13

11: HLAVACEK, Ludvik a Marta SMOLIKOVA. Orbis fictus: Novd média v soucasném uméni. New Media in
Contemporary Arts. 2. vyd. Praha: Sorosovo centrum souc¢asného uméni, 1996, s. 160 (celkem 228 s.). ISBN 80-854-
3326-5.

12: Historie FaVU. In: FaV'U [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://www.ffa.vutbr.cz/favu/fakulta/poslani-
historie>.

13: RULLER, Tomas. Ptib¢h ateliéru VMP. In: [online]. 2002 [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:

<http://performance.ffa.vutbr.czZARCHIV/CDROM/inner/sub/pribeh.htm>.
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Ptipravnou skupinou pod vedenim Igora Zhote byly v akreditatnich dokumentech specifikovany
mezi dosud chybéjicimi tyto obory: “videoart a multimedia® a “akéni uméni a performance®.
Navazanim spoluprdce TomdSe Rullera s Radkem Pilatem, zakladatelem sekce videa a
multimedialni tvorby, nastala nova etapa. Od r. 1990 v §ir§im projektu s Petrem Sladeckem, Petrem
Vranou, Stanislavem Milerem, Tomasem Kepkou, Jaroslavem Vancatem a dal$imi koncipovali
strategie zavedeni novych disciplin 1 do oblasti uméleckého Skolstvi. Radek Pilai pfichazejici z
televizniho a filmového prostfedi definoval svoji pfedstavu jako “Skolu vytvarné elektronické a
multimedialni animace, filmu, fotografie, audiovize, pocitacové grafiky a televizni tvorby*, zatimco
Tomasi Rullerovi byla nabidnuta role odborného asistenta interaktivniho a akéniho uméni, tzv.
ateliéru multimedialni performance.

Poté, co Milan Knizdk pifivedl na Akademii vytvarnych uméni Michaela Bielického, ktery tam
zalozil Ateliér novych médii, zformulovali v Praze béhem jara 1992 Tomas Ruller spolu s Radkem
Pilafem program pro novy brnénsky ateliér, struéné charakterizovany nazvem “Ateliér video a
zahrnujicim interaktivni a akéni uméni az po performance.14

V konkurzu do nového ateliéru se mezi uchaze¢i necekané objevil i Peter Ronai, kterého pfijal
Radek Pilaf jako druhého odborného asistenta (vedle Tomase Rullera). Prvnim technikem se stal
kameraman Ale§ Zaboj. Prostorem nového ateliéru se stala budova byvalého Audiovizualniho
centra VUT na Kvétné, které pod zastitou VUT v 80. letech provozovalo na tehdejsi dobu

Spickovou profesiondlni televizni techniku.15

14: RULLER, Tomas. Piib¢h ateliéru VMP. In: [online]. 2002 [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:

<http://performance.ffa.vutbr.cz/ARCHIV/CDROM/inner/sub/pribeh.htm>.
15: Pozn.: v analogovych formatech U-matic.
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Vstupnim tukolem, ktery dostali studenti pfijati do prvniho ro¢niku, bylo kresleni zatisi se starymi
zavéru prvniho semestru 1992 vSak nahle zemtel Radek Pilaf. Vedenim ateliéru byl povéren Tomas
Ruller, jako dalsi asistent vedle Petera Ronaie byl po konkurzu ptijat Marian Palla, ktery posilil
ak¢ni sekci. Stalo se tak na zdklad¢ projektu produkéniho centra FaVU, které bylo v r. 1993 s
pomoci manazerky Jaroslavy Chalupové uvedeno do provozu. Vedle spravy celého aredlu a
zafizeni, které bylo piivodné obhospodafovano vice nez deseti zaméstnanci a tymem externistd,
zajiStovala organiza¢né chod ustavu jak ve vyuce a vyzkumu, tak ve vystavni a tvaréi ¢innosti. Uz
na podzim 1992 zavitali na Kvétnou Woody a Steina Vasulkovy. Woody zde poprvé v ramci
pilotniho projektu vystavy High-tech/art prezentoval svoji interaktivni antologii “Prikopnici
elektronickych médii* a Steina performovala videoprojekci svymi interaktivnimi houslemi. Petr
Vréana slavnostné daroval plaketu pravé zalozeného Media archivu (viz. on-line archiv) a Woody
vénoval jako prvni akvizici kopie archivnich videomateriala, které sebou piivezl. NadSeni z
otevirajicich se moznosti vedlo Woodyho k zdméru vybudovat na Kvétné, po boku své laboratofe v
Santa Fe, evropskou experimentalni multimedidlni laboratof. V r. 1993 i se svym asistentem
Brucem Hamiltonem sem pfesunul cast svych zafizeni, a tak polozil zédklady multimedialni
laboratoie jako vyzkumného centra. V letech 1993 - 1994 navic ateliér uspél s prvnimi granty
“Multimedialni interakce v digitalizovaném prostiedi“ a “Integrace modernich technologii a
ekokultury*, pomoci nichZ zacal budovat lokélni pocitatovou sit’ a vedle zdédeéné titulkovaci Amigy
a star¢cho PC 286 mohlo byt postaveno nékolik PC 486 jako zdklad ptfechodu na digitalni

technologie.16

16: RULLER, Tomas. Ptibéh ateliéru VMP. In: [online]. 2002 [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:
<http://performance.ffa.vutbr.czZARCHIV/CDROM/inner/sub/pribeh.htm>.
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Do nové vznikajici multimedialni laboratoie byli postupné pfijati Stanislav Filip pro hardware a
programovani specialnich aplikaci, Dalibor Vlasin z CT jako spravce televizni techniky a Ludék
Skocovsky jako tvlrce a spravce siti. Experimentélni ¢innost laboratofe podporoval v oblasti zvuku
a mechaniky univerzalni technik Jifi Dostal. Diky projektu “Multimedialni laboratoi* ziskal ateliér
v 1. 1994 prvni serverovou stanici Indy spol. SGI, diky které mohlo dojit k napojeni na internetovou
sit’. Integralni souc¢ésti vyuky, kromé& vetejnych prezentaci klauzur a absolventskych piehlidek, byly
realizace vystavnich projekti, na nichz se podileli vSichni studenti. O Zivy provoz ateliéru se navic
vyznamn¢ zaslouzili napt. Jennifer de Felice a Zden¢k Mezihorak, kteti vyrazné obohatili a uttidili
fondy medidlniho archivu.17 Cely ateliér, vSichni studenti 1 pedagogové se poprvé vetejné
prezentovali na vystavé “Cesky obraz elektronicky* (1994) v prazském Manesu a v Narodnim
technickém muzeu.

Po nezvoleni Vladimira Preclika novym dékanem nastoupil pro uklidnéni situace na dalsi obdobi
opét Igor Zhot, ktery zacal ihned piipravovat nezbytné zmény vnitini struktury. PfiSel s umyslem
postavit ateliéry na troven oborovych kateder a vnitiné je délit na oddéleni s ptidruzenymi kabinety
a laboratofemi. Ateliér VMP pfipravoval k rozdéleni na sekci video a sekci performance, obéma k
dispozici méla byt multimedidlni laboratot (dnes Ateliér multimédii). Zacatkem r. 1998 byl
postaven do Cela fakulty Tomas Ruller, aby pokracoval v nastoupené ceste. Situace ovSem vnitiné
dozrala k variantnimu feSeni. Byla ddna ptednost klasické struktuie se zachovanim ateliéri jako
zakladnich jednotek, sdruzovanych v sedmi oborovych katedrach do tii ustavi, s cilem postupné

dosahnout jejich rovnovahy.18

17: RULLER, Tomas. Piibéh ateliéru VMP. In: [online]. 2002 [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:

<http://performance.ffa.vutbr.cz/ARCHIV/CDROM/inner/sub/pribeh.htm>.
18: RULLER, Tomas. O Ateliéru VMP. In: Vit [online]. 1995 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://www.vit.cz/portfolio/kvetna/text/kostra.htm>.
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Podle ptivodniho planu mély byt oba nové obory z Ustavu novych disciplin rozdéleny do tfi
ateliér. Ateliér VMP na ateliér videa, multimédii a performance a ateliér konceptudlnich tendenci
na ateliér intermédii, environmentu a fotografie. (4-let¢ bakalaiské, 2-let¢ magisterské obor) V r.
1998 se z ateliéru VMP na Kvétné realizovala prvni experimentdlni internetova vysilani. Piivodni
projekt pod ndzvem Filum Terminal vypracovali studenti Filip Cenek a Zdenék Mezihordk. Az diky
Tomasi Rullerovi byl zpracovan oficidlni grantovy projekt s ndzvem “Multimedialni internetové
vysilani®, ktery byl pribézné ptipominkovan a nakonec ptijat. Od r. 1999 na projekt Filum Terminal
voln¢ navazal projekt InterVisionLab a zakladajici studenti tak zacali provozovat fyzicky
experimentalné-multimediadlni prostor s Zivymi studiovymi a exteriérovymi prenosy a zptistupniovat
postupné on-line videoarchiv studentim VMP.19

Tato éra skoncila restituci objektu Kvétnad a st€éhovanim do nové budovy, kterou se fakulté¢ ve
spolupraci s rektoratem a magistratem podafilo ziskat nahradou pro cely Ustav novych disciplin v
centru mésta na Udolni ulici. Ve funkci dékana zprovoznil Toma$ Ruller jesté celofakultni
multifunkéni studio a galerii, pro katedru VMP zajistil rekonstrukci akéniho prostoru a televizniho
studia, rezie, fotokomory, pocitacové ucebny, prednaskové mistnosti, medidlniho archivu. Nasly se
zde 1 prostory pro technicka zafizeni ateliérii videa, multimédii i fotografie, které zajisStovaly chod
celé katedry, v¢etné kabinetl pro pedagogy a dalSich samostatnych prostor pro studenty.

S odvolanim Tomdése Rullera z funkce d¢kana tato struktura vzala za své. Z tUstavu nasledné
reprezentovaného ve fakultnich orgdnech Peterem Ronaiem, Petrem Kvic¢alou a Richardem
Fajnorem odesly v r. 2001 Keiko Sei i Lucie Svobodova. Jejich misto zaujal v kumulovaném
ateliéru videa a multimédii se dvéma asistenty Richardem Fajnorem a Stanislavem Filipem Peter
Ronai, ktery tim uvolnil vedouci pozici v intermedialnim ateliéru Petru Kvic¢alovi. Oba zde plsobi
dodnes. Program ateliéru sméfuje k volné umélecké tvorbé galerijniho charakteru a po vzoru
nejvyznamnéjsich umeéleckych skol typu Bauhausu, ¢i Black Mountain College usiluje o komplexni

pristup v umélecké tvorbe.20

19: RULLER, Tomas. O Ateliéru VMP. In: Vit [online]. 1995 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://www.vit.cz/portfolio/kvetna/text/kostra.htm>.
20: RULLER, Tomas. Piibéh ateliéru VMP. In: [online]. 2002 [cit. 2012-04-16]. Dostupné z:

<http://performance.ffa.vutbr.czZARCHIV/CDROM/inner/sub/pribeh.htm>.
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3.4.3. Akademie muzickych umeni (AMU) - Filmova a televizni fakulta akademie muzickych
umeni (FAMU)

Filmova a televizni fakulta akademie muzickych uméni (FAMU) vznikla v rdmci Akademie
muzickych uméni (AMU) v Praze v r. 1946 po Moskvé, Berling, Rimu a Pafizi jako pata na svété a
prvni filmova §kola v CR. Prvni uchaze&i mohli studovat rezii, dramaturgii a filmovy obraz.

V r. 1991 zde diky Radku Pilatovi vznikla také katedra animované tvorby a pii ni pozdéji i
specializace na multimedialni tvorbu a pocitacovou animaci. V polovingé 90. let doslo na zaklade
projektu pfipraveného O. Rehdkem k piechodu studii FAMU na digitdlni technologie. Probéhla
modernizace novymi zafizenimi pro digitalni stith a rozdil mezi tvorbou na klasicky filmovy
materidl a na digitalni zdznamova média se zacinal zmenSovat. Zbudoval se pocitacovy systém a
zavedlo se internetové pfipojeni. Sloucenim tii kabinetd vzniklo k 1. 11. 2002 Centrum
audiovizualnich studii (CAS), které pod vedenim Vita JaneCka integrovalo vétSinu teoretickych a
praktickych pfedméti na FAMU.21 Prvni studenty bakalafského studia oboru Audiovizuélni studia
mélo CAS od skolniho r. 2005 - 2006, o rok pozdé€ji i studia magisterského. Studium v sobé
spojovalo jak teoretickou reflexi soucasné audiovize, tak i samostatnou uméleckou tvorbu s
dirazem na intermedialitu. S pomoci grantii CAS pftipravilo program pifednaSek FAMU Open Eye
22, vybavilo pracovisté doktorandl a rozsitilo fondy knihovny o odborné publikace a DVD potiebné
k vyuce a k vyzkumné ¢innosti. Centrum audiovizudlnich studii na prazské FAMU je zajimavym
projektem mezioborového spojeni pohyblivého obrazu a novych médiich.23 Jako pedagogové v

ném plisobi teoretici a tvilirci z oblasti novych médii, vytvarného uméni, teorie a historie filmu.

21: Famu. In: FAMU vcera a dnes [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://www.famu.cz/fakulta/historie/famu-
veera-a-dnes/>.

22: Pozn.: FAMU OpenEye je cyklus pfednasek a dilen hostujicich zahrani¢nich pedagogli a umélcti na téma
kreativniho vyuziti technologii v sou¢asném audiovizualnim umeéni. Projekt zahrnuje autorské prednasky, prezentace a
kreativni dilny umélct se studenty. Dostupné z : <http://cas.famu.cz/openeye>.

23: Pozn.: Kabinet historie a teorie filmu, Kabinet teorie fotografie a Kabinet spolecenskych véd, které zajistovaly cast
vyuky pro v§echny obory FAMU.
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V r. 2003 uspélo CAS v ziskani prostiedkii z rozvojového programu MSMT na konstituci oboru
“Audiovizualni studia“ (3-lety bakalarsky a 2-lety magistersky obor). Tyto prostfedky byly vyuzity
pfedevsim k vybaveni knihovniho fondu a videotéky pro vyuku budouciho oboru, k vybaveni
technologického zazemi a také na tvorbu ucebnich pomucek. O rok pozdéji spolu se dvéma
prazskymi fakultami CVUT a VSUP uspéla FAMU v ziskani dalsich prostfedkii v ramci téhoz
programu, diky kterému byl realizovan spole¢ny projekt Intermedidlni laboratofe (v r. 2007
Intermediélni institut). V rdmci laboratote byl zaloZen predmét “Intermedialni tvorba a technologie*
na kterém se formou spolecnych kurzl, ptednasek a dilen podilely vSechny vySe zminéné skoly.24

wPouzitymi médii zde nejsou minény pouze nosice obrazu, ¢i zvuku a prislusné technologie, ale cela
soustava postupu a pristupu, jimiz ta kterda umélecka disciplina artikuluje sva sdéleni a poslani.
Znamend to ndvaznost nejen na tradice kinematografické, ¢i televizni tvorby, ale téz na rozsahlé
mezioborové dédictvi, které je dano rozvojem praxe a teorie intermediality od 60. let minulého
stoleti*,25 uptesiiuje anotace oboru. Toto dédictvi bylo vychodiskem k dalsimu rozvoji intermedidlni
tvorby. V radmci teoretického diskursu studia byli studenti obeznameni s dé&jinami a soucasnosti
audiovizudlnich a novych médii. Specificky diraz byl také kladen na pochopeni funkce a vyuZiti
audiovize v rozli¢nych umeéleckych kontextech. Film a pohyblivy obraz, jakozto zakladni kameny
studia, jsou dnes nahliZzeny jak z perspektivy hrané a dokumentarni kinematografie, tak 1 jako formy

experimentalni, videoartové, pocitacové hry a interaktivni aplikace.26

24: RYLICH, Jan. New Media programs in the Czech Republic. In: lkaros [online]. 2006 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:
<http://www.ikaros.cz/node/3207>.
25: Ramcovy profil: obor Audiovizualni studia. In: [online]. 2006 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<www.famu.cz/docs/Ramcovy profil AVS Bc a Mg 2006.pdf>.
26: Bakalatské studium: charakteristika oboru. In: CAS.FAMU [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://cas.famu.cz/?p=23>.
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Vyznamngjsi Cast studia vSak tvofila praktickd ¢innost. Studenti byli konfrontovani s uméleckymi
postupy a piislusnymi technickymi prosttedky. Ziskali profesni zkuSenosti jak s tvorbou videa, tak
mohli déle rozvijet své znalosti v nékteré ze specializaci (interaktivita, programovani, nelinearni
film, galerijni instalace, ¢i nova média).27

Centrum audiovizuélnich studii bylo a je tedy v kontextu uméleckych vetfejnych vysokych skol v
CR pomérné unikatnim prostorem priniku tviaréich oborii a teoretického poznani s dirazem na
vzdélani a empirii v obou oblastech. Vyuka nového oboru plné vyuZivala své situovanosti
zaClenénim vybranych pfedmétii ostatnich vysokych skol do své studijni nabidky a taktéz rozvijejici
se patefni vyuka oboru se stdva cennym piinosem pro stavajici obory FAMU. Taktéz probihala i
meziuniverzitni spoluprace, jez spojila jak pedagogy katedry pocitact Elektrotechnické fakulty
CVUT, tak i pedagogy Katedry multimedialni grafiky (VSUP).28 Paralelné k experimentalni a

vyzkumné praci s pohyblivym obrazem a novymi médii stoji VSUP a jeji obory grafického designu.

27: Pozn.: FAMU prostrednictvim CAS pievzala vydavani oborového ¢asopis Cinemapur, zaloZeného v r. 1991 nyni jiz
kmenovymi pracovniky CAS. V r. 1997 byl ¢asopis piejmenovan na Cinepur.
28: Ramcovy profil: obor Audiovizualni studia. In: [online]. 2006 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<www.famu.cz/docs/Ramcovy_profil AVS Bc a Mg 2006.pdf>.
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3.4.4. VWysoka skola Umélecko-priimyslova (VSUP)

Vysoka $kola uméleckoprimyslova (VSUP) v Praze je po boku AVU jednou z nejstarich a
nejvétsich uméleckych skol v Ceské republice. Ustanoveni postaveni AVU jako statni vysoké skoly
v 1. 1896 vSak znamenalo, Ze Skolu opustila ¢ast pedagogického sboru a Skola se orientovala
pfedevS§im na obory uzité tvorby. DneSni studium je realizovdno Sirokou Skalou obori
uméleckoprimyslové i volné tvorby s fadou doprovodnych disciplin a pfednasek z déjin umeéni a
estetiky.

V devadesatych letech 20. stoleti doSlo na Skole diky novym digitalnim technologiim k netusenému
rozvoji vSech obort grafického designu, novych médii, fotografie i polygrafie. V nékolika etapach
bylo vybudovano pocitacové pracovist¢ a na navrh prof. Jana Solpery byla akreditovana vyuka v
Ateliéru grafického designu a novych médii (3-lety bakalaisky a 3-lety magistersky obor).30
Ateliér postupné vznikal z Ateliéru prostorové tvorby jako oteviena forma pouziti rtiznych
materiall i médii. Pfistup bylo vhodnéjsi charakterizovat jako intermedialni spiSe neZ se zamétenim
na nova média. Pracovisté zah4jilo svou ¢innost v r. 2005 a od samého zacatku se profilovalo jako
vyzkumna laboratot vychovavajici inovatory a piedevSim vid¢i persony v oblasti grafického
designu, vizualni komunikace a novych médii, pro které plati, ze: ,,femeslo je predpokladem,
experiment podminkou, risk nutnosti.“31 Jako cil studia si v anotaci ateliéru vedouci Petr Babak s
asistentem Stépanem Malovcem stanovili vychovat flexibilni, Siroce rozkroéené designéry, kteii by
se méli dobfe orientovat v podminkach dneSnich novych technologii a budou schopni zaplnit
mezeru na soucasném umeleckém trhu. Podobné zamétené obory vznikaly i mimo hlavni centra

vysokoskolského vzdélavani. P¥ikladem miize byt obor multimedialni design na ZCU v Plzni.

29: DANES, David. Historie VSUP. In: ZaKulturou.cz [online]. 31.5.2010 [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://www.zakulturou.cz/vystavy/tradicni-vystava-artsemestr-predstavi-pres-400-vytvarniku-.html>.
30: HALOUN, Karel. Historie katedry grafiky. In: VSUP [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://www.vsup.cz/cs/grafika>.
31: Ateliér grafického designu a novych médii. In: ¥'SUP [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://www.vsup.cz/cs/grafika/atelier-grafickeho-designu-a-novych-medii>.
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3.4.5. Zapadoceskd univerzita v Plzni (ZCU) — Ustav uméni a designu (UUD)

V ramci vysokého §kolstvi v CR je ZCU jednou z nejmladsich instituci, ktera vznikla k 9. 8. 1991
sloucenim Vysoké Skoly strojni a elektrotechnické s Pedagogickou fakultou. K zakladdajicim
fakultam se v r. 1993 pfipojila 1 Fakulta pravnicka, v r. 1999 také Fakulta filozoficka (pivodné
Fakulta humanitnich studii). Budovani Ustavu uméni a designu probihalo od r. 2002. Po dvou letech
doslo k jeho ustanoveni. Divodem pro vznik ustavu byla absence vysoké umélecké Skoly v
zéapadnich Cechach a silna spoledenska poptavka po uméleckych oborech, které by mohly vyuzit
technického zdzemi univerzity. V &ervenci 2004 byla pro Ustav uméni a designu Zapadoceské
univerzity (ZCU) udélena akreditace prvnim oborim v ramci bakalafskych studijnich programut
Vytvarnd uméni a Design, kde byl zaclenén i obor Multimedialni design (3-lety bakalarsky obor)
vedeny DuSanem Zahoranskym a Adélou Matasovou. Obor byl vyucovan ve tfech specializacich:
Multimedia, Prostorova tvorba a Meziprostiedkové dialogy. Jednotlivé specializace reagovaly na
nedostatek vysokoskolsky vzdélanych odbornikti, ktefi by se méli dobfe orientovat v oboru teorie
novych médii a méli by byt schopni se kreativné realizovat také na poli designu, nebo ve vlastni
tviiréi ¢innosti. Béhem studia posluchaci ziskavali védomosti o sou¢asném stavu vyvoje oboru, déle
poznatky z oblasti audiovizualni a novomedidlni teorie a d¢jin umeéni.32 Tvorba v Ateliéru taktéz
akcentovala intermedidlni aspekty zaméfené na multidisciplindrni tvorbu pro konkrétni, nebo
obecny prostor od designu az po klasické sochaiské discipliny, objektovou tvorbu, instalace,
interaktivni instalace a velkoplo$né projekce. Studenti byli vedeni k experimentovani v odhalovani

kvalit a moznosti soucasnych vyjadiovacich prostfedk novych technologii.

32: 0 ZCU. In: ZCU [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://www.zcu.cz/about/>.
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Experimenty s instalaci umoZznovaly kombinaci riznych médii soucasné. Vedle technicky
dokonalého provedeni byl vzdy kladen diraz na neopakovatelnost, vyjimecnost, originalitu.
Konfrontace rliznych médii tak otevirala studentim dalsi roviny pohledii a rozSifovala jejich
moznosti dal§iho uplatnéni.33

V letech 2005 - 2006 byla pro Ustav uméni a designu na Zapadoceské univerzité v Plzni (ZCU)
udélena akreditace magisterskym programim Vytvarnd uméni a Design. Zde se ustanovil i
magistersky obor Intermedidlni tvorba (3-lety magistersky obor), navazujici na obor
Multimedialni design a vedeny Milenou Dopitovou. Cilem tohoto oboru bylo posilit kvalitativng i
kvantitativné spektrum intermedidlnich oborti smétujicich od uméni vstiic technickym oborim
pohybujicim se po totozné trajektorii z opaéné strany.34 Obor byl koncipovén jako otevieny
komunikativni prostor, posluchaci si béhem studia ové&fili své moznosti v riznych médiich od
klasickych forem az po interaktivni projekty. Dle umélecké orientace pedagogi a spolu s vysoce
kvalitnim mezifakultnim pedagogickym 1 technickym zdzemim univerzity byl obor zaméfen na

praci s novymi médii a netradi¢nimi materialy.35

33: Bakalarsky studijni obor: Multimedialni design. In: UUD.ZCU [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://www.uud.zcu.cz/mm_design.php>.
34: Magistersky obor: Intermedialni tvorba. In: UUD.ZCU [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z:

<http://www.uud.zcu.cz/intermedia_mgr.php>.
35: O ateliéru. In: UUD.ZCU [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://multimedia.uud.zcu.cz/intermedia-o-
atelieru/>.
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3.4.6. Univerzita J. E. Purkyné (UJEP) - Fakulta umeéni a designu (FUD)

Dalsi mladou uméleckou fakultou v ¢eském vysokoskolském prostiedi je Fakulta uméni a designu.
V r. 1993 byl na zéklad€ rozhodnuti akademického senatu zalozen Institut vytvarné kultury (IVK)
jako soudast pedagogické fakulty. Cinnost IVK byla od po¢atku zastiténa autoritou mezinarodné
uznavanych umélcti a u jeho vzniku staly také vyznamné umélecké a pedagogické osobnosti z
VSUP, AVU, dalsich umeéleckych Skol a instituci, ¢i samostatné plisobici umélci a odbornici (Jan
Kotik, Jan Ml¢och, nebo Adéla Matasova). NejdilezitéjSim meznikem v historii fakulty se stal az r.
2000. V srpnu byla poddna Zadost na preménu IVK ve Fakultu uzitého uméni a designu (FUUD). Ta
vznikla k 1. prosinci 2000, kdy schvalil jeji zfizeni Akademicky sendt. V rdmci univerzity ma
Fakulta nezastupitelnou funkci a stala se respektovanou soucasti vysokého uméleckého kolstvi CR.
Od svého zaloZeni se profilovala jako $kola umélecko-primyslového typu podobného VSUP, ktera
spolupracuje s prumyslovymi a vyrobnimi podniky, s kulturnimi, obchodnimi a mnoha dal$imi
institucemi a agenturami. V navaznosti na digitaliza¢ni tendence byl v r. 2002 na FUUD otevien
Ateliér digitalnich médii (3-lety bakalaisky obor) ve studijnim oboru Fotografie, v r. 2008 pievzala
Ateliér katedra Elektronického obrazu. Ateliér Digitalnich médii se profiloval jako experimentalni
prostor, ve kterém studenti vytvareji umeélecké projekty zaloZené na propojovani riiznorodych
inspiraci z oblasti védy, médii, technologii a vizualniho uméni. V &ele ateliéru stila Stépanka

Simlova.36

36: Historie FUD. In: UJEP [online]. [cit. 2012-04-17]. Dostupné z: <http://fud.ujep.cz/fakulta/historie/>.

67


http://fud.ujep.cz/fakulta/historie/
http://fud.ujep.cz/fakulta/historie/

3.5. Teoretické vysokoskolské programy

3.5.1. Masarykova univerzita (MU) — Filozoficka fakulta (FF)

Obor Teorie interaktivnich médii (3-lety bakalarsky, 2-lety magistersky obor) je mlady, vyhradné
teoreticky obor otevieny ve skolnim roce 2004 - 2005. V dobé vzniku byl jedinym akreditovanym
univerzitnim studijnim oborem v Ceské republice zam&fenym na teoretické studium novych médii,
¢i presnéji uméni novych médii. Poskytuje poslucha¢lim poznédni v oblasti uméni novych médii z
pohledu jeho historického vyvoje, teoretickych vychodisek a analyzy strategii umélecké tvorby,
jelikoZz vyuku novych médii organizuje v kontextu umélecké tvorby 20. stoleti, vizualni kultury,
kyberkultury, vyvoje informacnich technologii a postmoderni filozofie. Studium osciluje mezi
dvéma poly: na jedné stran€ je to vyuka rozvijejici technologicky a ideologicky potencidl novych
médii a na stran€ druh¢ stale vyraznéji se prosazujici ptistup, vychézejici z kritické analyzy funkce
novych médii v soucasné spolecnosti. Nejzajimavéjsi se potom jevi studium zalozené na dialogu s
historii uméni novych médii, demaskovani, ale i recyklaci utopickych vizi, spojenych s pocatky
umeélecké tvorby vyuzivajici nova média.37

Prvotni mySlenkou na vznik nového oboru jak popisuje zakladatelka oboru Jana Horakova, bylo
navazani spoluprace s Laponskou univerzitou ve Finsku, kde byla na studijni stazi. Prvni kroky k
akreditaci oboru pak byly uskute¢nény jesté na Ustavu pro studium divadla a interaktivnich médii.
V prvni fazi §lo o vytvoteni doplikového studijniho programu k divadelni véd¢, ktery by fungoval
samostatné¢, ale souCasné by tvofil $ir§i ramec pro studium vztahii mezi uménim novych médii v
SirSim slova smyslu a soucasnou digitalizovanou spolecnosti. V r. 2006 pteSel obor Teorie
interaktivnich médii (TIM) pod Ustav hudebni védy a stal se tak soucasti vétsi skupiny obori. To
bylo pro formovani oboru zésadni. S podporou vedouciho tstavu Petra Macka se TIM emancipoval.
Mohli se zvat novi vyucujici a souCasné¢ vyuzit jiz fungujici uménovédné obory jako zaklad

studijniho planu.

37: HORAKOVA, Jana. Teorie interaktivnich médii: Informace. In: Ustav hudebni védy FF MU [online]. [cit. 2012-04-
17]. Dostupné z: <http://www.phil.muni.cz/music/index.php/uchazecum-o-studium/teorie-interaktivnich-medii>.
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Vv

do stiedu tvoieného priasecikem dalSich oblasti umélecké tvorby vyuzivajicich média a techniku.
Vyuka se také vice zameéfila na §ir§i kontext medialniho umeéni (vizualni studia, kyberkulturu, herni
studia). Ustanoveni oboru bylo reakci na mezeru v nasem vzdélavani. Jako obor se pohybuje v
tradicnim kontextu uménovédnych oborG zahrnujici historii, teorii 1 kritiku. Zacatky formovani
nového oboru popisuje Jana Horakova takto: ,,Pokud bych prece jen méla jmenovat nejaky zdroj
inspirace dalsiho smérovani oboru, bylo by to setkani s J. D. Bolterem z technologického institutu v
Georgii, se kterym jsem délala rozhovor. Tehdy mi doslo, Ze obor netvori jakysi program, ktery se
najati vyucujici snazi naplnit. Naopak, jsem presvédcend, Ze vSechno délaji lideé.“38

Absolventi oboru ziskavaji znalosti z historie a teorie uméni novych, digitdlnich médiich zasazené
do SirSiho kontextu kyberkultury, vizudlni kultury a obecné estetiky. Posluchaci ziskaji rovnéz

praktické dovednosti v oblasti publicistiky, ¢i kuratorstvi novych médii.

38: DOLANOVA, Lenka. Viechno délaji lidé: rozhovor s Janou Horakovou. In: 42 [online]. 2009 [cit. 2012-04-17].
Dostupné z: <http://www.advojka.cz/archiv/2009/16/vsechno-delaji-lide>.
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3.6. Shrnuti kapitoly 3.

Zmény vysokého umeéleckého Skolstvi po roce 1989 umoznily jak rozsifovani studijni nabidky
smérem k novym formam umeéni, tak rast poctu studentd téchto obori. Akademické instituce proto
zacaly od 90. let vytvafet programy pro studium umeéni novych médii, o které se zajimali jak lidé z
médii, filmu a uméni, tak programadtoti, webdesignéfi, informacni designéti a dalsi. Praveé zde je
vhodné konkretizovat zaméfeni této kapitoly 1 celé prace smérem k uméleckému vyuziti novych
médii ve vzdélavani. Proto zdlraziuji, Ze tato prace zkouma predevsim obory umélecké, méné jiz
technické, ¢i zurnalistické, 1 kdyZ hrani¢ni ¢ara mezi technologii a uménim neni piinosnd pro zadny
ze sméeru.

Volba a struktura vzorku vysokoskolskych instituci vychdzela z n€kolika podminek. Do vybéru se
dostaly vSechny instituce vénujici se uméni novych médii a to bud’ ptimo, ¢i z vétsi Casti, a které
zaroven spliovaly podminku svého vzniku od r. 1989 do r. 2005. Jednotlivé Skoly byly dale
strukturovany podle zplisobu, resp. obsahu vyuky na praktické, ¢i teoreticko-praktické tedy ty, jez
svou praktickou vyuku koncipuji do laboratofi, ateliérti, ¢i studii a na teoretické, ¢i uménovédné,
které si naopak vSimaji t€ch vysokych §kol, jeZ svym obsahem studia reflektuji pouze uménovédné
a filozofické rozméry uméni novych médii.

Nejlépe 1ze vyvoj v této oblasti do r. 2005 charakterizovat skrz obsah mezinarodniho sympozia:
Programy novych médii v Ceské republice - vyzvy a perspektivy konaného 9. inora 2006 v Praze
pod vedenim Denisy Kery a MiloSe Vojtéchovského. V celodennim pasmu piednések, ve kterém
hovofili odbornici z celé republiky i ze zahrani¢i (Jay David Bolter z Technologického institutu v
Georgii), byl prezentovan a diskutovan stav vysokoskolského studia novych médii v Ceské
republice. Hovofilo se o tom, jak probiha jejich vyuka, v jakém stavu je spoluprace mezi rozliénymi

organizacemi a institucemi a jakym zptisobem je mozné vlastné k novym médiim pfistupovat.
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Po revoluci r. 1989 zareagoval jako prvni na zdjem o novd média Milan Knizédk skrz Akademii
vytvarnych uméni (AVU) pozvanim Michaela Bielického, ktery tam zalozil r. 1990 prvni Skolu
zaméfenou na uméni novych médii v Ceské republice. Studium se profilovalo na experimentalni
praci s videem a pocitatovou animaci. Na tyto snahy zareagovali o dva roky pozdéji v Brn¢ Tomas
Ruller s Radkem Pilafem zalozenim Ateliéru videa, multimédii a performance (VMP) pti Fakulté
vytvarnych uméni (FaVU), ktery zahrnoval vyuku uméni novych médii v $ir§im kontextu od prace s
videem a pocitatovou animaci az k interaktivnimu, akénimu a performativnimu uméni. Nasledovalo
obdobi akademického plstu vzniku novych obor a programii. Pfrelom nastal v r. 2002, kdy na
Filmov¢ a televizni fakult¢ Akademie muzickych uméni (FAMU) vzniklo Centrum audiovizualnich
studii (CAS) zaméfené na experimentalni praci s videem, pocitacovou animaci a multimedialni
tvorbu, a ve kterém se v r. 2003 akreditoval obor Audiovizudlni studia a o rok pozdé&ji i
mezioborovy predmét Intermedidlni tvorba a technologie. Dal§im instituci, jez je spolecné s AVU
jednou z nejstarsich uméleckych kol v CR, je Vysoka $kola umélecko-primyslova (VSUP). Ta
zahgjila ¢innost Ateliéru grafického designu a novych médii vedeného Vitem Janeckem k r. 2005.
Tvorba v Ateliéru akcentovala jak prvky grafického designu, digitalni fotografie a multimedialni
tvorby, tak prvky umélecko-primyslové, resp. uzité¢ tvorby. Posledni dvé mladé vysokoskolské
instituce dotvafi stav novomedialniho studia v CR. Prvni z nich je Zapado&eské univerzita (ZCU) v
Plzni, kterd v ramci Ustavu uméni a designu v r. 2004 akreditovala obor Multimedialni design
vedeny DuSanem Zahoranskym. Ten je rozdé€len na tfi studijni specializace podle druhu tvorby
oboru na multimédia, prostorovou tvorbu a meziprostiedkové dialogy. Posledni uméleckou Skolou
je Univerzita Jana Evangelisty Purkynd (UJEP) v Usti nad Labem skrz svou Fakultu uméni a
designu, kde je od r. 2002 realizovana vyuka v Ateliéru digitilnich médii vedenym St&pankou
Simlovou. Cilem studia je vytvafeni uméleckych projektil zalozenych na propojovani rtiznorodych

inspiraci z oblasti védy, médii, technologii a vizualniho uméni.
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Prvni a zéroven jedinou akademickou instituci zaloZenou do r. 2005 a zaméfenou na teoretické
studium uméni novych médii je Filozoficka fakulta Masarykova univerzita (MU), kde je v Ustavu
hudebni védy zaclenén i obor Teorie interaktivnich médii vedeny Janou Horakovou. Tento mlady,
umeénoveédny obor vznikl v r. 2004 a od pocatku se etabloval jako platforma teoretického studia
uméni novych médii.

Na vyse zminéném sympoziu se piedstavil i DuSan Barok z Bratislavy, ktery zde kratce pohovoiil o
oficidln€ rozpuSténém sdruzeni Burundi, a ktery zde také prezentoval projekt Monoskop.org, jenz
formou uzivatelskych ptispévkt (wiki) mapuje scénu medialniho uméni v evropském prostoru (viz.
Rozhovor s DuSanem Barokem).39

Toto shrnuti, stejné jako zavér vySe zminéného sympozia akcentuji fakt, Ze obory uméni novych

médii stale vznikaji, formuji se a vyviji a jsou riznorodé co do témat i zaméteni.

39: MATEJOVA, Alina. Rozhovor s Duganem Barokem. In: Remake [online]. [cit. 2012-07-11]. Dostupné z:
<http://remakebrno.tumblr.com/post/21139239937/rozhovor-s-dusanem-barokem>.
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4. Zavér

Jak je z ptredchoziho textu diplomové prace ziejmé, pokusil jsem se analyzovat dosud nepfilis
prozkoumanou problematiku instituci uméni novych médii v Ceské republice v obdobi 1989 - 2005.
K takto stanovenému cili jsem pfistoupil dvéma zplisoby. Zakladem této prace se stala teoreticka
studie zaloZzend na piehledném zmapovani uméleckych a akademickych instituci, socidlnich
struktur, jednotlivetl a skupin zaméfenych na nova média v obou oblastech.

Za pomoci dostupnych informaci jsem se pokusil charakterizovat vSechny typy instituci, které u nas
za dané obdobi vznikly. Kromé celkového shrnuti jsem se vénoval 1 tematickému ¢lenéni a typologii
jednotlivych instituci. Snazil jsem se také o ucelenou strukturu jednotlivych kapitol, kde mi byly
cennymi pomocniky piedev§sim informace z vyzkumného projektu Monoskop.org zalozeného
DuSanem Barokem v r. 2004, ktery mapuje historii medidlnitho uméni a kultury napfi¢ sttedni a
vychodni Evropou, a také kniha Histéria a tedria medidlneho umenia na Slovensku Katariny
Rusnékové, jez sleduje vyvoj medidlniho uméni na Slovensku a byla tak pfinosnym zdrojem odkazi
na ¢eskou novomedialni scénu.

Ptestoze jsem mél zpocatku obavy, zda bude v mych silach sehnat dostate¢né mnozstvi informaci,
nakonec jsem se potykal s problémem zcela opacnym a to s takovym, co pouzit z velkého mnozstvi
dat do této prace. Studium velkého mnozstvi zdrojit mi umoznilo ziskat uceleny nahled na
jednotlivé instituce ¢eského uméni novych médii a stalo se zdkladem ptehledu, ktery jsem piedlozil
v této praci. Kazdou chvilku svého volného €asu jsem vénoval vymysleni, shanéni a vyhledavani
informaci na internetovych strankach danych instituci, kde jsem cerpal inspiraci. Na zaklad¢
vyhodnocenych informaci z dostupnych zdroju jsem si potvrdil svlij pfedpoklad, Ze vétSina instituci
ve zkoumaném obdobi neméla dostatek podpory ke kvalitnimu rozvoji, propagaci a casto musela

spoléhat na finan¢ni pomoc nadaci, grantovych agentur, ¢i komer¢nich firem.
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V akademické ¢asti jsem uvedl konkrétni instituce a provedl jejich déleni z hlediska studijniho
obsahu, z ¢ehoz vyplynulo, Zze hlavnim proudem v oblasti akademického vzdélavani v uméni
novych médii byla praktickd vyuka, tedy vyuziti novych médii v konkrétni umélecké tvorbé.
Vyraznou pomoci ve strukturovani této kapitoly mi byl vystup z mezinarodniho sympozia:
Programy novych médii v Ceské republice, jez shrnul fakta vyvoje jednotlivych vysokoskolskych
studijnich programii a obord.

V umélecké ¢asti jsem predstavil jednotlivé instituce vénujici se novym médiim a provedl jejich
déleni z hlediska vzniku. Do této Casti jsem zaclenil jak nadace a centra soucasného umeéni, jez
podporuji uméni novych médii, tak jednotlivé vystavy a festivaly, vyzkumné centra a laboratoie, az
po on-line archivy a Casopisy typu A2 a Flash Art CZ/SK, jez tyto aktivity dokumentovaly. Zde
jsem vyuzival pfedevS§im informace ze serveru Monoskop.org, jeZ mi byl pfinosem jako urcita
Sablona pro vybér konkrétnich projekti.

Prizkum nové€ vznikajicich instituci byl zajimavym dobrodruzstvim, které pro mne neskoncilo
odevzdanim prace - hodlam se touto oblasti i nadale zabyvat, a to jak pracovng, tak pro zébavu.

Byl bych rad, kdyby moje prace byla pfinosem nejen pro mé&, ale pro vSechny, ktefi se o danou
problematiku zajimaji, a velmi by mé potésilo, kdyby pfispéla ke zkvalitnéni a zpestieni vyuky i
tvorby uméni novych médii v celé spolecnosti. Zavérem lze fici, Ze tato prace piinesla pozitivni

vysledky a zaroven vytycila urcity prostor pro dalsi praci v této oblasti.
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5. Resumé (Geské, anglické, polské)

Obsahem této diplomové prace je souhrnna analyza a néaslednd interpretace vyvoje uméni novych
médii v obdobi 1989-2005 v CR. Reflektuje kulturni, politické i ekonomické aspekty zmén ve
spolecnosti a zaroven se snazi tyto zmény uchopit v kontextu institucionalizace novych médii.
Zabyva se pricinami a motivy rozvoje a stanovuje si dva zakladni institucionalni okruhy vyzkumu:
umélecky a akademicky. Okruhy jsou propojeny a vzajemné se ovliviiuji. Obsahem uméleckého
konceptu je svét rozlicnych instituci multimedidlniho uméni a digitalnich technik. Akademicka
oblast vyzkumu nés zavadi do prostiedi Ceskych vysokych $kol, v némz se zadina projevovat zajem

o studium novych médii a taktéz o jejich pouziti ve vyuce studentil.

The aim of this thesis is a comprehensive analysis and subsequent interpretation of the development
of new media art in the Czech Republic between 1989 - 2005. It reflects the cultural, political and
economic aspects of changes in society while trying to grasp the changes in the context of the
institutionalization of new media art. It deals with the causes and motives of development and sets
out two basic institutional areas of research: academic and artistic. Both circuits are interconnected
and affect each other. The content of the artistic circle of the world of multimedia art and digital
techniques represented in the whole range of institutions. Academic area of research takes us into an
environment of Czech universities, where beginning to show interest in studying new media and

also on their use in teaching students.

Tres¢ pracy dyplomowej to kompleksowa analiza a nastgpna interpretacja rozwoju sztuki nowych
mediow w latach 1989-2005 w Czechach. Odzwierciedla kulturowe, polityczne i ekonomiczne
aspekty zmian w spoteczenstwie, starajac si¢ uchwyci¢ zmiany w kontek$cie instytucjonalizacji
nowych mediow. Zajmuje si¢ przyczynami i motywami rozwoju i1 stanowi dwa podstawowe
instytucjonalne obszary badan: akademiczny 1 sztuki. Oba sa ze soba polaczone 1 wplywaja na
siebie wzajemnie. Trescia pojgcia sztuki jest Swiat roznorodnych instytucji sztuki mediow i technik
cyfrowych. Akademiczny obszar badan przenosi nas do srodowiska Czeskich szkot wyzszych, gdzie
zaczyna wzrasta¢ zainteresowanie studiowaniem nowych mediéw oraz ich wykorzystanie podczas

studiow.
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