Ivan Antalec, 256373, Darkness

Realiza¢ny tym:

Ivan Antalec — Scénaf, Rezie a podobné

Jan Jancok — Kamera

Roman Plevka — Technika, zvuk a holka pro vSechno (taky ten ¢lovek, €o si paméta to, o ini
nie)

Obsazeni:

Divka — divka kolem 15-16 let, typicka rebelujici pubertacka hledajici pochopeni, vzhled:
cerne vlasy, cerne obleceni, temne naliceni, vzhled2: bila nocni kosilka/saticky, vzhled3:
nemocnicni oblceni (pyzamo)

Sestra — sestra Divky, starsi, rozumna a se syndromem ochrance, vzhled: bezny clovek, nic
extra, mela by se trochu podobat na sestru vzhled: vesela usmevava blondina, v sportovnim
stylu

Mefisto — pritel Divky, kolem dvaceti, dlouhe cerne vlasy, vysoky, charismaticky a nosi cerne
obleceni (dlouhy kabat), mel by umet alespon trochu zachazet s mecem,melo by existovat
neco, co by vytvarelo demonicky vzhled (vzdy je otocen od kamery, hlas je upravovan
softem)

Osetrovatele — dva nabuseni typci v bilych plastich s obuskem po boku

Lokace:

Bar — box v nejake hospode (pravdepodobne restaurace fontana)

Nadrazi — pravdepodobne brnenske nadrazi v noci

Mysi dira — podchod pod nadrazim, plny lidi a obchudku

Temne brnenske ulicky — ulice v okoli Trzni, Klicova, Krenova

Byt Mefista — s nejvetsi pravdepodobnosti byt nekoho z realizacniho tymu, ktery bude
nejlepsi :), mel by byt necim zvlastni (napriklad lebka ve vytryne, osvetleni svickami a
podobne)

Katakomby — bud nekde v brne, nebo cast galantskeho kastela (zevraj unikatny typ uhorskeho
panskeho sidla....)

Temny chram — pravdepodobne cast galantskeho kastela, je nutne vytvorit nejaky
improvizovany oltar, nejlepe stul zakryty obrusem

Sanatorium — maly pokoj s klecovitou posteli

Efekty

Vzhledem k tomu, ze pribeh ma byt sledovan a nasledne vypraven silenym clovekem, je
nutne podat jej znacne zkreslenym zpusobem (jak obraz, tak zvuk).

1. Normalni pohled — bezne sceny posunujici vpred dej, jsou ze vseho nejmene zkreslene, je
snizena barevnost, velky sum a kontrast, misty zkreslene zvuky, je mozny nejaky grunge filter
obrazu, napr. dialogy

2. Focus — detaily az velke detaily nejakych veci, ktere je mozne bezne potkat cestou, jsou

z pohledu Divky, je obrovsky kontrast cerveneho kanalu, sum a cele je to tmave, zvuk je
znacne zkresleny, jako by byl slyset pres vodu, zabery jsou zpomalene (cca 3x).

3. Sanatorium — podobne efektum normalniho pohledu, jako zvuk je pouzit upraveny zpev
ditete, na pozadi hraje divny, temer infravinity zvuk, zabery jsou tocene temer uplne zvrchu.
Je kontrastny k beznemu obrazu, cisty, svetly, vela prepalu, glow efekt

Mezi jednotlivymi zabery je casto vyrazny agresivni strih, ktery oddeluje jednotlive typy
zaberu.



dozadu a kouka
do zeme. Ma
vlasy pies tvar

C | kamera postavy Zvuk/hudba Jak na to...
1 | Sanatorium, Divka sedi Hudba je zatim
kamera PC ->D v tureckem jemna, détsky hlasek
tvare sedu na posteli, | zpiva pomalu.
kyve se
dopredu —

2 | Bar, kamera stoji M se zdviha, Hrajé hudba z radia,
za boxem, zabira néco fika z dialogt se da
rameno M, oproti | odchézi, sestry | vyrozumét, ze M jde
kterému sedi spolu mluvi na WC, a pak pfi
A a S, kamera PD, | o M, postupne | hadce, ze A miluje
stiidave zaostfuje | se zacinaji M, ale S ji to
na M, a sestry hadat, neschvaluje
S nastvana
odchazi
3 | Focus-Spomaleny Bublani vina
zabér na nalévané
cervené vino
4 | Nadrazi, zabérna | Z vlaku Brzdéni vlakda, Vlak zastavi, A nastoupi,
piijizdéjici vlak vystoupi zvyrazneny hluk kamera se piesune
a Cekajiciho M, A avrhne sa M | toho mista, Hudba je | a A vystoupi, jakoby nic
stiih, dvete, M do naruce jenom nevyrazny
a kamera tem¢f podmaz
v jedné linii, C
5 | Focus na Tiepot kiidel Je potieba jej n¢jak
vzlétajiciho holuba vystrasit, tlesknutim,
nebo kamenem
6 | Sanatorium, A se stale kyve | Stejné ako scéna 1
zvrchu, C,
postupne pluje
mistnosti
7 | Focus na tancici Spév panenky,
panenku v mys$i vSeobecny ruch
dife
8 | Viz. Foto, C na A a M pirejdou | VSeobecny ruch,
par, prochaejici kolem stanku zvuky hracek,
kolem stanku az drzic se za zvoneni Salin, hudba
kym nezmiznou za | ruce. ptachazi do
schodama. Venku se romantické melodie
Stfih, vychazeji na | zastavi na
zastavku Saliny zastavce
a obimaji se
9 | Sanatorium — D Kouké do blba | Stale spokojena
tvafe A a usmiva se mirn¢ romanticka
melodie
10 | Kamera na stativu | A a M jdou Hudba navazuje na | Kamera je pevn¢ na




~VC

ulickou
a jakoby se
teleportujou

romantické melodie
predtim

stativu, mame zabér bez
paru a dlouhy zabér, jak
projde celou ulici, ten se
naseka a skrati,

a jednotlivé casti se
plynule zviditelni a zase
zneviditelni. Musi se
natacet v noci, aby se
zamezilo dopravé v délce

11

Focus na M ruku
odemykajici dvete

M ma zajimavy
prsten

Kliknuti zamky,
ptipadne zvuky
prochazejicich aut

12

Sanatorium — D

Hrud’ se

Dych

hrude A pomalu zveda
a zase klesa,
dychd zhluboka
13 | Byt M, VC (cely M sedi Vyrazna stale Je potieba zvlastni
pokoj) —D diagonalne romantické hudba, vyzdobu a hodné svicek
(sklenice - otoceny od pronikaji do ni (hlvng Cajovych)
ptipijeni si) kamery, A k ni, | obavy a atmosféha
a pripijeji si. houstne
A se usmiva.
14 | Focus na plamen Zkreslena hudba
svi¢ky na stole z pfedchoziho
tesn¢ u kamery zabéru
a nasledné
pieostieni na lebku
v pozadi, doted’ ji
nebylo vidét
15 | Sanatorium - PC A dycha hodné | Vyrazny dech,
neklidné, Hudba je jiz uplné
rukama svira dramaticka
povleceni
16 | Katakomby —uzka | M jde V hudbg se objevuje
chodba, kamera za | s pochodni nejaky chordl, je
Ma A, kamerase |pifed A, Ajde |temna
snazi snimat je v lehkych
poduhlem, aby Satickach za M
bylo vidét oba
17 | Svatyné — C A lezi na oltari, | M cely ¢as mumla Oltar je pri sténé,
Mefisto nad ni | nejaké zatikavadla mistnost je nasvétlend
stoji aruce ma | v sizim jazyce primarn¢ svétlem
ve vysi pasu, pochodni
zveda je nad
hlavu, ma
v nich dyku
18 | Svatyné¢ —C -PD | Vbiha S, néco | Rozumét pouze

kiiéi na M

misty, slova typu
,.sestra, vrah, sekta,
unos‘




19 | Kamera stoji M se oto¢i od | Atmosféra dosahuje
v trojuholniku oltare, pficem | maximalniho bodu,
mezi S a M, blize | vytdhne mec sunuti kovu o kov,
kM a zabodne S vykiik S
20 | Sanatorium — VD | Stékajici slza Smutna melodie
oko divky po tvafi
21 | Kamera na stejném | M se znova Hudba opét trochu
miste jako v C17, | napiahne a vygraduje, a tesné
tentokrat pouze PC | bodne pied samotnym
bodnutim Gplné
stichne
22 | Sanatorium — A svird Ze scény zadné Bude potieba pouzit
pohled co nejvice | prosteradlo, ma | zvuky, pouze febrik
zvrchu na A, zabér | zaklonénou vyrazna hudba
by se mohl mirn¢ | hlavu a fve
otacet
23 | Focus na padajici | Dyka pada, Spomaleny zvuk
dyku od krve a po jejim rynceni kovu
dopade tam a dopadu téla
dopada i M
s podiiznutym
hrdlem
24 | Sanatorium -Zabér | OSetfovatelé Po vytazeni injekce
zpoza ramena M drzi zmitajici M ftekne ,,Neboj se
v doktorském se A na posteli, | Alenko, nebude to
plasti — C M zveda do bolet*
zébéru injekci,
prostii se na ni,
a vystiikne z ni
trochu tekutiny
25 | Detail na A ma silné zaviené oci,
roz§ifenou sviti ji do tvare silné
zrenic¢ku svétlo, Kdyz je otevie,
A anasledny zrenice se prudce zuzi, pti

Fadeout do titulku

zpétném zabéru by to
snad mélo fungovat...




