Animacie
dokumentacia

Funkcionalita

Program sluzi na transformaciu SVG suborov. Umoznuje nacitat’ existujici subor formatu svg,
pripadne vytvorit’ novy, editovat’ jeho obsah a transformovany obrazok ulozit’ na disk, vo formate
svg verzie 1.1. Pritom je dodrzana syntax formatu svg podl'a doporucenia W3C.

V ramci transformécie svg stiboru, program umoziuje editovat’ jednotlivo, alebo hromadne
nasledujtcich sedem elementov: svg, circle, line, rect, ellipse, polygon, text, polyline

Tieto elementy je mozné do spracovavaného suboru pridavat’ z uzivatel'ského vstupu, alebo
editovat’ existujuce, zvolené prislusnym identifikacnym kl'aic¢om, pripadne je mozne zvoleny
element zo suboru odstranit’.

Pri nacCitavani nového elementu nie je potrebné zadat’ vSetky atributy, nutné su jedine pozicné
atributy, ktorych korektnost’ program kontroluje a v pripade nekorektného vstupu je uzivatel
vyzvany svoju vol'bu opakovat’. Nacitany element je nasledne vloZzeny do suboru na koniec svg
bloku, tzn. novy element prekryje existujice.

Program tiez umoziuje spracovavany subor vypisat’ a to vo formatovanej, ¢loveku zrozumitel'nejSe;
podobe , nez akou je zapisany svg dokument. Aj v rdmci vypisu ma uzivatel’ moznost’ zvolit’ si ¢i
chce vypisat’ konkrétny element podl'a UID, alebo si méze nechat’ vypisat’ cely subor. Pri vypise
elementov sa zobrazuje aj ich jedine¢ny identifikator, ktorého hodnotu je prave potrebné vediet pri
editacii konkrétneho elementu. Preto kedykol'vek sa vyzaduje pri editacii zadat’ UID elementu, ma
uzivatel moznost’ takéhoto hromadného vypisu.

Pri vymazéavani elementu ma uzivatel’ na vyber dve vol'by vo vztahu k vnorenym tagom. Tie
zostanu bud’to zachované, alebo budu odstranené spolu s vymazavanym elementom.

Pri editacii zvoleného elementu je uzivatel’ opytany na novi hodnotu kazdého atributu. Pokial’ chce
hodnotu zachovat’, sta¢i potvrdit’ prazdny vstup.

Hromadna editacia zahffia zmenu atributov elementov rovnakého typu (napr. editovat’ vSetky
kruhy).

Programom nerozpoznavané tagy, a tiez nezname atriblty rozpoznavanych elementov su
zachovavané v pdvodnej podobe vd’aka comu sa neporusi Struktara suboru.

Ovladanie programu

Program sa spusti po skompilovani modulu main.pl. Aktualne vol'by programu st zobrazené do
textového menu, priCom kazda vol'ba mé svoje jedine¢né ¢islo. Na zvolenie konkrétnej vol'by je
nutné zadat’ prave toto Cislo a potvrdit’ enter-om, priCom na koniec vol'by sa nepiSe bodka. V
podstate vsetky vol'by ktoré sa do menu zadavaju musia byt ukoncené klavesou enter, a nesmu
obsahovat’ Ziadny iny ukoncovaci znak.

Celé menu je rieSené intuitivne, preto ho netreba podrobne rozpisovat’. Na zaciatku prace s svg
suborom, je potrebné stibor najprv nacitat,, alebo vytvorit’ novy. Nasledne je mozné pridavat’ nové
elementy a editovat’ existujlice, pricom je vzdy mozné si aktudlny stibor zobrazit’ vo formatovane;j
podobe.

Implementacia v Prologu
Program je rozdeleny do nasledovnych modulov:
* parser: predikaty na prevedenie tagu zo stringovej do atomickej reprezentacie a spétne.
Pouziva pritom predikaty z kniznice xml.pl
* svgFile: vytvorenie suboru, nacitanie existujuceho do databazy, a uloZzenie do suboru
* newElement: predikaty na nacitanie nového elementu zo vstupu a vloZenie do databazy
* removeElement: predikaty na vymazanie tagu spolu/bez vnorenych tagov
* listElement: vypis elementu podl'a UID/typu(circle, ellipse)/stylu(fill = red) a tiez vypis
celého suboru
 utilities: maly modul ktorého predikaty vyuzivaju viaceré moduly



» changeAttribSequence: editicia konkrétneho elementu
» changeAllAttribSequence: hromadna editacia

Subor nad ktorym sa aktudlne pracuje je uloZzeny do Prologovskej databazy kde jeden element je
jeden fakt v tvare: elem( typ (kruh, elipsa, neznamy tag..), attrib(atributy, posledny je retazec
nerozpoznanych), UID (jedine¢ny identifikator), Position). Position je retazec ktory urcuje poziciu
tagu v stibore vo forme viactroviiového ¢islovania. Viacuroviiové ¢islovanie sme zvolili prave kvoli
vnorovanej Struktire svg suboru. Z hl'adiska optimalizécie je ¢islovanie do zoznamu zapisané
opacne, aby bolo mozne rychlo vystupovat/zostupovat o jednu troven vyssie/nizsie (napr. 2.3.1 =
[1,3,2]). Vd’aka takto zvolenému rieSeniu, nie je potrebné ukladat’ do databazy ukoncovacie tagy(pri
ukladani sa generuju) a do ulozeného suboru sa pred kazdy tag prida pocet medzier odpovedajuci
jeho zanoreniu ¢im sa stava Citatel'nejsi pre programatorov ktory budu s tymto suborom pracovat’
d’alej uz bez editora.

Na miesto atribatov ktoré neboli zadané je zapisand pomlcka ('-') a vo vyslednom stbore sa
neobjavia. AvSak pozicné atribity musia byt zadané a okrem toho sa kontroluja predikatom number
na korektnost’.

Do databézy sa uklada aj nazov a cesta nacitané¢ho suboru (fakt filename), co umoziuje ulozit’ jeho
editovany obsah bez nutnosti opdtovne zadavat’ jeho nazov.



